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RESUMO

A formacéo continuada de professores, compreendida como um processo continuo de
construcéo de conhecimentos pedagodgicos, tedricos e praticos, promove participacao
mais intensa do professor perante 0os grupos em que se insere, de forma que ele seja
protagonista no processo de sua formacéo, compartilhando saberes e oportunizando
multiplas aprendizagens a seus alunos. Partindo dessa perspectiva, a presente
pesquisa, inserida da linha de pesquisa Memoria e Linguagens Culturais, tem como
objetivo principal desenvolver estratégias de formagédo continuada para professores
de portugués da rede municipal de ensino de Esteio, que deem conta das
necessidades desses profissionais, de forma a aliar aspectos linguisticos e literarios,
préprios do fazer pedagogico desse grupo de professores, a pratica vivenciada
através da gamificacdo. A metodologia de pesquisa utilizada no desenvolvimento
deste estudo é a Design Science Research (DSR), através da qual foi possivel
elaborar um produto que solucionasse a seguinte problematica: “como ressignificar a
experiéncia das formacdes continuadas para professores de portugués da rede
municipal de ensino de Esteio?” Diante dessa perspectiva, o presente estudo
apresenta uma proposta metodologica até entdo inédita, que estabelece elos entre a
docéncia, a literatura e a gamificacdo, numa perspectiva memorial. Buscando
promover didlogos que colaborem para reflexdes acerca da problematica de pesquisa,
foi desenvolvido o produto denominado de Escape Book, que apresenta uma proposta
de formacao gamificada, que se utiliza do escape room como estratégia metodoldgica,
a partir da obra “O Alienista”, de Machado de Assis, como narrativa-base, através da
abordagem do universo linguistico-literario, inerente & préatica docente, a partir de
recursos proprios da gamificacdo. Esta pesquisa configura-se, entdo, como um
importante aporte prético e teérico que promove integracdo e engajamento entre 0s
participantes dos processos de ensino e de aprendizagem, contribuindo ainda para o
avanco dos estudos de metodologias que proporcionem multiplas aprendizagens aos
estudantes, a partir da qualificacdo de recursos metodoldgicos de seus professores.
A pesquisa aborda, portanto, a memoria da formacgao continuada de professores de
portugués da RME, por meio de uma perspectiva gamificada através de entrevistas
gue contribuem para o (re)conhecimento e a (re)construcdo permanente do
sentimento de identidade desse grupo de professores que tem a literatura como
alicerce de seu fazer pedagdgico. A base tedrica para este estudo € constituida
principalmente por Halbwachs (1990) e Assmann (2011) no que se refere a Memoria
Social, Bacich e Moran (2018) e Moran (2019), no que diz respeito as metodologias
de ensino, Freire (2004), (2020) e Backes (2011) no que concerne a Educacao,
Schlemmer (2014) e Carolei e Tori (2014) e Carolei e Bruno (2018) referentes a
Gamificagdo e Todorov (2014) e Zilberman e Silva (1990) no que se refere a literatura.

Palavras-chave: Memoria Social, Formacao Docente, Gamificacédo, Literatura.



ABSTRACT

The continuing Education for teachers, understood as continuing process to construtc
the pedagogical, theorical and pratical knowledge promotes an intense participation of
teachers towards the groups and he or she is inserted, so that he or se can be the
protagonist of his or her formation process sharing insights and providing multiple
learning to her or his students From this perspective, this research, inserted in the
Culture Memory and Language research topic, has as its main objective to develop
continuing formation strategies for Portuguese teachers from the municipal school
system in Esteio, to manage their professional necessities, thereby to combine
linguistic and literaty aspects, typical of the pedagogical practice of this group of
teachers, to the practice experienced through gamification. The research methodology
used in the development of this study is Design Science Research (DSR), through
which it was possible to develop a product that could solve the following problem: “How
to give a new meaning to the experience of continuing Education to Portuguese
teachers in the municipal Education system in Esteio?” Given this perspective, this
study presentes a methodologiacal proposal, until now unprecedented, that establish
links between the teaching, the literature and the gamification, in a retention
perpesctive. Seeking to promote dialogues that collaborate to the reflections about the
research problem, it was developed a produtc nhame Escape Book, it presentes a
gamified training proposal, it uses the escape room as an methodological strategy,
based on the work “O Alienista” (The Alienist), of Machado de Assis, as base narrative,
through the literary linguistic universe approach, intrinsic to the teaching practice, from
gamification’s resources. This research sets up, then, as an important pratical and
theoretical contribution that promotes the integration and engagement among the
participants of the teaching and learning processes, further collaborating to the
advanced methodologies studies that promotes multiple learning for students, from the
gualification of methodological resources of their teachers. The research addresses,
therefore, the portuguese teachers’ memory of continuing formation from municipal
Education in Esteio, through a gamified perspective by interviews which contributes to
the permanente feeling of identity knowledge and acknowledgement and (re)
construction of this group of teachers who has literature as a foundation of their
pedagogical practice. The theoretical basis of this study consists mainly of Halbwachs
(1990) and Assmann (2011), in which regards to Social Memory, Bacich and Moran
(2018) and Moran (2019), in which the teaching methodologies, Freire (2004), (2020)
and Backes (2011), about Education, Schlemmer (2014) and Carolei and Tori (2014)
and Carolei e Bruno (2018) concerning Gamification andTodorov (2014) e Zilberman
e Silva (1990) regarding literature.

Keywords: Social Memory, Teacher Education, Gamification, Literature.



LISTA DE IMAGENS

Imagem 1: Logotipo do Programa 57
Imagem 2: Estrutura da DSR 74
Imagem 3: Material de divulgacéo 79
Imagem 4: A ilha 82
Imagem 5: Carta Enigmatica 83
Imagem 6: Quebra-cabecas 88
Imagem 7: O desafio da Carta Enigmatica 88
Imagem 8: Livro 89
Imagem 9: Anadlise Linguistica 90
Imagem 10: Construgao coletiva 91
Imagem 11: Atestado de “Sanidade Metodoldgica” 92
Imagem 12: Reflexdes pds-escape 92
Imagem 13: Casa Verde ponto de vista 1 95
Imagem 14: Casa Verde ponto de vista 2 96
Imagem 15: Tela Inicial 97
Imagem 16: Instrucdes preliminares 97
Imagem 17: Inicio da aventura 98
Imagem 18: NUmero um 99
Imagem 19: Instrucdes 99
Imagem 20: Quebra-cabeca virtual 100
Imagem 21: llha 100
Imagem 22: Mascaras 101
Imagem 23: Palavras cruzadas 102
Imagem 24: Namero cinco 103
Imagem 25: Andlise Linguistica online 104
Imagem 26: NUmero seis 104
Imagem 27: Carta Enigmatica online 105
Imagem 28: Pendultima fase 105
Imagem 29: Compartilhamento de ideias 106
Imagem 30: Microfone 107



Imagem 31:
Imagem 32:
Imagem 33:
Imagem 34:
Imagem 35:
Imagem 36:
Imagem 37:
Imagem 38:

Risada

Dona Evarista

O louco

Machado de Assis

Video Loucos

Missdo cumprida

Formacéo Gamificada online
Interacdo e protagonismo

10

107
109
109
110
111
112
116
117



LISTA DE TABELAS

Tabela 1: Estudos sobre Formacgéo Continuada 38
Tabela 2: Estudos sobre Formacéo Continuada de Professores de Portugués 39
Tabela 3: Estudos sobre Gamificacdo na Educacgao 39
Tabela 4: Estudos sobre Gamificacdo na Formacéo Continuada de Professores 40
Tabela 5: Estudos sobre Gamificacdo na Formacdo Continuada de Professores de
Portugués 40
Tabela 6: Estudos selecionados para andlise sobre Gamificacdo na Formacédo
Continuada de Professores 41
Tabela 7: Estudos selecionados para analise sobre Memoéria da Formacéo Continuada
de Professores 43
Tabela 8: Entrevista com professores participantes do Escape Book — Parte 1: Sobre
a experiéncia de participar do Escape Book 120-122
Tabela 9: Entrevista com professores participantes do Escape Book — Parte 2: Sobre
a Memoria das Formacdes Continuadas na RME 125-127
Tabela 10: Entrevista com professores que participaram de Formacdes Continuadas
de Portugués na RME, mas néo participaram do Escape Book 134-137



LISTA DE GRAFICOS

Gréfico 1: Noticias do Site da prefeitura 26
Grafico 2: Grau de formacao dos participantes da pesquisa de interesse 45
Grafico 3: Areas importantes para a qualificacdo metodoldgica 46
Grafico 4: Areas de interesse de Formac&o Continuada 47
Gréfico 5: Conhecimento sobre Gamificacéo 47
Grafico 6: Interesse de participar de Formacdo Gamificada 48
Grafico 7: Formacdo académica dos participantes do Escape Book 118

Gréfico 8: Componente curricular com o qual trabalham os participantes do Escape

Book 119
Grafico 9: Tempo de atuacao dos participantes do Escape Book na RME 119
Grafico 10: Enquete 1 130
Grafico 11: Enquete 2 131
Gréfico 12: Formacao académica dos entrevistados que ndo participaram do Escape
Book 132
Grafico 13: Local e cargo de atuacéo dos entrevistados 132

Grafico 14: Tempo de atuacao dos entrevistados na RME 133



SUMARIO

1 INTRODUCAO 13
1.1 Memorial da Pesquisadora: Trajetoria profissional e académica 17
2 DIALOGOS TEORICOS COMO CONTRIBUICOES METODOLOGICAS 22
2.1 Contextualizacdo das Formacdes Continuadas em Esteio 23
2.2 A perspectiva literaria no percurso formativo do professor 26
2.3 Perspectivas tecnoldgicas acerca da formacéao do professor 34
2.4 Panorama bibliogréfico 37
3 PESQUISA DE INTERESSE: LEVANTAMENTO DAS DEMANDAS 45
4 FORMACAO CONTINQADA: UM CAMINHO NECESSARIO PARA O
APRIMORAMENTO DA PRATICA DOCENTE 50
4.1 Formacao continuada em tempos de pandemia 53
4.2 Cultura e Identidade: Reflex&o, Leitura e Escrita: Um livro que registra um
pedaco importante da caminhada formativa 57
5 PERSPECTIVAS METODOLOGICAS A PARTIR DA GAMIFICAQAO 62
5.1 Game e Gamificacdo: Diferencas e perspectivas 63
5.2 O escape room como abordagem pedagodgica 65
6 A PERSPECTIVA LITERARIA NA FORMAC}AO GAMIFICADA 68
7 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS 72
7.1 A Design Science Research 74
7.2 Procedimentos tedricos de pesquisa: Aplicabilidade da DSR 76
8 O PRODUTO: ESCAPE BOOK 78
8.1 lteracdo 1 - experiéncia presencial com professores convidados 78
8.2 Roteiro do Escape Book presencial 85
8.3 Analise do Escape Book presencial 85
8.4 Escape Book virtual: Uma metodologia engajadora para formagdes docentes
94

8.4.1 Formacgéo continuada gamificada: O Escape Book como estratégia metodoldgica
113

8.4.2 Analise da Formacao Gamificada 115

9 ANALISE DOS DADOS COLETADOS 118



14

9.1 Entrevistas com professores que participaram do Escape Book 118
9.1.1 Entrevistas com o0s professores participantes do Escape Book acerca da
experiéncia formativa gamificada 120
9.1.2 Entrevistas com o0s professores participantes do Escape Book acerca da
memoria das formacdes docentes 124
9.1.3 Enquetes com os professores participantes do Escape Book 129
9.2 Entrevista com professores da RME que néo participaram do Escape Book
131
9.2.1 Entrevistas com os professores que nao participaram do Escape Book 133
10 CONSIDERAQ@ES FINAIS 141
REFERENCIAS 146

Apéndice A — Termo de consentimento livre e esclarecido 149



1 INTRODUCAO

O modelo de educacdo em que um professor somente transmite informacgdes a
um grupo de estudantes, que decora certos conteudos para provas, a tao referenciada
“‘educacao bancaria” de que trata Freire (2020, p. 81), vem perdendo espaco para as
multiplas possibilidades de aprendizagem disponiveis atualmente. Esse modelo, via
de regra, ndo considera as particularidades de cada grupo de alunos, nédo
oportunizando a eles a possibilidade de serem protagonistas no processo do seu
préprio aprendizado.

Ser um bom professor exige aperfeicoamento continuo de estudos e praticas
gue promovam a reflexdo acerca das diversas possibilidades e desafios que
permeiam a educacao dentro de determinado contexto social. Principalmente visando
romper com este velho paradigma da "educacdo bancéaria® e considerando a
dinamicidade das transformacdes tecnol6gicas e sociais vivenciadas na atualidade.
Dessa forma, a fim de acompanhar essa dinamicidade de um estudante que nao
aprende mais de forma linear, como antigamente, faz-se necessario que o docente,
inserido em uma rede de ensino, continue se atualizando e aprofundando seus
conhecimentos acerca da sua area especifica de atuacdo, num processo continuo de
fazer-pensar-refazer pedagogico.

Com o advento de novas tecnologias, legislacbes e estudos sobre
metodologias de ensino, que auxiliam o professor no exercicio de sua docéncia, as
formagBes continuadas precisam também refletir as multiplas realidades escolares,

afinal, conforme Freire (1979, p. 27),

O homem pode refletir sobre si mesmo e colocar-se num determinado
momento, numa certa realidade: € um ser na busca constante de ser mais e,
como pode fazer esta autorreflexdo, pode descobrir-se como um ser
inacabado, que esta em constante busca.

A formacdo continuada de professores, portanto, compreendida como um
processo continuo de construcdo de conhecimentos pedagogicos, tedricos e praticos,
promove participacdo mais intensa do professor perante 0s grupos em que se insere,

de forma que ele seja protagonista no processo de sua formacgao, compartilhando
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saberes e oportunizando, consequentemente, aprendizagens significativas a seus

alunos. Conforme Backes (2011, p. 29),

As ac0Oes se efetivam por meio das representagdes que construimos com os
seres humanos com quem convivemos (passado), do ser humano que
queremos ser, de um “vir a ser educador” e do ser humano presente, os quais
estdo em congruéncia num determinado tempo e espag¢o. Este educador
(sujeito da aprendizagem), além da sua construcao individual, se constitui na
construcédo coletiva, com os seus educadores, com o0s seus colegas (outros
sujeitos de aprendizagem) e com os estudantes.

O fator coletivo trazido pela autora vem ao encontro da perspectiva abordada
na presente pesquisa, uma vez que, através do reconhecimento sobre a importancia
do desenvolvimento do trabalho coletivo nas formacdes continuadas, o sentimento de
identidade de grupo é reconstruido constantemente, ressignificado e fortalecido.
Diante, entdo, da possibilidade de contribuir para o aperfeicoamento profissional do
professor € que se insere este estudo, pertencente a Linha de Pesquisa Memoria e
Linguagens Culturais.

A metodologia de pesquisa utilizada no desenvolvimento deste estudo € a
Design Science Research (DSR), “‘método de pesquisa que operacionaliza a
investigacdo fundamentada na design science.” (Dresch, Lacerda e Juanior, 2015, p.
53). A design science, por sua vez, € também chamada de “ciéncia do artificial”, pelo
carater de solucionar problemas a partir da elaboracéo de artefatos ou produtos. N&o
se sabe ao certo quem cunhou essa nomenclatura, entretanto, na pratica, Leonardo
Da Vinci ja a utilizava no século XV. Porém, em 1969, Herbert Alexander Simon lanca
o livro As ciéncias do artificial, marcando seu nome na histéria dos estudos sobre
metodologias de pesquisa. Ja o conceito de Design Science Research surge em 1980
com Mario Bunge, adepto do uso das tecnologias para a solugédo de problemas.

Através, entdo, da DSR, foi possivel elaborar um produto que solucionasse a
seguinte problematica: “como ressignificar a experiéncia das formagdes continuadas
para professores de portugués da rede municipal de ensino de Esteio?” Diante desse
contexto, 0 objetivo geral € desenvolver estratégias de formacdo continuada para
professores de portugués da rede municipal de ensino de Esteio, que deem conta das
necessidades desses profissionais, de forma a aliar aspectos linguisticos e literarios,
préprios do fazer pedagogico desse grupo de professores, a pratica vivenciada

atraves da gamificacdo. Sao objetivos especificos desta pesquisa:
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° Desenvolver uma formacédo gamificada para professores de portugués
gue atuam nas 16 escolas de anos finais do ensino fundamental da rede municipal de
ensino de Esteio;

° Contribuir com a qualificagdo dos processos de ensino e de
aprendizagem de portugués como lingua materna por meio de contribuicdes a
metodologia utilizada em sala de aula por estes profissionais;

° Analisar os registros de memoéria das formacbes continuadas para
professores de portugués em Esteio-RS.

Como resultados esperados, tém-se o desenvolvimento de uma metodologia
formativa capaz de atender a demanda apresentada. Buscando, entéo, atingir esses
objetivos, no intuito de solucionar a problemética existente, foi elaborado o Escape
Book, que consiste em uma metodologia formativa gamificada, através da qual é
possivel desenvolver diferentes habilidades e construir conhecimentos, fortalecendo
relacdes e ressignificando o sentimento de grupo desses professores.

Dessa forma, a presente pesquisa apresenta uma abordagem até entédo inédita
acerca dos estudos sobre educacgdo, uma vez que trata da memoéria da formacédo
continuada de professores de portugués da rede municipal de ensino de Esteio,
através de uma perspectiva gamificada que tem a literatura como meio de reflexéao e
experimentacdo pedagdgica.

Assim, além da introducao, através da qual € apresentada a contextualizacao
em que o projeto estd inserido, e que contém também o memorial da pesquisadora,
com a sua trajetéria profissional e académica, este estudo ainda traz outros 9 capitulos
em que sado evidenciados os principais topicos abordados.

O capitulo 2 apresenta o0 aporte teérico que sustenta este estudo e que dialoga
com a metodologia utilizada, através de diferentes perspectivas relacionadas ao
processo formativo, como a literatura e a tecnologia, por exemplo. O Estado da Arte
também é apresentado neste capitulo, que aborda a contextualizacdo das formacoes
continuadas no municipio de Esteio, amparando o leitor acerca da realidade existente
na cidade do ponto de vista da educagéo.

No capitulo 3 apresenta-se uma pesquisa de campo que elenca as tematicas
de interesse dos professores de portugués da RME, bem como sua intencdo em
participar de formacdes continuadas. Esses dados sao importantes, pois justificam a
existéncia de publico para a realizacdo deste estudo, bem como o desenvolvimento

da metodologia do Escape Book.
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O capitulo 4 dialoga com questdes referentes a formacgéao de professores, bem
como traz reflexdes importantes sobre o papel das formacdes continuadas em tempos
de pandemia. Este capitulo apresenta também consideracdes feitas a partir do livro
Cultura e Identidade: reflexdes, leitura e escrita, que consiste em uma obra que
registra um pedaco importante da caminhada formativa dos professores de portugués
de Esteio. Nela, os organizadores apresentam ao leitor imagens, textos, depoimentos
e trabalhos de alunos e professores da RME, produzidos a partir do trabalho com
obras literarias nas escolas da rede.

O capitulo 5 aborda questdes especificas relacionadas a gamificacdo, com
conceitos e reflexdes acerca de jogos e escape room, como estratégia utilizada para
o desenvolvimento do Escape Book como produto cultural.

O capitulo 6 aborda a perspectiva literaria no processo de formacdo de
professores, bem como a sua relacdo com a gamificacao.

No capitulo 7, sdo apresentadas as etapas da metodologia de pesquisa
utilizada, através da Design Science Research, bem como os procedimentos técnicos
adotados para se chegar a solugéo da probleméatica existente.

O capitulo 8 apresenta o produto denominado Escape Book, que consiste em
uma metodologia de formacdo docente, que constréi um elo importante entre a
literatura e a gamificagdo, numa perspectiva de trabalho coletivo e colaborativo. A
funcionalidade do Escape Book também é apresentada neste capitulo, bem como a
descricdo e a jogabilidade do produto, assim como a analise sobre a formacao
desenvolvida, tanto do ponto de vista presencial, quanto do virtual, a partir de reflexdes
e teorias que dialogam para compreender os processos de aprendizagem desses
professores participantes.

No capitulo 9 sdo apresentadas entrevistas com professores da RME, tanto os
gue participaram da experiéncia gamificada do Escape Book, quanto aqueles que
optaram por nao fazé-lo, mas tém muito a dizer sobre os processos formativos da
rede, pois fazem parte dela. Analises e reflexdes relevantes sao feitas neste capitulo,
visto o olhar desses profissionais sobre a memaoria das formagdes na rede serem
importantes para o (re)conhecimento e a (re)construcdo permanente do sentimento
de grupo dos docentes.

Por fim, o capitulo 10 traz consideracgdes finais acerca de todo o material
apresentado, bem como das discussdes e reflexdes construidas ao longo da

pesquisa, numa perspectiva multi e interdisciplinar. Essa abordagem coloca o docente
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(aqui visto como aluno em constante processo de aprendizagem) como foco principal
das formacgdes continuadas, em que 0 seu protagonismo € valorizado, estimulado e

visualizado.

1.1 Memorial da Pesquisadora: Trajetdria profissional e académica

Fui apresentada ao encantamento do universo literario desde quando me
compreendi como ser humano, através da minha falecida avd, que, mesmo
analfabeta, sabia contar historias de forma envolvente e apaixonada. Verdade que
muitas delas eram de assombrac¢do, sempre com um ensinamento ou uma moral, que
nos levava a pensar varias vezes antes de desobedecer aos adultos. Fato é que a
minha imaginacdo sempre foi agucada e, como éramos muito pobres, o livro era um
objeto cobicado, quase sagrado.

Na escola, sempre fui uma aluna exemplar, participativa e com certa facilidade
para aprender. Hoje compreendo que tive professores maravilhosos, que me
mostraram que a escola pode ser um espaco de multiplas aprendizagens, pode ser
divertida, emocionante e intensa. Tive mais do que mestres, fiz amigos na escola
Jardim Planalto, de Esteio, que trago no coracdo, porque fazem parte da minha
construcédo de vida, principalmente a querida e amiga professora Lenita Schneider, de
Portugués, que me mostrou a leveza que a literatura pode ter em nossas vidas. Isaac
Newton afirmou certa vez que “se enxerguei mais longe, foi porque me apoiei sobre
os ombros de gigantes.” Dessa forma, me senti com um débito com a escola publica,
e eu precisava retornar e contribuir com a sociedade através da educacédo a fim de
retribuir um pouco do que tive enquanto aluna e que tanto fez a diferenca na minha
vida pessoal e profissional.

Apesar disso, iniciei a graduacao em Direito, aos 17 anos, de forma metedrica,
pois, apdés o segundo semestre, tomei coragem de dizer a minha familia que ndo
teriam mais uma advogada, mas uma professora de portugués. Néao foi facil, mas eu
estava decidida a ser a melhor professora de portugués que pudesse ser. Utopia?
Pode ser, mas o fato de continuar inovando na educacéo, 16 anos depois de formada,

me mostra que foi a escolha certa. Quando iniciei o curso de Letras na Universidade
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do Vale do Rio dos Sinos, logo na primeira disciplina soube que este seria 0 caminho
a ser trilhado, na perspectiva de, através do trabalho com a lingua portuguesa e suas
multiplas linguagens discursivas e literarias, colaborar para a formacdo académica,
social e humana de estudantes da rede publica de ensino, tdo fadados, muitas vezes,
ao fatalismo e a desumanizacéo da educacao pelas politicas publicas.

Durante o curso de Letras, fui monitora de Introducdo a Gramatica por um
semestre, auxiliando colegas recém ingressos no curso de Letras, e, em seguida,
bolsista de iniciacéo cientifica na area de Linguistica Aplicada UNIBIC por 2 anos. O
trabalho com iniciacéo cientifica contribuiu muito para a minha formacéo académica,
profissional e pessoal, uma vez que possibilitou a abertura de universos antes
impensados, de divulgacao de trabalhos e participacées em eventos cientificos, tendo
inclusive recebido o Destaque no Saldo de Iniciacdo Cientifica da UFRGS em 2004.

Essa trajetéria na pesquisa também contribuiu para o desenvolvimento da
paixao por orientar projetos de pesquisa. Fiz isso de 2011 a 2018, ndo tendo nunca
saido de um evento cientifico como orientadora de projetos de pesquisa de anos finais
do Ensino Fundamental sem, pelo menos, uma premiagdo ou um credenciamento
para participar de outras feiras, como a MOSTRATEC em Novo Hamburgo e a
FEBRACE em S&o Paulo.

Tudo isso convergiu para que eu pudesse coordenar com mais
profissionalismo, porém, sem deixar de lado a paixdo pela pesquisa cientifica, a
FEMUCI - Feira Municipal de Ciéncias e Ideias de Esteio, nos anos de 2018 e 2019.
Feira esta que vem crescendo a cada nova edi¢ao, tornando-se uma feira reconhecida
no Pais e até mesmo fora dele, uma vez que credencia trabalhos para participar de
eventos cientificos em varias regifes do Brasil e da América do Sul.

Como professora de Portugués e Literatura sempre desenvolvi projetos
literarios que, muitas vezes, acabavam se transformando em temaéticas sociais
apresentadas em feiras, eventos cientificos e académicos, como seminarios,
congressos e prémios, como o0 RBS de Educag&o. Acredito muito no poder
transformador da linguagem literaria, capaz de desvelar e criar universos
encantadores.

Ha 12 anos, quando iniciei minha jornada na rede municipal de ensino de
Esteio, como professora de Portugués dos Anos finais do Ensino Fundamental, minha
escola tinha o IDEB mais baixo do municipio. Na ocasido, o grupo de professores

iniciou uma proposta de trabalho interdisciplinar que teve a literatura como referéncia.
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Quando sai da escola, em 2017, para atuar como assessora pedagodgica na Secretaria
Municipal de Educacéao de Esteio, a escola tinha o segundo melhor indice do municipio
nos anos finais, 0 que mostra a importancia do trabalho com literatura, principalmente
quando é realizado de forma interdisciplinar, para o desenvolvimento integral de
alunos do ensino fundamental.

Em 2015, conclui a especializacdo em Lingua, Literatura e Novas Midias pela
Universidade Luterana do Brasil, oportunidade em que desenvolvi projetos com book
trailers nas turmas de 9° Ano em que atuava, integrando a tecnologia da edicdo de
video ao conteudo literario proposto na ocasido. Aléem de explorarmos outros
elementos proprios deste género hibrido, foi possivel contribuir para que o trabalho
com literatura em sala de aula se tornasse mais atrativo e atual, sem perder,
entretanto, a sua esséncia linguistico-literaria.

Trabalhei 6 anos com Portugués e Literatura no Ensino Médio, obtendo éxito
também, através de variadas metodologias de ensino. Entretanto, € no Ensino
Fundamental que acredito serem plantadas as sementes mais importantes, aquelas
capazes de criarem raizes mais profundas.

Em 2019 participei da organizacdo da Feira do Livro de Esteio, um evento
grandioso, com sucesso de publico e vendas, tendo a participagao de todas as escolas
municipais e varias de outras redes de ensino, contando com a presenca de varios
artistas, dentre eles, escritores como Charles Kiefer, que foi patrono, e Mario Pirata.

Tenho realizado vérias formacfes, nas areas de tecnologias, metodologia
cientifica e literatura, tentando aliar todas elas, na perspectiva de que a inovacéo e o
sucesso da educacdo perpassam pela inter e pela transdisciplinaridade, tendo em
vista que o estudante € um ser multiplo e atuante, que enxerga e participa do mundo
de forma integral, paralela e hibrida, e ndo aceita mais fragmentacoes.

Em 2018 criei o Concurso Literario Mundos (Di) Versos, que consiste em um
concurso literario que visa valorizar o trabalho do professor através das producgdes
literarias dos alunos da rede municipal, abordando narrativa, poesia e historias em
guadrinhos. Foram feitas oficinas com professores da rede municipal, visando
oferecer subsidios para que eles pudessem trabalhar com textos literarios em sala de
aula e incentivar a produgcdo escrita dos alunos de todos os anos do ensino
fundamental. Os premiados receberam, durante a Feira do Livro, certificados,

menc¢des honrosas e medalhas.
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Ainda no ano de 2018 criei 0 projeto Soletra Esteio, que consiste em um
concurso de soletracdo entre todas as escolas da rede municipal, projeto que ja
desenvolvia como professora nas escolas onde trabalhei. Todos os participantes do
evento recebem certificados e medalhas de finalistas, e os vencedores de cada
categoria recebem troféus e kits de livros para sua escola. Para que esse evento
ocorresse com sucesso, realizei oficinas com professores da rede municipal a fim de
auxilid-los no desenvolvimento da proposta em sala de aula.

Em 2019 ingressei no Mestrado em Memodria Social e Bens Culturais da
Universidade La Salle, tendo encontrado um grupo de pessoas comprometidas com a
transformacdo social a partir da pesquisa, da ciéncia, e, acima de tudo, da
humanidade. Identifiquei-me de imediato com a filosofia da Universidade, tendo
edificado relagdes que transcendem o profissionalismo, fortalecendo uma construgao
coletiva de sentimentos, conhecimentos e praticas.

Desde entéo, venho participando de varios eventos cientificos e culturais, que
enriquecem o meu saber e o meu fazer académico e humano. Tenho participado ainda
de grupos de pesquisa, e conselhos municipais, que oportunizam outros
conhecimentos também importantes para a area da educacdo, foco da minha
dedicacdo profissional e académica.

Em 2020 atuei como Coordenadora de Projetos, Tecnologias e Inovacao da
Secretaria Municipal de Educacéao de Esteio, que tinha a dificil tarefa de integrar todos
0S projetos com as novas tecnologias, auxiliando os professores na busca por
diferentes metodologias e subsidios que pudessem aprimorar 0s processos de ensino
e de aprendizagem, bem como valorizar a producdo e a autonomia do aluno como
protagonista do proprio aprendizado, a partir do protagonismo do professor. Porém, o
cenario que se desenhava, diante da pandemia de COVID-19 trouxe consigo a
necessidade de ressignificar as praticas pedagogicas. Este setor, na Secretaria de
Educacéo de Esteio foi de extrema importancia para a rede municipal de ensino, visto
termos, com uma equipe de apenas 4 pessoas, promovido mais de 30 formacgdes para
os docentes, além de varias lives, no intuito de subsidia-los quanto as possibilidades
de inovagao diante do contexto de ensino remoto. As formacdes e o trabalho de
assessoria in loco apresentaram oportunidades de “fazer educacao” de forma
inovadora, tendo o estudante como foco do processo de aprendizagem, porém, sem

deixar de olhar com carinho para os nossos docentes, parceiros de caminhada.
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Neste ano ainda, organizei, em parceria com a minha orientadora, Lucia da
Rosa, que, assim como a minha primeira professora de portugués, acreditou no meu
potencial, e me proporcionou uma caminhada coletiva, o e-book “Crbnicas do
Isolamento”. Esta obra foi resultado do concurso literario homénimo, que oportunizou
aos docentes da rede municipal de Esteio expressar suas angustias diante do contexto
de isolamento social trazido pela pandemia do novo Coronavirus, através da
linguagem literaria. E, de maos dadas, proporcionamos a publicacdo desta bela obra
aos nossos docentes, evidenciando o seu valor e o seu protagonismo diante dos
processos educacionais.

Diante da minha trajetoria académica e profissional, brevemente apresentada
neste memorial, pode-se perceber que as tematicas que permeiam a minha pesquisa,
como tecnologias, gamificacdo, metodologias de ensino e de aprendizagem, formacao
docente, pesquisa, linguagens e literatura, a partir da perspectiva da memoaria, vao ao
encontro da ressignificacdo pedagogica, tdo relevante a toda a sociedade. Acredito
muito que unidas, estas tematicas certamente revertem em um ensino que
proporciona muito mais do que aprendizado académico, mas cidadania e
emancipacao aos envolvidos nos processos de ensino e de aprendizagem. Dessa
forma, a relevancia da minha pesquisa reside, principalmente, na capacidade que a
perspectiva transdisciplinar apresentada carrega consigo, através da inovacgao, e que
nos torna pessoas melhores e profissionais mais dispostos e preparados para fazer a
diferenca na vida de nossos estudantes e professores.

Quanto as memoarias narrativas da minha avé, certamente elas me impulsionam
a continuar acreditando no poder transformador que a Educagao possui. NAo como
meras histérias escritas todos os dias nas paginas da vida, mas como caminhos
possiveis de serem trilhados de forma conjunta por todos aqueles que, assim como

eu, se permitem aprender sempre.



2 DIALOGOS TEORICOS COMO CONTRIBUICOES METODOLOGICAS

A educacao, enquanto sistema de ensino, sempre foi um desafio, tanto para
estudantes, como para docentes e gestores. Os desafios encontrados nas salas de
aula, tanto nas presenciais quanto nas virtuais, trazem consigo a necessidade de
ressignificar as praticas pedagdgicas utilizadas nos processos de ensino e de
aprendizagem. Ha tempos vem se falando sobre inovacédo tecnoldgica nas escolas,
entretanto, a urgéncia de se acessar o estudante de forma remota, provocada pela
pandemia de COVID-19, ao mesmo tempo que separou fisicamente discentes de
docentes, exigiu destes uma postura diferenciada frente aos novos obstaculos
surgidos pelo distanciamento social.

A modalidade de ensino remoto, em que o professor encaminha atividades
fisicas através do uso de tecnologias analdgicas, como o livro, seja ele didatico ou
literario, por exemplo, evidenciou o quanto a interacao entre docentes e estudantes é
primordial para o processo de aprendizagem na educac¢do basica. O caminho para
essa aproximacao tdo importante, seria, entao, através das tecnologias digitais. Mas
ai reside outro fator descortinado pela pandemia, a disparidade de acesso tecnolégico
existente entre os estudantes e também entre os professores.

Paulo Freire (2020, p. 81), ao afirmar que “sé existe saber na invencédo, na
reinvencdo, na busca inquieta, impaciente, permanente, que os homens fazem no
mundo, com o mundo e com os outros”, evidencia a necessidade da renovagao
constante da educacdao frente aos desafios cotidianos. Quando se traz essa afirmacéao
para um momento pandémico que assola o mundo desde o final de 2019, ganha ainda
uma conotacdo de necessidade de se buscar formas eficazes de garantir o direito a
educacéo de todas as criangas e jovens.

De acordo com a premissa de Freire (2012, p. 23) de que “ensinar inexiste sem
aprender e vice-versa’, esse processo exigiu que gestores, docentes, estudantes e
familias trilhassem juntos essa nova forma de constru¢cdo de conhecimentos, num
aprendizado coletivo, em que todos sairam transformados.

Moran (2019, p. 9), afirma que “a aprendizagem é um processo muito mais
amplo do que a escola: acontece em todos 0s espacgos e dimensdes do cotidiano, se

estende e se amplia ao longo do tempo da nossa vida”. Isso reflete a pratica ocorrida
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no municipio de Esteio no que diz respeito aos multiplos espacos em que ocorre a
aprendizagem.

E importante que o docente compreenda a relevancia do processo continuo de
formacdo, através do qual continue se atualizando e aprofundando seus
conhecimentos acerca da sua area de atuacdo, bem como ao surgimento de novas
tecnologias, legislacdes e estudos que possam contribuir no seu fazer pedagogico.
Diante do contexto que apresenta cada vez mais ambientes e maneiras virtuais de
aprendizagem, a formacao continuada de professores faz-se imprescindivel para o
aprimoramento desses profissionais. Compreende-se a formacao docente continuada
como um processo continuo de construcdo de conhecimentos que promove 0
engajamento dos professores, de forma que se tornem protagonistas no processo
formativo, compartilhando saberes e oportunizando aprendizagens significativas a
seus alunos.

A partir da afirmacéao de Freire (2004, p. 39) de que “na formacgao permanente
dos professores, 0 momento fundamental é o da reflexdo critica sobre a pratica”,
evidencia-se a necessidade de promover momentos e experiéncias formativas
frequentemente aos docentes. Esses momentos exigem abordagens que tenham a
teoria como subsidio inicial para o enriquecimento de préaticas que contribuam para o
desenvolvimento de propostas metodolégicas carregadas de sentido, tanto para o0s
docentes, quanto para os discentes.

2.1 Contextualizacao das formacdes continuadas em Esteio

Esteio € um municipio da Regido Metropolitana de Porto Alegre, Capital do
Estado do Rio Grande do Sul, distante 22 Km do centro da Capital Galcha, que conta
com uma populacédo de mais de 83 mil habitantes, distribuida em uma area de 27,676
km2. A cidade conta com 44 escolas de Educacdo Basica, sendo 30 escolas
pertencentes a rede municipal de ensino, 10 a rede Estadual e 5 a rede privada, além
de varias instituicdes privadas que atendem exclusivamente a educacéao infantil. Das
30 escolas da rede municipal, 9 atendem ao publico infantil, de 0 a 5 anos; 5 possuem
turno integral, da pré-escola ao 5° ano, e 15 atendem o publico da pré-escola ao 9°

ano do ensino fundamental. A rede conta ainda com uma escola que atende
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exclusivamente o publico de jovens e adultos, oportunizando todos os anos do ensino
fundamental.

A rede municipal conta, em maio de 2021, com 9.571 alunos, da educacao
infantil aos anos finais do ensino fundamental. Para atender todo esse publico, ha 876
professores, destes, 23 ministram o componente curricular Portugués, de 6° a 9° ano,
publico alvo deste estudo.

As formacdes continuadas de professores na rede municipal de ensino de Esteio,
assim como em outras redes, ocorreram, até 2019, de forma presencial, a partir de
tematicas que promovem reflexdes sobre a pratica pedagdgica entre os diferentes
grupos de professores, numa perspectiva coletiva que contribui para a construcao da
identidade do grupo. Entretanto, a pandemia de COVID-19 trouxe consigo a
necessidade de distanciamento social, o que, num primeiro momento, afetou
drasticamente a educacdo como um todo, e, consequentemente, 0 processo de
formacéao de professores de forma presencial.

Cabe também as redes de ensino proporcionar ao seu quadro funcional
possibilidades de formacéo que ampliem o olhar do servidor acerca da sociedade na
gual esté inserido, bem como promovam reflexdes e dialogos sobre circunstancias
histéricas e sociais que envolvem a educacao, contribuindo, assim, para a construcao
da identidade coletiva do grupo de professores. O Referencial Curricular de Esteio
(RCE) é o documento orientador e norteador das praticas pedagdgicas da rede
municipal, tendo sido construido de forma coletiva e colaborativa entre todos os
profissionais da educacdo da rede, a partir da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e do Referencial Curricular Gaucho (RCG). O documento municipal apresenta
a perspectiva de que (ESTEIO, 2019, p. 46),

Entende-se também, que a identidade docente nao é algo dado ou adquirido,
mas algo construido a partir do envolvimento social, da sua historicidade e
subjetividade humana. Nesse sentido, € importante entender que a docéncia
é apreendida, constituida e atravessada na relacdo com o ensino como
funcado primordial da profisséo.

Nessa perspectiva da importdncia da construgdo coletiva para o

reconhecimento da identidade de grupo, Michael Pollak (1992, p. 204) afirma que

A membria € um elemento constituinte do sentimento de identidade, tanto
individual como coletiva, na medida em que ela é também um fator
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extremamente importante do sentimento de continuidade e de coeréncia de
uma pessoa ou de um grupo em sua reconstrucao de si.

Considerando a importancia das formagdes docentes para o aperfeicoamento
e a atualizacdo dos professores, o fator coletivo possui grande importancia, pois
através das vivéncias em grupo, ndo soO teorias e metodologias pedagdgicas sao
pensadas, discutidas e refletidas, mas a consciéncia coletiva e de pertencimento ao
grupo séo despertadas. E assim, a construcao coletiva se faz de forma cooperativa e
colaborativa, em que todos os olhares importam e todas as perspectivas sao
consideradas, afinal, como afirma Aleida Assmann (2011, p. 70), “definimo-nos a patrtir
do que lembramos e esquecemos juntos.”

O RCE traz a conviccao da identidade docente como construcéo coletiva e
social. Isso pode ser percebido, tanto na fala dos entrevistados, quanto na
metodologia utilizada pela Secretaria Municipal de Educacéo de Esteio que, diante de
um contexto desfavoravel para a educacdo, tem conseguido promover espacos
virtuais de aprendizagem coletiva em diferentes perspectivas. Essa interacao contribui
para o sentimento de pertencimento de grupo desses professores que, em sua pratica
coletiva de saberes e fazeres pedagdgicos, constroem a identidade do grupo,
ressignificando a memoria das formacdes docentes de Esteio.

Somente em 2020 foram oportunizadas na rede de Esteio mais de 170 horas
de formacéao para subsidiar o ensino remoto e oportunizar aos docentes possibilidades
de acesso e conhecimento metodoldgico de mediacéo pedagdgica, capazes de tornar
as atividades em aulas sincronas ou assincronas mais dindmicas. De acordo ainda
com Moran (2019, p. 25), “todas as iniciativas para abrir os espagos das escolas para
o mundo, ampliando as diferentes redes sociais e tecnolédgicas pessoais, grupais e
institucionais, contribuem para oferecer ricas oportunidades de aprendizagem.” Dessa
forma, percebe-se a importancia da ampliacdo do olhar de todos os participantes do
processo educacional para além das salas de aula fisicas, inovando metodologias,
mas também buscando teorias que subsidiem as praticas utilizadas.

Entretanto, apesar dos numeros expressivos, e que certamente contribuem
para a ascendéncia do IDEB (indice de Desenvolvimento da Educacéo Bésica) na
rede municipal, além da evidente relevancia das formac¢des continuadas nessa rede,
bem como a adesdo dos profissionais, dispostos a construirem conhecimentos

pedagdgicos de forma coletiva, o gréafico abaixo ilustra o contrario.
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Grafico 1: Noticias do Site da Prefeitura

Noticias Veiculadas no Site da Prefeitura
Municipal de Esteio entre 2010a 2020

m Total de noticias veiculadas
no site da Prefeitura

= Noticias sobre Educacido

m Noticias sobre Formacdo
Continuada

Noticias sobre Formacéo
Continuada para Professores
de Portugués

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

Foi realizado um levantamento sobre as noticias veiculadas no site da
Prefeitura Municipal entre 2010 e 2020, que mostra que 14% das publicacdes neste
periodo referem-se a educacdo, e somente 1% das noticias divulgadas no site
fornecem dados acerca de formacfes continuadas ocorridas na rede. Sabe-se que
muitas iniciativas foram realizadas neste periodo, porém, cabe o questionamento
sobre os motivos da nao publicidade dos investimentos financeiros e humanos que
promovem formacdes continuadas, e, consequentemente, a ascendéncia da

gualidade dos processos de ensino e de aprendizagem.

2.2 A perspectiva literaria no processo formativo do professor

No contexto social contemporaneo, a construcao e a conservacgao do habito da
leitura como passaporte para a cidadania plena fazem-se cada vez mais necessaria,
uma vez que, através dela, abrem-se novas oportunidades de (re)conhecer a
sociedade a qual se pertence, para que se possa pensar e agir de forma consciente e

critica, afinal, conforme Freire (2020, p. 158),

A histéria nao é feita de individuos, ela é socialmente feita por nés todos e a
cidadania € o maximo de uma presenca critica no mundo da histéria por ela
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narrada. Entdo vocés vejam cidadania como sendo isso. A cidadania n&o é
apenas o fato de ser um cidadao que vota. Isso é pouco demais, embora seja
fundamental também, pois ela é muito mais. O conceito de cidadania vem
casado com o conceito de participagéo, de ingeréncia nos destinos histéricos
e sociais do contexto onde a gente esta.

Explorar obras classicas, tanto em sala de aula da educacao basica, quanto em
formacédo de professores, como O Alienista, de Machado de Assis, publicado pela
primeira vez em 1881, torna-se uma busca por compreender o funcionamento da
mente humana. Isso para que haja uma valorizacéo de si e do outro, na tentativa de
qgue, a partir do aprofundamento das questdes que permeiam o0 universo social,
psiquico e emocional apresentados na obra, se possa lidar de forma mais humana
com casos de transtornos mentais e comportamentais.

Nesta obra, Machado, através do protagonista Dr. Simdo Bacamarte, nos
apresenta um panorama da sociedade brasileira do final do século XVIII, mas que,
salvo especificidades, principalmente relacionadas a linguagem da época, poderia
retratar o momento social atual. A obra relata a histéria da pequena Itaguai, cidade do
Rio de Janeiro, que recebe o primeiro hospicio do Brasil, denominado Casa Verde,
local onde o Dr. Bacamarte se propde a estudar o comportamento e a mente humana
na tentativa de curar a loucura.

A narrativa apresenta um tom irbnico e com personagens marcantes, que
beiram o Realismo, visto que representam estereotipos de atores reais da sociedade.
O barbeiro Porfirio, por exemplo, homem pobre que, em sua sede por poder, inicia
uma rebelido, conhecida como “a Revolta dos Canjicas” em oposi¢cao a Casa Verde;
guando vé-se vitorioso, vislumbra-se tanto, que, ndo sabendo lidar com o seu objeto
de busca, volta-se a sua condicdo anterior. Dona Evarista, esposa de Dr. Bacamarte,
também se constitui como uma personificacdo importante da mulher que se sente
trocada pelo trabalho do marido, chegando a mencionar que ele tinha a ciéncia como
amante. Sua busca gira em torno da gravidez que ndo acontece, na tentativa do
reconhecimento do meédico para ela enquanto mulher. Pensando no momento atual
vivido pela sociedade a qual estamos inseridos, em que muitos pais delegam para
terceiros a educacdo e o cuidado com os filhos em nome do trabalho ou do uso
excessivo das tecnologias, novamente percebemos a atualidade do discurso de
Machado.

Diante desse universo machadiano, entdo, que oportuniza abordar questdes

sociais em sala de aula, bem como em formagbes continuadas de professores,
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justifica-se a escolha por esta obra para ser trabalhada com professores em formacao.
Trabalhar com projetos de leitura é sempre um desafio, pois requer planejamento,
conhecimento do perfil do publico que se quer atingir e principalmente, vontade e
coragem de ousar, de embarcar em universos desconhecidos e sO permitidos através
da leitura.

Yuval Harari (2011, p. 331) relembra a natureza humana de contar historias e

criar narrativas, através da afirmacao de que:

O Homo Sapiens é um animal contador de histdrias, que pensa em narrativas
e ndo em numeros ou graficos, e acredita que o préprio universo funciona
como uma narrativa, repleta de herois e vildes, conflitos e solu¢des, climaces
e finais felizes.

Tanto na afirmacao de Freire, quando traz a tona a importancia da relagéo entre
educacéo e cidadania, quanto na de Harari, ao abordar a capacidade e a necessidade,
inerentes ao ser humano, de contar, vivenciar e criar historias, percebe-se a relevancia
das narrativas na sociedade. A literatura, como mediadora no processo de
aprendizagem, torna-se um elemento imprescindivel em sala de aula, uma vez que, a
partir da leitura e da exploracdo narrativa de uma determinada obra, € possivel
estabelecer relacbes com diferentes teméaticas que séo inerentes a sociedade a qual
se pertence, e, que, portanto, permeiam o universo social, psiquico e emocional dos
estudantes. O mesmo acontece no processo de formacao continua de professores.

Zilberman e Silva (1990, p. 18) afirmam que:

Compete hoje ao ensino da literatura ndo mais a transmissdo de um
patriménio ja construido e consagrado, mas a responsabilidade pela
formacéao do leitor. A execucdo dessa tarefa depende de se conceber a leitura
ndo como o resultado satisfatorio do processo de alfabetizacdo de
decodificacdo de matéria escrita, mas como atividade propiciadora de uma
experiéncia Unica com o texto literario.

Essa experiéncia com o texto literario de que tratam os autores também se
estende aos processos formativos de professores, uma vez que, ao vivenciar
diferentes possibilidades metodoldgicas, seu repertério aprimora-se num movimento
crescente. A partir da perspectiva literaria, € possivel colaborar com metodologias que
subsidiem os professores, especialmente os que ministram o componente curricular
portugués, quanto as possibilidades de interagdo e mediagdo, tanto através da
utilizacdo de tecnologias analdgicas, quanto de digitais e virtuais. Pode-se, entéo,
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através de vivéncias coletivas, ressignificar a memoria individual e coletiva do grupo
de professores, buscando construir elos para o trabalho em rede, na busca pelo
(re)conhecimento da identidade individual e coletiva do grupo docente, num processo
de (re)construcdo constante de memarias.

De acordo com Halbwachs (1990, p. 47), “de uma maneira ou de outra, cada
grupo social empenha-se em manter uma semelhante persuasao junto a seus
membros.” Dessa forma, o papel da escola atualmente é, acima de tudo, mediar a
construcdo de conhecimentos, 0 que perpassa pela construcdo identitaria de cada
grupo que compde a escola. O professor de portugués do 6° ano ndo é 0 mesmo que
ministra aulas para o0 9° ano, assim como ja ndo sera o mesmo diante dos seus pares
em uma formac&o. Evidentemente, h4 uma raiz comum que move todas as formas de
fazer pedagodgico desse profissional, suas convic¢des, valores e embasamento
tedrico. Contudo, hd uma interseccao importante a ser observada nesse ponto, pois
ele pertence a varios grupos: o grupo de professores do 6° ano, o grupo de
professores dos anos finais, o grupo de professores da escola, o grupo de professores
da rede municipal, o grupo de professores de portugués e outros ainda possiveis.
Assim, a partir de mudltiplas vivéncias e interacdes com outros grupos, que
oportunizam novos olhares e perspectivas de diferentes pontos, o professor contribui
para o (re)conhecimento e a (re)construcdo permanente da identidade do grupo de
professores de portugués da rede municipal de ensino de Esteio.

Com a afirmacao de que “a memédria individual existe sempre a partir de uma
memoria coletiva, ou seja, seria apenas uma ‘intengao sensivel’ do individuo que
capta, através da consciéncia as diferentes correntes sociais e as interioriza”,
Halbwachs (1990) traz a tona uma importante reflexdo acerca dessa tematica, uma
vez que nos constituimos como seres individuais também através da convivéncia
social com nossos pares. E na familia que se d& esse primeiro contato social, pois
temos nela os pardmetros necessarios para atribuirmos juizo as nossas acoes. A
escola € igualmente uma fonte importante de aprendizado, ndo s6 académico, mas,
principalmente, social, pois & nela que problematicas relacionadas as questdes
sociais, culturais, econdémicas, afetivas e cognitivas vém a tona.

Dessa forma, para que o professor possa ser um mediador nesse processo, é
preciso que, antes, ele possa encontrar-se enquanto ser individual pertencente ao
grupo de professores de portugués da rede municipal de Esteio. Para isso, ressalta-

se a importancia do investimento nos profissionais da educacdo, ndo apenas do ponto
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de vista financeiro, mas também pedagdgico, pois eles constituem-se como o grande
elo que une familia, escola, governo e sociedade. Segundo Cunha (2018, p. 27), “a
mediagéo faz a ponte entre o mundo afetivo e 0 mundo do conhecimento, incluindo os
significados atribuidos a ele a partir de cada individuo e a compreensdao da
historicidade de sua produgado.” Os docentes se deparam com realidades distintas,
para as quais ndo receberam, muitas vezes, formacdo necessaria, e precisam
promover o desenvolvimento de habilidades e competéncias previstas nos
referenciais curriculares. Os momentos formativos, entdo, se bem planejados,
considerando as especificidades de cada rede, podem preencher lacunas importantes
nos processos de ensino, contribuindo, ndo s6 para subsidiar aspectos tedricos e
metodoldgicos, mas também fortalecendo o sentimento de grupo desses profissionais,
ampliando o conhecimento sobre as distintas realidades existentes na rede.

O tempo e o0 espaco sao importantes para a memaoria coletiva porque, enquanto
seres sociais, nos constituimos como grupos a partir de vivéncias com outras pessoas
em determinados locais, em tempos igualmente determinados, pois ambos sao
elementos da vida social. Aos locais séo atribuidas marcas de um grupo, bem como
0 grupo carrega consigo marcas desse lugar, tudo situado em um tempo especifico.
Dessa forma, estabelecemos relacdes entre fatos, locais, pessoas e a época em que
ocorreram. Essa afirmacgéo explica por que nos apegamos tanto a lugares e objetos,
visto que, segundo Halbwachs (1990, p. 143), “ndo ha memoria coletiva que néo se
desenvolva num quadro espacial.” O que justifica o desenvolvimento do trabalho
baseado em uma determinada obra literaria, que busca oportunizar o
(re)conhecimento da identidade individual e coletiva de um grupo de professores na
perspectiva de construgcdo de memoarias, utilizar-se de espacos significativos para o
grupo, o que esta além da escola.

Para compreender-se enquanto seres sociais, pertencentes a um grupo, 0s
encontros de formagdo, em que ocorrem debates sobre o cotidiano escolar,
metodologias utilizadas e frustracbes encontradas sdo fundamentais. Isso porque é
preciso atentar a importancia de ativarmos a memoria individual, a fim de compreendé-
la como parte de um fenbmeno coletivo, pois, segundo Halbwachs (1990, p. 51)

afirma:

Diriamos voluntariamente que cada memodria individual € um ponto de vista
sobre a memoria coletiva, que este ponto de vista muda conforme o lugar que
ali eu ocupo, e que este lugar mesmo muda segundo as relacdes que
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mantenho com outros meios. N&o é de admirar que, do instrumento comum,
nem todos aproveitam do mesmo modo. Todavia quando tentamos explicar
essa diversidade, voltamos sempre a uma combinagéo de influéncias que
séo, todas, de natureza social.

A afirmacao de Pollak (1989, p. 13) de que “através desse trabalho de
reconstrucao de si mesmo o individuo tende a definir seu lugar social e suas relacées
com os outros” contribui para o embasamento tedrico dos argumentos apresentados
neste estudo. Para (re)construir permanentemente a identidade individual de cada
professor de portugués da rede municipal de ensino de Esteio, é preciso compreender
seu papel na sala de aula, na escola e na rede, e, através da interagcdo com 0s outros,
sera possivel (re)conhecer o seu espaco de pertencimento, dentro do grupo e
individualmente.

De acordo com Fabio Rios (2013, p. 4), “o individuo s6 é capaz de recordar na
medida em que pertence a algum grupo social”. Rios baseia-se na obra de Halbwachs,
segundo o qual, o individuo isolado ndo forma lembrancas, uma vez que defende que
as memorias individuais se formam a partir da relacdo com o outro, o que reforca a
importancia do trabalho coletivo em sala de aula que busque, a partir de uma narrativa-
base, (re)construir as memorias de professores de portugués dos anos finais do
ensino fundamental, a fim de promover o processo de construcdo identitaria desse
grupo, tanto do ponto de vista individual, como coletivo.

Compreende-se que a leitura é primordial para o crescimento intelectual e
social de um grupo, tanto individual, quanto coletivamente, uma vez que a sua funcéo
transcende as barreiras do linguistico-literario e invade as esferas da cidadania,
imprescindivel para o sucesso de uma educacao autbnoma e libertaria, que busque
ser os alicerces de uma sociedade mais justa. Todorov (2014, p. 22), ao afirmar que
“a literatura n&o nasce no vazio, mas no centro de um conjunto de discursos vivos,
compartilhando com eles numerosas caracteristicas”, provoca a reflexdo sobre as
potencialidades do trabalho com literatura na escola, uma vez que promove a
ampliacdo do olhar de estudantes e professores sobre o mundo, sobre si mesmos e
sobre os outros, numa perspectiva coletiva, social e cultural.

Dentro dessa premissa, Colomer (2007, p. 70), afirma que “a literatura,
precisamente, € um dos instrumentos humanos que melhor ensina ‘a se perceber’ que
ha mais do que se diz explicitamente.” Quando se pensa em trabalho de rede, como

€ o0 caso das formagfes continuadas, essa percepcao de si e do outro, de que trata a
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autora, € extremamente relevante para o sentimento de pertencimento de grupo, nao
s6 do ponto de vista identitario, mas também de memaria. Isso porque 0 grupo constroi
e ressignifica memorias através das vivéncias em formagdes docentes. Ainda com
relacao a importancia da literatura, ndo so6 para os docentes, mas para o ser humano,

enquanto ser individual e social, Todorov (2014, p. 23-24) afirma que:

Somos todos feitos do que os outros seres humanos nos dao: primeiro Nossos
pais, depois aqueles que nos cercam; a literatura abre ao infinito essa
possibilidade de interacdo com o0s outros e, por isso, nos enriquece
infinitamente. Ela nos proporciona sensacfes insubstituiveis que fazem o
mundo real se tornar mais pleno de sentido e mais belo. Longe de ser um
simples entretenimento, uma distracéo reservada as pessoas educadas, ela
permite que cada um responda melhor & sua vocagédo de ser humano.

Percebe-se, entdo, a importancia da literatura, ndo sé enquanto arte, mas
enquanto recurso de interacédo e reflexdo humana e social, visto que segundo Todorov
(2014, p. 76), “a literatura nos transforma a partir de dentro.” O autor complementa
ainda que: “Seja pelo mondlogo poético ou pela narrativa, a literatura faz viver as
experiéncias singulares.” (p. 77). Tais implicagdes acerca do papel da literatura numa
sociedade que busca cada vez mais compreender a si, ao outro € a um “ndés”, vem ao
encontro da perspectiva adotada nesta pesquisa, no sentido de contribuir para com o
(re)conhecimento individual e coletivo dos professores participantes e dos estudantes,
através da literatura.

A funcdo da literatura, entdo, no fazer pedagdgico dos professores de
portugués, embora seja inerente a muitas de suas praticas, amplia a compreensao
identitaria e de mundo desses docentes e contribui para a construcdo de memdrias
de grupo. Paulo Freire (1996, p. 39), ao afirmar que “(...) na formagao permanente
dos professores, o momento fundamental é o da reflexao critica sobre a pratica”, traz
a tona uma discussao relevante do ponto de vista pedagdgico, e que nem sempre €
vista com bons olhos pelos docentes, pois muitas vezes o professor € cobrado pelo
gue conhece e pelo que desconhece. Quando, portanto, se oportuniza momentos
formativos em que a leitura literaria, através do amplo repertério sécio-histérico-
cultural que apresenta, promove o0 planejamento coletivo e, consequentemente, o
desenvolvimento de préaticas e teorias que contribuam para 0 aprimoramento
profissional dos docentes, os resultados tornam-se bastante positivos. Isso porque

esse investimento no material humano imprescindivel para os sistemas de ensino, o
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professor, traz consigo a valorizacdo desse profissional, que, engajado, provoca
também os estudantes as multiplas formas de aprender.

Muitas formacdes continuadas seguem um modelo pré-concebido que conta
com um palestrante que aborda determinado tema. Evidentemente, esse modelo,
assim como outros, é valido para o aperfeicoamento teérico desse profissional. O
problema reside na utilizacdo de um unico modelo, que néao favorece o protagonismo
do professor frente a sua pratica, tampouco proporciona reflexdo metodoldgica e
sociolégica de suas abordagens. Maria Isabel da Cunha (2013, p. 4) afirma que:

(...) a formacao continuada refere-se a iniciativas instituidas no periodo que
acompanha o tempo profissional dos professores. Pode ter formatos e
duracdo diferenciados, assumindo a perspectiva da formacdo como
processo. Tanto pode ter origem na iniciativa dos interessados como pode
inserir-se em programas institucionais. Nesse caso, 0s sistemas de ensino,
as universidades e as escolas sdo as primeiras agéncias mobilizadoras dessa
formacao.

Essas iniciativas de que trata a autora precisam estar de acordo com a linha
pedagdgica adotada pelo sistema de ensino. Aléem de serem capazes de promover
nos docentes transformacdes individuais e coletivas, valorizando as praticas e
vivéncias de sala de aula e também formativas. Para a construcédo de um trabalho em
rede, faz-se importante que o professor vivencie experiéncias com seus pares,
observe outras realidades além de sua escola, possa expor suas percepcdes, bem
como ouvir as percepc¢des dos outros, a fim de encontrar pontos convergentes e
divergentes de sua pratica, que contribuam para o seu aperfeicoamento pedagogico
individual e coletivo. Dessa forma, serd possivel criar praticas pedagodgicas que
potencializem a constru¢do do conhecimento dos estudantes da rede e também dos
professores. Nessa perspectiva, Freire (1996, p. 23) afirma que “ndo ha docéncia sem
discéncia, as duas se explicam e seus sujeitos apesar das diferencas que os conotam,
nao se reduzem a condicdo de objeto, um do outro.” Nesse contexto, de que o
professor precisa se colocar constantemente no lugar de aluno, de ser aprendente,
nao sO para conhecer as multiplas formas como os seus alunos aprendem, mas

também para que se reconhega como ser em construcao, se insere este estudo.



2.3 Perspectivas tecnoldgicas acerca da formacéao do professor

Promover momentos de discussao acerca do papel do professor na
contemporaneidade faz-se bastante relevante, visto que, segundo Bacich e Moran
(2018, p. 9), “o professor torna-se, cada vez mais, um gestor e orientador de caminhos
coletivos e individuais, previsiveis e imprevisiveis, em uma construcdo mais aberta,
criativa e empreendedora.” A competéncia geral 4 da BNCC (2017, p. 9), que trata da
Comunicagao, também traz essa perspectiva de “utilizar diferentes linguagens (...)
para se expressar e partilhar informacfes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos, além de produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.”

Dessa forma, faz-se necesséario pensar em metodologias diversificadas nas
formacgBes continuadas, que possibilitem ao professor ressignificar a sua pratica e
enxergar-se enquanto mediador de aprendizagem, buscando subsidios que
contribuam, ndo s6 com a sua forma de ensinar, mas, acima de tudo, com as mdultiplas
formas de aprender de seus alunos.

De acordo com a perspectiva de Paulo Freire (1977, p. 27) de que "o
conhecimento exige uma presenga curiosa do sujeito em face do mundo” e que
também “requer uma agao transformadora sobre a realidade”, é urgente que se reflita
e se repense sobre 0 uso de metodologias que despertem no aluno a responsabilidade
sobre si mesmo, num ambiente coletivo. Para que isso ocorra, € importante o
professor atualizar-se constantemente, através da participa¢cdo em cursos e estudos,
individuais e coletivos, que contribuam para uma préatica docente que reverta em um
aprendizado mais efetivo, afinal, segundo Freire (2004, p. 143), “a pratica educativa é
tudo isso: afetividade, alegria, capacidade cientifica, dominio técnico a servico da
mudanca ou, lamentavelmente, da permanéncia do hoje.”

Consideramos, entéo, as necessidades de desenvolver habilidades, que, em
conjunto, levem a construcédo de competéncias necessarias para o desenvolvimento
dos alunos, de acordo com a documentacéo vigente, no que se refere aos documentos
norteadores, como a BNCC (Base Nacional Comum Curricular), principalmente as

Competéncias 2, que trata do Pensamento cientifico?, critico e criativo, 5, que traz a

'Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexao, a analise critica, aimaginagédo e a criatividade, para investigar causas, elaborar
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importancia da Cultura digital® e a 10, que aborda a Responsabilidade e cidadania3, o
Referencial Curricular Gaucho e o Referencial Curricular de Esteio. Visando a um
aprimoramento de seus conhecimentos linguistico-literarios, a fim de que se torne um
profissional competente em qualquer area que resolva atuar, a gamificacdo vem a
contribuir para o desenvolvimento desse processo, uma vez que, segundo afirma
Huizinga (2000, p. 14),

a funcdo do jogo, nas formas mais elevadas que aqui nos interessam, pode
de maneira geral ser definida pelos dois aspectos fundamentais que nele
encontramos: uma luta por alguma coisa ou a representacdo de alguma
coisa. Estas duas funcdes podem também por vezes confundir-se, de tal
modo que 0 jogo passe a "representar’ uma luta, ou, entdo, se torne uma luta
para melhor representacéo de alguma coisa.

Essa “representacao de luta” de que trata o autor é bastante relevante para a
formacao continuada. Nela, € possivel tracar objetivos a serem atingidos, tais como o
planejamento coletivo de atividades a partir de uma determinada obra literaria, ou
ainda aborda-la de forma gamificada, como € o caso da metodologia apresentada
nesta pesquisa. Compreende-se Gamificagdo como a utilizagdo de “(...) elementos
presentes na mecéanica dos games e forma de pensar dos games em contextos néo
game, como forma de resolver problemas e engajar os sujeitos.” (SCHLEMMER,
2014, p. 74). Aliar, portanto, o ensino de Lingua Portuguesa e Literatura, tendo como
base uma narrativa, numa perspectiva gamificada, pode contribuir no processo de
ensino do professor, uma vez que torna esse processo mais prazeroso, a partir do
engajamento e do envolvimento dos participantes, além de promover o fortalecimento
do sentimento de grupo.

A BNCC (Base Nacional Comum Curricular) (BRASIL, 2017, p. 30) apresenta
a afirmacao de que:

Uma parte consideravel das criangas e jovens que estdo na escola hoje vai
exercer profissées que ainda nem existem e se deparar com problemas de

e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugées (inclusive tecnolégicas) com base
nos conhecimentos das diferentes areas.

2Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgio e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

3Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacéo, tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis
e solidarios.
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diferentes ordens e que podem requerer diferentes habilidades, um repertério
de experiéncias e praticas e o dominio de ferramentas que a vivéncia dessa
diversificacdo pode favorecer.

Percebe-se, entdo, que a propria documentacdo que embasa 0s principios da
educacéo no Brasil traz a necessidade de se ampliar o olhar sobre os processos que
permeiam o ensinar e o aprender, a fim de desenvolver habilidades diferenciadas que
leve os alunos a trabalharem numa perspectiva mais abrangente, para além de
conceitos estaticos, buscando atingir competéncias necessarias para 0 Seu sucesso
académico e profissional.

Diante dessa perspectiva, entdo, € interessante observar as competéncias da
BNCC 9 e 10 (BRASIL, 2017, p. 87), que sao especificas para a Lingua Portuguesa

no Ensino Fundamental:

9. Envolver-se em praticas de leitura literaria que possibilitem o
desenvolvimento do senso estético para fruicdo, valorizando a literatura e
outras manifestacdes artistico-culturais como formas de acesso as
dimens@es ludicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o potencial
transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos
processos de compreensédo e produc¢do), aprender e refletir sobre o mundo e
realizar diferentes projetos autorais.

As “praticas de leitura literaria” a que se refere a competéncia 9, abre multiplas
possibilidades de se abordar o universo literario nos processos de ensino e de
aprendizagem, uma vez que considera o “imaginario e o encantamento” importantes
para a formacao pessoal do ser humano. Essa competéncia aborda ainda “o potencial
transformador e humanizador da experiéncia com a literatura”, o que corrobora com a
afirmacdao ja referida de Todorov (2014, p. 76) de que “a literatura nos transforma a
partir de dentro.” Evidentemente, que as competéncias previstas pelos referenciais
curriculares se referem aos estudantes, entretanto, compreende-se o docente como
também um ser em constante aprendizado, sendo importante promover experiéncias
formativas transformadoras a esse publico.

A competéncia 10 traz a necessidade de se reconhecer a relevancia da cultura
digital, ampliando igualmente as possibilidades de interacdo tecnoldgica nos
processos de ensino e de aprendizagem. Cunha (2018, p. 9), ao afirmar que “o
emergente é uma educacao que prepare as novas geracdes para a imprevisibilidade

e para a capacidade de continuar aprendendo”, provoca a reflexdo sobre a
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necessidade de abordagens metodoldgicas capazes de tocar os estudantes de forma
gue o desejo de aprender seja fortalecido a cada nova interacdo. Dessa forma, &
importante ressignificar o papel do professor na atualidade, uma vez que o ensino
académico alinhado as necessidades da sociedade contemporénea, poderéo
colaborar com a construcdo de uma educacdo mais significativa para todos os
envolvidos nesse processo.

Considerando, entdo, a importancia das formacdes docentes para o
aperfeicoamento e a atualizacdo dos professores, o fator coletivo possui grande
importancia, pois através das vivéncias em grupo, nao sé teorias e metodologias
pedagdgicas sdo pensadas, discutidas e refletidas, mas a consciéncia coletiva e de
pertencimento ao grupo séo despertadas. Assim, a construgéo coletiva se faz de forma
cooperativa e colaborativa, em que todos os olhares importam e todas as perspectivas
séo consideradas.

A prética da formacdo docente, através de estudos tedricos, socializacao de
praticas de ensino, construcdes coletivas de materiais pedagogicos e reflexdes acerca
dos desafios e possibilidades de ensino existentes nas escolas carrega consigo
possibilidades de se reinventar, mesmo frente a cenarios desfavoraveis. Abordar,
portanto, a leitura literaria em formacdes continuadas com professores de portugués
fortalece o sentimento de identidade do grupo, na medida em que promove vivéncias
gue se relacionam diretamente a sua pratica pedagoégica. Segundo Zilberman e Silva
(1990, p. 19), “o texto literario introduz um universo que, por mais distanciado do
cotidiano, leva o leitor a refletir sobre sua rotina e a incorporar novas experiéncias.”
Além disso, esses momentos formativos colaboram para a construcdo de memorias
individuais e coletivas, pois, segundo Halbwachs (1990, p. 60), “ndo € na historia
aprendida, € na histdria vivida que se apoia nossa memoria.” Isso porque educacéo
€, antes de tudo, movimento e reflexdo, num constante fazer, desfazer, perfazer e

refazer.

2.4 Panorama bibliografico

Com o intuito de apresentar o estado da arte referente as teméaticas centrais da
pesquisa, realizou-se o levantamento de estudos em formato de artigos cientificos,

atraveés da plataforma da CAPES (Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de
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Nivel Superior), de dissertacdes e teses, no banco de dados da BDTD (Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacfes), na plataforma da CAPES e no Repositorio
do Programa de P6s-Graduacdo em Memoéria Social e Bens Culturais da Universidade
La Salle, entre os anos de 2011 a 2020. Esse levantamento considerou os seguintes
descritores: “Formacdo Continuada”, “Formac¢ao Continuada de Professores de
Portugués”, “Gamificagdo na Educacao”, “Gamificacdo na Formagao Continuada de
Professores” e “Gamificagdo na Formagéo Continuada de Professores de Portugués”.
Apés o levantamento quantitativo de estudos sobre as tematicas que permeiam a
pesquisa, apresentados nas tabelas de 1 a 5, foram selecionados alguns, que constam

nas tabelas 6 e 7 para analise.

Tabela 1: Estudos sobre Formacéo Continuada

FORMAGAO CONTINUADA

PLATAFORMA ARTIGOS | TESES | DISSERTACOES | TOTAL
CAPES 417 | 1.726 7.699 | 9.842
BDTD 0 228 823 | 1.051
REPOSITORIO DO PPG EM MEMORIA 0 0 2 2

SOCIAL E BENS CULTURAIS DA
UNIVERSIDADE LA SALLE

TOTAL 417 1.954 8.524 | 10.895

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

Percebe-se, através dos dados expressos na tabela 1, que ha muitos estudos
acerca da tematica da formacao continuada, presentes em plataformas de divulgacao
cientifica. A maior parte desses trabalhos sdo constituidos por dissertacbes de
Mestrado. E importante observar a relevancia da tematica, que é abordada em mais
de 10 mil trabalhos.
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Tabela 2: Estudos sobre Formacéo Continuada de Professores de Portugués

FORMAGCAO CONTINUADA DE PROFESSORES DE PORTUGUES

PLATAFORMA ARTIGOS | TESES | DISSERTACOES | TOTAL
CAPES 169 1 1 171
BDTD 0 0 1 1
REPOSITORIO DO PPG EM MEMORIA 0 0 0 0
SOCIAL E BENS CULTURAIS DA
UNIVERSIDADE LA SALLE
TOTAL 169 43 108 172

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

Com relacao aos estudos existentes sobre formacé&o continuada de professores
de portugués, os numeros se reduzem bastante, como mostra a tabela 2, sendo a
grande maioria deles constituidos por artigos cientificos. Esse indice menor em
relacdo ao quantitativo ilustrado na tabela 1 evidencia a reducdo de formacdes
especificas para professores de componentes curriculares de anos finais do ensino
fundamental e de ensino médio, na medida em que as publicacbes nesta area
diminuem.

Cabe aqui uma reflexdo também acerca do nimero reduzido de formacgdes por
disciplinas ou por areas de conhecimento, o que, para as redes e sistemas de ensino,
muitas vezes requer planejamento, organizacdo e investimento financeiro. Isso

justifica as formac@es generalistas, que também sdo importantes.

Tabela 3: Estudos sobre Gamificacdo na Educacgéao

GAMIFICACAO NA EDUCACAO

PLATAFORMA ARTIGOS | TESES | DISSERTACOES | TOTAL
CAPES 50 3 14 67
BDTD 0 6 17 23
REPOSITORIO DO PPG EM MEMORIA 0 0 0 0
SOCIAL E BENS CULTURAIS DA
UNIVERSIDADE LA SALLE
TOTAL 50 9 21 90

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021
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Os dados expressos na tabela 3 abordam a teméatica da gamificacdo na
educacéo. Percebe-se, através deles, que a maioria dos trabalhos publicados nessa
area sdo artigos cientificos. Esse numero reduzido, se comparado as outras tematicas
ja citadas, também se deve a contemporaneidade do assunto.

Tabela 4: Estudos sobre Gamificacdo na Formacéo Continuada de Professores

GAMIFICACAO NA FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES
PLATAFORMA ARTIGOS | TESES | DISSERTACOES | TOTAL
CAPES 3 0 0 3
BDTD 0 0 0 0
REPOSITORIO DO PPG EM MEMORIA 0 0 0 0
SOCIAL E BENS CULTURAIS DA
UNIVERSIDADE LA SALLE
TOTAL 3 0 0 3

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

A tabela 4 expressa os dados sobre estudos acerca da Gamificagdo na
Formacao Continuada de Professores. Percebe-se que, com esta temética mais
restrita, somente 3 artigos cientificos foram encontrados, o que, assim como ja

mencionado, também se deve ao fato de a gamificacdo ser bastante recente.

Tabela 5: Estudos sobre Gamificacdo na Formacéo Continuada de Professores de

Portugués
GAMIFICACAO NA FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES DE PORTUGUES

PLATAFORMA ARTIGOS | TESES | DISSERTACOES | TOTAL
CAPES 0 0 0 0
BDTD 0 1 0 1
REPOSITORIO DO PPG EM MEMORIA 0 0 0 0
SOCIAL E BENS CULTURAIS DA
UNIVERSIDADE LA SALLE
TOTAL 0 0 0 0

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021
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Na busca por estudos sobre gamificacdo na formacdo continuada de
professores de portugués, foi feito um levantamento de trabalhos sobre essa tematica,
conforme expresso na tabela 5. Foi encontrada somente uma tese de doutorado na
plataforma da BDTD, o que também se deve aos fatores j& mencionados

anteriormente.

Tabela 6: Estudos selecionados para analise sobre Gamificagdo na Formacgéao
Continuada de Professores

GAMIFICACAO NA FORMAGAO CONTINUADA DE PROFESSORES - SELECIONADOS
PARA ANALISE

PLATAFORMA TiTULO AUTOR MODALIDADE
CAPES Gamificagdo e formagdo docente: | Mércia Valéria Dissertacdo
analise de uma vivéncia critico- Campos
reflexiva dos professores. Figueiredo
BDTD A cognicéo inventiva na docéncia | Lidiane Rocha Tese

universitaria: das narrativas de si | dos Santos
aos relatos de experiéncias de
praticas pedagdégicas gamificadas

REPOSITORIO DO
PPG EM MEMORIA
SOCIAL E BENS - - -
CULTURAIS DA
UNIVERSIDADE LA
SALLE

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

A tabela 6 apresenta dois trabalhos selecionados para andlise acerca da
gamificacdo na formacdo continuada de professores, sendo uma dissertacdo de
mestrado na plataforma da CAPES e uma tese de doutorado no banco de dados da
BDTD. Com relacéo ao repositério do PPG em Memoaria Social e Bens Culturais da
Universidade La Salle, em que esta pesquisa se insere, ndo ha ainda publicacfes
referentes a essa tematica especifica.

A dissertacao de mestrado intitulada “Gamificacdo e formacéo docente: anélise
de uma vivéncia critico-reflexiva dos professores”, de autoria de Mércia Valéria
Campos Figueiredo e publicada em 2016, aborda a tematica presente no titulo de
forma bastante pratica. O estudo traz reflexdes a partir do uso da gamificacdo em
formacgOes docentes, buscando analisar a forma como uma formag&o gamificada foi

desenvolvida com professores de uma escola publica de um municipio da regido
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metropolitana de Fortaleza, Ceara. A referida pesquisa é qualitativa, a partir de
procedimentos etnograficos, que contou com entrevistas e coletas de dados atraves
de analises presenciais durante as formacgdes.

Considera-se esta pesquisa extremamente relevante para o inicio dos estudos
académicos na area de gamificacdo em formacdes continuadas, uma vez que, além
de promover reflexdes sobre a tematica proposta, ainda propde atividades
gamificadas no processo de formagdo docente. Essa iniciativa fortalece o dialogo
entre teoria e pratica, através da interacdo e dos procedimentos pedagogicos
abordados, aproximando os professores de recursos tecnoldgicos que contribuem
com as praticas de sala de aula.

A tese de doutorado intitulada “A cognigao inventiva na docéncia universitaria:
das narrativas de si aos relatos de experiéncias de préaticas pedagogicas gamificadas”,
de autoria de Lidiane Rocha dos Santos, publicada em 2018, aborda uma perspectiva
semelhante a pesquisa anterior no que se refere a praticas pedagdgicas e
gamificacdo, porém, com um publico mais especifico, que é a docéncia universitaria.
O estudo tem como objetivo compreender como a cognigao inventiva se constitui na
docéncia universitaria a partir da relacéo entre relatos de experiéncias gamificadas.
Trata-se igualmente de uma pesquisa qualitativa, descritiva e exploratoria, cujo
método é a Pesquisa Narrativa.

O estudo valeu-se de entrevistas com professores universitarios sobre a
relacdo entre a gamificacdo e a pratica docente no ensino superior para analisar a
poténcia inventiva desses profissionais diante dos desafios dos processos de ensino
na contemporaneidade. Através da coleta de dados, foi possivel perceber a autoria
dos docentes com relacdo a necessidade de “reinventar” sua profissdo
constantemente, ao desenvolver praticas pedagdgicas gamificadas. Nesse sentido,
foram construidas e reconhecidas memorias relativas ao grupo de professores, bem
como registros de um tempo sécio-histérico.

As duas pesquisas analisadas abordam tematicas relevantes para o avanco
nos estudos sobre gamificacdo na educacao, agregando informacdes, através da
coleta e andlise de dados empiricos que colaboram para a compreensdo das

potencialidades da gamificagdo em ambientes educacionais.
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Tabela 7: Estudos selecionados para analise sobre Memoaria da Formacao
Continuada de Professores

MEMORIA DA FORMAGAO CONTINUADA DE PROFESSORES - SELECIONADOS PARA

ANALISE
PLATAFORMA TITULO AUTOR(A) MODALIDADE
CAPES - - -
BDTD Formacéao continuada de Maria Acécia de | Dissertacdo

professores: narrando memorias Lima Bonifacio
construimos sujeitos na escola e
na vida

REPOSITORIO DO
PPG EM MEMORIA
SOCIAL E BENS - - -
CULTURAIS DA
UNIVERSIDADE LA
SALLE

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

N&o foram encontrados trabalhos nas plataformas CAPES no Repositério do
PPG em Memoria Social e Bens Culturais da Universidade La Salle que abordassem
a tematica da memoéria da formacdo continuada de professores. Entretanto, na
plataforma da BDTD, foi selecionado para analise a dissertacdo de mestrado de Maria
Acacia de Lima Bonifacio, publicada em 2015, com o titulo de “Formacao continuada
de professores: narrando memaorias construimos sujeitos na escola e na vida.”

A pesquisa aborda a formacgéo continuada como possibilidade de aquisi¢cao de
novos conhecimentos linguistico-literarios, visto o publico-alvo do estudo ser
constituido por professores de portugués. A autora partiu de pesquisa bibliografica
para propor discussdes acerca de conceitos inerentes a formacao desse publico,
como producao escrita e géneros textuais, tendo elaborado, na sequéncia, atividades
de construcéo de narrativas de memoarias. Nesse estudo, que contou com a pesquisa
gualitativa, foi desenvolvido um video para formar professores da rede municipal de
Indiaroba/SE acerca dos temas a serem trabalhados com os estudantes. Foi realizado
ainda um questionario com os professores dessa rede que visava verificar a relevancia
do video como suporte para a formacao docente.

Os registros memoriais apresentados neste estudo mostram a importancia do
trabalho em rede para o sentimento de identidade do grupo de professores, entretanto,
0s métodos poderiam ter sido mais variados e ricos, ndo se limitando a um unico

video.
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Percebe-se, entdo, nesse breve levantamento dos estudos que permeiam a
memoria da formacgéo docente a partir de uma perspectiva gamificada ainda carecem
de mais estudos e mais aprofundamento, a fim de aproximar teorias ja existentes de
praticas pedagogicas possiveis e enriquecedoras a professores e estudantes. Por
iss0, a busca por novas teorias que dialoguem com as ja existentes, num movimento
permanente de construcdo metodoldgica, que vise aprimorar 0s processos de ensino

e de aprendizagem, faz-se bastante importante.



3 PESQUISA DE INTERESSE: LEVANTAMENTO DAS DEMANDAS

A fim de verificar a existéncia de demanda para o produto cultural a ser
desenvolvido para o presente estudo, que consiste em uma formacdo para
professores de portugués da rede municipal de ensino de Esteio, numa perspectiva
gamificada, foi realizada uma pesquisa de interesse de tematicas a serem trabalhadas
em formacéo com o referido grupo de docentes, via formulario on-line* construido com
Google Forms. O formulario foi enviado por Whatsapp e Facebook a todos os
membros do grupo, publico-alvo deste estudo.

A pesquisa teve como base 5 perguntas, cujas respostas contribuem para
tracar o perfil do publico participante da experiéncia da formacéo gamificada:

. Qual o seu grau de formacéao?

. Qual(is) area(s) vocé considera importante(s) para a sua qualificacdo
metodologica?

. Em qual(is) desta(s) area(s) vocé faria uma formacao?
. Vocé sabe o que é gamificacdo?
. Vocé participaria de uma formacgéao gamificada que abordasse todas as

areas expressas acima tendo uma narrativa-base?

Observe-se, entdo, os resultados:

Gréfico 2: Grau de formacdo dos participantes da pesquisa de interesse

1 - Qual o seu grau de formacgao?

22 respostas

@ Graduacdo (cursanda)

@ Graduagdo
Especializagao

P Mestrado

@ Doutorado

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2019

* Endereco eletronico do formulario: https:/bityli.com/YOm8Db.



48

Observa-se, através do grafico 2, que somente 9,1% dos entrevistados ainda
nao possuem a graduacédo concluida, mas estdo cursando Letras, enquanto a grande
maioria, 59,1%, tem, além da graduacéo, alguma especializacdo. Esse panorama do
publico que esta atuando em sala de aula, ministrando o componente curricular de
Portugués nos anos finais do ensino fundamental, evidencia a qualificacdo académica
do grupo.

Com relagdo a segunda questdo proposta, “qual(is) area(s) vocé considera
importante(s) para a sua qualificagdo metodologica?”, era possivel elencar mais de

uma alternativa.

Gréfico 3: Areas importantes para a qualificacdo metodoldgica

2 - Gual (is) drea (3) vock considera importante (s) para a sua qualificaclo metodologica?

I.I..I.I.---IL_ bt
:‘:"a'_"--“_ J E- i.:

TR & Drodulls bt

abEARSET & Compatiniill o)
B 4 i 5 4%
BRCC, do

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2019

O gréfico 3 mostra as areas que os participantes da pesquisa consideram
importantes para serem abordados em formac&o. E relevante ressaltar que a grande
maioria (63,6%) considera a literatura como a area de mais interesse. Esse dado
justifica que o produto aqui apresentado tem demanda.

A terceira questdo abordou a possibilidade de os professores realizarem uma
formacdo em determinada area de interesse da pesquisa da autora. E importante
ressaltar que nesta pergunta, também era possivel elencar mais de uma alternativa.

Observe-se o grafico 4:
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Gréfico 4: Areas de interesse de formac&o continuada

3 - Em qual (is) desta (s) area (s) vocé faria uma formagéo?

22 respastas

Literatiura 13 (58.1%)

418,2%)

Gramatica

Interpretacdo e producdo textual

Gamificagdo

Habildades e compaténcias da
BMNCC, do

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2019

Percebe-se, através do grafico 4, que a maioria dos entrevistados, 59,1%, faria
uma formacdo na area da literatura, seguido das Habilidades e Competéncias
previstas na BNCC, no Referencial Curricular Gaucho e no Curriculo de Esteio.
Quanto a gamificacdo, 36,4% dos participantes fariam uma formagdo com esta
tematica. Como a abordagem do produto aqui apresentado pretende unir todas as
areas acima expressas, observa-se que havera demanda para a formagéo.

A questdo 4 teve como objetivo saber quantos dos professores entrevistados

conhecem o conceito de gamificagéo.

Gréfico 5: Conhecimento sobre gamificacédo

4 - Vocé sabe o gue & gamificagdo?

22 respostas

& Sim
@ Nio

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2019
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O grafico 5 mostra que a grande maioria dos participantes da pesquisa, 72,7%,
diz ter conhecimento sobre o conceito de gamificacdo, entretanto, 27,3% dos
professores entrevistados ainda desconhecem o que € gamificacdo, e,
consequentemente, 0s seus potenciais metodoldgicos. Mais uma vez, através dos
dados do gréafico 5, percebe-se a necessidade de proporcionar momentos de
formacao que oportunizem ao professor de portugués da rede municipal de ensino de
Esteio conhecimentos metodoldgicos diversificados, a fim de dar subsidios que
contribuam com os processos de ensino e de aprendizagem na escola.

A quinta e Ultima pergunta proposta teve como objetivo conhecer a intencao
desses professores em patrticipar de uma formacéo continuada que abordasse todas
as teméaticas anteriormente elaboradas, como literatura, graméatica, interpretacéo e
producéo textual, habilidades e competéncias da BNCC e gamificacéo, a partir de uma

narrativa-base. Observe-se o resultado obtido através do gréafico a seguir:

Gréfico 6: Interesse de participar de formacao gamificada

5 - Vocé participaria de uma formagao gamificada que abordasse todas as areas expressas
acima tendo uma narrativa-base?

27 racsntiac
ZZrespostas

® Sim
@ Néo

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2019

Os dados expressos pelo gréfico 6 revelam que 86,4% dos entrevistados
participariam de uma formacdo gamificada que abordasse literatura, gramatica,
interpretacdo e producdo textual e habilidades e competéncias da BNCC, do
Referencial Curricular Gaucho e do Curriculo de Esteio.

Este grafico, bem como os demais, mostra que ha interesse dos professores
de portugués dos anos finais do ensino fundamental da rede municipal de Esteio em
aprimorar suas metodologias de ensino, visando a um aprendizado mais significativo

para seus alunos, o que resultard em beneficios para toda a sociedade.
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Dessa forma, através da pesquisa realizada, péde-se obter mais conhecimento
acerca das demandas apresentadas pelo grupo de professores entrevistado, o que
contribuiu para o desenvolvimento mais personalizado do produto Escape Book, como
uma experiéncia literaria gamificada, de maneira a contemplar as necessidades
metodoldgicas apontadas pelo grupo, a partir da perspectiva da gamificacédo, afinal,
segundo Cunha (2013, p. 7), “a perspectiva de estudar o professor como sujeito
concreto da acao pedagogica contribui para entendé-lo na sua constituicdo técnica,

pessoal e profissional.”



4 FORMACAO CONTINUADA: UM CAMINHO NECESSARIO PARA O
APRIMORAMENTO DA PRATICA DOCENTE

Ser professor exige aperfeicoamento continuo de estudos e praticas que
promovam reflexdo acerca das diversas possibilidades e desafios que permeiam a
educacdo inserida num contexto social. Freire (1978, p. 96), ao afirmar que “a
educacdo € um ato de amor, por isso, um ato de coragem”, provoca inumeras
reflexdes sobre o fazer pedagodgico. Quando o autor fala em “ato de amor”, refere-se
principalmente ao respeito para com 0s outros, estudantes, colegas professores,
familias, enfim, toda a comunidade envolvida nos processos educacionais. Acredita-
se, neste estudo, que o amor e a coragem de que trata Freire sdo fundamentais para
o desenvolvimento da identidade docente, por isso a persisténcia em registrar,
(re)conhecer e (re)construir as memoarias do grupo de professores da rede municipal
de ensino de Esteio.

Edméa Santos (2015, p. 575), afirma que “a construgao e a edificagao dos
saberes docentes é um movimento plural, sendo necessario habitar e vivenciar outros
espacos multirreferenciais de aprendizagem.” Dessa forma, apés a formacéo
académica, é preciso que o docente, inserido em uma rede de ensino, continue se
atualizando e aprofundando seus conhecimentos acerca da sua area especifica de
atuacdo, bem como ao advento de novas tecnologias, legislacdes e estudos que
possam auxilid-lo no seu fazer pedagdgico. A formacéo continuada de professores,
portanto, compreendida como um processo continuo de construcao de conhecimentos
pedagdgicos, tedricos e praticos, promove participacdo mais intensa do professor
perante 0S grupos em que se insere. Esse processo formativo, visto dessa
perspectiva, proporciona que o professor seja protagonista no processo de sua
formacdo, compartiihando saberes e oportunizando, consequentemente,
aprendizagens significativas a seus alunos.

Percebe-se, ao longo dos ultimos anos, que o modelo de educacéao tradicional,
em que um professor somente transmite informac¢des a um grupo de estudantes, que
decora certos conteudos para as provas, vem perdendo espaco para as multiplas
possibilidades de aprendizagem disponiveis atualmente. Segundo Porto e Santos
(2019, p. 37):
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A inteligéncia do novo estudante esta apoiada em seus dispositivos digitais e
na internet. O desafio dos professores e pais € encontrar uma forma de
interagir com esse mundo e difundir o saber. A cabeca desse estudante ndo
funciona de forma ordenada, uma coisa por vez, ele consegue lidar com
mltiplas informacdes ao mesmo tempo. Nos precisamos identificar essa
possibilidade e trabalhar de forma mais dindmica, e desapegar da
racionalizacdo ordenada dos conteddos de forma tradicional.

Dessa forma, os profissionais da educacgéo carecem de subsidios praticos que
possam ser aplicados em sala de aula, considerando as caracteristicas identitarias de
cada grupo de alunos, visando reconquista-los e oportunizar a eles a possibilidade de
serem protagonistas no processo do seu proprio aprendizado. Para que possam
aprimorar seu processo de ensino, visando atingir esse novo estudante de que falam
Porto e Santos, a metodologia utilizada nas formac6es docentes deve estar de acordo
com a proposta adotada pela rede de ensino, porém, respeitando as realidades de
cada contexto escolar. Paulo Freire (2020, p. 281), ao afirmar que “(...) a formagao
permanente s6 tem sentido, sé é inteligivel, quando envolve uma relacao dialética
contraditoria, entre pratica e teoria”, evidencia a importancia de se estreitar o
distanciamento entre teoria e pratica, 0 que € possivel de ser realizado através de
vivéncias proporcionadas em momentos formativos.

O momento atual propicia um universo de possibilidades tecnolédgicas aqueles
gue se aventuram ao novo, sem medo do erro, até porque ele faz parte do processo
de aprendizagem, tdo necessario aos profissionais da educacao. O surgimento de
novos recursos digitais e virtuais certamente contribui de forma bastante significativa
para a evolucdo da educacgao e da sociedade como um todo, uma vez que a internet
se configura como um espaco democratico e acessivel.

As formacdes continuadas oportunizam, ndo sé a capacitacdo acerca das
teorias que permeiam as diferentes areas do conhecimento, mas também a
socializacdo de experiéncias pedagdgicas, seus éxitos e obstaculos, a fim de melhor
compreender e lidar com os fenbmenos que ocorrem em sala de aula. De acordo com
Freire (2020, p. 100), “(...) nunca podemos resolver realmente o problema da formagéo
do professor e da professora com simples propostas tecnicistas.” Dessa forma, as
préaticas formativas, nas redes de ensino, possuem importancia muito grande no fazer
pedagdgico do professor, independentemente da modalidade em que ela acontece, 0
gue vem ao encontro da perspectiva freiriana de acdo transformadora sobre a

realidade, tdo necessaria para o professor atual.
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A vivéncia pessoal também se constitui como um fator importante para a
construcéo coletiva, uma vez que marca, ndo apenas o intelecto, mas o emocional do
grupo de professores. Entretanto, é preciso que a intencionalidade pedagdgica,
constituida pelos objetivos da formacéo, tanto para subsidiar o trabalho do professor,
guanto para enriguecer sua metodologia em sala de aula, fique clara aos docentes,
de forma que eles se sintam protagonistas nesse processo e hao meros espectadores.
Essas interacfes remetem as questdes identitarias referidas por Pollak (1992), do
“sentimento de continuidade”, e da necessidade de fazer parte de uma construgéo
coletiva dentro do seu ambiente profissional, passando de um mero receptor para um
sujeito atuante, que expressa a sua individualidade considerando-se como ser
coletivo. Esse sentimento de grupo colabora para a (re)construcao de si, que repercute
no proéprio coletivo, tdo necessaria para o aperfeicoamento do trabalho em rede.

Bacich e Moran (2018, p. 21) trazem a perspectiva de que:

O papel do professor hoje € muito mais amplo e complexo. N&o esta centrado
s6 em transmitir informacdes de uma area especifica; ele é principalmente
designer de roteiros personalizados e grupais de aprendizagem e
orientador/mentor de projetos profissionais e de vida dos alunos.

Uma vez que se considera o estudante atual capaz de realizar diferentes tarefas
ao mesmo tempo, bem como pensar de forma mdltipla e plural, os processos de
formacdo continuada para docentes também devem considerar e promover a
autonomia dos professores em seus processos de aprendizagem.

De acordo com a perspectiva de Freire (1996, p. 90):

E interessante observar que a minha experiéncia discente é fundamental para
a prética docente que terei amanhd ou que estou tendo agora
simultaneamente com aquela. E vivendo criticamente a minha liberdade de
aluno ou aluna que, em grande parte, me preparo para assumir ou refazer o
exercicio de minha autoridade de professor.

Dessa forma, a promocdo e a valorizagdo de momentos formativos para
professores fazem-se extremamente importantes para a constru¢cdo permanente de
saberes e praticas que contribuam para uma educacéo libertadora e critica. Para isso,
torna-se igualmente relevante que o docente se permita sempre aprender, através de
conhecimentos tedricos, mas também das vivéncias construidas através das relacdes

humanas interpessoais, socioemocionais, huma perspectiva coletiva e colaborativa,
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afinal, segundo Freire (2020, p. 308), “formacéo € uma experiéncia permanente, que

nao para nunca."

4.1 Formacdao continuada em tempos de pandemia

A prética da formacao docente em Esteio, até 2019, como em grande parte das
redes de ensino, ocorria de forma presencial, através de estudos tedricos,
socializacdo de praticas de ensino, construcdes coletivas de materiais pedagogicos e
reflexdes acerca dos desafios e possibilidades de ensino existentes nas escolas da
rede municipal. Entretanto, o contexto de pandemia causado pela COVID-19 trouxe
consigo possibilidades de se reinventar, mesmo frente a um cenario desfavoravel. Isso
porque, conforme ja afirmado, educacéao é, antes de tudo, movimento e reflexdo, num
constante fazer, desfazer, perfazer e refazer.

Considerando que, segundo Cunha (2018, p. 9), “o professor exerce a sua
profissdo numa instituicdo e, assim como influencia o espaco em que atua também
tem a sua acao atingida por sua cultura, objetivos e valores, expressos no seu projeto
educativo”, os momentos formativos durante a pandemia tiveram grande relevancia
na rede de Esteio, visto promoverem encontros virtuais, trocas, construcdes e
perspectivas pedagogicas diante de um futuro incerto. A exemplo do Municipio, outras
redes de ensino tiveram que buscar alternativas para garantir a equidade na educacao
de todos. Assim como a preocupac¢ado com a falta de acesso tecnoldgico para grande
parte dos estudantes, também foi necessario pensar e planejar metodologias capazes
de atingir aqueles que possuem acesso aos dispositivos digitais, como computadores
e smartphones, e conexao a internet.

Consciente e sensivel ao momento pandémico, em que professores
precisaram de suporte tedrico e pratico para compreender o seu papel diante da nova
conjuntura de ensino remoto, a Coordenacéo de Projetos, Tecnologias e Inovacao da
Secretaria Municipal de Educacao de Esteio promoveu, ao longo de 2020, diversas
formacOes docentes. As tematicas desses encontros formativos perpassaram por
producdo de escrita criativa, mediacdo de leitura, projetos interdisciplinares,
pensamento computacional, musicalizacdo, relagbes socioemocionais e redes

sociais, por exemplo, numa perspectiva de utilizacdo e construgcdo de recursos
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digitais, virtuais e analdgicos que pudessem auxiliar os professores nesse contexto de
ensino remoto. As formacbes foram oferecidas a todos os profissionais da rede
municipal, tendo ocorrido de forma virtual por videoconferéncia, através da qual era
possivel interagir por meio de chat e/ou por debate oral. Todas as formac¢des foram
gravadas e disponibilizadas através do Portal Educa Esteio®, que consiste em uma
pagina web com subsidios para pais, alunos e professores. Nessa pagina é possivel
encontrar ainda contetdos escolares atraves de videos, atividades, biblioteca digital
e links de acesso a outras paginas que possam contribuir com todos os interessados
na area da educacéao.

Através dos encontros entre professores, seja na modalidade presencial ou na
virtual, por grupos de escolas ou por area de conhecimento, ou ainda por componente
curricular em que atuam, disparam-se gatilhos de sentimentos e emocdes coletivas,
isso porque a distancia diminui quando o coletivo se fortalece e se torna protagonista
do processo formativo. A conectividade disponivel atualmente facilita a aproximacao
dos grupos, entretanto, somente ela ndo garante a qualidade do processo. E
necessario, para isso, primeiramente, conhecer a rede de ensino em que 0S grupos
estdo inseridos, respeitando sua caminhada, seus pontos convergentes e divergentes,
para, a partir das demandas surgidas, proporcionar momentos formativos condizentes
com a realidade da rede ou de cada grupo especifico.

Vygotsky (1991), ao abordar a importancia das relagdes sociais para a
aprendizagem, prop0e a discussdo sobre o papel da sociedade no desenvolvimento
do individuo. Para o autor, na mesma medida em que o ser humano influencia o meio
em que vive e interage, também é influenciado por ele. Essa relagcéo entre os pares
contribui para o sentimento de identidade do grupo de professores de portugués da
RME, bem como fortalece os vinculos existentes e cria novos elos de ligacdo entre
esses profissionais. Através das experiéncias sociais sdo desenvolvidas experiéncias
intrinsecas do ponto de vista individual desses profissionais.

Segundo Vygotsky (1991, p. 67),

0 aprendizado é considerado um processo puramente externo que nao esta
envolvido ativamente no desenvolvimento. Ele simplesmente se utilizaria dos
avancos do desenvolvimento ao invés de fornecer um impulso para modificar
Seu Ccurso.

> https://sites.google.com/educaesteio.com.br/educaesteio/forma%C3%A7%C3%B5es/ensino-remoto
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Ao abordar o aprendizado como um processo distinto do desenvolvimento,
mesmo que intrinsecamente relacionados, o autor traz o conceito de “zona de
desenvolvimento proximal”, que diz respeito justamente a esse distanciamento entre
o desenvolvimento do ser humano e a capacidade que ele possui de aprender.
Compreendendo esse conceito, € possivel trabalhar com a aprendizagem, nao sé de
criancas, mas de docentes em formacdes continuadas, de forma a considerar os
conhecimentos ja construidos por eles para, entdo, promover experiéncias capazes
de desenvolver competéncias que contribuam com o fazer pedagdgico desses
professores.

Segundo Schlemmer (2018, p. 75), “os processos de formacgao inicial e
continuada de professores precisam oportunizar, portanto, aos sujeitos a vivéncia de
multiplos espacgos-tempos de aprendizagem, espacos-tempos hibridos e néo lineares
que possibilitam a tessitura de saberes em rede.” E nessa perspectiva dialdgica que
0s processos formativos tém ocorrido na rede municipal de ensino de Esteio. Mesmo
em tempos de distanciamento fisico, foram promovidos momentos formativos
interativos, semanalmente, em que os espacos fisicos se fundiram num grande
ciberespaco de construcéo coletiva e colaborativa, em que os professores, com suas
diferentes narrativas pedagdgicas e de vida, seus multiplos olhares e sentimentos
foram o centro desse processo, através da escuta, do didlogo e das ricas experiéncias
vivenciadas.

Sabe-se que o fator presencial é importante, entretanto, poder realizar
formacBes pertinentes ao aperfeicoamento profissional no conforto de casa, sem
perder tempo com a dependéncia do deslocamento até o local da formacao constitui-
se como um elemento positivo das formagfes virtuais. Contudo, a qualidade da
conexdao de internet pode influenciar tanto na clareza do recebimento das informacdes
guanto na interacdo entre formador e participantes. A modalidade de formacao virtual
também possibilita que participantes de varias partes do mundo possam se conectar
e interagir em tempo real, o que também interfere na redugdo dos custos de
contratacdo de formadores, com hospedagem, passagens e alimentagcdo, por
exemplo. Por isso, é bastante provavel que, apés a pandemia de COVID-19, que
afastou as pessoas presencialmente, mas uniu-as virtualmente, a modalidade online
de formacdes e de outras atividades permaneca como uma forma de alcancar mais

pessoas a um baixo custo.
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Outro ponto também a se considerar € que 0 acesso a internet e a certas
ferramentas digitais ainda ndo é para todos, entretanto, o alcance das formacdes
virtuais pode ser maior que nas presenciais, visto que ndo ha muitos espacos que
comportem mais de 100 pessoas simultaneamente, como € o caso da plataforma
utilizada para as formacgfes virtuais promovidas pela Secretaria de Educacdo de
Esteio. José Moran (2003, p. 1), ao afirmar que “na educacgdo, o presencial se
virtualiza e a distancia se presencializa”, confirma a situagdo vivenciada pelos
participantes das formagles virtuais, uma vez que evidencia a aproximagao
promovida pela internet.

As formacdes por videoconferéncia contribuem para a pratica pedagdgica dos
docentes tanto quanto as presenciais, pois, independentemente da modalidade da
formacéo, pode ocorrer a interagdo através da fala ou da escrita. Essa interagdo sendo
efetiva contribui para uma série de fatores inerentes aos processos que envolvem o
fazer-ser professor. A partir dela, é possivel conhecer diferentes realidades, e, através
dessas trocas, aprimorar metodologias de sala de aula, em um pensar-planejar-fazer
coletivo. Isso tudo contribui para o sentimento de pertencimento de grupo desses
professores que, em sua pratica coletiva de saberes e fazeres pedagdgicos,
(re)constroem a identidade do grupo, ressignificando sua pratica, na medida em que
registram e tecem a memoéria das formacfes docentes de Esteio, pois, segundo
Assmann (2011, p. 70), “reformulagdo da identidade sempre significa também
reorganizagao da memoaria.”

Com relagéo ao sentimento de grupo, o RCE (2019), que documenta e norteia
o trabalho da rede de ensino de Esteio, traz a convic¢éo da identidade docente como
construcéo coletiva e social. Isso pode ser percebido na metodologia utilizada pela
Secretaria Municipal de Educacéo de Esteio, que, diante de um contexto desfavoravel
para a educacgao, conseguiu promover momentos formativos em que a aprendizagem
coletiva se deu em diferentes perspectivas. O grupo de professores da rede municipal
de Esteio tinha, nesses encontros por videoconferéncia, primeiramente, acolhimento
por parte do grupo organizador, quase como um grande abrago coletivo contendo a
mensagem de que todos estavamos juntos, reaprendendo a aprender e a ensinar.

O impacto social desta pesquisa, que propde uma formacéo para professores
de portugués da rede municipal de ensino de Esteio, pela primeira vez em uma
perspectiva gamificada, tendo uma narrativa literaria como base, transcende o

universo educacional. Isso porque oportuniza subsidios praticos de inovacdo para
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aulas de portugués nos anos finais do ensino fundamental, contribuindo, assim, com
o (re)conhecimento e com a (re)construcao da identidade desse grupo de professores,
ao mesmo tempo em que estimula outras vivéncias pedagogicas que proporcionam o
engajamento e o trabalho coletivo e colaborativo.

Dessa forma, o presente estudo corrobora com a perspectiva de Halbwachs
(1990, p. 50) de considerar que o ser humano se constitui enquanto ser individual a
partir da interagao social, ao afirmar que “cada memaria individual € um ponto de vista
sobre a memoaria coletiva.” Portanto, a importancia do sentimento de identidade de

grupo para as aprendizagens continuas de professores, permeia esta pesquisa.

4.2 Cultura e Identidade: Reflex&o, Leitura e Escrita: Um livro que registra um
pedaco importante da caminhada formativa

As formagbes continuadas na RME sempre ocorreram, com maior ou menor
frequéncia, sob diversas perspectivas, inseridas dentro dos planos de governo de
diferentes gestdes municipais. Em 2010 foi lancado o Programa de estimulo a leitura
e a escrita “No caminho dos livros... Esteio vé o mundo!”, que contou com formacdes
continuadas frequentes e sistematicas para os professores de portugués da rede,
ministradas pelos professores doutores Juracy Assmann Saraiva e Ernani Migge,
ambos da Feevale. A partir das formacdes, os professores foram se conhecendo como
grupo, e enriquecendo suas praticas individuais.

Abaixo tem-se o logo do Programa, que foi construido de forma coletiva em um
dos encontros.

Imagem 1: Logotipo do Programa

Secretaria Municipal

» Educacao e Esportes

Fonte: Saraiva, Miigge e Cunha, 2013
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A tematica do Programa era a identidade dos estudantes da rede, mas também
dos professores. Nos encontros formativos eram propostos estudos linguistico-
literarios de obras escolhidas pelos formadores e pelos proprios participantes, além
de serem promovidos espacos de trocas de experiéncias entre professores e escolas.
A construcao coletiva de materiais pedagogicos, como Roteiros de Leitura também foi
um ponto importante dessas formacfes, que contribuiu significativamente com a
pratica docente dos participantes. Além disso, pensava-se e promovia-se a visibilidade
das producdes artistico-literarias de alunos e professores da rede, através de eventos,
como a Feira do Livro, parcerias com lojas do centro da cidade, que colocaram
cartazes em suas vitrines contendo as producdes dos estudantes e jogos americanos
em um restaurante do municipio. Tudo isso deu visibilidade ao Programa, e,
consequentemente aos professores e alunos, através da valorizacao das producdes
realizadas, que continham desenhos, poemas e outras expressdes artisticas e
literarias.

Certamente, o legado maior desse Programa foram as construcdes e vivéncias
coletivas entre os professores de portugués da rede, que tinham a oportunidade de
encontrarem-se de forma periddica para construirem juntos, conforme sera possivel
observar na fala dos entrevistados. As trocas entre os docentes oportunizaram um
trabalho rico em rede, uma vez que também foram disponibilizados exemplares de
duas obras literarias a todas as escolas de anos finais do ensino fundamental, a fim
de serem abordadas questbes como a identidade, dentre outras possibilidades. As
obras s&o: Antes que o mundo acabe, de Marcelo Carneiro da Cunha e E tarde para
saber, de Josué Guimarées.

Entretanto, para trabalhar com a formacdo de leitores, é preciso que 0s
professores também sejam leitores e mediadores de leitura capazes de encantar 0s
alunos e inseri-los no universo magico e democratico que a literatura apresenta, em
gue tudo é imaginavel e o impossivel inexiste. Nessa perspectiva, os curriculos de
Letras devem primar pela leitura de textos literarios, de forma a encantar esses futuros

professores, afinal, como bem traz Todorov (2014, p. 31),

Nao tenho ddvida de que concentrar 0 ensino de Letras nos textos iria ao
encontro dos anseios secretos dos proprios professores, que escolheram sua
profissdo por amor a literatura, porque os sentidos e a beleza das obras os
fascinam; e ndo ha nenhuma razao para que reprimam essa pulséo.
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Em 2010, foi sancionada a Lei Federal n° 12.244, que trata da universalizacéo
das bibliotecas escolares. Com isso, em 2012 foi criado o cargo de Técnico em
Biblioteconomia, que, através de concurso publico, possibilitou a nomeacdo de
profissionais qualificados para atuarem em todas as escolas de ensino fundamental
da rede municipal de Esteio. Isso qualificou consideravelmente o atendimento aos
estudantes e aos professores das escolas, contribuindo com a formacao de leitores
nas comunidades escolares.

Ainda em 2012 foi sancionada a Lei Municipal n® 5492, que cria a Semana do
Livro e da Leitura nas escolas da rede municipal de ensino de Esteio. A Lei prevé que
todas as quartas semanas de abril, as escolas realizardo atividades alusivas a leitura
e a producéo escrita, sendo que as atividades devem culminar com a Festa do Livro
e da Leitura, promovida pelas instituicbes escolares. Esse evento fica a critério de
cada escola, podendo ser promovidas apresentacfes culturais, exposicdes de
trabalhos literarios e/ou atristicos. Essas legislacdes, certamente contribuiram de
forma bastante significativa com o desenvolvimento de projetos de leitura nas escolas
da RME, visto garantirem mais acesso a literatura em todos os ambitos da educacao
municipal.

As formacdes continuadas de professores de portugués da rede que ocorreram
entre 2010 e 2013 trabalharam na perspectiva, principalmente, da analise e
elaboracdo de Roteiros de Leitura. Os roteiros de leitura, segundo Assmann, Miigge
e Cunha (2013, p. 63)

resultam do trabalho de autores e colaboradores; portanto, sdo produtos
oriundos de um exercicio coletivo, que tinha o intuito de construir uma série
de atividades que dessem conta de um processo de recepc¢ao centrada no
leitor e que contemplasse o circuito ler-compreender-produzir.

Através dos trabalhos desenvolvidos com os estudantes da rede neste periodo,
muitas producdes artistico-culturais surgiram. A partir, entdo, da producao de textos,
dos mais diversos géneros, ilustracdes, fotografias, depoimentos, debates e reflexdes,
foi elaborado o livro Cultura e Identidade: reflex&o, leitura e escrita, que tem como
organizadores os autores citados. A obra deu visibilidade ao trabalho de professores
e estudantes da rede, valorizando todos os envolvidos nos processos de ensino e de

aprendizagem das escolas municipais.
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Dentre tantos registros relevantes, tanto do ponto de vista memorial do grupo
de professores participantes, quanto do ponto de vista pedagdgico, uma vez que 0
livro apresenta alguns roteiros de leitura, que podem servir de base para o trabalho
com leitura literaria, enriquecendo-o, destacam-se alguns depoimentos.

A estudante Roberta (p. 130), da escola Clodovino Soares afirma:

Eu gostei muito de trabalhar com esses livros (Antes que o mundo acabe, de
Marcelo Carneiro da Cunha, Alé, Marcelo, Ju e eu, de Jane Tutikian e
Frankenstein, de Mary Shelley) porque aprendi muita coisa, comecei a ver o
bairro com olhar diferente, aprendi que ndo copiar no caderno é muito bom
porque aprendi bem mais do que se nés fdssemos copiar um quadro cheio.
Foi muito legal também ter feito a casa do Frankenstein, pois aprendi a
calcular o diametro e a trabalhar em grupo.

Percebe-se, pela fala da estudante do 8° ano do ensino fundamental, que o
trabalho com literatura em sala de aula transcendeu muito a perspectiva linguistico-
literaria, visto ela ter citado o que aprendeu em matematica através de um projeto
interdisciplinar, que teve uma obra literaria como norte. Fica evidente também a
consciéncia da aluna com relacdo ao seu aprendizado, ao afirmar que “aprendeu mais
do que se fosse copiar um quadro cheio.” Esse depoimento reafirma o poder da
literatura enquanto recurso artistico-cultural capaz de auxiliar o ser humano a
compreender-se como ser individual num contexto social, como muito bem traz
Todorov (2014, p. 32-33):

Em regra geral, o leitor ndo profissional, tanto hoje quanto ontem, |1é essas
obras n&o para melhor dominar um método de ensino, tampouco para reiterar
informacdes sobre as sociedades a partir das quais foram criadas, mas para
nelas encontrar um sentido que lhe permita compreender melhor o homem e
o mundo, para nelas descobrir uma beleza que enriqueca sua existéncia; ao
fazé-lo, ele compreende melhor a si mesmo.

A questédo da identidade, trazida pelo autor, € uma tematica bastante relevante
a ser abordada nas escolas, e que, a0 mesmo tempo, transcende-as, na medida em
gue possibilita a ampliacdo do olhar do estudante sobre o mundo, sobre a educacao,
sobre o outro e sobre si mesmo. A perspectiva trazida pela aluna Roberta constitui-se
como uma importante descoberta acerca dos processos de ensino e de
aprendizagem, e que, assim como contribuiu para a autonomia de seu aprendizado,
certamente refletiu também em sua consciéncia de ser humano, tanto do ponto de

vista individual, como coletivo, uma vez que afirma ter aprendido a trabalhar em grupo.
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Ainda com relacédo aos depoimentos presentes no livro, destaca-se a fala da

professora Eva Alves (p. 132), da escola Fléres da Cunha, ao afirmar que:

A leitura ndo deve ser somente um habito importante, mas uma necessidade
que devemos cultivar entre as criancas e os jovens. A escola tem um papel
essencial na formacdo de leitores, portanto seremos protagonistas dessa
motivacéo.

Quem |é constrdi sua prépria identidade e seus conceitos de conhecimentos
de vida. (...)

Hoje, como professora, tento motivar e incentivar meus alunos a ler, ou seja,
ter este gosto pela leitura, pois isso lhes possibilitara desenvolver habilidades
de criacdo, imaginacéo, bem como melhorar a escrita e a comunicacgéo.

Percebe-se a preocupacdo da profissional com relagcdo ao habito da leitura
como passaporte para 0 autoconhecimento e para a cidadania plena. Ao trazer a
importancia do papel da escola enquanto mediadora do processo de formagdo de
leitores, e que, como professora de portugués, se sente protagonista dessa
motivacdo, nota-se o0 seu engajamento diante das multiplas possibilidades de trabalho
a partir da leitura literéria.

Sabe-se que o curriculo do componente curricular Portugués ndo contém
literatura propriamente dita, mas esta repleto de habilidades e competéncias que
podem ser desenvolvidas a partir do trabalho com obras literarias, e que transcendem
0s conhecimentos linguisticos, muito necessarios para uma boa comunicacdo em
sociedade. Cabe, portanto, ao professor, a escolha de obras que contribuam para
reflexdes diversas acerca de teméaticas que permeiam o universo do aluno, como a
identidade, elencada como tematica central do livro Cultura e Identidade: reflexao,
leitura e escrita. A obra ndo so registrou producdes e atividades pedagdgicas a partir
da literatura, como também promoveu o protagonismo do grupo de professores de
portugués da RME, contribuindo ainda para o aprimoramento das préaticas docentes,
na mesma medida em que despertou o sentimento de identidade do grupo.

Zilberman e Silva (1990, p. 19) trazem que “a leitura do texto literario constitui
uma atividade sintetizadora, na medida em que permite ao individuo penetrar o ambito
da alteridade, sem perder de vista sua subjetividade e histéria.” Este sentimento de
identidade, e, ao mesmo tempo alteridade, de que tratam os autores, certamente ainda
estd latente na memoria e na historia desse grupo de professores. E a referida

publicacdo faz parte dessas memarias.



5 PERSPECTIVAS METODOLOGICAS A PARTIR DA GAMIFICACAO

Nesta pesquisa, partimos do pressuposto de que a qualificagdo docente é
requisito fundamental para contribuir de forma significativa para o aprimoramento dos
processos de ensino e de aprendizagem dos estudantes da rede municipal de Esteio.
Consideramos a gamificagdo como um importante aporte pratico capaz de qualificar
os docentes, bem como fortalecer a cooperagéo e sinergia do grupo.

Nesse sentido, Eliane Schlemmer (2014, p. 87) afirma que

o docente configura, juntamente com os discentes, esses espacos de
convivéncia em que o outro € reconhecido como legitimo na interagédo e,
portanto, alguém com quem também se aprende. Um espaco de convivéncia
se configura no contexto educacional a partir de um espago que € proprio do
docente na interagdo com espacos proprios dos estudantes, os quais
precisam ser transladados, num processo de permeabilidade constante, em
que, em diferentes momentos, ambos sdo coaprendentes e coensinantes.

Seja através da gamificacdo ou de outro recurso e/ou estratégia metodoldgica,
€ preciso que o professor se permita, como afirma a autora, ser um “coaprendente”,
ao mesmo tempo em que se torna um “coensinante”.

E preciso ter claro esse novo papel que o professor representa, N30 somente
como transmissor de informac¢des, mas como articulador, mediador nos processos de
aprendizagem dos alunos, na medida em que também se insere como estudante
permanente. E para que isso ocorra, faz-se necessario que o olhar do proprio
professor, como também das gestdes pedagodgicas das escolas e das redes de ensino,
seja ampliado e desfragmentado, para que o investimento no docente seja continuo.
Nesse contexto de protagonismo do professor, para que este (re)descubra-se sempre
novo diante de um estudante também novo, a gamificacdo pode contribuir, enquanto
estratégia metodologica.

Parte-se do conceito de que gamificacdo € a utilizacdo de mecénicas e
dindmicas de jogos em ambientes de ndo-jogo, como é o caso da educagéo, a fim de

engajar os participantes, pois segundo Schlemmer (2016, p. 108):

A gamificacdo se ocupa entéo, de analisar 0s elementos que estdo presentes
no design de games que o tornam divertido, adaptando-os para situacdes
que, normalmente, ndo sédo consideradas games, criando, desse modo, uma
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camada de game em uma situacéo, processo ou produto, no lugar de ser, na
origem, um game. O conceito, embora criado em 2002, pelo britanico Nick
Pelling, se amplia em 2008 com o crescimento da indlstria de games e se
dissemina, a partir de 2010, pela ampla utilizacdo em diversos contextos.

Observa-se, entdo, que, ao trazer como proposta de desenvolvimento de uma
formacdo gamificada para professores de portugués, a presente pesquisa visa
oportunizar engajamento entre os participantes, além de apresentar um processo
formativo diferenciado, que privilegia o trabalho em equipe e fortalece o sentimento
de grupo, através da metodologia do Escape Book, como uma experiéncia formativa

gamificada, que sera apresentada com mais detalhes no Capitulo 7.

5.1 Game e Gamificacao: diferencas e perspectivas

Para que se possa compreender a proposta de formacdo gamificada
apresentada neste estudo, é importante esclarecer as principais diferencas existentes
entre game (jogo) e gamificacdo, visto que, embora esta seja mais recente e tenha
surgido a partir de elementos proprios dos games, configura-se como um processo
diferenciado. Segundo Huizinga (1980, p. 24):

O jogo tem, por natureza, um ambiente instavel. A qualguer momento é
possivel a “vida quotidiana” reafirmar seus direitos, seja devido a um impacto
exterior, que venha interromper o jogo, ou devido a uma quebra de regras, ou
entdo do interior, devido ao afrouxamento do espirito do jogo, a uma
desilusdo, um desencanto.

Percebe-se, entdo, que o game tem dindmicas proprias, carregando consigo
intencdes como diversdo e entretenimento, em que ha metas e fases a serem
cumpridas, a fim de conquistar determinada recompensa. Ja na gamificacéo, utiliza-
se alguns desses elementos, como enigmas e desafios, por exemplo, na busca por
um engajamento dos participantes. Trata-se, portanto, de um processo cuja finalidade
nao estd em uma recompensa determinada, mas na importancia das habilidades
desenvolvidas durante o percurso.

O primeiro fator importante desse processo formativo é promover o

engajamento dos participantes, através da clareza da proposta, que leva em
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consideracdo a participacdo e a criagcdo coletiva, numa relacdo dialégica entre os
professores. A partir de uma proposta imersiva, em que 0s participantes sao
convidados a desvendar enigmas e resolver determinada urgéncia, pequenas
conquistas vdo sendo alcancadas, o que também promove uma sensacdo de
cumprimento de etapas para atingir um objetivo maior. Tudo isso, aliado a elementos
visuais e sonoros de uma plataforma virtual colabora para o fortalecimento do grupo,
na medida em que se constréi conhecimentos coletivamente e se amplia o olhar sobre
0S processos de ensino e de aprendizagem.

Carolei e Tori (2014, p. 16) afirmam que “a ideia principal da gamificagao nao é
trabalhar com games fechados, que sdo produtos e recursos culturais em si, e sim
incorporar os elementos da linguagem dos games ao longo dos diversos processos,
No NOSSO caso, nas estratégias que visam a aprendizagem.” Dessa forma, a proposta
da pesquisa aqui apresentada visa ao engajamento dos participantes, a fim de que, a
partir de uma experiéncia literaria imersiva gamificada, eles (re)descubram-se
enquanto professores de portugués (experiéncia individual) e (re)conhecam-se
enquanto parte importante de uma rede de ensino (experiéncia coletiva). Afinal,
novamente relembrando Halbwachs (1990, p. 60), “ndo é na histéria aprendida, é na
historia vivida que se apoia nossa memoéria.”

Schlemmer apresenta duas perspectivas de gamificacdo (2014, p. 77):

A gamificacdo pode ser pensada a partir de pelo menos duas perspectivas:
enquanto persuasdo, estimulando a competicdo, tendo um sistema de
pontuacéo, de recompensa, de premiacao etc., 0 que do ponto de vista da
educacdo reforca uma perspectiva epistemoldgica empirista; e enquanto
construgdo colaborativa e cooperativa, instigada por desafios, missdes,
descobertas, empoderamento em grupo o que do ponto de vista da educacao
nos leva a perspectiva epistemoldgica interacionista-construtivista-sistémica.

E nesta segunda perspectiva que a formacido gamificada apresentada neste
estudo se insere, visto sua importancia do ponto de vista de proporcionar um espaco
imersivo de formacao, que privilegia o trabalho coletivo e colaborativo, na medida em
gue exige dos participantes a realizagao de parcerias dentro de seu grupo, a fim de
desvendar os enigmas propostos e seguir as pistas disponibilizadas. Segundo Carolei
e Tori (2014, p. 17), “uma das maiores contribuicées do design de games e do design
de experiéncia para a Educacdo € pensar a acao didatica ndo como um processo

instrucional e sim como uma proposta de experiéncia com contexto e significado.”
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Dessa forma, é possivel perceber que a gamificagcdo pode contribuir muito nos
processos formativos de docentes.

Novamente faz-se relevante mencionar Vygotsky (1991, p. 70) e a teoria da
“zona de desenvolvimento proximal”, visto a importancia de se compreender a relagcéo
entre aprendizado e desenvolvimento, significativa competéncia que o professor deve
desenvolver para identificar os estagios de aprendizagem de seus alunos, para melhor
mediar esse processo. Segundo o autor, “o0 aprendizado das criangcas comecga muito
antes delas frequentarem a escola.” (p. 71) Dessa forma, € importante também
trabalhar essas habilidades de identificar os processos de aprendizagem dos alunos
com os professores, a fim de contribuir para a formacdo desses profissionais. Fica
evidente, entdo, a importancia das relagbes de vivéncia e convivéncia como um
aspecto significativo no processo de aprendizagem, neste caso, dos professores.

A partir dessas consideracoes, percebe-se que a gamificacao constitui-se como
um importante recurso metodoldgico capaz de contribuir com os processos de ensino
e de aprendizagem, ao passo que ressignifica o papel do professor frente aos novos
desafios da docéncia, que ndo o considera somente como um transmissor de
informacgdes. Grande parte dos estudantes atualmente tém acesso a meios de
pesquisa muito rapidos, como os buscadores da internet, por exemplo, ndo carecendo
desse tipo de ensino meramente informativo, ao contrario, exigem que a sua
participacdo seja ativa e participativa. Porém, para que isso ocorra, é preciso investir
no protagonismo do docente, promovendo acdes formativas e de acompanhamento
gue oportunizem o desenvolvimento desse profissional frente a um novo perfil de
estudante. Nessa perspectiva, a contribuicdo da gamificagdo como estratégia
metodoldgica faz-se importante.

5.2 O escape room como abordagem pedagdgica

Dentro das possibilidades de gamificacdo que podem ser abordadas no
contexto de formacéo docente, para fins da proposta desta pesquisa, optou-se pelo
formato Escape Room, expresséo inglesa que significa “sala de escape”, ou ainda

“sala de fuga”, cujo objetivo é escapar de um determinado ambiente tematico,
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seguindo pistas e desvendando enigmas em grupos dentro de um tempo determinado.
Ha controvérsias sobre a sua origem, entretanto, essa modalidade de game vem se
tornando cada vez mais comum no Brasil e no mundo, sendo utilizada em diferentes
ambientes, e com propdésitos diversos.

De acordo com Paula Carolei e Gabriel Bruno (2018, p. 2), “escape room é um
tipo de jogo fisico com interfaces digitais que propiciam desafios dedutivos e abdutivos
e a maior missao é escapar ou fugir de algum local ou situagédo.” Buscando aperfeigoar
0s processos formativos de professores, fazendo com que se tornem experiéncias
imersivas, cheias de significados, foi desenvolvida uma metodologia gamificada que
se utiliza dos principios do escape room, como jogo de fuga, aprimorando suas
funcionalidades e jogabilidade, a partir de uma intencionalidade pedagogica.

A estratégia metodoldgica do escape room proporciona que os participantes
trabalhem coletivamente para superar os desafios, além de proporcionar uma
experiéncia imersiva, que se baseia em uma narrativa-base, com um cenario
condizente com a narrativa escolhida. Esses detalhes contribuem para o envolvimento
dos participantes, motivando-os para desvendar os enigmas e o0s desafios propostos.
A cada etapa solucionada, outra pista se apresenta aos participantes, e assim segue
até o final da aventura, que consiste na descoberta ou no desbloqueio da saida. Pistas
curtas desbloqueadas, que levam ao proximo enigma, estimulam a sensacédo de
progressdo, o que contribui para o engajamento dos participantes, uma vez que €
possivel visualizar o seu crescimento dentro da experiéncia.

Dessa forma, 0 escape room proporciona que os participantes trabalhem em
equipe para superar os desafios, além de serem versateis, sendo possivel abordar
gualquer tematica como narrativa de fundo. Também proporciona uma experiéncia
imersiva, visto que se ancora em uma narrativa-base, exigindo um cenério condizente
com a narrativa escolhida, que auxilia no envolvimento dos participantes, ativando
ainda a motivacao necessaria para o cumprimento das atividades propostas.

O tempo também ndo deve ser longo para o sucesso da atividade,
preferencialmente entre 40 e 60 minutos, o que ndo desconsidera a intensidade
imersiva da experiéncia vivenciada.

Carolei e Tori (2014, p. 22) afirmam que “se queremos uma agao pedagodgica
gue trabalhe competéncias mais autorais que envolvam criatividade e autonomia
temos que oferecer experiéncias que provoquem uma expansao da sua consciéncia

e nao que adquiram comportamentos esperados.” Percebe-se, entdo, que uma
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experiéncia literaria gamificada, na modalidade de escape room, vem ao encontro de
uma nova perspectiva formativa, que parte da vivéncia dos sujeitos, de suas
percepcbes sobre a educacdo, dentro e fora de seus contextos de trabalho,
promovendo construgéo coletiva e social, que busca o (re)conhecimento da identidade
do grupo de professores de portugués da rede municipal de ensino de Esteio, bem
como a (re)construcdo permanente das memoérias das formacdes docentes, afinal,
conforme lembra Halbwachs (1990, p. 86), “toda a memoaria coletiva tem por suporte

um grupo limitado no espago e no tempo.”



6 A PERSPECTIVA LITERARIA NA FORMACAO GAMIFICADA

No contexto social contemporaneo, a construgdo e a conservagao do habito da
leitura como passaporte para a cidadania plena fazem-se cada vez mais necessarias,
uma vez que, através delas, abrem-se novas oportunidades de (re)conhecer a
sociedade a qual se pertence, para que se possa pensar e agir de forma consciente e
critica. Dessa forma, explorar obras classicas em sala de aula, bem como em
formacéao continuada, como O Alienista, de Machado de Assis, publicado pela primeira
vez em 1881, torna-se uma busca por compreender o funcionamento da mente
humana, para que haja valorizacdo de si e do outro, na tentativa de que, a partir do
aprofundamento das questdes que permeiam o universo social, psiquico e emocional,
se possa lidar de forma mais humana com casos de transtornos mentais e
comportamentais.

Machado, através do protagonista Dr. Simao Bacamarte, nos apresenta um
panorama da sociedade brasileira do final do século XVIII, mas que, salvo
especificidades, principalmente relacionadas a linguagem da época, poderia retratar
0 momento social atual, ao relatar a histéria da pequena Itaguai, cidade do Rio de
Janeiro, que recebe o primeiro hospicio do Brasil, denominado Casa Verde, local onde
Dr. Bacamarte se propfe a estudar o comportamento e a mente humana na tentativa
de curar a loucura.

Os elementos proprios da narrativa, como cenario (localizacdo geografica),
contexto histérico e cientifico da época em que se passa a narrativa, personagens e
esteredtipos e tempo, por exemplo, fazem-se presentes na metodologia do Escape
Book apresentada nesta pesquisa.

Diante do universo machadiano, que oportuniza abordar questdes sociais em
ambientes como a sala de aula e os espacos formativos de professores, percebe-se
gue trabalhar com projetos de leitura é sempre um desafio, pois requer planejamento,
conhecimento do perfil do publico que se quer atingir e principalmente, vontade e
coragem de ousar, de embarcar em universos desconhecidos e sé permitidos através
da leitura. Zilberman e Silva (1990, p. 19), ao afirmarem que “(...) o texto literario
introduz um universo que, por mais distanciado do cotidiano, leva o leitor a refletir

sobre sua rotina e a incorporar novas experiéncias”, provocam reflexdes acerca das
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multiplas possibilidades de abordagem que a literatura proporciona nos processos de
ensino e de aprendizagem. A literatura configura-se, entdo, como um recurso potente,
tanto em sala de aula, quanto em formacdes docentes, uma vez que, a partir da leitura
e da exploracdo narrativa de uma determinada obra, € possivel estabelecer relagbes
com diferentes tematicas que séo inerentes a sociedade a qual se pertence, e, que,
portanto, permeiam 0 universo social, psiquico e emocional de estudantes e
professores atualmente.

De acordo com Halbwachs (1990, p. 47), “de uma maneira ou de outra, cada
grupo social empenha-se em manter uma semelhante persuasao junto a seus
membros.” Dessa forma, o papel da escola é, acima de tudo, mediar a construgao de
conhecimentos, 0 que perpassa pela construcdo identitdria de cada grupo que
compde a escola.

O tempo e o0 espaco sao importantes para a memaoria coletiva porque, enquanto
ser social, o ser humano se constitui como grupos a partir de vivéncias com outras
pessoas em determinados locais, em tempos igualmente determinados, pois ambos
sdo elementos da vida social. Aos locais sdo atribuidas marcas de um grupo, bem
como O grupo carrega consigo marcas desse lugar, tudo situado em um tempo
especifico. Dessa forma, estabelecemos relacdes entre fatos, locais, pessoas e a
época em que ocorreram, o0 que justifica o desenvolvimento do trabalho baseado em
uma determinada obra literaria, que busca oportunizar o (re)conhecimento da
identidade individual e coletiva dos professores, na perspectiva de construcdo de
memoarias, utilizando-se de espacos significativos para o grupo.

Todorov (2014, p. 22) afirma que “a literatura n&o nasce no vazio, mas no centro
de um conjunto de discursos vivos, compartilhando com eles numerosas
caracteristicas; ndo € por acaso que, ao longo da historia, suas fronteiras foram
inconstantes.” Para que o professor de portugués possa abordar diferentes
perspectivas literarias com seus alunos, é imprescindivel que ele préprio se
(re)descubra como leitor, como apreciador de literatura, tendo em vista que os
beneficios dessa arte sdo inumeros, transcendendo as fronteiras do universo
linguistico e adentrando as esferas da cidadania, ingrediente para o sucesso de uma
educacgdo autbnoma e libertaria.

Santos e Rossini (2015, p. 575) afirmam que “a construgao e a edificagdo dos
saberes docentes é um movimento plural, sendo necessario habitar e vivenciar outros

espacos multirreferenciais de aprendizagem.” Nessa perspectiva, a abordagem
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literaria em formacdes docentes enriquece cultural e artisticamente o repertorio dos
participantes, ao passo que contribui para a construcdo de conhecimentos tedricos e
praticos, a partir de obras literarias.

Uma vez que o professor se assume como um apaixonado por livros e por
literatura, capaz de proporcionar experiéncias literarias enriquecedoras aos seus
alunos, permitir-se-a igualmente vivenciar novas possibilidades de intervencéo
literaria, seja em museus, em espacos formativos, ou mesmo na escola, pois, segundo
Colomer (2007, p. 68), “é util pensar a educacao literaria como uma aprendizagem de
percursos e itinerarios de tipo e valor muito variaveis. A tarefa da escola é mostrar as
portas de acesso. A decisdo de atravessa-las e em que medida depende de cada
individuo.” Por isso é necessério investimento, ndo somente financeiro, no que se
refere a aquisicdo de acervos nas bibliotecas escolares, mas também investimento
em formacdes continuadas, que proporcionem reflexdes e vivéncias pedagdgicas que
contribuam para o aprimoramento desse professor que tem se descoberto novo diante
de cada obstaculo que se apresenta a sua frente.

Todorov (2014, p. 23-24), a respeito das relacdes que estabelecemos e pelas

guais nos formamos, afirma que

Somos todos feitos do que 0s outros seres humanos nos dao: primeiro Nn0ssos
pais, depois aqueles que nos cercam; a literatura abre ao infinito essa
possibilidade de interacdo com os outros e, por isso, nos enriquece
infinitamente. Ela nos proporciona sensacdes insubstituiveis que fazem o
mundo real se tornar mais pleno de sentido e mais belo. Longe de ser um
simples entretenimento, uma distragéo reservada as pessoas educadas, ela
permite que cada um responda melhor a sua vocacao de ser humano.

Diante desse contexto, justifica-se a escolha da obra O Alienista, de Machado
de Assis, por tratar de temas que envolvem questdes de (re)construcao da identidade
individual e coletiva dos professores de portugués da rede municipal de ensino de
Esteio, visto que, através da literatura € possivel alcangar universos inimaginaveis. A
obra em questdo servira como meio de vivéncia formativa a partir da narrativa
desenvolvida para a estratégia gamificada, sendo que o cenario que 0s participantes
encontrardo sera a Casa Verde, o primeiro hospicio do Brasil, segundo a obra de
Machado.

Proporcionar, portanto, uma formagdo para esses professores, em que a
literatura € abordada numa perspectiva gamificada, na busca por ressignificar a sua

atuacao a partir de um trabalho de memoria, torna-se, além de um movimento inédito,
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algo bastante significativo, tendo em vista que o protagonismo desses profissionais é

estimulado e valorizado.



7 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para atingir os objetivos desta pesquisa, que aborda diferentes areas do
conhecimento, como a literatura, a gamificacéo e a formacao docente, tendo em vista
0s aspectos memoriais do grupo de professores de portugués da rede municipal de
ensino de Esteio, buscou-se igualmente diversas formas de coleta de dados e
materiais de andlise. Partiu-se de levantamentos bibliograficos, através dos quais foi
possivel buscar subsidios tedricos que sustentassem as bases empiricas
apresentadas. Em seguida, foi realizada uma pesquisa de interesse, para verificar a
existéncia de interesse para a proposta de uma formagéo docente gamificada com o
publico-alvo deste estudo, conforme apresentado no capitulo 3.

De posse entéo, dessas informacdes, foi desenvolvido uma experiéncia literaria
gamificada, que se constituiu como uma proposta formativa baseada no modelo de
escape room, de forma presencial. Esta experiéncia contou com um teste com 4
professores convidados, de diferentes areas, que estavam atuando como assessores
na Secretaria Municipal de Educacao de Esteio, a fim de verificar a funcionalidade e
a adequacao da proposta, conforme sera relatado mais adiante. Esse teste ocorreu
no segundo semestre de 2020, e havia, naquele momento, possibilidade de retorno
das atividades pedagodgicas presenciais ainda em 2020. Entretanto, com o
agravamento da pandemia de COVID-19, as formacgfes presenciais ndo seriam
possiveis de serem realizadas também ao longo do ano de 2021. Considerando esse
contexto, e aliado a possibilidades de criar uma nova metodologia de formacao
docente, que pudesse conter os elementos de interacdo, vivéncias, construcao de
conhecimento de forma coletiva, tdo importantes nesse processo, porém, de forma
segura, foi desenvolvido por mim, o que denominei como Escape Book. Esta
metodologia parte da légica do escape room, porém abordando uma determinada obra
literaria, em seus aspectos linguistico-literarios, inerentes a pratica docente do
professor de portugués, a partir de recursos oriundos da gamificacao.

O escape room, como jogo de fuga, possui uma urgéncia, apresentada através
das mecanicas, que geram as dinamicas de jogo. Essa urgéncia, que consiste no

motivo da fuga, provoca uma imersao dos participantes no processo. O Escape Book,
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ao utlizar-se dessa logica, parte de uma narrativa literaria como contexto
metodoldgico, no intuito de promover o engajamento dos professores em formacéo.

Essa metodologia foi previamente testada com uma turma de 20 estudantes do
curso de Letras da Universidade La Salle em 25 de marco de 2021, e, a partir das
consideracdes feitas por eles, foram aperfeicoados alguns aspectos do Escape Book.
Um deles foi a possibilidade do aceite das senhas tanto em letras maiusculas, como
em mindsculas. Isso facilitou a jogabilidade, visto, em termos de significado da
mensagem, nao haver diferenca, mesmo que haja em termos de representacao
simbdlica. As consideracdes feitas pelos estudantes acerca da metodologia do
Escape Book e suas potencialidades pedagodgicas foram bastante positivas, visto ter
sido possivel vislumbrar a exploracdo de outras obras literarias.

Apds essa vivéncia coletiva com os estudantes de Letras, em que foi possivel
testar a funcionalidade da metodologia do Escape Book, bem como aperfeicoa-la, foi
realizada a formacéo gamificada para professores de portugués da rede municipal de
Ensino de Esteio. Esse momento contou com 9 participantes voluntarios, de um
universo de 23, ocorrendo no dia 12 de abril de 2021, com duragcédo de 2 horas,
conforme seré relatado mais adiante.

Foi realizada também uma entrevista via formulario eletrbnico com os
participantes da experiéncia com o Escape Book. A fim, entretanto, de coletar dados
sobre a memodria do grupo estudado de forma mais ampla, professores que nao
participaram da formacdo gamificada também foram convidados a relatar suas
percepcdes sobre as formacfes docentes na rede de Esteio, bem como a sua relacéo
com elas. Isso também ocorreu através de formulario eletrébnico e contou com a
participagdo de 9 professores que atuam ou atuaram na RME no componente
curricular de portugués.

Diante, entdo, de todas as especificidades deste estudo, a metodologia de
pesquisa adotada foi a Design Science Research, por abordar todos os processos
metodoldgicos presentes nesta pesquisa. Por ser esta uma abordagem ainda
relativamente nova, as proximas secOes detalham a metodologia e a sua aplicacao

nesta pesquisa.



7.1 A Design Science Research

A design science research surge em 1980, com o pesquisador argentino Mario
Bunge, como uma abordagem de pesquisa que parte da design science, que tem
como objetivo buscar solucdes para os problemas existentes a partir da projecéo ou
criacdo de artefatos. Segundo Dresch, Lacerda, Junior (2015, p. 67), a design science
research

€ o método que fundamenta e operacionaliza a conducdo da pesquisa
guando o objetivo a ser alcangado é um artefato ou uma prescricdo. Como
método de pesquisa orientado a solu¢do de problemas, a design science
research busca, a partir do entendimento do problema, construir e avaliar
artefatos que permitam transformar situacdes, alterando suas condicdes para
estados melhores ou desejaveis. Ela é utilizada nas pesquisas como forma
de diminuir o distanciamento entre teoria e pratica.

Os estudos que utilizam a metodologia da design science research, ou DSR,
tém se multiplicado ao longo dos anos, em diferentes areas, visto ela abordar a
solucdo de probleméaticas de pesquisa a partir da criagdo de produtos, também
chamados de artefatos, dos mais diversos tipos.

Vérios pesquisadores adotaram a DSR como método de pesquisa e
contribuiram com diferentes formas de abordagem ao longo do tempo. Dentre as
linhas de estudo existentes, o método adotado nesta pesquisa segue 0s principios de

Peffers et. al. (2014), que tem como estrutura basica:

Imagem 2: Estrutura da DSR

IDENTIFICAGAO DO PROBLEMA

DEFINICAO DOS RESULTADOS
ESPERADOS

PROJETO E DESENVOLVIMENTO

DEMONSTRAGCAO

AVALIAGAO

COMUNICAGAO

Fonte: Desenvolvido pela autora, com base em Peffers et. al, 2014
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Neste método, parte-se da identificacdo do problema como grande motivadora
de uma proposta de pesquisa que visa a solucdo de problemas através da criacao de
um produto que dé conta de buscar alternativas para essa solugdo. Diante dessa
constatacdo, a definicdo dos resultados esperados, com a clareza dos objetivos
tracados, evidencia ao pesquisador as possibilidades de alcance da sua pesquisa,
sendo possivel ainda vislumbrar desdobramentos tematicos futuros a partir do estudo
realizado. A fase de projeto e desenvolvimento do produto prevé habilidades maker
do pesquisador diante de seu estudo. Nela, € preciso elaborar o artefato que
posteriormente contribuird para a solucdo da problematica apresentada. Protétipos
sdo criados nessa fase, testados, analisados e recriados, a fim de atingir os objetivos
pretendidos, sempre com 0 embasamento tedrico como alicerce firme.

A etapa de demonstracao prevé experimentacdes diversas, a fim de comprovar
a funcionalidade do produto criado, observando-se a finalidade para a qual foi
concebido, de forma a solucionar o problema motivador da pesquisa. Na penultima
fase da metodologia da DSR, segundo Peffers et. al., que compreende a avaliagéo, o
pesquisador deve analisar os resultados obtidos, comparando-os com 0s objetivos
pretendidos na segunda etapa, que previa estabelecer os resultados pretendidos com
a pesquisa. Essa ainda pode ser uma fase de correcéo de detalhes e aperfeicoamento
da técnica empregada. Caso sejam necessarios ajustes, o que serd avaliado pelo
pesquisador, pode-se retornar a fase de desenvolvimento, a fim de atingir os objetivos
propostos de forma consistente e efetiva.

A Ultima etapa prevista por essa metodologia, e que € comum a Vvarias outras
existentes, diz respeito a comunicacao da pesquisa. Nela, o pesquisador deve difundir
os resultados encontrados, através de eventos cientificos, publicacdes e outros meios
de divulgacéo, de forma a publicizar sua pesquisa como solucao para a problematica
existente. Dessa forma, além da visibilidade da pesquisa, bem como do produto
desenvolvido, ainda se tem a oportunidade de contribuir com outros estudos, e assim,
contribuindo com uma rede de conhecimentos que se entrelacam para solucionar

problemas reais que impactam na sociedade.



7.2 Procedimentos Técnicos de pesquisa: aplicabilidade da DSR

A partir da observacéo do contexto de formacgfes docentes, ja apresentado ao
longo deste estudo, com suas especificidades, dificuldades, avancos e relevancia,
identificou-se a seguinte problematica: “como ressignificar a experiéncia das
formacgdes continuadas para professores de portugués da rede de municipal de ensino
de Esteio?”

Diante desse panorama, objetivou-se desenvolver estratégias de formacao
continuada que dessem conta das necessidades desses profissionais, de forma a aliar
aspectos linguisticos e literarios, préprios do fazer pedagdgico desse grupo de
professores, a pratica vivenciada através da gamificacdo. Dessa forma, tracou-se
como resultados esperados, o desenvolvimento de uma metodologia formativa que
fosse capaz de suprir a demanda apresentada.

Buscando, entdo, atingir esses objetivos, no intuito de solucionar a
problematica existente, foi elaborada a metodologia do Escape Book, que consiste em
uma metodologia formativa gamificada, através da qual é possivel desenvolver
diferentes habilidades e construir mais do que conhecimentos, mas também elos que
fortalecem as relagdes interpessoais e 0 sentimento de grupo desses professores,
bem como o sentimento de pertencimento a rede de Esteio.

A demonstracdo do Escape Book, seguindo o método previsto por Peffers et.
al., foi realizada, primeiramente de forma presencial, com o auxilio de professores
convidados, conforme sera abordado mais profundamente no decorrer deste estudo.
Apés essa etapa, e, diante da impossibilidade de realizar formacfes presenciais
devido aos protocolos da COVID-19, foi elaborado o Escape Book virtual. A fim de
verificar a funcionalidade da metodologia, foi feito um teste com uma turma voluntaria
de estudantes do curso de Letras da Universidade La Salle, conforme ja mencionado.

Apos ajustes finais na plataforma digital utilizada, foi desenvolvida a formagéo,
tendo como metodologia o Escape Book, com 9 professores de portugués da rede
municipal, que se voluntariaram para participar dessa experiéncia. Os resultados
foram bastante positivos e serdo explicitados mais adiante. Essa etapa, portanto,

compreende a avaliacao referida pelo autor.
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Quanto a ultima etapa prevista pela estrutura de Peffers et. al., de abordagem
da DSR, que diz respeito a comunicacao da pesquisa, tém-se a presente Dissertacdo
de Mestrado, além de participacdo em eventos de divulgacéao cientifica e publicacbes
de artigos em periddicos digitais.



8 O PRODUTO: ESCAPE BOOK

A fim de buscar solucdes para a problematica de pesquisa, foi desenvolvido o
primeiro protétipo do Escape Book. Partindo da légica prépria do escape room como
recurso metodoldgico, o Escape Book consiste na abordagem de aspectos linguistico-
literarios, inerentes a pratica docente do professor de portugués, a partir de recursos
oriundos da gamificacéo. A diferenca entre o escape room e o Escape Book encontra-
se em dois pontos especificos: o fato de o Escape Book abordar especificamente uma
determinada obra literaria como narrativa-base, explorando aspectos como cenario,
personagens, contexto soOcio-historico, objetos, linguagem e autor, inerentes a
narrativa abordada; e a intencionalidade pedagdgica, sempre presente. A metodologia
apresenta um percurso que envolve enigmas, resolucédo de problemas e proposicéo
de atividades pedagdgicas, relacionados a narrativa-base, o conto O Alienista, de
Machado de Assis, abordando aspectos linguisticos, literarios, socio-histéricos e

pedagdgicos.

8.1 Iteracdo 1 - experiéncia presencial com professores convidados

Para verificar a funcionalidade da metodologia, 4 professoras, exercendo
atividades de assessoria na Secretaria Municipal de Educacdo de Esteio, foram
convidadas para participar da experiéncia gamificada, sendo uma com formag&o em
Letras, uma em Matematica, uma especialista em Educacéo Infantil e outra Pedagoga
com experiéncia em anos iniciais do ensino fundamental. A intencdo foi observar a
funcionalidade dos enigmas e pistas propostas, a fim de aprimorar o processo a partir
da observacdo do desenvolvimento da experiéncia, bem como do registro das
percepcdes das participantes. A partir da narrativa de O Alienista, de Machado de
Assis, que tem como tematica central, os limites entre a loucura e a sanidade, foi
elaborada uma segunda narrativa, em que os participantes se depararam com uma

crise de “loucura” metodoldgica causada pela pandemia de COVID-19, necessitando
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internarem-se na Casa Verde, cenario da formacao, para retomarem sua criatividade
pedagodgica. Buscando, entdo, a “cura” para suas mazelas didaticas, encontram
propagandas em suas redes sociais de um espac¢o pedagdgico que propde um
tratamento literario intensivo, capaz de libertd-los de suas preocupacdes
metodoldgicas e proporcionar um alivio imediato para suas dores criativas, conforme

pode ser observado na imagem 3.

Imagem 3: Material de Divulgacao

\,

A BEM-VINDO A
CASA VERDE

CANSADOC DE AULAS REMOTAS,
PLANEJAMENTOS ONLINE E ALUNOS

"DESAPARECID0S™? . '

NOS TEMOS A SOLUCAO PARA 0 SEU PROBLEMA!

INTERNE-SE VOLUNTARIAMENTE NA CASA
VERDE, UMA INSTITUICAC DE CUIDADOS
PEDAGOGICOS E LITERARIOS COM AMPLA

20 EXPERIENCIA NO MERCADO!

NAO DEIXE PRA DEPOIS! Q
ENTRE EM CONTATO CONOSCO VIA MEMORANDO, PARTICIPE DA EXPERIENCIA
QUE, DE FORMA SIGILOSA, TRAREMOS DE VOLTA X LITERARIA GAMIFICADA.
A SUA CRIATIVIDADE METODOLGGICA.

A SUA CURA E A NOSSA LOUCURAI

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

Uma vez aceito o desafio, os participantes tiveram a oportunidade de
desvendar os enigmas apresentados, na busca por obterem a “cura” e serem libertos
da “Casa Verde”, dentro de 40 minutos, tempo aproximado de um periodo de
portugués na rede municipal de ensino de Esteio, que é de 50 minutos. Para isso, eles
tiveram que cumprir as etapas propostas, a fim de encontrar a chave que os libertaria
do confinamento.

E importante ressaltar que a Casa Verde, cenario da experiéncia literaria
gamificada, foi organizada na sala 20 da Secretaria Municipal de Educacéo de Esteio,
gue é o local onde ocorrem geralmente as formacdes continuadas presenciais, visto
ser um espaco relativamente amplo, com boa iluminacéo, ventilacdo e conexao de
internet. Esse espaco de convivéncia também é carregado de memorias de
formacdes, pois muitas reflexdes foram feitas ali, muitos materiais pedagogicos foram
elaborados, muitas discussdes e decisfes foram realizadas neste espacgo. Além, é

claro, das inumeras e significativas construgdes coletivas que na sala 20 tiveram inicio.
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Quanto a essa experiéncia coletiva, novamente retomamos Halbwachs (1990,
p. 143), no sentido de que “ndo ha memodria coletiva que ndo se desenvolva num
quadro espacial.” Assim, o tempo e 0 espago sao importantes para a memoria coletiva
porque, enquanto seres sociais, 0s seres humanos se constituem como grupos a partir
de vivéncias com outras pessoas em determinados locais, em tempos igualmente
determinados, pois ambos séo elementos da vida social. Aos locais sao atribuidas
marcas de um grupo, bem como o grupo carrega consigo marcas desse lugar, tudo
situado em um tempo especifico. Dessa forma, séo estabelecidas relagdes entre fatos,
locais, pessoas e a época em que ocorreram, por isso a sala 20 da SME é tao
significativa quando se pensa em formac¢des na rede municipal de ensino de Esteio.

As atividades disponibilizadas nessa experiéncia foram pensadas de forma a
abordar a temética da narrativa-base sob diferentes pontos de vista. Assim, tem-se
guebra-cabecas, analise linguistica de determinado trecho da obra, atividades
hibridas que devem ser realizadas através da leitura de QR Codes, carta enigmatica,
elaboracao de planejamento interdisciplinar, entre outros, conforme pode ser visto no
roteiro, que serd apresentado mais adiante. As pistas estéo relacionadas umas as
outras em uma sequéncia, que varia de nivel de dificuldade, proporcionando o
engajamento dos participantes. Todas as atividades foram elaboradas para serem
realizadas em equipe, de forma colaborativa e cooperativa, ndo visando a um Udnico
vencedor, mas vislumbrando cumprir as atividades de maneira conjunta, a fim de
encontrar a chave para a saida, em que os aprendizados obtidos entre o grupo
constituem, de fato, a recompensa maior.

Os materiais fisicos utilizados foram o0s mais simples possiveis, como
envelopes, canetinhas, cartolinas, papelao, tesoura, cola, e poucos objetos do acervo
da autora, como um bad, livros, peruca e jaleco, a fim de evidenciar que € possivel
transformar lugares como a sala de aula em salas tematicas. Seja onde for o seu local
de trabalho, o professor precisa fazer o exercicio de enxergar possibilidades, mesmo
havendo poucos recursos, como quadro, paredes e classes, dai a importancia do
produto desenvolvido, pois, segundo Moran (2019, p. 77), “o que faz a diferenga nao
sao os aplicativos, mas estarem nas maos de educadores, gestores e estudantes com
uma mente aberta e criativa, capaz de encantar, de fazer sonhar, de inspirar.”

E importante ressaltar também que, durante a imersdo dos participantes,
ocorreram barulhos diversos, com batidas de portas, gritos e risadas, além da

presenca do proprio Dr. Bacamarte (representado pela autora), sua equipe de
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enfermeiras (assessoras/professoras colaboradoras) e um “louco” (também
assessor/professor colaborador), para distrair os professores, visando dar
consisténcia ao cenario (hospicio), bem como levar os participantes a colocarem-se
no lugar de aluno, com inumeras interferéncias durante a aula que podem vir a
dispersa-lo, e, mesmo assim, Ihe é cobrado que realize com sucesso as atividades
propostas em tempo igual para toda a turma.

Apéds o desenvolvimento dessa experiéncia, os participantes foram convidados
a relatar suas percepcdes e sentimentos acerca da imersao vivenciada, tanto do ponto
de vista individual, quanto coletivo, pois, de acordo com Freire (1996, p. 39), “na
formacao permanente dos professores, 0 momento fundamental é o da reflexao critica
sobre a préatica. E pensando criticamente a pratica de hoje ou de ontem que se pode
melhorar a proxima pratica.”

Bacich e Moran (2018, p. 15) afirmam que:

A combinacéo de aprendizagem por desafios, problemas reais e jogos com a
aula invertida é muito importante para que os alunos aprendam fazendo,
aprendam juntos e aprendam, também, no seu préprio ritmo. Os jogos e as
aulas roteirizadas com a linguagem de jogos — a chamada gamificacdo —
estdo cada vez mais presentes no cotidiano escolar e sdo importantes
caminhos de aprendizagem para geragfes acostumadas a jogar.

Essa experiéncia foi o primeiro movimento rumo a metodologia do Escape
Book, sendo possivel, através dela, verificar a funcionalidade dos elementos
apresentados, bem como levantar questbes importantes para o desenvolvimento do

produto ou artefato Escape Book.

8.2 Roteiro do Escape Book presencial

A seguir serd apresentado o roteiro utilizado para a realizagdo da primeira
experiéncia gamificada.

Contexto-base: Os convidados séo recepcionados na Casa Verde pelo préprio
Alienista, que introduz a trama, comunicando que, voluntariamente, ao aceitar

participar da experiéncia, comprovaram a sua loucura. Por isso, serdo trancados na
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Casa Verde e terdo 40 minutos para desvendar os enigmas propostos e encontrar a
chave que os libertara do confinamento, provando, assim, a sua total sanidade. Além
disso, enquanto realizam as tarefas, suas atitudes e comportamentos serao
minuciosamente “estudados” pelo Alienista, personagem representado pela autora

desta pesquisa.

Tarefa 1: Quebra-cabecas

Ao recepcionar os participantes, o Alienista da a primeira pista, afirmando que
trabalhar com educacao € um grande quebra-cabecas. Dessa forma, sera necessario
gue os participantes compreendam que montar o quebra-cabecas disposto no local
compreende a primeira pista. Ao monta-lo corretamente, aparecera a imagem do
Alienista e a frase dita por ele na narrativa “A loucura é uma ilha perdida no oceano
da razao.” (ASSIS, 1996, p. 17)

Tarefa 2: QR Code

A proxima pista est4 na imagem de uma ilha, exposta na parede, junto a outras
imagens de ilusdo de otica, em que ha um QR Code que levara ao clipe musical da
cantora Pitty “Mascara”, que levara a proxima pista. Abaixo, segue a imagem com 0
QR Code.

Imagem 4: A ilha

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2020
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Tarefa 3: Video

A ideia é que os participantes possam inferir através do clipe “Mascara”, que a
pista € o proprio titulo da obra audiovisual, e que para chegar a proxima pista, sera
necessario procurar dentre as mascaras penduradas, aguela que contém a proxima
pista. O clipe esta disponivel também através de link.®

Tarefa 4: Mascara

Dentre as mascaras penduradas ha uma em que consta o seguinte comando:
"A proxima pista esta no livro cujo titulo vocé encontrara desvendando a seguinte carta
enigmatica, considerando a correspondéncia entre as letras dispostas abaixo e 0s

simbolos que representam”. A imagem 5 reproduz a carta enigmatica.

Imagem 5: Carta Enigmatica
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Fonte: Desenvolvido pela autora, 2020

No cenario, ha varios livros dispostos aleatoriamente no chdo. Dentro de um
deles, cujo titulo é o resultado do enigma (imagem 5), O mistério da Casa Verde, de

Moacyr Scliar, ha uma mensagem que levara a proxima pista.

Tarefa 5: Concordancia

Na pista encontrada dentro do livro, ha a seguinte atividade:

® https://www.youtube.com/watch?v=W4-G-itMgjl


https://www.youtube.com/watch?v=W4-G-itMgjI
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Considerando o trecho de O Alienista, abaixo destacado, que evidencia a fala
do Dr. Bacamarte, caso ele estivesse na 12 pessoa do plural, quantas palavras seriam
necessariamente modificadas para fins de concordancia? No ar, vocé encontra o
numeral correspondente a resposta correta...

“- Suponho o espirito humano uma vasta concha, o meu fim, Sr. Soares, é ver
se posso extrair a pérola, que € a razdo; por outros termos, demarquemos
definitivamente os limites da razdo e da loucura. A razdo é o perfeito equilibrio de

todas as faculdades; fora dai insénia, insénia e so insania.” (ASSIS, 1996, p. 18)

Tarefa 6: Envelopes

Encontrando o numero correto, que € 3, os participantes tém que alcancar o
envelope, que estar4 pendurado no teto da Casa Verde com o referido numero. A
localizagéo no teto é intencional, pois assim, terdo que buscar juntos alternativas de
cumprir a tarefa de forma colaborativa, visto que o teto é alto e sera preciso utilizar
objetos, como cadeiras e vassouras, por exemplo, disponibilizados no local, para

conseguir pegar o envelope com a proxima pista.

Tarefa 7: Pesquisa sobre Machado de Assis

Dentro do envelope correto, ha as seguintes questdes:

1 - Qual o nome completo de Machado de Assis?

2 - Em que cidade brasileira nasceu Machado de Assis?

A soma dos caracteres, sem espacamento, do nome completo do autor e da

cidade onde ele nasceu leva a préxima pista.

Tarefa 8: O lado humoristico da loucura

Os patrticipantes devem olhar ao seu redor e procurar o0 numero 37, que estara
em outro envelope, desta vez, colado na parede, junto a outros envelopes com
numeros aleatorios. Dentro dos envelopes com outros numeros, ha a seguinte
mensagem: “Sua tentativa foi 6tima, mas este ndo é o envelope que vocé procura!”
Dentro do envelope correto, ha outro QR Code, que levara ao video “Loucos”, do

Canal “Porta dos Fundos”. O video também pode ser acessado através de link.’

7 https://www.youtube.com/watch?v=0_S6BHtB1jg


https://www.youtube.com/watch?v=0_S6BHtB1jg
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Tarefa 9: Elaboracao de atividade interdisciplinar

O video anterior constitui-se em um momento de descontracdo e até de
distracédo, visto que ele se encontra em uma folha separada dentro do envelope. O
que os participantes devem prestar atencdo € ao comando da atividade, que € o
seguinte: Escolher um dos personagens: Dona Evarista, Crispim Soares ou Porfirio, e
propor uma atividade interdisciplinar que leve em consideracdo as vivéncias e/ou
caracteristicas do personagem escolhido, o contexto histoérico e/ou geogréfico,
podendo abordar a temética da loucura e entregar ao Alienista. Para a realizacéo
dessa atividade, sdo disponibilizados os perfis dos personagens citados, bem como o
contexto histérico em que se passa a narrativa e o mapa da cidade de Itaguai, que
podem ou néao ser utilizados pelos participantes.

O Alienista, entdo, diante da analise da proposta de atividade interdisciplinar
construida pelo grupo, podera conceder o atestado de sanidade dos participantes, que
comprova que eles foram “curados” da crise de criatividade metodolégica que os
afligia. O Alienista, juntamente com o atestado, dara ao grupo a ilustracdo de uma
chave com a seguinte mensagem: “A porta nunca esteve trancada... Sua mente é que
as vezes se fecha para novas possibilidades. Obrigada por permitir-se imergir na

“loucura” que é aprender para ensinar.”

8.3 Analise do Escape Book presencial

Durante toda a experiéncia houve barulhos diversos, ilustrando um ambiente
de hospicio, ao mesmo tempo que simula o ambiente de interacdo da sala de aula,
refletindo sobre a possibilidade de aprender em meio a diversas intervencdes
pessoais, sonoras, visuais, que por vezes podem interferir no aprendizado dos alunos,
e de que forma os professores lidam diante de tantos estimulos diferentes que
acontecem ao mesmo tempo. Houve ainda uma tela com o tempo transcorrido do
desenvolvimento das atividades de forma regressiva, a fim de ilustrar e refletir sobre
o fato de que os alunos, em sala de aula, devem cumprir inUmeras tarefas diferentes,

dentro de um mesmo tempo determinado a todos.
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A patrtir do teste realizado, entéo, foi possivel observar diversas variaveis. O
primeiro ponto importante a ser observado foi a funcionalidade dos enigmas
apresentados. O grupo conseguiu cumprir todas as tarefas propostas dentro do tempo
disponibilizado, com fluidez, mostrando engajamento no desenvolvimento das
atividades propostas. Isso mostra que as pistas funcionaram muito bem, pois estavam
conectadas uma a outra de forma a garantir o dinamismo e a continuidade dos
enigmas. Muitas foram as aprendizagens desenvolvidas nessa experiéncia formativa,
principalmente no que diz respeito ao trabalho coletivo e colaborativo, indispensavel
para a realizacdo das atividades propostas.

Cada atividade previa o desenvolvimento de determinadas habilidades. Assim,
foram abordadas questbes inerentes ao fazer pedagodgico dos professores de
portugués, como andlise linguistica, necessaria para desvendar a proxima pista;
raciocinio logico, através da montagem do quebra-cabecas, 0 que € bastante
importante, visto o trabalho com padrées frasais e sintaxe em sala de aula;
interatividade digital, através do enigma que previa a leitura de um QR Code, que
levaria a proxima pista; decodificacdo simbodlica através da carta enigmatica,
importante também, principalmente no estudo da fonética e fonologia; conhecimentos
biograficos acerca do maior nome da literatura brasileira, o escritor Machado de Assis;
e a possibilidade de planejamento interdisciplinar coletivo, que proporcionou reflexdes
e discussOes importantes entre os participantes acerca do papel do professor na
atualidade.

Dentro do grupo, foi possivel observar que a assessora/professora da
educacéo infantil tomou a frente da organizacao das tarefas, deixando, por vezes, de
escutar as ideias dos demais membros do grupo. A assessora/professora de
Matemética permitiu-se divertir e aproveitar cada novo enigma, colaborando, sempre
gue lhe era permitido, com o grupo. A assessora/professora de anos iniciais, no
entanto, agiu com indiferenca durante quase todo o percurso, tendo apresentado uma
postura individualista, cuja meta era libertar-se logo da experiéncia. Ja a
assessora/professora formada em Letras, e a Unica do grupo com propriedade na
narrativa do Machado de Assis, e, portanto, com mais conhecimento para a realizagao
dos enigmas propostos, tentou, por diversas vezes, se fazer ouvir, mas, em algumas
delas, sem sucesso.

A dificuldade mais intensa do grupo foi, primeiramente, trabalhar em equipe,

ouvir uns aos outros e considerar as possibilidades elencadas pelos membros do
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grupo. A atividade linguistica, que abordava concordancia, foi a que demandou mais
tempo do grupo e divergéncias, uma vez que as participantes buscaram a resposta
sem prestar atencéo ao enunciado da tarefa. E importante observar que a dificuldade
na realizacdo dessa tarefa ndo se deu pelo nivel de complexidade apresentado, mas
pela falta de atencdo dos membros do grupo. O mesmo aconteceu com a penultima
tarefa, em que o grupo assistiu ao video duas vezes, procurando respostas, sem
sequer ter lido o enunciado que se encontrava igualmente dentro do envelope. Isso
muitas vezes também ocorre com 0s estudantes, que, na ansia por cumprir as tarefas,
sequer as questionam, realizando-as mecanicamente. Esse é mais um ponto
importante a ser considerado nas formacdes docentes, visto que o professor, aqui
aluno, tem a possibilidade de ampliar o olhar de seus estudantes sobre os préprios
contetdos estudados, bem como a forma com que isso ocorre, afinal, segundo
Schlemmer (2018, p. 75),

0s processos de formacéo inicial e continuada de professores precisam
oportunizar, portanto, aos sujeitos a vivéncia de multiplos espacos-tempos de
aprendizagem, espacos-tempos hibridos e néo lineares que possibilitam a
tessitura de saberes em rede.

Os enigmas, que se encontravam sob diversas modalidades, mesclando
tecnologias analégicas, como livros, imagens, quebra-cabecas e objetos, e digitais,
como videos, leituras de QR Codes, dentre outras, apresentaram a possibilidade de
uma perspectiva colaborativa. Todas as atividades foram pensadas minuciosamente,
a fim de estimular a diversificacdo de metodologias ativas em sala de aula, na tentativa
de contribuir com a metodologia ja utilizada pelo professor. Entretanto, percebeu-se
gue o desafio mais exigente foi mesmo o trabalho coletivo, pois, segundo Schlemmer
(2014, p. 87), “a relagao educativa se constitui a partir do principio da confianca e da
legitimagao do outro na interagao.”

A seguir sdo apresentadas algumas imagens que ilustram a experiéncia do

Escape Book presencial realizado como primeiro prototipo.
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Imagem 6: Quebra-cabecas

Fonte: Foto tirada por Maiara Avila, 2020

A imagem 6 ilustra a montagem do quebra-cabecas, primeira pista, em que as
participantes tentam efetivar a montagem da imagem para descobrir a préxima pista,
entretanto, sdo constantemente “atrapalhadas” pelo “louco”, aqui representando as
possiveis distracdes que o aluno pode ter em sala de aula. Laogo na primeira
atividade, ja ficou clara a dificuldade do trabalho em conjunto, visto ser preciso
considerar opinides, olhares e perspectivas, e ainda fazer-se ouvir. Isso evidencia a
necessidade do trabalho coletivo para o desenvolvimento de habilidades como a
empatia.

Imagem 7: O desafio da Carta Enigmatica

Fonte: Foto tirada por Maiara Avila, 2020
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A imagem 7 ilustra a carta enigmatica escondida atras da mascara. Essa
atividade consiste na decodificacdo de linguagem simbolica para formar uma
mensagem, que indica a proxima pista. A carta enigmatica, contém, portanto, uma
mensagem cifrada, com icones diversos que correspondem a letras do alfabeto,
sendo necessario substituir os simbolos pelas letras correspondentes para decifrar a
mensagem. Essa atividade desenvolve habilidades de leitura, raciocinio, interpretacao

e integracdo. O grupo realizou esta atividade de forma rapida e coletiva.

Imagem 8: Livro

Fonte: Foto tirada por Maiara Avila, 2020

A imagem 8 ilustra o livro “O mistério da Casa Verde”, de Moacyr Scliar, que
possui outra pista. A obra estava misturada a outras, espalhadas pelo ambiente.
Dentro do livro encontrava-se a pista seguinte. E importante destacar o engajamento
da participante de blusa vermelha, formada em matematica, que colaborou muito com
0 grupo, tomando a iniciativa principalmente quando a tarefa exigia a resolucao rapida
de problemas e uso do raciocinio l6gico. Essa atividade foi concluida com sucesso
pela equipe, que ndo encontrou dificuldades em realiza-la, visto a habilidade de

localizagao estar bastante desenvolvida entre as participantes.
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Imagem 9: Anadlise Linguistica
I |

Fonte: Foto tirada por Maiara Avila, 2020

A imagem 9 representa a atividade que mais demandou tempo do grupo, que
foi a analise linguistica. Essa tarefa consistia em analisar a concordancia verbal e
nominal de um trecho da obra, contribuindo no desenvolvimento de habilidades
inerentes a funcdo comunicativa da lingua. Embora o grupo contasse com uma
participante formada em Letras, percebeu-se que suas explanagdes nao foram
devidamente consideradas, o que prejudicou o trabalho da equipe toda. Outro ponto
importante de ser observado nessa atividade foi que o grupo, na ansia de resolver o
problema, ndo prestou atencdo ao enunciado, o que prejudicou a compreensao da
tarefa a ser cumprida.

Cabe aqui uma reflexao relevante com relacdo ao comportamento do grupo
nessa atividade. Muitas vezes, os professores em geral, reclamam que os estudantes
nao prestam atencao as atividades propostas e querem logo responder as perguntas,
sem dedicar tempo e concentracdo necessarios para compreendé-las. Entretanto,
guando o professor se torna aluno, muitas vezes, age da mesma forma que critica
enquanto professor. Freire (2004, p. 113) afirma que “o educador que escuta aprende
a dificil ligdo de transformar o seu discurso, as vezes necessario, ao aluno, em uma
fala com ele.” Essa perspectiva de uma educacao horizontalizada em que se ensina
na medida em que se aprende, cada vez faz mais sentido, visto conhecer a forma
como o estudante aprende ser importante para planejar os processos de ensino que

resultem em uma aprendizagem sélida e significativa.
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Imagem 10: Construcao Coletiva

Fonte: Foto tirada por Maiara Avila, 2020

A imagem 10 registra 0 momento de constru¢do coletiva do grupo no que diz
respeito a ultima tarefa, em que as participantes tinham que elaborar uma atividade
interdisciplinar a partir de elementos como contexto social, histérico e geografico da
narrativa de O Alienista, com base em um dos personagens. O grupo escolheu
trabalhar com a Dona Evarista, esposa do Dr. Bacamarte, elaborando uma atividade
em que seria abordado o papel da mulher no contexto histérico da época da narrativa,
fazendo um contraponto com os dias atuais.

Em poucos minutos, o grupo discutiu as possibilidades de entrelagamentos
pedagdgicos interdisciplinares, elaborando ndo s6 uma atividade que cumpria a tarefa,
contando com abordagens que previam diversas disciplinas, como ainda abrangeram
todas as turmas, da educac&o infantil ao 9° ano do ensino fundamental. E importante
observar que as participantes, com formacéo e experiéncia em diferentes areas do
conhecimento e etapas de ensino, realizaram essa atividade de forma prazerosa e
com muita propriedade, mostrando habilidades de interacdo, empatia e trabalho
coletivo.

Freire (1994, p. 26), ao afirmar que “cada um de nés € um ser no mundo, com
o mundo e com os outros”, provoca reflexbes acerca da necessidade do trabalho
coletivo e colaborativo para o progresso em diferentes areas da sociedade. Isso ocorre

igualmente na educacéo.
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Imagem 11: Atestado de “Sanidade Metodoldgica”

Fonte: Foto tirada por Kaué Moraes, 2020

A imagem 11 representa 0 momento em que as participantes receberam o
atestado de “sanidade metodolégica”’ e se libertaram da Casa Verde e de toda a
equipe do Dr. Bacamarte. Esse momento, embora simbolico, é carregado de
significado, visto constituir o fechamento de uma etapa importante ndo s6 para
comprovar a funcionalidade da metodologia do Escape Book de forma presencial,
mas, principalmente para provocar reflexdes acerca da pratica docente.

De acordo com Cunha (2008, p. 23), “a inovagao existe em determinado lugar,
tempo e circunstancia, como produto de uma agcdo humana sobre o ambiente ou meio
social.” A inovagdo a que se refere a autora, leva a cogitarmos que, através de
mudanc¢as metodoldgicas na formacgdo continuada do professor, pode-se alcancar
também transformacdes nos processos de ensino na educacgao basica, uma vez que

h& a busca por atingir o aluno atual, nativo de uma geracgéo digital multidisciplinar.

Fonte: Foto tirada por Maiara Avila, 2020



95

ApoOs o desenvolvimento do Escape Book presencial, todos os participantes da
atividade realizaram uma roda de conversa, momento em que puderam expor suas
percepcdes acerca da imersao vivenciada, seus sentimentos e atitudes durante a
atividade. Todas as participantes relataram ter gostado de participar da experiéncia,
mas trouxeram a dificuldade de trabalhar de forma coletiva, alegando que o trabalho
do professor é muitas vezes solitario, embora ndo deva ser. Segundo Freire (1996, p.
64), “o trabalho do professor € o trabalho do professor com os alunos e néo do
professor consigo mesmo.” Percebe-se, entdo, que € necessario proporcionar mais
momentos formativos como este, que oportunizem o engajamento coletivo em prol de
um ensino cada vez mais significativo para os alunos.

Uma das participantes, durante a roda de conversa, trouxe a tona que a sala
20, local fisico onde foi desenvolvido o Escape Book presencial, possui memorias
formativas que fazem parte da sua trajetéria de 20 anos na rede municipal de ensino
de Esteio. E que, certamente, muitas outras memarias foram construidas na imersao
pela qual o grupo passou, afinal, conforme afirma Halbwachs (1990, p. 86), “toda
memoria coletiva tem por suporte um grupo limitado no espago e no tempo.”

E importante também ressaltar que todos os materiais fisicos presentes no
ambiente do Escape Book sao de baixo custo, sendo em sua maioria, papel sulfite,
cartolina, papel colorido, folhas impressas, envelopes, canetas e demais objetos que
foram utilizados no cenério e sdo usuais em ambiente escolar, além de um baud, uma
caveira de plastico, uma lampada de emergéncia, um projetor e um notebook. Os
personagens que representaram o Dr. Bacamarte e as enfermeiras utilizaram peruca,
bigode falso e jalecos emprestados. Todo o material pode ser facilmente reutilizado e
0 ambiente pode ser montado em qualquer outro espaco fisico, pois a riqueza do
Escape Book reside na sua metodologia e n&o nos recursos materiais. Observa-se,
portanto, que essa metodologia pode ser replicavel e adaptavel, sendo possivel
aprimorar constantemente os enigmas, de acordo com a proposta utilizada, desde
gue, evidentemente, haja uma intencionalidade pedagodgica e um embasamento
literario, que caracteriza o Escape Book.

Conforme Halbwachs (1990, p. 133), “o lugar ocupado por um grupo nao é
como um quadro negro sobre o qual escrevemos, depois apagamos 0S numeros e
figuras.” Nessa perspectiva, as experiéncias vividas nunca sao puras ou distantes da
histéria de cada um. Pelo contrario, sédo carregadas de olhares e lembrancas, que

influenciam na ressignificagdo da experiéncia individual de cada membro do grupo e
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coletiva, no que se refere a relacdo social do individuo com o préprio grupo. Dessa
forma, as memodrias desse grupo que vivenciou o Escape Book presencial seréo
sempre carregadas de ressignificagéo.

O desenvolvimento do Escape Book presencial foi gravado em audio e video e
esta disponivel na integra, com as devidas autorizacfes de todos os participantes,

através de arquivo digital online.®

8.4 Escape Book virtual: uma metodologia engajadora para formacdes docentes

O desenvolvimento do Escape Book com os professores de portugués da rede
municipal de ensino de Esteio de forma presencial foi impossibilitado de ocorrer devido
ao agravamento da pandemia de COVID-19 ao longo de 2020 e principalmente no
inicio de 2021, que vitimou inclusive alguns profissionais da educacdo do municipio
de Esteio. Diante desse contexto, entdo, e, acatando a sugestao da banca avaliadora
da etapa de qualificacdo desta pesquisa, buscou-se uma alternativa digital e virtual
gue desse conta igualmente de resolver a problemética de pesquisa, porém, de forma
remota, respeitando o distanciamento fisico imposto pela pandemia.

Assim, buscou-se subsidios préaticos de desenvolvimento do Escape Book sem
perder a sua esséncia, tampouco se distanciar da proposta metodologica apresentada
na modalidade presencial. Através da realizagdo do curso “Criagcao de Escapes’,
ocorrido em marco de 2021, ministrado pela Prof2 Dr2 Paula Carolei, que apresentou
técnicas, teorias e ferramentas de suporte para criacdo de jogos de fuga, e
conhecimentos acerca da utilizacdo de recursos digitais e virtuais que pudessem dar
conta da proposta, foi possivel desenvolver o Escape Book de forma virtual.

Bacich e Moran (2018, p. 21), afirmam que “as narrativas séo elementos
poderosos de motivacao e producéo de conhecimento. E importante utilizar narrativas,
historias, simulacdes, inversdes e contos de fantasia sempre que possivel, com ou
sem recursos tecnoldgicos.” Partindo, entdo, dessa perspectiva, bem como

considerando o atual contexto de ensino remoto, que trouxe consigo a possibilidade

8 https://drive.google.com/file/d/1w1cpykglD1XEsBWapygnyKMHsOCQXPg8/view?usp=sharing
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do ensino hibrido, torna-se elementar que as redes de ensino oportunizem vivéncias
metodoldgicas aos docentes que desenvolvam habilidades de mediacéo e articulagéo
de contelidos e experiéncias com os estudantes. Isso é o que vem fazendo a rede de
Esteio, através de formacdes continuadas que se utilizam de recursos tecnolédgicos
envolventes, capazes de tornar os processos de ensino e de aprendizagem mais
interativos.

E nessa perspectiva em que se insere a metodologia do Escape Book:
promover o protagonismo dos participantes, a0 mesmo tempo em que estimula a
construcéo coletiva, a partir de uma plataforma gamificada. Através dela é possivel
abordar a obra literéria, ndo s6 do ponto de vista teérico, mas principalmente vivencial.
O Escape Book, portanto, apresenta-se como uma possibilidade de imersao, em que
0s participantes experimentam diversas formas de interconexdes e abordagens
pedagdgicas através de um ambiente virtual simples, porém, passivel de recriacées e
de adaptacoes.

A plataforma que serviu de base para o desenvolvimento do Escape Book foi
a Thinglink,® por ser gratuita e de utilizacéo acessivel, possuindo uma biblioteca de
imagens em 360°, através da qual é possivel construir pistas e elaborar enigmas de
forma interativa, hipermidiatica e multitextual. Nessa plataforma podem ser
configurados detalhes, como icones, cores, audio e rotacdo da tela, além de ancorar
hiperlinks que levam a outras péaginas, telas, imagens, videos, e até a outros jogos,
como é o caso do escape desenvolvido.

A seguir sdo apresentadas imagens ilustrativas do ambiente do Escape Book.

Imagem 13: Casa Verde ponto de vista 1

oa  thinglink..

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

9 www.thinglink.com
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Imagem 14: Casa Verde ponto de vista 2

pe
“thinglink.. i

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

Essa imagem em 360°, aqui representada em dois pontos de vista, atraves das
imagens 13 e 14, pertence ao banco de imagens da plataforma Thinglink. E possivel
apresenta-la estatica ou em constante movimento, girando. Cada icone representa
um enigma, ou um aspecto informativo inerente a obra O Alienista. Um detalhe
importante é que alguns icones possuem numeros, porém, somente 0s ndmeros
impares estdo presentes. Para encontrar os pares, é necessario descobri-los dentre
0s simbolos existentes. A imagem, com suas paredes e armarios verdes, faz alusao
a Casa Verde, cenério da obra abordada. Sua decoracao vintage, com maéveis e
objetos antigos e varios livros, transportam o participante para um tempo remoto,
oportunizando uma viagem ao universo machadiano.

ApOs o cenario devidamente configurado com todos os elementos que
configuram a verossimilhanca e promovem o0 engajamento e a imersao dos
participantes, ele foi inserido na plataforma virtual chamada SAE - Sistema Aberto
para Escapes?!®, desenvolvida recentemente pelos pesquisadores Paula Carolei e
Gabriel da Silva Bruno, com o objetivo de tornar a experiéncia do escape ainda mais
emocionante e significativa. Nessa plataforma, é possivel inserir senhas, dicas, outras
mensagens, além de musica de fundo e o crondmetro regressivo, que € um elemento
importante nessa metodologia, assim como também o é na sala de aula, regida por

periodos cronometrados especificamente para cada componente curricular.

10 https://gamificacaocriativa.com/sae/
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Através da imagem 15, exemplifica-se a tela inicial que os participantes
encontram ao acessarem o link!* do Escape Book. E preciso colocar um nome, que
pode até ser de um personagem, ou apelido, ou 0 nome do grupo, em caso de jogar

no coletivo.

Imagem 15: Tela inicial

E-mail (opcional)

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

A imagem 16 ilustra uma espécie de antessala desse ambiente virtual, uma vez
gue apresenta instrugdes preliminares aos participantes, preparando-os para a

aventura que estao prestes a embarcar.

Imagem 16: Instrugdes preliminares

Vocé acaba de entrar na Casa Verde, um local
virtual de tratamento metodoldgico intensivo, que
o ajudara a recuperar sua “sanidade pedagdgica”.

Para isso, vocé tera que desvendar enigmas,
seguir pistas e desbloquear senhas! Clique no

botdo verde e inicie esta aventura!

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

1 https:/lwww.gamificacaocriativa.com/sae/jogue?id=67983514
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A imagem 17 mostra as primeiras instrucdes. Percebe-se que o cronébmetro ja
foi ativado e que ha 7 senhas a serem desvendadas para escapar do ambiente virtual

que representa a Casa Verde.

Imagem 17: Inicio da aventura

Clique no botao de Play e, em seguida, no nimero 1 para dar inicio
a essa jornada e siga as pistas deixadas pelo caminho. Uma senha

leva ao proximo desafio! Aventure-se nessa jornada metodoldgica e

permita-se vivenciar uma experiéncia pedagdgica imersiva!

Confirmar senha

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

A plataforma admite até 10 senhas, sendo possivel inserir dicas que auxiliem
0s participantes em sua jornada. As dicas, porém, sO sdo acionadas em caso de erro
da senha, a fim de tornar a experiéncia ainda mais significativa, tendo em vista que o
participante tera que imergir na aventura para buscar as solu¢des que procura. Cada
icone disposto no cenério virtual promove uma possibilidade diferente de abordar a
obra de Machado de Assis, levando a desafios diferentes, como palavras-cruzadas,
cartas enigmaticas, formularios, videos, imagens dos personagens da obra O
Alienista, audios, além de outros jogos, tudo de forma multimidiatica e envolvente, que
convida o participante a mergulhar num universo literario contemporéaneo a partir de
uma obra literaria classica.

As pistas possuem uma sequéncia no sentido de desvendar os enigmas
propostos, porém, ha icones que levam a pistas complementares, que sao inerentes
a narrativa literaria abordada, visto todas as pistas estarem integradas. As senhas
devem ser inferidas pelos participantes, a partir do que lhe é apresentado. Ao clicar
no namero 1, o participante encontrara a imagem 18, em que ha uma mensagem com
a senha. Ha também a imagem do Dr. Bacamarte, bem como o audio dele com

instrucdes. O participante, entdo, precisa inferir que a senha é “quebra-cabeca’,
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entretanto, ainda deve descobrir onde esta o quebra-cabeca para monta-lo e

desvendar o proximo enigma.

Imagem 18: Nimero um

Clique no botéo de Play e, em seguida, no nimero 1 para dar inicio a
essa jornada e siga as pistas deixadas pelo caminho. Uma senha leva
ao proximo desafio! Aventure-se nessa jornada metodolégica e
permita-se vivenciar uma experiéncia pedagogica imersiva!

B:5

Vocé iniciara um
tratamento L 1 de 7 senhas
intensivo, que o
ajudara a recuperar
sua “sanidade
pedagdgica” frente
aos novos tempos,
porque a Educacao é
um grande
QUEBRA-CABECA

Fonte: Elaborado pela autora, 2021

O primeiro enigma apresenta-se, entdo, como um quebra-cabecas virtual, que,
devidamente montado, leva a préxima pista, conforme ilustram as imagens 19 e 20.
Entretanto, antes disso, € necessario encontrar o numero 2, escondido no icone da
estrela, que leva ao quebra-cabeca. Apds essa descoberta, o participante é levado a
outra pagina, do site Jigsawplanet!?, onde é possivel jogar diversos jogos e criar 0s

préprios, tudo de forma gratuita e online.

Imagem 19: Instrucdes

Clique no botao de Play e, em seguida, no nimero 1 para dar inicio a
essa jornada e siga as pistas deixadas pelo caminho. Uma senha leva
ao proximo desafio! Aventure-se nessa jornada metodologica e
permita-se vivenciar uma experiéncia pedagogica imersiva!

322 |

1de 7 senhas

Clique no botdo abaixo e monte o quebra-cabeca
para descobrir a préxima senha.

oo

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

12 hitps:/iwww.jigsawplanet.com/
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Imagem 20: Quebra-cabeca virtual

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

A imagem 20 mostra o0 quebra-cabeca sendo montado. Nele ha a imagem da
capa do livro da publicacio da editora Atica, juntamente com a frase dita pelo proprio
Dr. Bacamarte na obra: “A loucura € uma ilha perdida no oceano da razdo” (ASSIS,
1996, p. 17), em que a palavra ilha esta destacada. Dessa forma, o participante deve
inferir que a proxima senha € “ilha”. O desafio do quebra-cabeca também estava
presente no Escape Book presencial. Igualmente neste desafio virtual, as habilidades
de coordenacdo motora e espacial sdo desenvolvidas.

A proxima pista é encontrada no numero 3. Clicando nele, abre a imagem 21,
gue apresenta a imagem de uma ilha com um QR Code. Para acessar a proxima pista
e descobrir a senha, é preciso fazer a leitura digital do QR Code através de um
smartphone.

Imagem 21: llha

Muito bem! Siga para o nimero 3 para continuar sua jornada, mas nao
deixe de explorar o ambiente...

:l:‘l - U

3 de 7 senhas

Acesse o QR Code
junto a ilha para
descobrir a proxima
senha.

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021
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O QR Code é um link que leva a um videoclipe musical intitulado “Mascara”, da
cantora e compositora Pitty!3, através da plataforma Youtube. Os participantes devem
inferir, entdo, que a préxima senha a ser desbloqueada é a palavra mascara. A
imagem 22 mostra o enunciado a ser seguido. A utilizagcdo de QR Code como recurso
digital e virtual também constava no Escape Book presencial, evidenciando as
multiplas possibilidades de interacdes hibridas, que podem contribuir com o0s

processos de ensino e de aprendizagem de alunos e de professores.

Imagem 22: Mascaras

Perfeito! Siga para a proxima pista, encontrando, primeiro o nlimero 4,

sem deixar de explorar tudo o que possa ajudar vocé nessa caminhada!

-
[ |
Todos temos as nossas MASCARAS... Complete as e senhas
palavras cruzadas e, desembaralhando as letras _
iniciais de cada palavra, vocé encontrara a proxima
senha. Dica: Na narrativa de O Alienista, houve
uma revolta contra o nobre Dr. Bacamarte...

Clique aqui

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

A imagem 23 ilustra o préximo desafio, composto por palavras cruzadas acerca
da obra O Alienista. Para encontra-lo, no entanto, € preciso antes descobri-lo. Ele esta
inserido no icone representado pelo ponto de interrogacdo. E necessario seguir as
instrucdes para descobrir a proxima pista. As palavras cruzadas foram criadas na
plataforma Crosswordlabs!4 , em que também é possivel jogar e criar jogos de forma
gratuita e personalizada.

13 https://www.youtube.com/watch?v=W4-G-itMgjl
14 https://crosswordlabs.com/
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Imagem 23: Palavras Cruzadas

Crossword [abs

Make a Crossword Find a Crossword About Login/Sign Up

O Alienista =
Instructions | Embed | Edit
i
Pi] Pi] (1]
[t] [o] B
“c a|s|a v‘e‘r“d e
LB 9] n
u u ‘55 i m|.§‘o‘
‘“n afv|i o‘ ls|
i m t K
- la| |r]
‘”a s|s|i|s
s
p
1]

Across Down

4. Como era cenhecido o Hospicio criado pelo Dr. +1. Como eram conhecidos os profissionais que trabalhavam
Bacamarte com satide mental, assim como o protagenista desta obra de

/5. Como € o primeiro nome do nobre Dr. Bacamarte Machado

6. Considerando que Dr. Bacamarte veio da Europa, qual
foi, provavelmente, 0 meie de transporte utilizado por ele +3. Qual € o primeiro nome do autor desta obra

para chegar 20 Brasil 7. Qual o nome do boticério, melhor amigo do protagonista
8. Qual € o ultimo sobrenome do autor de O Alienista

2. Qual 0 nome da cidade em que se passa a narrativa

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

E preciso, portanto, completar corretamente as palavras cruzadas, utilizando-
se para isso de conhecimentos biograficos sobre Machado de Assis, bem como sobre
a obra em si, para cumprir a tarefa e descobrir a préxima senha a ser desblogueada.
Desembaralhando, entéo, as iniciais de cada palavra, ttm-se o nome da revolta
encabecada pelo personagem Porfirio, o barbeiro, que, contrario aos métodos do Dr.
Bacamarte, instiga a populacdo da cidade de Itaguai a invadir a Casa Verde,
promovendo, entdo, a Revolta dos Canjicas, sendo a palavra canjicas a senha correta
a ser descoberta.

Ao contrario de outras atividades, as palavras cruzadas ndo constavam no
Escape Book presencial. A insercdo dela deve-se a possibilidade de desenvolver
habilidades que se relacionam com o0s conhecimentos literarios do professor
participante. E importante destacar também que os participantes ndo sdo privados de
buscar informac¢des em paginas de pesquisa ou mesmo em livros ou perguntando a
outras pessoas que nao participam da experiéncia. Pelo contrario, quanto mais ficar
evidente que ha multiplas possibilidades de pesquisa, que levam a um aprendizado,
melhor.

A imagem 24 refere-se a fase 5, em que é necessario clicar no numero
correspondente e abrir o préximo enigma a ser desvendado, que se refere a andlise

linguistica.
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Imagem 24: Numero cinco

Sua caminhada rumo ao resgate da sua criatividade metodologica esta avangando!

Siga para o nimero 5!

Acesse o link abaixo para desvendar o enigma e
descobrir a proxima senha

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

Clicando, entdo, no botdo correspondente, o participante é levado a um
formulario Google!®, através do qual ha um trecho da obra, que se refere a fala do Dr.
Bacamarte. E preciso refletir sobre a concordancia do enunciado em questéo, a fim
de descobrir quantas palavras sofreriam necessariamente modificagdes, caso o trecho
estivesse na 12 pessoa do plural, considerando que o periodo se encontra na 12
pessoa do singular. Caso o participante erre a resposta, sera direcionado a retornar e
tentar novamente. Ao responder corretamente, sera concedida a proxima senha.

Esta atividade estava presente no Escape Book presencial, entretanto, de
forma impressa e sem alternativas. Ao se utilizar o formulério, além de tornar mais
dinAmica a tarefa, mostra-se que ha recursos gratuitos e acessiveis capazes de

promover a interagdo mesmo de forma remota.

15

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeHb7PTMwaQ2WFUAPdQ cQ310D4jHpBWmMFX22L5v0
K1A1mXZw/viewform
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Imagem 25: Analise linguistica online

O Alienista - Analise linguistica

*Obrigatério

Considere o trecho de “O Alienista”, que evidencia a fala do Dr. Siméo
Bacamarte: "Suponho o espiritc humano uma vasta concha, o meu fim, Sr.
Soares, é ver se posso extrair a pérola, que € a razao; por outros termos,
demarquemos definitivamente os limites da razéo e da loucura. A razéo ¢ o
perfeito equilibrio de todas as faculdades; fora dai insania, insania e so insania.”
Caso o trecho estivesse na 12 pessoa do plural, quantas palavras seriam
necessariamente modificadas para fins de concordéncia? *

O
O 2
O s
O 4

Proxima

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

A imagem 26 representa a introducéo a proxima etapa, que consiste na Carta
Enigmatica. E importante observar que todas as atividades estdo interrelacionadas,
apresentando uma sequéncia légica a ser seguida pelos participantes, em que uma

pista € complementar a outra.

Imagem 26: NUmero seis

Vocé esta quase la! Esta muito proximo de recuperar a sua criatividade metodologica!

Siga para o numero 6, encontrando-o primeiro, para continuar sua jornada.

Vocé gosta de CANJICAS, ou acha que tudo isso
ja esta virando uma verdadeira loucura???
Vamos em frente, pois desvendando a Carta
Enigmatica, vocé descobrira o titulo de um livro
do escritor gaticho Moacyr Scliar, que retoma a
classica obra de Machado de Assis, em uma
aventura infanto-juvenil imperdivel! O titulo do
livro sera a sua proxima senha!

Carta Enigmética

Fonte: Elaborado pela autora, 2021

Antes de partir para esse enigma, € preciso descobri-lo, pois ele ndo esta a

mostra, estando inserido no icone representado pelo simbolo de um livro. A imagem
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27 representa a Carta Enigmatica®, que também estava presente no Escape Book
presencial, aqui se apresenta como mais um recurso digital e virtual, uma vez que
consiste em uma imagem configurada em um slide e que est4 ancorada no drive,
concedendo assim, o livre acesso. Mais uma vez vale ressaltar que se trata de mais

um recurso gratuito e de facil manejo, entretanto, mais atrativo e dinamico.

Imagem 27: Carta Enigmatica online

CARTA ENIGMATICA

A PHXGOOGTA OO =060 =0\©e 0

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

A Carta Enigmatica, entdo decodificada, leva ao titulo da obra de Moacyr Scliar,
O mistério da Casa Verde, que consiste em uma obra literaria infanto-juvenil, baseada
no livro de Machado. Essa intertextualidade promove a construcdo de relacdes de

conhecimento que enriquecem o processo de aprendizagem.

Imagem 28: Penultima fase

S6 mais um pouquinho e vocé recebera alta! Avance para o nimero 7, mas nao deixe
de explorar o ambiente.

d
Parabéns! Vocé esta prestes a readquirir a sua % EC

9

feito e libertar-se da Casa Verde, abra o link
abaixo, que leva a um documento de Padlet e

I PRI

uma interdisciplinar a partir da
obra O Alienista e compartilhe suas ideias!

Clque aqui

Fonte: Elaborado pela autora, 2021

16 https://drive.google.com/file/d/1BxcgeB_8nIMTQ99AGYk3AmMAzhIH1biOr/view
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A imagem 28 apresenta as instru¢des a serem seguidas para a conclusédo da

experiéncia gamificada.

Imagem 29: Compartilhamento de ideias

Q [ICIONAR » COMPARTILHAR £% - (6

fé\ Cristiane Gomes + 2 + 3M

. . o " . e " .
Mural coletivo de atividades sobre a obra "0 Alienista", de Machado de Assis

Parabéns por permitir-se aventurar no universo fantastico da literatura! Sua senha final € SANIDADE METODOLOGICA. Mas antes de acessé-la e libertar-se da Casa Verde, participe
dessa experiéncia de constru¢do pedagdgica coletiva e contribua, com as préticas de outros professores!

Atividade Interdisciplinar 0 MISTERIO DA CASA 0la! Seja bem-vindo!
VERDE Aproveite este espago para
compartilhar suas

Historia, LP e Geo
Apresentar e ler o conto, FAGCA UM DESENHO DA CASA S
Conhecer a cidade onde VERDE IMAGINANDO 0 QUE experiencias

metodoldgicas a partir da
obra "0 Alienista”, de
Machado de Assis! Clique
no sinal de "mais" no canto
inferior direito e deixe a sua
contribui¢ao! No link
abaixo, vocé encontra
alguns dados que podem
auxilia-lo na elaboragéo da
sua atividade.

acontecem os fatos TERIA NO SEU INTERIOR

Conhecer a histéria do USE A INSPIRAGAO NAS OBRAS

tratamento da loucura no Brasil SURREALISTAS.

e trazer para o RS PESQUISE COMO ERA A
CIDADE DE ITAGUAI,
GEOGRAFICAE
HISTORICAMENTE
QUAIS TRATAMENTOS
MEDICOS ERAM USADOS NO
PERIODO EM QUE A
NARRATIVA FOI CONTADA.
QUAIS DOENCAS

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

A imagem 29 representa um documento de Padlet!’, através do qual é possivel
inserir e compartilhar ideias, imagens, links, de forma a socializar conhecimentos e
experiéncias. O interessante dessa atividade de planejamento coletivo, € que, embora
também constasse no Escape Book presencial, no ambiente virtual ela ganha uma
dimenséo que ultrapassa o espaco fisico e geogréfico, uma vez que as mensagens
postadas podem ser compartilhadas com qualquer pessoa em qualquer parte do
mundo a qualquer tempo.

A Ultima senha esta presente no enunciado da pagina, entretanto, como 0 mais
importante em um processo de aprendizado ndo € o resultado final, mas sim a riqueza
do caminho, é preciso dar liberdade para os participantes realizarem suas postagens
no intuito de compartilhar ideias e conhecimentos. Esse recurso permite a contribuicdo
de todos os participantes, promovendo uma grande socializagdo de pensares e
saberes, enriguecendo o fazer-ser pedagogico dos professores.

Além dos enigmas dispostos através das pistas logicamente estruturadas,
havia outros icones, que igualmente se tornaram parte importante do caminho trilhado

pelos participantes. A seguir veremos cada um deles através das imagens abaixo.

7 https://padlet.com/cristianegomes1308/dpnxcxonrne2hfic
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Imagem 30: Microfone

S6 mais um pouquinho e voceé recebera alta! Avance para o nimero 7, mas nao deixe
de explorar o ambiente.

i -n
LIE'LI

7 de 7 senhas

Confirmar senha

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

O icone que simboliza um microfone traz a imagem 30, em que ha uma
representacdo do Dr. Bacamarte, vivenciada pela autora deste estudo, juntamente
com um audio irreverente, indicando que ndo ha tarefa a ser cumprida através dele,
entretanto, elementos como esse trazem a tona a ironia propria da obra de Machado
de Assis, que aborda a temética da loucura de forma a provocar reflexdes e criticas

sébrias sobre a sociedade e o cientificismo da época de maneira leve.

Imagem 31: Risada

S6 mais um pouquinho e vocé recebera alta! Avance para o nimero 7, mas nio deixe
de explorar o ambiente.

7 de 7 senhas

Confirmar senha

Tentando fugir da
Casa Verde? Entdo
continue
desvendando os
enigmas propostos!

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

Acessando o icone representado pelo ponto de exclamacdo, no chdo do

cenario, abre a imagem 31, em que consta uma mensagem de que ndo ha enigma a
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ser desvendado nele, mas trazendo também uma foto dos personagens do Escape
Book presencial juntamente com um audio de risada descompassada. Esse tipo de
possibilidade torna a experiéncia mais divertida, promovendo a descontracdo dos
participantes, sem fugir da proposta tematica.

A imagem 32 traz a personagem Dona Evarista, esposa do Dr. Bacamarte,
representada pela professora orientadora desta pesquisa, Dra. Lucia Regina Lucas
da Rosa, que gentilmente cedeu sua imagem e interpretacdo desta personagem tao
querida na obra de Machado. Além da imagem, o icone simbolizado por um pequeno
circulo branco apresenta um audio da personagem com um trecho dito por ela no
conto. Pode-se perceber, com isso, que todo o enredo da narrativa criada para
elaborar o Escape Book esta embriagada de elementos proprios da obra e que, ao
mesmo tempo, transcendem-na, enriquecendo a vivéncia dos participantes.

Os elementos culturais e artisticos presentes no Escape Book também
contribuem para o enriquecimento da vivéncia e da caminhada dos professores

participantes, afinal, segundo Freire (2004, p. 47):

E preciso insistir: este saber necessario ao professor — que ensinar ndo é
transferir conhecimento — ndo apenas precisa de ser apreendido por ele pelos
educandos nas suas razbes de ser — ontolégica, politica, ética,
epistemoldégica, pedagbgica, mas também precisa de ser constantemente
testemunhado, vivido.

Além desses elementos tdo importantes para o desenvolvimento da proposta,
outro ponto merece destaque: as parcerias. A professora LUcia, orientadora desta
pesquisa, participou ativamente sempre que solicitada, da construcdo desses
detalhes. Colegas parceiros da caminhada na educacdo e que trabalham na
Secretaria Municipal de Educacdo de Esteio igualmente foram incanséaveis,
representando personagens e auxiliando em tudo o quanto foi possivel. Sdo essas
parcerias que enriguecem o fazer educacao, pensar no aprendizado do aluno, mas
sem deixar de estender a mao aos colegas, compreendendo que a caminhada coletiva

€ mais prazerosa e significativa.
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Imagem 32: Dona Evarista

S6 mais um pouquinho e vocé recebera alta! Avance para o nimero 7, mas nao deixe

de explorar o ambiente.

na-mn
LIE'LII

7 de 7 senhas

Dona Evarista, esposa
de Dr. Simao
Bacamarte, em seu
eterno dilema da
indecisao... um caso
raro de loucura...

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

A imagem 33, acessada pelo icone que contém o simbolo de mais (+),
igualmente representa um personagem da obra O Alienista, um dos loucos, que repete
0 texto contido na imagem sem parar, num ciclo infinito. A imagem do louco é
representada pelo Joao Kupka, professor da rede municipal de ensino e Coordenador
de Projetos, Tecnologias e Inovacado na Secretaria Municipal de Ensino de Esteio,
grande parceiro nas caminhadas trilhadas na educac&o do municipio.

Freire (2004, p. 97), ao afirmar que “o espacgo pedagodgico é um texto para ser
constantemente “lido”, “interpretado”, “escrito” e “reescrito” provoca a reflexdo sobre a
importancia do movimento constante na educacdo. Longe do estatico, sdo as acdes
em movimento que promovem esse agir-refletir-reagir tdo necessario as praticas

pedagdgicas.

Imagem 33: O louco

S6 mais um pouquinho e vocé recebera alta! Avance para o nimero 7, mas nao deixe
de explorar o ambiente.

!
Ll

“Deus engendrou
um ovo, o ovo
engendrou a
espada, a espada
engendrou Davi,
Davi engendrou a
purpura, a plrpura
engendrou o duque,
o duque

engendrou...”
Conversa de

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021
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A imagem 34, acessada pelo icone cujo simbolo consiste em um quadro, leva
ao acesso da pagina oficial da ABL — Academia Brasileira de Letras, que possui uma
vasta biografia de Machado de Assis, bem como de outros autores. Essa atividade
possibilita conhecimentos que transcendem o universo literario, uma vez que o autor,
gue além do maior nome da literatura brasileira, ainda exerceu o jornalismo, sendo
também contista, cronista, romancista, poeta e teatrélogo. Machado é o fundador da
cadeira n° 23 da Academia Brasileira de Letras. O autor de O Alienista e tantas outras
obras que marcaram a sociedade brasileira, foi presidente e fundador da ABL por mais
de 10 anos, razéo pela qual esse espaco foi chamado de Casa de Machado de Assis.

Todorov (2018, p. 241), ao afirmar que “a narrativa serd sempre a historia de
uma outra narrativa”, langa os holofotes para a inter e para a transdisciplinaridade,
uma vez que considera os multiplos bragos da literatura, capazes de alcancar o que
contetdos desconectados com o mundo e a vida das pessoas, muitas vezes, nao

conseguem.

Imagem 34: Machado de Assis

S6 mais um pouquinho e vocé recebera alta! Avance para o nimero 7, mas n3o deixe

de explorar o ambiente.

Machado de Assis foi
jornalista, contista,
cronista, romancista,
poeta e teatrologo.
Para saber mais sobre
ele, acesse o link
abaixo.

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

A imagem 35, acessada através do icone cujo simbolo € uma camera de video,
encontrada no teto da imagem em 360°, corresponde ao video intitulado “Loucos”,
produzido pelo Canal do Youtube Porta dos Fundos*®, que trabalha com humor a partir

de tematicas diversas. O video tem a duracdo de 2 minutos e meio e brinca com a

18 https://www.youtube.com/watch?v=0_S6BHtB1jg&t=3s
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questdo da loucura e com os critérios utilizados para “identificar” a loucura na
sociedade.

Mais uma vez, um recurso audiovisual é utilizado a fim de promover um
momento que, embora seja de descontracdo, serve para a reflexdo acerca dos
padrdes sociais que determinam que atitudes sao consideradas “normais” e quais sao
inadequadas, de acordo com um dito senso comum.

Segundo Bacich e Moran (2018, p. 11), “0 mundo é hibrido e ativo, o ensino e
a aprendizagem, também, com muitos caminhos e itinerarios que precisamos
conhecer, acompanhar, avaliar e compartilhar de forma aberta, coerente e
empreendedora.” Dessa forma, atividades como o Escape Book, que mesclam
diversas formas de abordagens, analdgicas, digitais e virtuais, certamente contribuem
para um engajamento dos participantes de processos de ensino e de aprendizagem,

além de promover o protagonismo de todos 0s envolvidos nesses processos.

Imagem 35: Video Loucos

S6 mais um pouquinho e vocé recebera alta! Avance para o nimero 7, mas nao deixe

de explorar o ambiente.

-
092

Assistirno (2 YouTube

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

Ao cumprir todas as tarefas, desvendar todos os enigmas e desbloquear todas
as senhas, os participantes se deparam com a imagem 36. Na verdade, h& 7 opc¢des

de plaquinhas para escolher.
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Imagem 36: Missdo cumprida

Parabéns!! Sua criatividade metodologica esta recuperada!

3
CONSEGUY

para ©

diverso

saia

ae
oS
eout.co

gam

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

O uso das tecnologias como recursos pedagodgicos vem crescendo e muitos

professores tém-se dedicado ao seu estudo. De acordo com Bacich e Moran (2018,
p. 11),
As tecnologias facilitam a aprendizagem colaborativa, entre colegas proximos
e distantes. E cada vez mais importante a comunicag¢do entre pares, entre
iguais, dos alunos entre si, trocando informag@es, participando de atividades

em conjunto, resolvendo desafios, realizando projetos, avaliando-se
mutuamente.

Dessa forma, metodologias como o Escape Book podem contribuir de forma
produtiva e efetiva para o aprimoramento dos processos de ensino e de aprendizagem
de estudantes e de professores, de forma que, na busca por uma educacao
horizontalizada, se promova aprendizados em todas as instancias, do aluno ao
professor, do professor ao aluno, do aluno ao aluno e do professor ao professor.

E importante ressaltar que todos os recursos digitais e virtuais utilizados para a
elaboracdo do Escape Book virtual encontram-se disponiveis de forma gratuita na
internet. O video Escape Book: Enigmas na Casa Verde®? ilustra o processo completo

do jogo.

19 https:/lyoutu.be/Okd19kkPEPO


https://youtu.be/Okd19kkPEP0

8.4.1 Formacao continuada gamificada: o Escape Book como estratégia metodoldgica

Apos a concluséo do desenvolvimento do jogo, e, realizado o teste com o0s
alunos do curso de Letras, conforme ja mencionado, a fim de verificar a funcionalidade
dos elementos e a sua jogabilidade, foi entdo, oportunizada a formacéo para os
professores de portugués da rede municipal de ensino de Esteio, a fim de proporcionar
uma vivéncia formativa virtual coletiva diferente de tudo o que eles conheciam.

Assim como no Escape Book presencial, com base na obra O Alienista, que
tem como tematica norteadora a questao dos limites entre a loucura e a sanidade, foi
elaborada uma segunda narrativa, que permeia todo o ambiente do Escape Book.
Nela, os professores estdo cansados e desmotivados diante de tantas demandas
relativas ao ensino remoto e ao ensino hibrido, com a sua criatividade pedagdgica
carecendo de vitalidade. Dessa forma, eles foram convidados a internarem-se
voluntariamente nesse ambiente virtual formativo, a fim de resgatar a sua “sanidade
metodoldgica”. A urgéncia desse escape book, entédo, reside em “curar’ o problema
apresentado por esses professores dentro do tempo de 40 minutos. Esse tempo se
justifica pelo fato de o periodo de aula que os docentes tém com cada turma ser
préximo a isso, fazendo com que os professores se coloquem no lugar dos estudantes,
enfrentando dificuldades semelhantes dentro de um tempo aproximado.

O convite foi feito a todos os professores de portugués da rede municipal de
Esteio, através de diversas midias, como memorando online, que € o canal de
comunicacéo oficial dos servidores da Prefeitura de Esteio, Whatsapp e Facebook dos
professores. A fim de ilustrar o convite, foi realizado um trailer?® introdutério a
experiéncia a ser vivenciada pelos participantes. Esse video, que se configura como
uma peca publicitéria, apresenta a narrativa a ser experienciada, ao passo que
convida os docentes para participarem.

Dos 23 professores atuantes na disciplina de portugués na rede de Esteio, 9
aceitaram o desafio de passar pelo “tratamento pedagdgico” do Escape Book. Num
primeiro momento, eles participaram de uma videoconferéncia de abertura todos
juntos, em que foram passadas as instru¢cdes necessarias para o inicio da atividade.
Apds o encontro inicial, o grupo foi dividido em 3 outros grupos, contando com 3

participantes cada, na companhia de um guia-personagem. Um dos grupos foi

20 https://youtu.be/ikM_95nz09Q



116

acompanhado pelo personagem Dr. Simdo Bacamarte, e o0s outros dois por
enfermeiros do hospicio virtual. Cada grupo, entédo, seguiu com 0 Seu guia para outra
sala de Google Meet, plataforma utilizada para a formagéo. Cada subgrupo escolheu
um dos seus membros para compartilhar a sua tela, enquanto os outros colegas
participaram de forma bastante ativa da resolucdo de cada enigma.

A formacdo foi gravada e encontra-se na integra através de video.?* O grupo
gue teve como guia o personagem Dr. Bacamarte permaneceu na sala de reunido
virtual. O grupo que contou com o professor de Histéria da rede municipal de ensino
e assessor de Tecnologias Guilherme Sumariva, grande parceiro na caminhada na
educacédo, como enfermeiro e guia, seguiu para outra sala, cuja gravacdo encontra-
se disponivel também em video.?? O outro grupo, que contou com a pedagoga da rede
e assessora de Tecnologias Aline Capriolli, outra grande companheira no caminho da
educacdo, como enfermeira e guia, seguiu igualmente para outra sala virtual, cuja
gravacdo encontra-se ancorada no drive.??

A partir dessa experiéncia foi possivel refletir melhor sobre os significados das
tarefas de rotina. Segundo Luciana Backes (2015, p. 439-440),

a configuracdo do espaco digital virtual ocorre nas agdes indissociaveis,
solidarias e cooperativas, por meio de diferentes TD. Na medida em que
novas TD sdo criadas e incorporadas ao cotidiano, os seres humanos
atribuem outros e novos significados a elas. Dessa forma, ha uma maior
congruéncia entre o ser humano e o espaco digital virtual (TD), propiciando
novos agrupamentos e integracdes tecnolégicas, assim como articulacdes,
num hibridismo tecnoldgico digital.

Percebe-se, entdo, que as tecnologias digitais possuem grande potencial de
contribuicdo nos processos de ensino e de aprendizagem, seja de criangas, jovens,
ou mesmo docentes em formagdo continuada. Os recursos digitais e virtuais
apresentados no Escape Book, como a interlocu¢cdo com outras paginas, sejam elas
de jogos ou ainda informativas, constituem-se como possibilidades ricas de

aprendizados multiplos.

21 https://drive.google.com/file/d/1hbTi-tWOB_zfL 7aPWBRtdcVK7_Z1EGIs/view?usp=sharing
22 https://drive.google.com/file/d/19uHfb_hZDtZcPJeoh0gZW-_-lccTSOOg/view?usp=sharing
2 https://drive.google.com/file/d/1CSlqYXA5jhCooAtjsPaWwwdoTONpTUOHd/view?usp=sharing



8.4.2 Andlise da Formacao Gamificada

A experiéncia da primeira formagao gamificada realizada na rede municipal de
Esteio evidenciou diversos pontos importantes de analise, que podem enriquecer o0s
processos formativos, ndo sO nesta rede, mas em outras também, afinal, conforme
Carolei e Tori (2020, p. 24), “é importante mergulhar para vivenciar o aprendizado.
Porém, é fundamental voltar algumas vezes para a superficie para “respirar”, refletir e
sistematizar o processo que se esta conduzindo.” Percebe-se, entdo, que a
metodologia do Escape Book promove dialogos entre teoria e pratica na medida em
gue uma subsidia-se da outra numa relacdo de complementaridade, que contribui
muito para os processos de ensino e de aprendizagem.

O Escape Book: Enigmas na Casa Verde proporcionou aos docentes
participantes uma experiéncia imersiva e envolvente, através da qual foi preciso
trabalhar de forma coletiva para atingir os objetivos. Os participantes relataram que
esta coletividade foi a parte mais dificil de ser desenvolvida, visto ndo estarem
acostumados a trabalhar e planejar suas aulas de forma conjunta. Muito por causa
disso, dois dos trés grupos ndo conseguiram concluir o escape, pois 0 sucesso da
atividade dependia de dois pontos fundamentais: a confianca no colega que estava
compartilhando a sua tela e, portanto, realizando as atividades; e a escuta dos colegas
gue estavam colaborando para desvendar cada enigma. Em varias ocasides, 0s
grupos nao prestaram atencdo ao conteudo expresso pelo enunciado do enigma e
logo tentavam realiza-lo, buscando respostas antes de se atentarem as perguntas.

Outro ponto importante trazido pelos participantes foi que a experiéncia lhes
proporcionou um aprendizado divertido, leve, porém intenso, em que eles se viram
como o foco do processo e ndo como meros espectadores. A construcado coletiva
também foi um ponto bastante positivo levantado pelo grupo, visto o trabalho do
professor de anos finais do ensino fundamental ser geralmente solitario, e as
formacdes tradicionais ndo tém dado conta dos aspectos coletivos necessarios para
o desenvolvimento de metodologias interdisciplinares.

Foi um aprender a construir conhecimentos de forma divertida e interativa, em
gue os participantes foram os personagens principais dessa experiéncia formativa,
uma vez que precisaram tomar iniciativas e decisdes que podiam levar a caminhos
diferentes, retardando o cumprimento das tarefas, ou ainda enriquecendo a

experiéncia. E possivel jogar de forma individual, entretanto, a formac&o continuada,
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cuja perspectiva centra na construcao coletiva e do trabalho colaborativo € muito mais
enriquecedora, uma vez que € necessario confiar no outro, na mesma propor¢ao em
que é preciso se fazer ouvir, afinal, novamente lembrando Freire (2020, p. 281), “a
formacdo permanente s6 tem sentido, sé € inteligivel, quando envolve uma relacao

dialética contraditoria, entre pratica e teoria.”

Imagem 37: Formacdo Gamificada online

@ GRAVANDO

Y Laide

(=
Cristiane'Carvalhode Paula Y, Fabiane Regina Guazina «es Cristiane!

N Viviane Sarfipaio . Elenara Quinhones N Caroline Freitas Rodrigues | sl Maria de Lourdes Collaziol Palma

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

A imagem 37 ilustra o encontro virtual entre os professores de portugués da
rede municipal de ensino de Esteio participantes da formacdo gamificada Escape
Book: Enigmas na Casa Verde. A problematizacdo sobre os processos de ensino e
de aprendizagem, através da reflexdo acerca dos multiplos espacos de aprendizagem
sdo trazidos por Luciana Backes (2015, 437) através da afirmacéo de que:

A Educacdo na contemporaneidade implica em considerar os processos de
ensinar e de aprender, nessa coexisténcia entre os espacos geograficamente
localizados e os espacos digitais virtuais e compreender que as rapidas
mudancas ocorrem de maneira determinante e determinada entre educacao
e TD.

Percebe-se, entdo, a importancia dessa coexisténcia entre 0os espacos, de que
trata a autora, principalmente diante de um momento pandémico como o vivido a partir
de 2020, com a COVID-19, que acelerou e dinamizou a utilizacdo de meios digitais e

virtuais na construcdo dos processos de aprendizagem individual e coletiva.
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Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

A imagem 38 registra um momento de integracéo e protagonismo entre um dos
grupos participantes do Escape Book. Segundo Carolei et. al. (2016, 1254), “a imerséo
também tem conexdo com a emocdo e com o prazer e com a ideia de diverséo, que
€ nosso terceiro elemento que caracteriza um game ou processo de gamificagdo.”
Dessa forma, 0 engajamento provocado pela imersao dos participantes na proposta
gamificada promove essa conexao de que trata a autora, na medida em que estimula
também o protagonismo dos docentes com relacdo ao seu processo de aprendizado,
tanto do ponto de vista individual, como coletivo.

E importante salientar ainda que, de posse da pesquisadora responsavel pela
pesquisa, encontram-se as autorizacdes do uso de imagem, voz e texto, devidamente

assinadas por todos os participantes do Escape Book presencial, bem como do virtual.



9 PERCEPCOES E MEMORIAS DE PROFESSORES DA RME

Para composicao de dados que subsidiassem esta pesquisa quanto & memaoria
da formacdo docente do grupo de professores de portugués da rede municipal de
ensino de Esteio, foram realizadas duas entrevistas, uma com o0s 9 professores
participantes do Escape Book virtual e outra com 9 professores que atuam ou atuaram
no componente curricular de portugués na rede em algum momento de sua historia.
As entrevistas ocorreram de forma virtual, através de formulario eletrdnico.

Com o intuito, entdo, de coletar percepcdes e perspectivas para a qualificacao
dos processos de ensino de lingua materna, elaborou-se graficos e tabelas que seréo

apresentados a seguir.

9.1 Entrevistas com professores que participaram do Escape Book

Todos os participantes do Escape Book sdo professores concursados da rede
municipal de ensino de Esteio. O gréfico 7 ilustra o perfil de formacdo desses
profissionais. Percebe-se através dele que a maioria dos entrevistados possui
Graduacéo, dois possuem Mestrado, um possui Doutorado, outro especializacao na
area da educacao e um ainda possui magistério, porém esta em fase de concluséo do
curso de Letras. Percebe-se, entéo, que se trata de profissionais muito qualificados e
engajados com o proprio aprendizado, uma vez que aceitaram o convite de participar

de uma experiéncia formativa gamificada de forma voluntaria.

Grafico 7: Formacdo académica dos participantes do Escape Book

Formacao

9 respostas

@ Magistério
@ Graduagdo

Especializagao
® Mestrado
@ Doutorado

44,4% H

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021
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Percebe-se, pelo grafico 8, que a grande maioria dos docentes participantes do
Escape Book atua somente na disciplina de portugués, entretanto, ha dois
participantes, que, além de ser regente de classe deste componente curricular, ainda
atuam em outra disciplina e/ou etapa de ensino. Esses mdltiplos olhares, para além
do componente de portugués, certamente contribuem para o aprimoramento dos

processos de ensino desses profissionais.

Gréfico 8: Componente curricular com o qual trabalham os participantes do Escape
Book

Componente curricular em que atua

9 respostas

@ Somente Portugués
@ Portugués e outro componente/etapa
Qutros

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

Com relacdo ao tempo em que os participantes atuam na rede municipal de
ensino, percebe-se pelos dados do grafico 9, que a maioria ingressou na rede ha
menos de 5 anos. Esses docentes trazem consigo suas percepcdes de outras redes
e realidades, que, na convivéncia com os profissionais que estdo ha um tempo maior,
enriguecem suas praticas, bem como colaboram para a constru¢cdo de memodrias,
fortalecendo o sentimento de identidade do grupo, afinal, conforme Freire (2004, p.
69), “toda pratica educativa demanda a existéncia de sujeitos, um que, ensinando,

aprende, outro que, aprendendo, ensina.”

Gréfico 9: Tempo de atuacao dos participantes do Escape Book nha RME

Tempo de atuacdo na Rede Municipal de Ensino de Esteio

9 respostas

@ Entre 0 e 5 anos
@ Entre 6 e 10 anos
Entre 11 e 20 anos

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021



9.1.1 Entrevistas com o0s professores participantes do Escape Book acerca da
experiéncia formativa gamificada

A fim de melhor visualizacdo e compreensdo dos dados das entrevistas
realizadas, a entrevista foi dividida em duas partes. Nesta primeira etapa, seréo
abordadas as perspectivas dos participantes com relacdo aos aspectos voltados a

experiéncia em si.

Tabela 8: Entrevista com professores participantes do Escape Book — Parte 1: Sobre

a experiéncia de participar do Escape Book

Participante 1 - Relate as suas 2 - Vocé acredita que 3 - Como vocé percebe o
percepcdes acerca da vivéncias como essa uso da gamificagdo nos
experiéncia vivenciada no podem contribuir para o processos de ensino e de
Escape Book, do ponto de aperfeicoamento de sua aprendizagem?
vista individual e coletivo pratica docente? Por qué?

A O Escape Book provoca e Sim acredito. Atividade Enquanto professores,
estimula minha criatividade e pratica e ludica como esta estamos nos inserindo nesta
também me incentiva a desperta um novo aprender. | pratica, visto que é uma
trabalhar em equipe e também | Nos instiga a pesquisar e a pratica prazerosa, criativa e
saber esperar pelos colegas e adquirir conhecimento. provocadora de
escutar, aceitando suas conhecimento. E possivel
opinides. realiza-la no ensino hibrido.

B Que experiéncia maravilhosa. Acredito que sim. Esse tipo Acho que é muito
Estava com um certo receio em | de atividade envolve enriquecedora para as
participar por ser nova na rede, | qualquer pessoa. Se eu me nossas aulas, porém ainda
mas fui muito bem recebida. O | senti envolvida e cheia de precisamos aprender muito.
tema foi perfeito para a vontade de realizar, acredito
proposta apresentada. Houve que os alunos também se
participacdo dos colegas e sentirdo. E com certeza, por
interacdo entre o grupo. Ja ser uma atividade mais
estou curiosa pra aprender pratica, aprenderao
mais sobre. brincando.

C Foi uma experiéncia inovadora, | Certamente. Vivemos um Considero um recurso
realmente o primeiro momento de ressignificagdo | atrativo, que aproxima o
sentimento foi de que gostaria de praticas pedagdgicas. aluno do professor,
de realizar individualmente a Com o0 novo cenario da facilitando assim o processo
proposta, mas ao longo da educagdo é necessario de aprendizagem de uma
dindmica essa percepc¢ao foi adequar a pratica as forma ludica e prazerosa.
mudando, e ao final considero necessidades de todos
um dos pontos mais positivos o | envolvidos no processo de
trabalho em conjunto com os ensino.
colegas.

D Foi muito envolvente, pois Sim, muito, pois a pratica ¢ | Considero uma metodologia
além da experiéncia em muito valiosa para integrar o | muito ludica, a qual o aluno
equipe, trouxe uma ampliagéo professor as propostas ja esta acostumado no seu
de possibilidade de ensino educacionais. Atividades cotidiano e lazer, portanto ha
dindmica. Também possibilitou | como a realizada trazem uma aceitagéo e
troca de percepcgfes acerca da | motivagdo e ampliam a viséo | participacdo muito mais
atividade entre os colegas. do educador. espontanea por parte do

educando.

E Do ponto de vista individual, a N&o tenho a minima davida Nunca tive a oportunidade
participacdo me propiciou que sim. Todas as de tentar utilizar games em
grandes desafios, tais como a formagdes nos auxiliam de minhas aulas, por nao
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administrar o tempo e o
trabalho coletivo, sendo que
em ambos tenho dificuldade.
Foi bastante enriquecedor
perceber que é possivel
trabalhar em equipe de forma
colaborativa quando os
participantes se unem em prol
a um objetivo em comum. Em
relacdo as atividades propostas
no game, foram excelentes.
Elas estavam claras,
organizadas, em um grau de
dificuldade facil para quem
conhece o conteudo, o que
auxiliou quem né&o tinha contato
com a ferramenta, como no
meu caso. Realmente consegui
aliar diversé@o e conhecimento.
Embora nado tenha conseguido
concluir a atividade, foi muito
proveitosa até onde chegamos.
Em termos coletivos, considero
que foi uma boa experiéncia,
mas tivemos alguns problemas
com a internet, creio que as
colegas ficaram em duvidas
sobre como me auxiliar em
alguns momentos. Porém, de
forma geral, foi bem
interessante.

alguma forma na pratica
docente. Esta em especial
propiciou a curiosidade de
experimentar uma
ferramenta nova para mim e
conhecer técnicas
metodoldgicas inovadoras
gue espero pbr em pratica
ainda neste ano letivo.

conhecer ferramentas que
me possibilitassem fazer
isso. Mas com a experiéncia
do escape book, creio que
poderei introduzir a
gamificagdo as praticas
educativas que realizo.
Conforme acentuado pela
BNCC, atualmente ha
necessidade que nossas
praticas pedagodgicas
coloquem o estudante como
um leitor e critico capaz
diante do mundo digital que
ele é imerso cotidianamente,
para isso temos que nos
apropriar de conhecimentos
novos e explorar novas
formas de letramentos, entre
eles os digitais, auxiliando
concretamente esses
estudantes.

Achei muito divertido e
instigante. Foi muito legal
trabalhar em grupo, ouvir o
conhecimento das colegas,
receber informagBes de como
proceder... E o mais legal é que
eu ndo estava sozinha no
processo de aprendizagem.

Certamente! N&o tenho
davida alguma. Primeiro que
a atividade sai
completamente do processo
tradicional de ensino. Depois
tem a questao de conseguir
cumprir um objetivo de forma
ludica.

Acredito que desperta o
interesse no aluno.

Otimo. Utilizar as tecnologias
para inovar é trazer para a sala
de aula recursos ludicos e
dinamicos. Dividir com o
coletivo conhecimentos e
habilidades é extremamente
essencial para o crescimento
de todos.

Acredito, pois nem todos tém
conhecimentos desses
recursos para inovar a
pratica metodoldgica. O uso
da tecnologia para quem nao
tem pratica e ndo tem
oportunidade de aprender se
torna penoso e distante.

Interessante e produtivo.

Foi muito divertido! O aspecto
lidico torna a experiéncia
imersiva, os participantes
"entram" no jogo proposto. Do
ponto de vista coletivo, propor
desafios a serem resolvidos
coletivamente é uma boa forma
de propiciar interacdo e tomada
de decis&o conjunta.

Com certezal Aliar o aspecto
lidico ao estudo (de uma
obra, de reflexao linguistica
etc) é o que acredito ser
aquilo que almejamos para
as nossas aulas. Além disso,
tarefas de "escapes” podem
ser atividades de carater
interdisciplinar (por exemplo,
um escape baseado num
conto que se passe ho mapa
de Esteio, poderia ser
realizado em Portugués e
em Geografia.

A gamificagdo é uma
atividade lidica com alto
potencial de imersao e,
portanto, participacdo. Além
disso, pode aliar no ensino
(e no contato) com
ferramentas tecnoldgicas; e
também no ensino sobre
planejamento e pesquisa.
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Do ponto de vista individual, Certamente! Sinto-me Percebo como uma

me senti estimulada para estimulada para aprender ferramenta que possibilita
explorar o ambiente virtual do sobre ferramentas uma aproximacao maior do
jogo e superar seus desafios. metodoldgicas que permitam | aluno com os conteudos.
Do ponto de vista coletivo, a producao de jogos e

gostei de "trabalhar" em equipe | também repensar minha

tendo a certeza de que se eu pratica docente no sentido

nao soubesse algo, teria a de torna-la mais divertida.

guem recorrer. Foi uma
experiéncia muito agradavel.
Jogando o tempo passou mais,
rapidamente e foi possivel
aprender de forma divertida.

Fonte: Elaborado pela autora, 2021

Os professores participantes do Escape Book, mesmo tendo concedido
autorizacdo de uso de imagem, voz, texto e nome, serdo nomeados pelas letras do
alfabeto para analise desta entrevista. Nesta primeira parte, foram realizados trés
guestionamentos aos participantes:

1 - Relate as suas percepcdes acerca da experiéncia vivenciada no Escape
Book, do ponto de vista individual e coletivo.

2 - Vocé acredita que vivéncias como essa podem contribuir para o
aperfeicoamento de sua pratica docente? Por qué?

3 - Como vocé percebe o uso da gamificacdo nos processos de ensino e de
aprendizagem?

Com relacdo a primeira questdo, que solicita que o docente relate suas
percepcBes sobre a experiéncia vivenciada no Escape Book, percebe-se que os
participantes dessa formacdo gamificada foram receptivos a proposta, imergindo no
processo todo, permitindo-se aprender de forma conjunta e colaborativa. O coletivo,
certamente foi o ponto forte, visto que a opini&o, o olhar e a construcao de todos foram
importantes e valorizados, evidenciando o protagonismo desses profissionais frente
aos processos de educacao.

A consideragdo de Schlemmer (2014, p. 75) de que “o conhecimento é
construido pelo sujeito que age sobre o0 objeto percebido interagindo com ele, sendo
as trocas sociais condi¢cdes necessérias para o desenvolvimento do pensamento”,
reafirma a importancia do trabalho em grupo para construgbes solidas de
conhecimento e memorias.

Outro ponto importante de ser analisado com relacdo a essa questdo € o
encantamento dos professores com a possibilidade de abordar a literatura numa

perspectiva gamificada. I1sso porque o curriculo do curso de Letras, muitas vezes, nao
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explora com a intensidade que seria importante, as possibilidades de interlocucao
entre literatura, tecnologias e didatica. Por isso, a preocupacédo de Tododov (2014, p.
27), quando traz que “na escola, ndo aprendemos acerca do que falam as obras, mas
sim do que falam os criticos”, € compreensivel. Evidentemente a teoria € importante
e sustenta muitas praticas, mas as duas juntas podem mudar perspectivas.

O terceiro ponto de destaque com relacdo a pergunta 1 da entrevista diz
respeito a “diversdo” mencionada pelos participantes, tanto na entrevista escrita,
guanto na conversa oral apés a formacao, a qual foi gravada e jA mencionada nesta
pesquisa. O proposito principal do Escape Book ndo € a diversdo ou o entretenimento,
como ocorre em outros games, mas promover um processo formativo, em que o
coletivo se sobressai, cujo foco € o aprendizado, abordando, porém, elementos
imersivos e engajadores que concedem um teor leve e descontraido ao processo todo,
sem duavidas, foi primordial para o sucesso dessa metodologia.

Com relacdo a pergunta 2, que questiona sobre se os participantes acreditam
gue vivéncias como a do Escape Book podem contribuir para o aperfeicoamento das
praticas docentes, ha igualmente pontos de andlise. Pode-se perceber,
primeiramente, que todos os entrevistados afirmaram que acreditam no potencial de
metodologias como o Escape Book para o aprimoramento das aulas, tornando-as
mais dinamicas e engajadoras.

Conforme Carolei e Tori (2014, p. 22), “muitas vezes se espera uma reacao
controlada, um caminho esperado, algo que dé seguranca ao aluno e ao professor,
raramente se permitindo uma certa provocacao para um caminho diferente, diverso e
divertido.” A sensacao de imprevisibilidade trazida pelo Escape Book, com sua néo-
linearidade, mas com uma ldgica propria, provoca nos professores participantes o
sentimento de que nado é porque as atividades pedagdgicas planejadas possuem uma
intencionalidade, que ndo podem ser surpreendentemente divertidas e engajadoras,
como trazem os autores.

O terceiro questionamento aos participantes refere-se a forma como eles
percebem o uso da gamificacdo nos processos de ensino e de aprendizagem. Neste
ponto, é importante observar que os professores trazem em suas percep¢des que,
embora acreditem no potencial da gamificagdo como metodologia de ensino, ainda
Ihes faltam subsidios para utiliza-la. A falta de oportunidades formativas que abordem

o ensino de lingua e literatura as tecnologias, de forma que o professor ndo seja mero
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espectador, mas que sim protagonista do seu aprendizado, contribui para a
inseguranca desses profissionais em, muitas vezes, dedicar-se a um campo novo.

Outro ponto a ser observado € que ainda ha uma certa confusdo com relagcéo
a games e gamificacdo por parte dos professores, que se referem as vezes ao ludico
e a utilizacado de jogos, como se fossem processos gamificados. Evidentemente nao
h&d o que desmerecer no fato de se utilizar jogos em sala de aula ou mesmo em
momentos formativos, somente ha que se ter clara a diferenca, afinal, conforme
Schlemmer (2016, p. 108),

A gamificacdo se ocupa entédo, de analisar os elementos que estéo presentes
no design de games e o tornam divertido, adaptando-os para situacdes que,
normalmente, ndo sdo consideradas games, criando, desse modo, uma
camada de game em uma situacéo, processo ou produto, no lugar de ser, na
origem, um game.

Percebe-se, entdo, através das entrevistas dos professores que participaram
da experiéncia do Escape Book, que os docentes tém muita vontade de desenvolver
projetos com seus alunos que utilizem recursos tecnoldgicos para enriquecer suas
aulas. Entretanto, a auséncia de subsidios formativos que lhes proporcione o
conhecimento de que necessitam para desenvolver suas praticas torna-se um desafio.
O ponto forte das entrevistas, certamente reside no fator coletivo, visto a necessidade
de sentir-se parte de um grupo, o que fez com que, durante 0 momento em que 0
ensino remoto se fez presente, o professor se tornasse ainda mais solitario.

Na perspectiva Freiriana (2004), quanto ao aprender e o0 ensinar
conjuntamente, o fator coletivo faz-se extremamente importante, ndo s6 para o
sentimento de pertencimento ao grupo, mas também para a necessidade de um

aprender constante no fazer pedagogico do professor.

9.1.2 Entrevistas com o0s professores participantes do Escape Book acerca da
memoria das formacdes docentes

A segunda parte da entrevista com os professores que participaram do Escape
Book diz respeito a memoria das formacdes docentes desse grupo de docentes e
pode ser visualizada através da tabela 9.

Nessa etapa, foi solicitado que os participantes respondessem a trés

guestionamentos:
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1 - Relate as memodrias mais significativas que vocé possui acerca de
formacgbes continuadas promovidas pela Rede Municipal de Ensino de Esteio.

2 - Que aspectos vocé acredita que deveriam mudar nas formacdes docentes,
a fim de assegurar maior aperfeicoamento profissional, tanto do ponto de vista
individual como coletivo?

3 - Como vocé vé a sua participacéo diante do grupo de professores da sua

escola? E diante do grupo de professores da Rede Municipal de Ensino de Esteio?

Tabela 9: Entrevista com professores participantes do Escape Book — Parte 2: Sobre

a memoria das Formacdes Continuadas na RME

1 - Relate as memérias
mais significativas que
vOCcé possui acerca de
formagdes continuadas
promovidas pela Rede
Municipal de Ensino de

Participante

2 - Que aspectos vocé
acredita que deveriam
mudar nas formagdes
docentes, a fim de assegurar
maior aperfeicoamento
profissional, tanto do ponto

3-Como vocévéasua
participacdo diante do grupo
de professores da sua
escola? E diante do grupo
de professores da Rede
Municipal de Ensino de

interagbes que promoveram
novas aprendizagens, pois
como professora estou em
constante aprender sobre a
minha profisséo e
consciente que ha sempre
algo novo para saber e que
também a humildade de
dizer que néo sei tudo em
minha &rea. Por isso é tao
importante aprender e
participar das formacgdes.
Tenho em minhas
memorias a construcao do
Referencial Curricular de
Esteio, as formacgdes de
Lingua Portuguesa com as
autoras. E a semana mais
apaixonante ao meu olhar é
a Semana da Leitura e
também o Soletrando.

mais a tecnologia nas aulas e
propor aos professores
reaprenderem a trabalhar no
coletivo com o uso da
interdisciplinaridade. Esta
provocagéo aos professores
da area ao trabalhar no
coletivo é muito potente e
instigador.

Esteio de vista individual como Esteio?
coletivo?
A Minhas memdrias séo as A possibilidade de inserir ainda | Ainda estou no inicio da minha

caminhada profissional em
Esteio. Aprendo muito com as
colegas. Sempre procuro me
dedicar ao trabalho e aos
alunos e por sequéncia para a
escola e estou sempre
disponivel para o que
precisarem. Estar disponivel
para tornar a escola um
espacgo potente de
aprendizagens.

B Até 0 momento so participei
de uma formacéo. Foi
sobre o Classroom. Embora
tenha sido uma breve
formacéo, foi muito
esclarecedora e

Como estou entrando agora na
rede, ndo sei opinar.

Como entrei ha dois meses, fui
muito bem recebida por todos
os colegas da minha escola. E
como citei anteriormente,
estava com receio de
participar desta atividade por

participei de muitas
formacgBes que foram de
extrema importancia tedérica

devem atender as demandas
e necessidades da
comunidade escolar, buscando

significativa. n&o conhecer ninguém, mas
me senti muito bem, acolhida
pelo grupo
C Durante esses onze anos Penso que as formacdes No grupo de professores da

minha escola costumo ser
atuante, contribuo sempre que
possivel nos espacos
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e pratica, recordo com
carinho de uma em que
nos professores
compartilhamos com o
grupo nossas experiéncias
pedagdgicas, foram
momentos de muita troca e
aprendizado.

agregar efetivamente no
trabalho, proporcionando
reflexdo sobre a pratica.

apropriados, a troca de
experiéncias ocorre com um
grupo menor de colegas.
Sobre os professores da rede
e minha

participacdo, considero que
teria mais a contribuir, muitas
vezes as demandas nos
impedem de, por exemplo,
compartilhar uma pratica
interessante, enfim € um
ponto a ser melhorado na
minha caminhada enquanto
professora de Portugués.

S&o sempre muito
produtivas e aproximam a
realidade de sala de aula.

Penso que atividades mais
interativas. Acredito que
muitos formadores que
incentivam uma sala de aula
mais interativa e

dindmica deveriam aplicar nas
suas formacgdes, pois em
grande parte das vezes nao
percebemos a sua "fala" na
aplicacéo.

Penso que poderia oferecer
mais, tanto no grupo como na
rede, entretanto, procuro
agregar qualidade e
desenvolver uma educacédo de
qualidade. Por outro lado, sdo
tantas burocracias que muitas
vezes limitam nosso elemento
criativo. A maioria de nés
atuamos em mais de uma rede
e escola, também nos
esforcamos em
aprimoramento profissional, o
gue muitas vezes nos leva a
um tempo reduzido para o
desenvolvimento de atividades
gue ampliem uma participacao
mais ativa e principalmente
criativa.

Logo que entrei para a rede
tive a oportunidade de
participar de uma formagéo
de Lingua Portuguesa, em
que a mestranda deste
projeto relatou algumas de
suas experiéncias na
pratica pedagoégica. Lembro
que ela falou sobre uma
atividade em que os alunos
utilizavam o pétio da
escola, criando poemas
com os objetos
encontrados. Também
houve, nesta formacéo, o
relato da criacdo de uma
arvore natalina com as
escritas dos alunos.
Apliquei esta Ultima pratica,
criando cartdes com o
sexto ano, que enfeitaram a
arvore da biblioteca. Ja a
primeira sugestédo adaptei,
mas também a coloquei em
pratica. As formacgées
foram e tém sido muito
significativas para mim,
elas propiciam a
preparacéo de novas aulas
mais criativas e
interessantes.

Creio que as formacgdes
devem dar énfase para
praticas educacionais
inovadoras, relatos de
dificuldades e sugestdes de
resolucdes de problemas que
os professores encontram na
sala de aula. E fundamental
gue os formadores tenham
uma formacéo pessoal
adequada para que realmente
possam contribuir com nosso
desenvolvimento como
docentes. O coletivo deve ser
ouvido, entretanto é
necessario que esta escuta
seja realizada por quem tem
qualificacéo para compreender
a real necessidade dos
docentes.

Em relagdo ao meu grupo de
colegas da escola, tenho
comecado a "tentar" realizar
algumas tarefas
interdisciplinares de fato, para
gue possamos mostrar o
conhecimento de maneira
mais abrangente para nossos
alunos. Ja em termos de rede,
ndo tenho muito contato com
os colegas de outras escolas e
minha producédo de forma mais
ampla é reduzida as
contribuicdes que dou nas
formagbes pedagdgicas da
propria rede.
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F Os momentos de trocas
com outros colegas.

Eu penso que, geralmente, as
formacdes criticam o fazer do
professor e ndo apresentam
solu¢Bes para ajudar a mudar
0 que esta errado ou qualificar
o trabalho do educador.

Penso que néo é facil
trabalhar da forma que se
acredita ser o certo quando o
professor chega numa escola.
E preciso tempo para que
equipe diretiva e colegas
tenham confianga no trabalho
do professor.

Minha participacao na

escola é intensa e respeitada.
Minhas ideias séo aceitas e 0
grupo de colegas concorda em
participar das atividades
diferenciadas.

E hoje, tenho muita alegria em
dizer que faco parte de um
grupo unido e muito criativo.

G Formag®es do grupo de
portugués que
enrigueceram nosso
trabalho na sala de aula.

Aprendizagem do professor
em recursos tecnoldgicos.

Sou responsavel e tenho
COmpromisso com o que
assumo.

H Gostei de uma formacéo
sobre uso de literatura em
sala de aula, a partir de um
livro chamado "7
transgressodes", que
aconteceu no ano passado.
Houve uma formacao sobre
cultura e literatura africana
que foi muito boa.

Acho que deveriamos ter mais
atividades préticas, como essa
do escape book. Acredito que
a teoria seja fundamental,
mas, neste momento de
ensino hibrido, acho
importante termos atividades
focadas no desenvolvimento
deste novo de aula. Sugiro
participarmos de aulas como
educandos. Poderiamos ter
como mediador algum
professor que ja elabore suas
aulas dentro de uma nova
perspectiva e assistir uma aula
(ou conjunto de aulas) em
meet.

Na&o sei responder, nédo tenho
nenhum parédmetro que
permita mensurar algo do
género.

Durante o ano de 2020,
pude participar de diversas
formagdes promovidas pela
Rede. Aquelas que mais
me marcaram estavam
relacionadas diretamente &
pratica pedagogica, dando
ideias para aplicar em sala
de aula e me estimulando
como docente.

Acredito que as formagdes
deveriam refletir mais sobre o
fazer docente enquanto prética
e ndo como teoria.

Vejo os grupos de professores
como uma oportunidade de
compartilhamento de
experiéncias.

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

Com relagéo ao primeiro questionamento, que solicitava que o0s participantes
relatassem as suas memorias mais significativas acerca de formacfes continuadas
promovidas pela Rede Municipal de Ensino de Esteio, h& pontos importantes a serem
analisados. Percebe-se, primeiramente, que os professores possuem uma relagéo de

proximidade e até de carinho pelos momentos formativos vivenciados na rede, visto
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sentirem-se parte importante do grupo, que contribui na mesma medida que aprende.
Os momentos de troca e de interagdo entre os docentes, certamente marcaram 0s
entrevistados, construindo memorias individuais e coletivas.

Percebe-se que os professores carregam recordagbes sobre as formacoes
continuadas na RME no que se refere ao convivio com os colegas, as suas praticas,
gue muitas vezes foram transformadas a partir desses momentos formativos. Os
participantes conseguem olhar para si enquanto docente da rede, tanto do ponto de
vista individual, observando suas aprendizagens, como do ponto de vista coletivo, em
gue essa aprendizagem ocorreu de forma significativa e ndo solitaria.

Halbwachs (1990, p. 45) aborda essa questao da importancia das lembrancas

do grupo sobre os fatos vivenciados:

No primeiro plano da mema@ria de um grupo se destacam as lembrancas dos
acontecimentos e das experiéncias que concernem ao maior nimero de seus
membros e que resultam quer de sua propria vida, quer de suas relacdes com
0s grupos mais préximos, mais frequentemente em contato com ele.

Dessa forma, percebe-se que, a partir de momentos vividos nas formacoes
continuadas, memdarias sdo construidas, de forma a contribuir para o sentimento de
identidade do grupo e o fortalecimento profissional.

Com relacéo ao segundo questionamento feito aos entrevistados, que se refere
aos aspectos que os professores acreditam que deveriam mudar nas formacgdes
docentes, a fim de assegurar melhor aperfeicoamento profissional, tanto do ponto de
vista individual como coletivo, igualmente, ha elementos a serem observados.

A questdo do uso das tecnologias foi um ponto importante trazido pelos
participantes, visto 0o momento de ensino hibrido vivido na RME no ano de 2021. Aliar
a teoria a pratica em formacdes continuadas é ndo somente uma solicitacdo desses
professores, como um dever dos formadores, visto a complementaridade de uma para
com a outra, e que enriquece o fazer pedagdégico do docente.

A Rede Municipal de Ensino de Esteio possui um documento norteador, ja
mencionado, o0 RCE (Referencial Curricular de Esteio), que foi construido por todos
os professores da rede através de inUmeros momentos de discussao, reflexdo, critica
e construcdo coletiva a muitas maos. O documento tem como base a BNCC (Base
Nacional Comum Curricular) e o0 RCG (Referencial Curricular Gaucho), também ja

mencionados. Ter um ou mais documentos norteadores do trabalho do professor é
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certamente importante, principalmente para o trabalho em rede, uma vez que da um
norte aos docentes, vislumbrando um caminho comum a percorrer. Entretanto,
somente os documentos, de forma teorizada, ndo sao suficientes para o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas que promovam um aprendizado
significativo e solido.

Dessa forma, quando os professores trazem a necessidade de formacfes mais
dindmicas, que privilegiem vislumbrar a pratica docente ancorada na teoria, € preciso
escutd-los. Formacdes generalistas sdo importantes, que agregam conhecimentos
sobre a educacdo de forma ampla, entretanto, as formacbes especificas por
componente curricular ou por area de conhecimento, certamente sdo fundamentais
para o aprimoramento desses profissionais.

Diante, entdo, das consideracdes dos entrevistados acerca dessa questéo,
percebe-se que inovar, certamente € preciso, mas ha que se vislumbrar condicfes de
aplicabilidade dessa inovacdo, com respeito a caminhada do profissional, do grupo e
da rede.

A terceira pergunta dessa etapa ao grupo de participantes do Escape Book foi
sobre a forma como eles percebem a sua participacao diante do grupo de professores
da escola e da RME. Percebe-se que, através das respostas elencadas, os docentes
colocam-se como participativos, tanto na escola, como diante de seus pares na rede.
Outro ponto a ser observado diz respeito a disponibilidade deles para aprender,
principalmente de forma coletiva.

A sobrecarga de trabalho que, muitas vezes, limita o processo criativo dos
professores também € um fator a ser observado, e que reforca ainda mais a
importancia dos momentos formativos, ndo s6 para aprendizado e reflexées, mas
também para construcdes e planejamentos coletivos. Isso fortalece o sentimento de
pertencimento ao grupo, na mesma medida em que otimiza o trabalho do professor e

proporciona o aprimoramento do trabalho em rede.

9.1.3 Enquetes com os professores participantes do Escape Book

A fim de concluir a entrevista realizada com os professores que participaram do
Escape Book, foram feitas duas enquetes. O grafico 10 mostra que, ao serem
perguntados se acreditam que a metodologia de Escape Book pode ser replicada,

com as devidas adaptacdes, em sala de aula, 100% dos entrevistados responderam
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gue sim, que acreditam no potencial do Escape Book. Esse dado provoca a reflexao
sobre a necessidade do aprendizado continuo dos docentes para o aprimoramento

das praticas pedagdgicas. Conforme Bacich e Moran (2018, p. 10),

a melhor forma de aprender é combinar, de forma equilibrada, atividades,
desafios e informacgéo contextualizada. Para aprender a dirigir um carro, ndo
basta ler muito sobre esse tema; é preciso experimentar, rodar com ele em
diversas situacdes, com superviséo, para depois poder assumir o comando
do veiculo sem riscos.

Os autores, ao fazerem a analogia do carro, abordam a importancia da
combinacao entre teoria e pratica para um aprendizado efetivo, sejam de estudantes
da educacdo béasica ou de docentes em processo formativo. Dessa forma, a
metodologia do Escape Book vem a contribuir para essa mescla, uma vez que traz

possibilidades de intervencgdes praticas a partir de reflexdes tedricas.

Grafico 10: Enquete 1

Vocé acredita que a metodologia de Escapes Books pode ser replicada, com as devidas
adaptacdes, em sala de aula?

9 respostas

® sim
® Nao

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

O grafico 11 apresenta a segunda enquete feita com os entrevistados, em que
todos os participantes afirmaram que utilizariam a metodologia do Escape Book em
sala de aula. Esse dado reafirma a vontade desses docentes em inovar em suas
praticas pedagodgicas, através, principalmente, da disponibilidade de aprender em
grupo, o que corrobora com a perspectiva trazida por Bacich e Moran (2018, p. 11) de
que “a educacao se horizontaliza e se expressa em multiplas interagcées grupais e

personalizadas.”
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Grafico 11: Enquete 2

Caso a resposta anterior tenha sido "sim”, vocé utilizaria esta metodologia em sua sala de
aula?

9 respostas

® sSim
® Ni&o

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

9.2 Entrevista com professores da RME que nao participaram do Escape Book

Como esta pesquisa aborda a memoéria da formacao continuada de professores
de portugués da rede municipal de ensino de Esteio, a fim de contemplar o0 maximo
de percepcbes possivel acerca da tematica proposta, foram convidados os demais
professores de portugués da RME para uma entrevista. Destes, 9 aceitaram dar seu
depoimento sobre as formacdes de que participaram na rede, bem como contribuirem
com seu olhar e vivéncia sobre o assunto. O intuito foi coletar dados que trouxessem
a esta pesquisa percepcdes de professores de portugués da RME que néo
participaram do Escape Book, mas que tém participado das formacfes continuadas
na rede ao longo dos ultimos anos.

Todos os profissionais entrevistados possuem graduagéao em Letras, sendo que
um deles possui Especializacdo e outro Doutorado, conforme mostra o grafico 12.
Percebe-se, portanto, que todos os participantes da entrevista se constituem como

autoridades no ensino de lingua portuguesa na educacao basica.
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Grafico 12: Formacao académica dos entrevistados que nao participaram do Escape
Book

Formacéao

9 respostas

@ Graduagao
@ Especializagéo

Mestrado
@ Doutorado

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

O gréfico 13 apresenta o cargo e o local de atuacdo dos 9 professores
entrevistados. Desse grupo, um profissional atua na dire¢cdo de uma escola da rede e
outros dois atuam na Secretaria Municipal de Educacéo, na assessoria e na Direcdo
de Gestdo Escolar. Uma professora aposentou-se em 2020. Duas, embora tenham
habilitacdo para trabalhar com o componente curricular de portugués, atuam na
regéncia de classe de anos iniciais do ensino fundamental. Outros 3 professores
atuam em 2021 em sala de aula, como ministrantes da disciplina de Portugués. Todos

eles participaram de formacdes continuadas de Portugués ao longo dos ultimos anos.

Gréfico 13: Local e cargo de atuacao dos entrevistados

Local e cargo de atuacéao

9 respostas

@® Escola - Gestio
@ Escola - Sala de aula
SME

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

Percebe-se, pelo perfil desse grupo de entrevistados, evidenciado pelo gréafico

14, que a maioria atua ha mais de 21 anos na RME, tempo suficiente para contribuir
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com a rede, com as escolas, com seus pares e, evidentemente, com os alunos. Trata-
se de um grupo qualificado e comprometido com suas funcdes, que carrega narrativas
importantes de serem registradas, bem como olhares e percep¢des que agregam a
todo o grupo de professores da rede.

Grafico 14: Tempo de atuacdo dos entrevistados na RME

Tempo de atuagdo na Rede Municipal de Ensino de Esteio

9 respostas

@ Entre 0 e 5 anos

@® Entre 6 e 10 anos
Entre 11 e 20 anos

@ Mais de 21 anos

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

9.2.1 Entrevistas com os professores que nao participaram do Escape Book

A entrevista realizada com os profissionais que nao participaram do Escape
Book diz respeito a memaria das formacdes docentes desse grupo de professores e
pode ser visualizada através da tabela 10. Como base, partiu-se de 4
guestionamentos:

1 - Relate as memdrias mais significativas que vocé possui acerca de
formacgbes continuadas promovidas pela Rede Municipal de Ensino de Esteio.

2 - Vocé acredita que vivéncias coletivas em formacgfes continuadas podem
contribuir para o aperfeicoamento de sua pratica docente? Em que sentido?

3 - Que aspectos vocé acredita que deveriam mudar nas formacdes docentes,
a fim de assegurar mais aperfeicoamento profissional, tanto do ponto de vista
individual como coletivo?

4 - Como vocé vé a sua participagdo diante do grupo de professores da sua

escola? E diante do grupo de professores da Rede Municipal de Ensino de Esteio?
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Tabela 10: Entrevista com professores que participaram de formacdes continuadas

de portugués na RME, mas nao participaram do Escape Book

Participante|

1 - Relate as memdérias
mais significativas que
vocé possui acerca de
formacdfes
continuadas
promovidas pela Rede
Municipal de Ensino

2 - Vocé acredita
que vivéncias
coletivas em

formacdes
continuadas podem
contribuir parao
aperfeicoamento de

3 - Que aspectos
vocé acredita que
deveriam mudar nas
formacgbes
docentes, afim de
assegurar maior
aperfeicoamento

4 -Como vocé vé a
sua participacéo
diante do grupo de
professores da sua
escola? E diante do
grupo de
professores da

Juracy Saraiva... No
caminho dos livros
Esteio vé o mundo.
Muitas aprendizagens e
6timos trabalhos.

experiéncias,
praticas, amizades e
aprendizagem
diferenciada dos
Alunos.

de Esteio sua prética profissional, tanto Rede Municipal de
docente? Em que do ponto de vista Ensino de Esteio?
sentido? individual como
coletivo?

J Participagéo, Sim. Trocar ideias. Mais formacgdes Faco o meu melhor
aprendizagem, focadas nas com as condi¢bes
oportunidade de necessidades dos que possuo,
debates. alunos, como buscando evoluir

educacao inclusiva. ainda mais.

K Formac6es com oficinas | Sim. Acrescentam Ofertar formacdes a Como gestora de um
praticas durante o para que possamos respeito de grupo sinto-me bem
periodo da EJA (2000- ter uma viséo atual e | ferramentas integrada, trocamos
2009), o grupo era mais | modificar nossas educacionais momentos de
coeso. Faziamos nossos | "velhas" metodologias | tecnolégicas experiéncias, busco
seminarios mostrando em sala de aula. gratuitas, que sempre escutar o
as préticas aplicadas. viabilizem o trabalho grupo. Quanto a rede
Outra memdria pedagdgico. deveria propor maior
significativa foram os integracdo das
primeiros seminarios escolas.
sobre Inclusédo escolar.

L Lembro de forma muito Acredito que as Talvez a Sempre participei de
positiva da interagdo vivéncias vao sistematizacdo de tais | forma ativa nas
com os colegas de area. | complementando formagbes, com um formacgdes no ambito
S&o aprendizagens nossa formacao projeto claro de da escola. Porém,
através da socializagéo tedrica e qualificando | percurso. muito pouco nas
de experiéncias. nossa pratica. formacgbes

proporcionadas de
forma on-line pela
rede municipal.

M As formacgbes mais O coletivo é de suma | No momento, ndo No momento,
significativas foram as importancia para o mudaria nada. participo e contribuo
quais nos Nosso crescimento Seria interessante mais com a escola.
proporcionaram troca de | e desenvolvimento continuar com
ideias, relatos e pessoal ou relatos e troca de
vivéncias em sala. Na profissional. ideias coletiva.
minha opinido o coletivo
€ muito importante para
0 NOSso crescimento
pessoal e profissional.

N Formacgdo com a Dra. Sempre...troca de Que ndo mude a cada | Tenho orgulho de

ano ou gestao.
Quando se tem um
seguimento o trabalho
fica mais estruturado.
Infelizmente aquele
trabalho findou com a
troca de gestdo. Uma
lastima. Que seja por
inscricBes, para ndo
termos profissionais

dizer que foi 6tima.
Participei do concurso
Escrevendo para o
futuro e fomos
finalistas, além de
inimeros cursos e
trabalhos em parceria
com escola,
professores, alunos e
secretaria de
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desmotivados e
realizando a
contragosto. Acho
importante renovar,
trocar ideias, mas
com leveza...assim
acredito que o
trabalho ficara lindo e
com 6timos frutos
para o final da
colheita.

educacdo. E ainda
vou participar mais,
desde que acredite
na metodologia e na
eficacia do Projeto.

Ao longo destes 20 e
poucos anos passei por
muitas administracfes
municipais e cada uma
com uma visao
particular sobre
educacdao, o que
acarretou varias
formacdes de diferentes
visdes acerca do ensino-
aprendizagem. Mas
lembro das formacgdes a
respeito do curriculo do
ensino de portugués nos
governos do Gilmar e
agora, mais recente no
governo do Pascoal, e
noto como temos que
nos adaptar a forma
como cada uma das
propostas sao
apresentadas e
executadas. Por vezes a
discusséo é quase indtil,
pois parece que tudo ja
esta estabelecido, e
nossa contribuicao &
apenas para dar amparo
"legal" as propostas de
cada administragéo. Isso
quando ndo nos usam
para teses de doutorado
de uma ou outra
educadora para provar
teses. No fim, em toda
formag&o somos
cobaias e rebanho indo
em uma Unica direcao.

Sim, claro. Troca de
experiéncias e discutir
problemas de
aprendizagem em
sala de aula sempre
contribuem em nosso
fazer pedagogico,
nem que seja para
saber que nao
estamos isolados em
nossa escola.

E dificil acreditar em
uma mudanca
significativa, talvez
apostar mais em
encontros de troca de
experiéncia e
discusséo de
problemas de
aprendizagem sem
impor a visdo da
administracé@o ou
alguém dando
"solugbes mégicas"
sobre o que foi
discutido. Ou seja,
uma formacgéao
continuada livre de
visdo ideologica.
Claro que isso seria
uma utopia.

Minha participagao
com o grupo da
escola é muito boa,
sempre me relacionei
e participei das
atividades propostas
pelo grupo. Quanto a
participacdo diante do
grupo de professores
da rede é razoavel,
ndo gosto quando as
escolas fazem
apresentacges para
agradar a
administracao,
maquiando muitas
vezes a situacao real
da escola. Tem
muitos professores
que querem muito
mais impressionar do
que realmente fazer
uma discussdo mais
séria e realista. Por
iSso, muitas vezes
fico indiferente nas
formacgdes da rede
com o grupo de
professores. Perco
até a vontade de
discutir. As vezes me
desanimo com a
minha classe, parece
mais preocupada em
agradar e esperar
elogios do que
realmente ser critica
e discutir o que
realmente deve ser
discutido. Na maioria
das vezes foi assim,
quando houve
realmente discussbes
mais criticas, as
administracdes
distorceram ou
adaptaram para as
suas politicas
educacionais. Entao
fico indiferente, s6
isso.

Gostei muito de uma
formac&o em dezembro

Sempre. Quando
partilhamos nossas

Acredito que
poderiamos ter mais

Eu me percebo como
muito ativa nas
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de 2018 em que alguns
colegas compartilharam
suas experiéncias e
relatos de projetos
desenvolvidos com suas
turmas. Foi uma troca
muito rica e que me
trouxe muitos exemplos
interessantes.

percepcoes e
experiéncias, abrimos
espaco para
compreender outras
realidades e ampliar
as possibilidades nos
processos de ensino
e de aprendizagem.

momentos de
experiéncia. Via de
regra, as formacgdes
seguem o modelo
tradicional de ensino:
um "formador" passa
seu conhecimento a
um grupo de pessoas.
Quando falamos
sobre romper as
barreiras da
educacdao tradicional,
precisamos vivenciar
outras possibilidades
para que facamos a
leitura e aplicagéo
adequada a novos
contextos.

contribuicdes e trocas
€ muito receptiva a
outras experiéncias.

Muita integracéo e
aprendizagem.

Sim. No sentido de
troca de ideias para o
Nosso
aperfeicoamento

O trabalho individual,
pois acredito que em
grupo temos
melhores ideias.

Vejo uma
participacao

de integracao e
disponibilidade.

Lembro com carinho do
Programa "No caminho
dos livros, Esteio vé o
Mundo". Esse foi um
programa em que, com
o0 auxilio de professores
doutores da Feevale e
da Unisinos, os
professores: criaram
roteiros de leituras de
livros e de poemas;
externaram as
atividades para a
comunidade e contaram
com a participagéo dela;
participaram de feiras do
livro que contaram com
a presenca de autores
lidos em sala de aula; de
exposicdes de trabalhos;
expuseram trabalhos
dos alunos em lojas e
restaurantes; publicaram
um livros com roteiros
de aulas e trabalhos de
alunos e muitas outras
atividades envolventes.
O programa possibilitou
0 protagonismo de
professores e alunos e
melhorou os indicadores
nas provas dos alunos
de 5 a 8 série que
anteriormente estavam
baixos. Além disso,
aumentou a unido e as
trocas entre 0s
professores de Lingua
Portuguesa da rede
municipal.

Acredito, pois esse
programa fez a
diferengca em minha
vida de professora.
Na época participei,
inclusive, da
organizacgédo do livro e
pude observar o
brilho no olhar de
muitos professores e
alunos da rede em
diversos momentos,
principalmente ao
verem trabalhos de
seus alunos em
vitrines de lojas, na
feira do livro
municipal, em jogos
americanos no
Restaurante Havana
e encontrar seus
roteiros de leitura no
livro que foi langado
em uma belissima
cerimbnia na Camara
de Vereadores. Além
disso, aprendi muitas
técnicas e formas de
trabalho que uso em
minhas aulas. Outras
formagBes que foram
muito Uteis foram as
gue tive quando
trabalhei no LABIN da
Escola Luiza Fraga e
a Prof. Claudia
Ruschel coordenava
o setor de informatica
da rede e levava os
professores do Labin
para conhecer outros
laboratorios para que

A meu ver, o
programa de leitura
foi muito bom. O
modelo dele pode ser
seguido em outras
formacdes. S6 a troca
entre os pares, como
tem ocorrido em
algumas formacdes,
ndo é suficiente, &
importante incluir nas
formacgdes
professores doutores,
que atuam na
pesquisa e na
extensdo nas
universidades para
permitir que pesquisa
e ensino se
encontrem. Concordo
com Pedro Demo que
salienta que nédo
existe ensino sem
pesquisa.

Na minha escola
procuro sempre fazer
meu trabalho da
melhor forma possivel
e auxiliar meus
colegas em tudo o
que posso. Na rede,
meus alunos ja foram
premiados no
concurso de poemas
€ no concurso de
histérias em
quadrinhos realizado
pela SME, e, na
escola, alguns ja
receberam distingBes
em Feiras de
Ciéncias. Nos ultimos
anos trabalhei com
Projeto Oralidade,
Leitura e Escrita no
curriculo por
atividades, lecionei
para o pré no ano
passado e,
atualmente, leciono
para o primeiro ano,
acompanhando meus
alunos. E esta sendo
maravilhoso
acompanhar o
crescimento dos
alunos, como fiz no
projeto por trés anos
e agora com o
primeiro ano que
acompanho desde o
pre.
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implantassem um
laboratério de
qualidade em nossas
escolas, o que foi
feito e os LABINS
atingiram niveis de
exceléncia, pois na
época nem tinhamos
aula sem internet,
mas trocavamos
correspondéncias e
textos de alunos com
turmas de outras
escolas por
disquetes, criados
nos Labins pelos
alunos, além de
desenvolvermos
diversos projetos em
parceria com 0s
professores de sala
de aula. Também
saliento a importancia
das formacdes da
area de tecnologia
gue a SME tem
proporcionado nesta
gestdo. Fiz muitas no
ano passado.

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2021

Com relacéo a primeira questédo que solicita que os participantes relatem suas
memorias acerca de formacdes continuadas promovidas pela Rede Municipal de
Ensino de Esteio, percebe-se pontos interessantes de andlise. O primeiro deles é o
carinho que os professores trazem em suas falas sobre os momentos formativos
vividos na rede, como importantes para a integracdo e o aprendizado coletivo,
contribuindo de forma positiva para o aperfeicoamento das praticas de sala de aula.

O Programa de Incentivo a Leitura e a Escrita No Caminho dos Livros Esteio
vé o mundo, proporcionado aos docentes dessa area, entre 2010 e 2013, foi lembrado
por alguns entrevistados. O referido programa, conforme ja mencionado no capitulo
4, previa encontros frequentes entre o grupo de professores de portugués da RME,
através dos quais era possivel discutir, como rede, a identidade do aluno leitor de
Esteio. Foram varios encontros promovidos pela SME e organizados pelos
professores da FEEVALE Juracy Assmann Saraiva e Ernani Migge, em que 0s
professores tiveram a oportunidade de aprender juntos, ndo apenas ouvindo

palestras, mas sentindo-se de fato protagonistas do seu processo de aprendizagem.
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Pelas entrevistas concedidas, bem como pelos depoimentos presentes no livro,
percebe-se que o grupo de professores de portugués da RME cresceu muito,
enquanto grupo e enquanto professores individualmente em sala de aula. Através do
contato com Roteiros de Leitura, conhecendo-o0s, reproduzindo-os e elaborando novos
roteiros. Dessa forma, foi possivel contribuir com o aprendizado dos estudantes,
promovendo, inclusive, atividades integradoras que oportunizaram trocas de
experiéncias entre alunos de diferentes escolas.

As consideragbes feitas pelo entrevistado “O” sdo igualmente importantes,
principalmente para, a partir das memorias desse grupo de professores, acoes
pedagdgicas que promovam melhores condicbes de aprendizagem e trabalho,
poderem ser reivindicadas, afinal, segundo Freire (2020, p. 286), “a educag¢ao nao &
a chave de tudo, mas sem ela nada é feito.” Por isso, o fortalecimento do grupo de
professores € fundamental para que praticas importantes, que resultam em aumento
de indices, como o IDEB (indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica), por
exemplo, mas também em melhoria da sociedade como um todo, ndo se percam.
Antes disso, que sejam (re)construidas permanentemente numa perspectiva coletiva
e colaborativa que transcende as politicas publicas para a educacdo, uma vez que
aprimora praticas e reafirmam o sentimento de grupo.

Percebe-se, entdo, através da fala dos entrevistados, que os momentos
formativos que preveem a construcao coletiva, com énfase nas praticas pedagodgicas
especificas do portugués fazem parte das memarias desse grupo.

Com relacao ao segundo questionamento sobre se 0s participantes acreditam
gue vivéncias coletivas em formacgOes continuadas podem contribuir para o
aperfeicoamento de sua pratica docente, o ponto principal levantado pelos
entrevistados, sem duvidas foi a interacdo e a integragdo com os colegas. Nota-se
gue essa guestao sobre a importancia de encontros formativos peridédicos permeia a
fala de todos os entrevistados, o que refor¢ca a relevancia que esses momentos
adquirem na vida profissional e pessoal desses professores, uma vez que faz parte
das suas memorias.

O entrevistado “R” traz ainda a questdo do uso das tecnologias em formagoes
continuadas como fator importante para o aprimoramento pedagdgico dos
professores, que, por sua vez, sentem-se melhor preparados para abordar as
tecnologias em sala de aula, ndo somente como um aporte, mas como parte de seus

planejamentos. Nesse sentido, a Secretaria de Educagdo de Esteio,
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independentemente da gestdo que estava a frente da pasta, sempre teve a
preocupacao de levar aos professores o que havia de melhor e mais moderno em
termos de tecnologia, a fim de garantir um ensino de qualidade, além de prover acesso
a diversas tecnologias as criangas e estudantes da rede. Em 2019, todos os antigos
Labins, de que fala o entrevistado “R”, ou os Laboratérios de Informatica, foram
transformados em Salas de Inovacdo, numa perspectiva maker, com diversos
materiais, como chromebooks, kits de robética, entre outros. Dessa forma, a ideia é
promover o conhecimento a partir de diferentes possibilidades, rompendo com a l6gica
de que todos aprendem a mesma coisa a0 mesmo tempo e possibilitando um
aprendizado equanime.

O terceiro questionamento diz respeito aos aspectos que o0s entrevistados
acreditam que deveriam mudar nas formacgOes docentes, a fim de assegurar mais
aperfeicoamento profissional, tanto do ponto de vista individual como coletivo. Essa &
uma questao bastante emblematica, visto que dificilmente os docentes tenham tido,
ao longo da trajetéria da RME (e de outras redes também), a oportunidade de
expressar suas reais necessidades do ponto de vista formativo. Isso fica claro na fala
de varios participantes, bem como a linha de trabalho adotada pela mantenedora,
muitas vezes, ndo satisfazer as necessidades dos professores, tampouco a
diversidade de realidades apresentadas pelas escolas municipais de Esteio, através
das suas comunidades escolares, tanto do ponto de vista geografico, quanto social,
econdmico e cultural. O entrevistado “P” traz ainda a questao das formagdes teodricas,
que seguem “o modelo tradicional de ensino: um “formador” passa seu conhecimento
a um grupo de pessoas.” Esse modelo também nao atende as demandas dos
professores, necessitando, estes, de experiéncias e vivéncias formativas, “rompendo
as barreiras” do ensino linear, que nao atinge a todos, como afirma o entrevistado.

Com relacéo a ultima pergunta feita na entrevista, e que diz respeito a forma
como os professores veem sua participacao diante do grupo de professores da sua
escola e diante do grupo de professores da Rede Municipal de Ensino de Esteio, ha
igualmente pontos a serem observados. O primeiro deles refere-se ao fato de os
professores verem sua participacdo muito mais ativa diante do grupo de professores
da sua escola, do que diante do grupo de professores de portugués da rede, ou ainda
diante do grupo de professores. Essa observacao corrobora com a fala do entrevistado
“K”, que relata que “(a SME) deveria propor mais integracao entre as escolas.” Esse

€ um ponto importante a ser considerado, visto que as memdrias mais marcantes
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trazidas, tanto pelo grupo de professores que participou do Escape Book, quanto dos
gue ndo participaram, sdo as que se referem as construcdes formativas coletivas.
De acordo com Halbwachs (1990, p. 51),

A sucessao de lembrancas, mesmo daquelas que sdo mais pessoais, explica-
se sempre pelas mudancas que se produzem em nossas relacdes com os
diversos meios coletivos, isto €, em definitivo, pelas transformacdes desses
meios, cada um tomado a parte, e em seu conjunto.

A perspectiva trazida pelo autor, de que, mesmo as lembrancas individuais
sofrem influéncias das relacdes que estabelecemos com os meios coletivos de que
participamos, corrobora com a importancia que o0s entrevistados concederam ao
aspecto da coletividade. Tanto do ponto de vista do grupo de professores
responsaveis pelo componente curricular de portugués, como também dos
professores em relacdo as diferentes escolas da rede.

As entrevistas concederam a esta pesquisa um carater qualitativo, bem como
perspectivas de, através do acolhimento e registro das percepc¢des dos docentes,
buscar praticas formativas que contribuam, assim como o Escape Book, para o
aprimoramento do fazer pedagdgico desses profissionais. Cabe lembrar ainda que as
consideracdes feitas neste subcapitulo, referem-se a professores que, embora
convidados, néo participaram da experiéncia formativa do Escape Book.

Assmann (2011, p. 336), ao afirmar que “nao se considera legitimo um estudo
do passado que tencione obter mero saber; do abismo do esquecimento s6 se deve
resgatar algo passado quando se tenciona vitalizar tal coisa e dar-lhe continuidade”,
promove importante reflexdo. Isso porque, ao estudar a memdéria das formacdes
continuadas desse grupo especifico de professores da rede de Esteio, ndo se tem a
pretensdo de simples registro. Muito pelo contrario, buscou-se, através desses
registros, desenvolver uma metodologia que pudesse ressignificar as praticas
docentes desse grupo de professores. Dessa forma, a “continuidade” de que fala a

autora, se deu através do Escape Book.



10 CONSIDERACOES FINAIS

Um processo formativo de professores deve ser, com a disponibilidade de
recursos tecnolégicos, e também dos analdgicos, um convite aos docentes para
construir conhecimentos, pesquisas e mesmo desenvolvendo materiais pedagogicos
de forma coletiva, capazes de enriquecer o ser e fazer-se professor diante dos
desafios atuais impostos ndo so6 pela pandemia, mas também por uma sociedade que
nao aceita mais somente receber meras informagdes, mas exige participacdo ativa no
processo do proprio aprendizado. Assim como a escola, que deixou de existir somente
no plano fisico, passando a desenvolver-se enquanto instituicdo de ensino também
no ciberespaco, as formacdes continuadas tiveram também que se adaptar e
encontrar recursos metodol6gicos que fugissem da obviedade das lives monoldgicas.
Nessa légica, Moran (2019, p. 9), afirma que “a aprendizagem € um processo muito
mais amplo do que a escola: acontece em todos o0s espacos e dimensdes do cotidiano,
se estende e se amplia ao longo do tempo da nossa vida.”

Considerando que a tecnologia computacional ndo é mais uma op¢ao nos
processos de ensino e de aprendizagem, mas uma realidade importante a ser
considerada, faz-se necesséario que os processos formativos de professores se
atualizem, a tal ponto de se ter nas salas de aula, sejam elas fisicas, hibridas ou
virtuais, docentes preparados para serem mediadores desses processos, inclusive do
seu proprio processo de aprender constantemente.

Conforme Carolei e Tori, (2014, p. 22), “se queremos uma agao pedagodgica
gue trabalhe competéncias mais autorais que envolvam criatividade e autonomia,
temos que oferecer experiéncias que provoquem uma expansao da sua consciéncia
e nao que adquiram comportamentos esperados.” O Escape Book vem justamente ao
encontro desse novo fazer pedagdgico, coletivo, colaborativo, imersivo e engajador,
capaz de valorizar todos que participam dos reais processos de ensino e de
aprendizagem.

Esta pesquisa evidenciou a importancia da formacdo continuada para
professores, bem como a sua frequéncia e diversidade de metodologias utilizadas, a
fim de proporcionar reflexdes acerca da pratica de sala de aula, bem como promover

0 engajamento desses profissionais diante de uma sociedade cada vez mais digital e
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virtual. Cabe também aos docentes buscarem aprimorar seus conhecimentos tedricos
e praticos, entretanto, as redes de ensino também devem promover momentos
formativos que contemplem as demandas préprias de cada grupo, seja por escolas,
por componentes curriculares, por anos ou ainda por area de conhecimento, afinal,
conforme Freire (2020, p. 81), “s6 existe saber na inveng¢ao, na reinvengao, na busca
inquieta, impaciente, permanente, que os homens fazem no mundo, com o0 mundo e
com os outros.” Essa capacidade de reinvencdo a que se refere o autor, retrata a
natureza inquieta do professor, sempre em busca de solu¢des para as problematicas
apresentadas pela educacdo, numa ressignificagcdo constante de seus alunos, da
sociedade e de si mesmos.

O certo é que, assim como qualquer area de trabalho, é preciso investir na
qualificacdo dos servidores, ndao sé do ponto de vista salarial, mas também humano,
social e cultural, visando ao fortalecimento da rede através da integracdo e do
engajamento de seus membros colaboradores, visando a prestacédo de um servico de
exceléncia, que é o aprendizado do aluno.

Assim, percebe-se que o0s momentos formativos quando coletivos
proporcionam motivacdo intrinseca nos sujeitos participantes, contribuindo para a
construcdo de memoarias individuais e coletivas (Pollak, 1992) importantes para o
sentimento de identidade do grupo de professores de portugués da RME. Em Esteio,
como em muitas outras localidades, tém ocorrido inUmeras formacdes continuadas
para professores, momentos estes de grande importancia para a identidade do grupo,
bem como para promover discussées que contribuem para a resolucao de problemas
nas escolas.

A partir, entédo, do (re)conhecimento e da (re)construcdo da identidade coletiva
desse grupo de professores, acredita-se que sera possivel buscar estratégias que
contribuam para a qualidade da aprendizagem dos alunos dos anos finais do ensino
fundamental inseridos na rede municipal de ensino de Esteio, visando, assim,
colaborar com uma sociedade mais justa, cidada e solidaria.

A partir da utilizagdo da Design Science Research como metodologia de
pesquisa, foi desenvolvido um produto cultural nomeado de Escape Book, capaz de
refletir sobre a problematica apresentada: “como ressignificar a experiéncia das
formacgdes continuadas para professores de portugués da rede de municipal de ensino

de Esteio?”
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Percebeu-se, entdo, que o Escape Book se constitui como um recurso
metodolégico importante de formacgao continuada, podendo também ser replicado,
reconstruido e adaptado a qualquer tematica, contribuindo para o desenvolvimento de
habilidades e competéncias necessarias aos docentes, em seu fazer pedagoégico, mas
também aos estudantes, na construcao de conhecimentos de forma transdisciplinar.

Diante desse panorama, objetivou-se desenvolver estratégias de formacao
continuada que dessem conta das necessidades desses profissionais, de forma a aliar
aspectos linguisticos e literarios, préprios do fazer pedagdgico desse grupo de
professores, a pratica vivenciada através da gamificacdo. Dessa forma, os resultados
esperados no inicio da pesquisa, que previam o desenvolvimento de uma metodologia
formativa que fosse capaz de resolver a problemética existente, foram plenamente
alcancados, uma vez que o Escape Book foi criado em duas versbes, presencial e
virtual.

Apresentou-se ao longo da presente pesquisa, a perspectiva da formacao
continuada como forma de aperfeicoamento de préaticas pedagdgicas para 0 ensino e
para a aprendizagem de portugués como lingua materna. A partir dos dados obtidos
nas entrevistas realizadas com os professores de portugués da RME, percebeu-se
gue é possivel ressignificar a atuacdo metodoldgica desses profissionais, visto que a
interacdo contribui para o sentimento de pertencimento de grupo dos docentes que,
em sua pratica coletiva de saberes e fazeres pedagdgicos, constroem a identidade do
grupo.

A andlise do livro Cultura e Identidade: reflexdo, leitura e escrita, organizado
por Saraiva, Migge e Cunha (2013) a partir das vivéncias e construcdes realizadas
em formacdes continuadas com o grupo de professores de portugués da RME também
contribuiu para a compreenséo e a valorizacdo da memaria da formagéo docente no
municipio de Esteio.

O aprendizado do aluno requer, dentre outros fatores, formacéo constante do
professor, que deve ser frequentemente estimulado a, a partir do (re)conhecimento
sobre a realidade com a qual trabalha, perceber-se enquanto mediador no processo
de aprendizagem de seus alunos. Isso colabora para um ensino mais prazeroso do
professor na mesma medida em que promove um aprendizado mais significativo para
o aluno. Dessa forma, € preciso proporcionar aos docentes momentos formativos que
contribuam para a reflexdo, ndo s6 sobre a sua metodologia, mas também sobre o

sentimento de pertencimento ao grupo de professores.
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Para que o professor possa oportunizar vivéncias pedagogicas significativas no
processo de mediacdo do aprendizado de seus alunos, é preciso que, antes, ele
permita-se vivenciar suas proprias experiéncias. Por essa razdo, metodologias como
a proposta pelo Escape Book, ressaltam a importancia do investimento, ndo so
financeiro, mas também humano, nos profissionais da educacéo, a fim de que se
possa colaborar com o desenvolvimento académico, social, ético e cidaddo dos
estudantes.

Esta pesquisa evidenciou o potencial bastante significativo da gamificacdo nos
processos de ensino e de aprendizagem, visto suas dindmicas e mecanicas
contribuirem com esses processos, que, embora distintos, do ponto de vista cognitivo,
se entrelacam na pratica pedagoégica. A gamificacdo vem sendo utilizada em diversas
areas ao longo dos ultimos tempos, entretanto, para fins educacionais ainda carece
de mais estudos que se aprofundem na tematica, a fim de contribuir com metodologias
inovadoras que considerem o aluno como centro da aprendizagem. Aliar essas areas
ao campo da memdria social, certamente ir4 contribuir para outras pesquisas que
abordem a memoria e a identidade de determinado grupo, como aqui realizado.

Dessa forma, pretende-se continuar investindo em estudos que se utilizam das
tecnologias para fins pedagdégicos, bem como no aprimoramento de estudos na area
da gamificacdo, através da participacdo em eventos cientificos e na possibilidade de
aperfeicoar as técnicas aqui apresentadas e 0os conhecimentos a serem construidos
no Doutorado. E objetivo desta pesquisadora, portanto, aprofundar os conhecimentos
acerca das teméticas citadas, visando contribuir com os estudos nas areas de
educacéao, metodologias, formacao docente, literatura, gamificacdo e memoaria social.

Ter abordado e, de certa forma, registrado a memodria das formacdes
continuadas para professores de portugués da rede municipal de Esteio foi dar voz ao
grupo, através da participacdo no Escape Book e das entrevistas. O individual assim
se constituiu a partir do coletivo, numa relacao dialogica sensivel e ao mesmo tempo
forte em que foi possivel perceber o despertar do sentimento de identidade desses
profissionais dentro da rede de Esteio. Assmann (2011, p. 133), ao afirmar que “as
memaorias coletivas, assim como 0S grupos aos quais estdo vinculadas, existem
sempre no plural”, corrobora com a importancia da coletividade no processo formativo
do professor, o que vem ocorrendo de diversas formas na RME.

Diante dessa perspectiva, portanto, a presente pesquisa configura-se como um

importante aporte tedrico e pratico capaz de contribuir para o aprimoramento dos
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processos de ensino e de aprendizagem, atraves da qualificacdo docente. Tudo isso
numa perspectiva artistica, estética e metodologica, que prima pelo sentimento de
pertencimento de grupo a partir de um trabalho memorial, que conta com a
gamificagdo para atualizar e ressignificar as praticas pedagodgicas ja existentes. Na
certeza de que a educacao, através de seus processos e das pessoas que 0s tornam
possiveis, se constitui como um alicerce importante da sociedade, € preciso
novamente concordar com Freire (2020, p. 209-210), quando ele traz que “talvez uma
das melhores maneiras de conceituar a educacéo seja dizer que ela ndo pode tudo,

mas pode muita coisa.”
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