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RESUMO: O estudo discute sobre os diferentes modos de viver das juventudes em meio as
aprendizagens sociais e culturais estimuladas pelas tecnologias digitais, tomando por base as
abordagens mapeadas em teses de doutorado produzidas de 2012 a 2016. Trata-se de uma
pesquisa hermenéutico-reconstrutiva realizada no portal da Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertagcdes no campo da educacdo, com o objetivo de identificar as problematicas,
as interlocugdes e os desafios sobre as juventudes e as tecnologias digitais. Trata-se de
reconhecer as relagdes entre diferentes perspectivas que vém ao nosso encontro desde o final
do século XX, correspondendo as mudancas sociais que o contexto midiatico esta provocando
nas (im)possibilidades do didlogo intercultural das juventudes. Os debates sobre a cultura
digital e seus entrelacamentos com a formacgdo dos jovens retroalimentam os processos
educacionais, no sentido de ir além da ingenuidade instrumental, o que demanda um impulso
pratico a intercomunica¢ao no mundo com as juventudes.

PALAVRAS-CHAVE: Juventudes. Tecnologias. Educacao.

RESUMEN: El estudio analiza los diferentes modos de juventud que viven en medio del
aprendizaje social y cultural estimulado por las tecnologias digitales, sobre la base de los
enfoques mapeados en tesis doctorales producidas entre 2012 y 2016. Se trata de una
investigacion hermenéutica-reconstructiva realizada en el portal de la Biblioteca Digital
Brasilenia de tesis y disertaciones en el ambito de la educacion, con el objetivo de identificar
los problemas, interlocuciones y desafios sobre la juventud y Tecnologias digitales. Se trata
de reconocer las relaciones entre las diferentes perspectivas que llegan a nuestro encuentro
desde finales del siglo XX, correspondientes a los cambios sociales que el contexto medidtico
estd provocando en las posibilidades del didlogo intercultural de los jovenes. Los debates
sobre la cultura digital y su interlafonamiento con la formacion de los jovenes respaldan los
procesos educativos, con el fin de ir mas alld del ingenio instrumental, que exige un impulso
practico a la intercomunicacion en el mundo con la juventud.
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ABSTRACT: The study discusses the different ways of living of the youths in the midst of the
cultural learning stimulated by digital technologies, based on the approaches mapped in
doctoral thesis produced from 2012 to 2016. It is a hermeneutic-reconstructive research
carried out in the portal of the Brazilian Digital Library of Theses and Dissertations in the
field of education, with the objective of identifying the problems, the dialogues and the
challenges on the youths and the digital technologies. It is a question of recognizing the
relationships between different perspectives that have come to us since the end of the 20th
century, corresponding to the social changes that the media context is provoking in the
possibilities of the intercultural dialogue of the youths. The debates about digital culture and
its intertwining with the formation of young people feedback the educational processes, in the
sense of going beyond instrumental ingenuity, which demands a practical impulse to the
intercommunication in the world with the youths.

KEYWORDS: Youth. Technologies. Education.

Introducio

Nos ultimos anos, a imersdo na cultura digital por inimeros canais confirma que ha
diferentes formas de ser, agir e de viver na sociedade, em relacdo a formagdo cultural e aos
mecanismos de mercado, que conseguem ajustar o conteudo da formagao ao cumprimento da
reprodutibilidade. Na perspectiva filosofica e educacional, observamos que, historicamente, a
problematiza¢do da vida e a preocupagdo com os conhecimentos uteis que podem tornar os
jovens emancipados foi esbogada por Socrates (399 a.C.). O filosofo buscava provocar um
didlogo vivo e de forca subversiva entre os jovens para despertar o autoconhecimento,
estimular o pensamento proprio, o fogo e o desejo pelo saber. Ao dialogar intensamente com
as juventudes, Socrates buscava transformar a tradi¢do, engajando e encorajando os jovens a
incorporarem as novidades da reflexdo sobre a atualidade.

A categoria da juventude era presente na antiguidade cldssica com a ideia de uma
cultura marcada pelo dialogo publico, que desvela, questiona e demarca diferengas. Hoje, com
o fetiche da objetividade e a inferiorizacdo das diferencas, ela passa a ocupar o lugar de uma
tradicdo cultural voltada para aprender o dominio técnico para competir no mercado de
trabalho, por meio de uma razdo técnica que responde as exigéncias do mundo da
empregabilidade. Os estudos nesse campo mostram que foi Herbert Marcuse (1999) quem
recebeu o titulo de filésofo da juventude, da libertacdo e da revolucdo. Foi um pensador

militante e lancou um olhar profético criticando as diversas formas de totalitarismo, que

RIAEE — Revista Ibero-Americana de Estudos em Educagdo, Araraquara, v. 16, n. 2, p. 440-466, abr./jun. 2021. e-ISSN: 1982-5587

DOI: https://doi.org/10.21723/riace.v16i2.12718 441



As juventudes e as tecnologias: horizontes educacionais

seguem ameacando o potencial da educagdo e o nosso futuro®. Insistia na educacio ecoldgica,
para fazer a anélise critica, social e econdmica, bem como no potencial emancipatorio da arte
para a revolugdo cultural, na valorizacdo da mulher para o surgimento de uma sociedade
menos capitalista ¢ nos ajuda ainda hoje a compreender o universo das tecnologias
entrelacado com as questdes das juventudes e da mercantilizagdo da educagdo (quando a
tecnologia ¢ inserida de forma neutra, em forma de pseudocomunicagdo, distorcida, nio-
social).

As tecnologias tém se reproduzido nos debates em pesquisas e nas midias sociais, 0
que confirma também a nossa preocupacdo pelos modos como esta parcela da populagdo
passou a se relacionar com os artefatos tecnologicos, sobretudo no ciberespago. No entanto, o
processo de alfabetizacdo tecnologica perde a caracteristica de metafora do desenvolvimento
humano ligado aos estdgios escolares e de desenvolvimento psicocognitivo, visto que “[...] o
direito & comunicacdo ¢ sindnimo de direito a comunicacdo mediada por computador.
Portanto, trata-se de uma questdo de cidadania” (SILVEIRA; CASSINO, 2003, p. 30). A
hegemonia imperante dos dispositivos tecnoldgicos, a exposi¢do constante nas redes sociais €
a dependéncia aos jogos on-line sdo questdes que as novas geragoes que frequentam a escola
ja vém experimentando, especialmente em termos de novas linguagens tecnologicas de
(re)producdao de conhecimentos no mundo. As tecnologias digitais atraem os jovens pela
sensibilidade e imaginacdo, pois criam um universo de percep¢ao € compreensao por meio da
fruicdo dos sentidos, que ¢ a fonte da felicidade. Para compreendermos a conjuntura historica
e contingente de diferentes sistemas de metaforas em hiperconexdo passamos a falar de
mundos e tempos, de uma improvavel logica formal e homogénea que alcanca as
preocupacdes sobre a problematica dos jovens nas pesquisas educacionais. Nesse sentido,
utilizamos a abordagem hermenéutico-reconstrutiva na tentativa de problematizar as
racionalidades e os discursos inscritos nas teses sobre juventudes e tecnologias digitais. Por
meio de um empenho hermenéutico € possivel assimilar os conhecimentos das praticas do
mundo digital, ultrapassando os desajustes das limitagcdes cognitivo-instrumentais, que
enfraquecem os processos estético-expressivos quando sua utilizacdo se resume a interesses

técnicos.

4 Marcuse (1999) afirma que se algo permanece vivo do legado de Marx € a critica da ideologia ¢ langa a
metafora do “aparato” como uma dimensao politica que revela a sociedade unidimensional, da submissao total e
acritica a tecnologia (como eficiéncia), que exige unificagdo e simplificagdo dos modos de producao capitalista.
Dessa racionalidade cientifico-tecnoldgica que ¢ politica em funcdo da dominacdo da natureza e do proprio
homem, a tecnologia se torna uma insténcia politica que comanda o sistema sem contestagao.
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Diante disso, indagamos: quais sdo os discursos e preocupagdes presentes nas teses
produzidas na area da educagdo sobre as tecnologias e as juventudes? Se as tecnologias
digitais ndo cessam de nos ensinar por meio de interagdes com o outro € com o mundo, quais
questdoes emergem desse universo das teses pesquisadas? Como percebemos nas pesquisas
sobre as juventudes as repercussdes nas relagdes entre professores, estudantes e as
comunidades virtuais? Seria possivel dimensionar o impacto das tecnologias na educacio dos
jovens? Ao visar um aprofundamento da compreensao foram mapeadas teses na Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes - BDTD® produzidas de 2012 a 2016 pelas
universidades publicas brasileiras, inicialmente pelas palavras-chave: educacdo e tecnologia®.
A partir de um mapeamento de teses produzidas nos Programas de Po6s-Graduagdo em
Educagao de universidades brasileiras, foram encontradas setenta e cinco (75) teses no
quadriénio. Tais teses, além de discorrerem acerca de tecnologias e educagdo, abrangem
inimeras tematicas, que evidenciaram uma evolucdo discreta das pesquisas sobre juventudes
e tecnologias. Em linhas gerais, das 75 teses relacionadas, somente sete (7) foram
circunscritas nesse trabalho. Relacionadas especificamente a tematica “juventudes e
tecnologias”, elencamos: 1 (Universidade de Sao Paulo - USP) em 2013, 2 (1 - Universidade
Federal de Minas Gerais - UFMG e 1 Universidade Federal do Rio Grande do Norte - UFRN)
em 2014 e 1 (Universidade Federal do Rio Grande do Sul - UFRGS) em 2015.

Comprometidos com a rigorosidade no processo de busca de dados, realizamos outras
consultas no portal BDTD, com novos descritores, agora com as palavras-chave “jovens
tecnologias” e “juventude tecnologias”, encontramos mais duas teses e assim agregamos: 2
(Universidade Federal de Uberlandia - UFU) em 2016 e mais uma tese: 1 (Universidade
Federal de Uberlandia - UFU) em 2014. Realizando novas revisdes com outras palavras-
chaves, tais como: “juventude cultural digital”, “juventude e tecnologias digitais”, “jovens
internet”, “geracao digital”, “jovens redes digitais”, entre outras, ndo conseguimos encontrar

novas teses, mas repetia-se o que ja haviamos encontrado nas pesquisas anteriores. Somam-se,

5 Disponivel em: http://bdtd.ibict.br/. Acesso em: 27 jan. 2020.

¢ No Brasil, as pesquisas sobre as juventudes sdo recentes, mas podemos citar pensadores que inspiram nesse
campo de investigacdo como Sposito; Abramo; Carrano; Pais; Groppo; Novaes; Vital; Peralva; Dayrell; Urresti;
Bourdieu; Melucci e Abramovay. Tais autores transitam pelas areas de Sociologia, Educagdo; Antropologia e
Psicologia. Para o aprofundamento do panorama das pesquisas sobre juventudes e educagdo, indicamos a
dissertagdo de mestrado de Trancoso (2012). Disponivel em:
http://www.repositorio.ufal.br/bitstream/riufal/1253/1/Juventudes%200%20conceito%20na%20produ%C3%A7
%C3%A30%20cient%C3%ADfica%?20brasileira.pdf. Acesso em: 27 jan. 2019. Destaca-se também a pesquisa
de Gil (2011). Disponivel em: https://periodicos.ufsm.br/reveducacao/article/view/2909/1647. Acesso em: 27
jan. 2019.

Soma-se ainda a pesquisa de Guimaraes (2008), que analisa as origens do termo juventude e a diversidade que
caracteriza a sua identidade. Disponivel em: http://3 1reuniao.anped.org.br/1trabalho/GT20-4136--Int.pdf. Acesso
em: 27 jan. 2019.
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portanto, sete (7) teses para a realizagcdo desse estudo. Estas teses abordam, de modo geral, as
relagdes interativas entre os jovens, os processos de escolarizagdo e o mundo, na busca de
sentidos das tecnologias digitais na educacao e nas formas de interagir, de se relacionar e de
aprender com o outro.

Diante do cendrio investigado e baseando-se na proposta de uma teoria critica da
sociedade (ADORNO; HORKHEIMER, 1985; MARCUSE, 1999; HABERMAS, 2004
FREIRE, 2006), foram organizadas algumas sistematizagdes sobre o referencial teodrico,
metodologia e principais resultados apurados das leituras das teses, a partir do
estabelecimento de inter-relagdes entre as teses. Com base nos dados coletados, percebemos
inimeras inquietagdes subjacentes as pesquisas ¢ desmembramentos em torno da questdo das
juventudes e tecnologias, cujas interlocugdes consideram que a dinamica educativa e social
contemporinea estd fortemente atrelada e condicionada as tecnologias digitais. O trabalho
estabelece interlocugdes com a vasta producdo de estudos que hoje perpassa a educagdo,
partindo, inicialmente, do panorama de pesquisas identificado, para revisar e abrir canais de
comunica¢cdo com outras possibilidades de integrar as tecnologias digitais como fontes de
estimulos que potencializem aprendizagens formativas. Posteriormente, apresentamos cada
tese mapeada, apontando os principais desafios, lacunas e possibilidades, discutindo o que foi
encontrado para compreender a (auto)criagdo desse mundo complexo e paradoxal das

juventudes em meio as tecnologias na educacao.

Panorama das teses mapeadas

Ao mapear e examinar as teses produzidas no Brasil, encontramos discursos para a
compreensdo dos problemas contemporaneos das juventudes e suas interfaces tecnoldgicas,
dado o subdesenvolvido sentido pedagogico, para atender as demandas formativas do mundo
atual e a democratizacdo do acesso ao conhecimento. O processo investiga o contexto
cientifico de quem busca conhecer (pesquisas de doutorado) e caminhos a (re)construgdo das
linguagens e reflexdes tecnoldgicas e suas consequéncias aqueles que seguem afetados por
problemas sociais. Afinal, as tecnologias ndo sdo neutras em seus entrelacamentos humanos,
politicos e da cultura dialdgica, assim como o poder de uma racionalidade de dominio
técnico-instrumental e estratégico pode condicionar as agdes com respeito a fins, por regras
técnicas, inclusive a linguagem (que fica livre de contextos). Cultivar novas formas de
aprender na relagdo interconectada com os outros implica na percepgao tecnoldgica de que a

for¢a do conhecimento ndo estd no artefato em si, mas no reconhecimento de suas limitagdes,
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dos saberes necessarios a pratica educativa, que compdem os referenciais e os paradoxos
argumentativos que delinearam a leitura das teses encontradas. Segundo Piscitelli (2002, p.
62; grifo do autor; traducdo nossa), as tecnologias t€ém potenciais mundiais de criagdo de
novas praticas de ser e estar no mundo, convergindo para “todas aquelas conversag¢oes que
ocorrem ao nosso redor, nas quais inventamos novas praticas e ferramentas para conduzir as
organizagdes e a vida humana”.

As juventudes’ sdo mobilizadas no espago publico e em perspectivas de
democratizagdo do acesso e da propria constituigdo da educagdo, aprofundando as
contradigdes existentes do pensar que produz um impulso pratico a intercomunicagdo no
mundo. Além disso, elas trazem a marca de novas formas de ensinar e de aprender, num
mundo sem fronteiras ao conhecimento e marcado pela pluralidade de relagdes,
interdependéncia e interculturalidade. Nesse sentido, “quando a linguagem dos jovens se
refere a alguém dormindo até tarde e sonhando como ainda ndo conectado, ela expressa bem
mais do que se imagina, a saber, a lei basica de uma nova ontologia: quem nao transmite nao
esta ai” (TURCKE, 2010, p. 45, grifos do autor).

O acesso as novas tecnologias digitais tem revolucionado os modos de vida e gerado
novos habitos que afetam os jovens e quase toda a populacao brasileira, bem como as relagdes
intersubjetivas, as formas de sociabilidade, os modos de aprender, de (re)construir seu
ambiente cultural, adaptando inclusive as formas de lazer e diversdao. Torna-se importante
nesse processo um olhar atento as relagdes entre os jovens e 0os meios tecnologicos, uma vez
que estes sujeitos sdo constituidos da produ¢do social da cultura, do conhecimento e da
informacao (BOURDIEU, 2009). Os jovens tém sido dominados pelo ciberespaco e pela
aldeia de manipulagdes ideologicas globais postas em agdo pela industria cultural — que surge
como um brago estendido do proprio sistema capitalista (ADORNO; HORKHEIMER, 1985).

As inovagdes tecnoldgicas exigem a criagdo de novas metodologias, praticas e
linguagens, que podem sustentar possibilidades de acdo no mundo, para arquitetar novos
interesses desencadeadores da transformacdo cultural. No entanto, observamos que a
preocupacdo humana serve mais ao desenvolvimento do capital economico do que a
transformagao socieducacional como um todo, o que acaba imobilizando e transferindo a acao

(inter)subjetiva no mundo para a maquina. Na verdade, existem forgas e interesses que

7 “As formas desiguais de inser¢do social e acesso aos bens culturais em fungdo das diferentes realidades
economicas e politicas vao configurar os muitos modos de ser jovem. Para exemplificar: a oferta e o consumo
cultural apresentam-se de maneiras diversas” (CARRANO; MARTINS, 2011, p. 47). Assim como Dayrell
(2007, p. 4) afirma que “na realidade ndo ha tanto uma juventude e sim jovens, enquanto sujeitos, que
experimentam e sentem segundo determinado contexto sociocultural onde se inserem”.
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determinam as tecnologias e estdo inter-relacionadas por meio de diversas conexdes
(MARCUSE, 1999). Os sujeitos sao parte das tecnologias na medida em que inventam as
maquinas em suas relagdes sociais € em manifestagcdes sociais da propria realidade. Na
contemporaneidade, a mecanizagdo, a homogeneizagao ou polarizacao dos discursos sobre as
tecnologias podem colaborar para abrir os olhos as mudangas ndo mais centradas em “[...]
necessidades da producdo material [mecanica do conformismo], mas na arena da realiza¢ao
humana livre” para todos, aliviando a excessiva quantidade de trabalhos pesados e alienantes
nas relagdes sociais (MARCUSE, 1999, p. 8-9).

Na tentativa de buscar alternativas educativas a sociedade tecnoldgica existente por
meio de um pensar revolucionario, Marcuse (1999) mostra criticas penetrantes a cultura
colonizada e administrada pelas tecnologias, trazendo para a atualidade visdes de um projeto
emancipatdrio e de transformagdo no reconhecimento do potencial da imaginacdo dialética
dos jovens. A obra de Marcuse favorece analogias que nos levam a fazer relacdes entre a
incorpora¢do € comunicagdo entre os jovens com as tecnologias ¢ o discurso praticado pelas
instituicdes educativas. Por meio das tecnologias se desenvolve a capacidade de usar a
imaginagdo para projetar extensdes do corpo, para desenvolver diferentes formas de
linguagem, conhecimentos, simulagdes de personagens, como elementos constituintes de
nossas visoes de mundo. Dai que “[...] as novas tecnologias t€ém um papel ativo e co-
estruturante das formas do aprender e do conhecer” (ASSMANN, 2000, p. 10).

O didlogo com a tradicdo cultural estimula outros diagnosticos, tendo como fio
condutor um projeto de renovar habitos nas dimensdes éticas, filosoficas e ontoldgicas (de ser
histérico e transformador do mundo), na perspectiva do ser mais, da (re)invencao do pensar
coletivo. As juventudes por meio das experiéncias com as tecnologias podem ser
transformadas cotidianamente em busca de um olhar (auto)critico da propria cultura digital e
do principio pedagogico da interdependéncia comunicativa, recuperando a tensdo constitutiva
de busca de sentido do conhecimento pela compreensdo do mundo, para além de uma cultura
de imersao no siléncio das condi¢des objetivadas. Tomadas como indicagdes de problemas a
luz de interesses que se manifestam, as teses que abordam os discursos sobre as juventudes e
as tecnologias nos levam a descobrir os seus proprios caminhos de resisténcia e reivindicagdo
de dispositivos a construcao de alteridades. Nos desafios de teor formativo entre as culturas
juvenis precisamos pensar em projetos humanos autocriticos, que abarquem a cultura
comunicacional emergente entre os jovens — valorizando, reconhecendo e potencializando
suas vozes rumo ao engajamento intelectual e social. Ou seja, despertar a capacidade dos

jovens de aprender a aprender, associada a aprendizagem critica de produzir e transformar a
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realidade, pois aprender implica o reaprender (revolucionario e radical) com o outro na
multiplicidade propria da vida (FREIRE, 2006).

Perspectivas e desafios identificados

A presenca das tecnologias digitais ¢ um dos componentes das transformagdes sociais
das culturas juvenis, visionarias e revolucionarias de um tempo da velocidade, dos processos
de globaliza¢do e da inovagdo tecnoldgica. A partir do momento em que uma sucessdo de
criagdes possibilitou a conexdo digital entre os sujeitos nas redes de informacdo e
comunicac¢do, os costumes € as praticas sociais passaram por transformagdes. Os debates em
torno dos jovens e da cultura digital identificados nas teses t€ém uma relacdo tensa,
contraditdria € ndo mecanica, entre os modos de ser jovem e as tecnologias. Nas discussoes
mapeadas que seguem encontramos teses inspiradoras que movem relagdes intersubjetivas
compartilhadas e fazem referéncia ao conjunto heterogéneo de expressdes e praticas
socioculturais. As expressdes de uma sociedade em constante transformacao, reconstrucao de
identidades, diferentes expressdes de solidariedade, construgdo polissémica, entrecruzamento
de conversagdes, manifestam-se como metafora de uma cultura jovem, marcada pelas
multiplas formas de ver e comunicar, que tencionam novas formas de aprender e interrogar as
tecnologias. Na verdade, as formas de vida sdo a base cultural para a atualizacdo tecnoldgica
constante em uma cultura militante e democrdatica das juventudes, repercutindo na forma
como sdo construidos o imaginario social, as identidades, as novas sensibilidades e
sociabilidades e as utopias comunicativas (MARCUSE, 1999; HABERMAS, 2003;
SPOSITO, 2009).

A expansdo tecnoldgica parece correlacionada a questdo das juventudes em razdo de
uma necessidade de independéncia por meio dos artefatos tecnoldgicos e de uma certa
intimidade e familiaridade com os materiais produzidos e distribuidos globalmente. No
entanto, pertencer a essa geragao digital ndo depende unicamente do direito a internet, mas da
distribuicdo de um servigo que ¢ pago, por isso, ndo estd acessivel a todos. Nesse sentido,
manifestar um interesse de uso e acesso ao mundo digital ndo garante a oportunidade de
usufruir das possibilidades democraticas tecnologicas.

Em 2015, a investiga¢do de Bortolazzo intitulada “Narrativas académicas e midiaticas
produzindo uma Geragdo Digital” aclara os elementos da realidade de uma geragao digital, a
partir da interlocug¢do entre narrativas académicas ¢ mididticas, apresentando as condig¢des
culturais que atrelam as juventudes a interconexao digital, por meio dos computadores e dos

telefones celulares. O horizonte de narrativas midiaticas dessa tese foi rastreado mediante uma
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analise das reportagens de capa das revistas mensais: Veja e Epoca, no periodo de 1998 a
2013, destacando-se as representagdes e olhares que circulam sobre as juventudes. O
referencial tedrico ¢ de perspectiva pos-estruturalista, abordando autores que explanam
conceitos de identidade, representacdo, geragcdo, narrativa, ¢ cultura digital, com énfase em
Zygmunt Bauman, Martin Lister, Nikolas Rose, David Buckingham, Stuart Hall, entre outros
pensadores. Além disso, “a pesquisa mapeou as variadas narrativas académicas que demarcam
uma geracao conectada as tecnologias digitais, dando destaque aos estudos de autores
reconhecidos nesse debate como Tapscott, Prensky, Carr, entre outros” (BORTOLAZZO,
2015, p. 8).

Nas consideragdes do autor sobre a imersdo das juventudes no universo digital de
ilimitadas possibilidades de escolha, indica a necessidade de permanecer com um olhar
autocritico frente a esta cultura hiperconectada e desorientada, de incertezas e de uma logica
apressada do consumo e dos desejos, que sdo constantemente restaurdveis e automatizaveis.
Assim, retoma a ideia de que “estamos diante de fronteiras ‘embagadas’ em que € possivel
enxergar criancas digitais, jovens digitais, mas também adultos jovens e idosos imersos nas
tecnologias. As categorias se encontram, por assim dizer, mais elasticas, ‘quebradigas’ e
moéveis” (BORTOLAZZO, 2015, p. 186). E nesse processo que a geragio digital se destaca e
vai sendo caracterizada ora como receptiva e peregrinante virtualmente, por ocasido da
facilidade de acesso tecnoldgico, ora como ingénua, apressada, dependente e superficial, por
ocasido da automatizacdo capitalista global, que instrumentaliza as formas de pensar e gera
mais desigualdades econdmicas. Nesse quadro, muitas pesquisas de especialistas descrevem
as ambiguidades e os paradoxos da sociedade tecnoldgica, reconhecendo uma série de
condutas e estratégias necessarias para restabelecer a autoridade dos pais e dos educadores
quanto ao uso das tecnologias, visto que além de perderem a centralidade do conhecimento,
recaem em uma cultura permissivista generalizada pelo desenvolvimento das tecnologias
digitais.

A tese mostra que as narrativas postas em circulacdo nos espagos virtuais também se
desdobram e mudam as representacdes e as necessidades dos sujeitos, por ocasido das
contingéncias momentaneas e (in)visibilidades de uma sociedade liquida, em que as situagdes
e relagdes sao esporadicas e mobilizadas por interesses. A rigor, 0s jovens conseguem manter
a atengdo somente em tematicas que os instiguem ou quando estdo relacionadas as pesquisas
imediatas com os artefatos tecnoldgicos, tendo em vista que sem constantes desafios eles

tendem a dispersdo. Diante disso, alguns autores afirmam que por conta da diminui¢do no
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tempo de concentracio, estariamos diante de uma geracdo superficial®, cujos interesses estdo
em modificacdo constante e, por esse motivo, 0 modo de comunicar-se com o mundo tem sido
apresentado como irreconcilidvel com os sistemas formais de educacao (BORTOLAZZO,
2015). Guardadas as especificidades, esse tipo de discussao precisa estar em sintonia com as
instituicdes de ensino e articulada a reflexividade na busca por tracar relagdes entre diferentes
areas e conhecimentos, em processos cooperativos, para professores e estudantes habituarem-
se a dialogar com as experiéncias de mundo, sem recair nos slogans das propagandas (espécie
de autoconservacao e compulsdo eletronica) ou nas grandes generalizagdes apressadas.

Também Borges (2014) defendeu a tese “Juventude, trabalho e educagdo superior: a
geracdo y em analise”, com o intuito de ampliar o debate sobre a geracdo Y e analisar as
influéncias da revolugdo tecnoldgica (a partir dos anos 1970) para esses jovens nas relacdes
de trabalho, no ambiente escolar e no trabalho docente. A pesquisa exploratoria traz para a
discussdo a teoria do habitus dos estudos de Pierre Bordieu e Norbert Elias, para compreender
a socializagdo e a individualizagdo dos sujeitos pertencentes a geragdo Y no mundo do
trabalho e no espago escolar diante da revolucdo tecnoldgica. Borges caracteriza a geragdo Y
e sua percep¢do dos conceitos do trabalho docente, fazendo uma analise do impacto da
geragdo Y na formacdo académica, identificando em quais aspectos a docéncia tem sido
afetada diante das especificidades dos jovens dessa geragdo interconectada. Borges afirma
ainda que existem poucas publicagdes que envolvem as relagdes entre a geracdo Y e
educacdo, mas em relacdo a entrada dessa geracdo no mercado de trabalho, as publicacdes
comecam a se intensificar.

Borges destaca que essa tematica ja ¢ discutida hé algum tempo fora do Brasil, sendo
possivel encontrar muitas publicagdes, de diversas origens, em periodicos académicos
internacionais. No Brasil, as pesquisas em sua maioria encontram-se na area de Recursos
Humanos e de Administracdo de Empresas, mas no que tange aos impactos dos estudantes
dessa geracao no ambito escolar e no trabalho docente, existem poucas pesquisas relacionadas
a esfera educacional. Borges (2014, p. 6) entende que “hoje, no Brasil, ¢ cada vez mais
comum o ingresso de jovens, cada vez mais novos, no Ensino Superior”, convivendo com

sujeitos de outras geragdes na escola e no mercado de trabalho, sem intimidade tecnoldgica.

8 Bortolazzo (2015) apoia-se em Carr (2011) para afirmar que a geracdo superficial é constituida por estimulos
constantes de computadores cuja dependéncia dos jovens tém modificado a capacidade de concentracdo e as
habilidades cognitivas, pois embora estejamos lendo mais, isso ndo significa que estejamos compreendendo as
interligagdes das informacdes (leituras fragmentadas, descontextualizadas e superficiais). Talvez, “exista um
lado obscuro na internet — ndo o da pornografia ou dos perigos das salas de bate papo — mas algo muito mais
profundo, em que a internet, por conta de seus inumeros estimulos visuais, imagéticos, textuais e hiperlinks,
estaria nos ensinando a parar de pensar” (BORTOLAZZO, 2015, p. 111).
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“Diante de tantas mudangas no perfil desses jovens, ¢ natural que o ambiente escolar passe
por modificagcdes para se adequar a essa nova era, a esse novo aluno e novo trabalhador”
(BORGES, 2014, p. 6). Acrescenta que as mudancas trazidas por essa geracdo (vibrante,
conectada e inquieta) ndo sdo passageiras e que as habilidades tecnoldgicas nao representam o
essencial para o sucesso do ensino. Todavia, o “professor precisa conhecer como essa nova
geracdo pensa e age e, depois, buscar novas praticas de ensino que estejam em consonancia
com esse publico” (BORGES, 2014, p. 6). Defende que a geracdo Y trouxe uma mistura de
comportamentos para o Ensino Superior, que, por um lado, criam possibilidades com as
tecnologias, diante do “estilo multitarefa, otimismo, orientacdo da equipe e maior capacidade
da diversidade”, mas por outro, geram desafios como a “superficialidade de seus habitos de
leitura e visualizacdo de TV, uma relativa falta de habilidades de pensamento critico, opinides
ingénuas sobre propriedade intelectual e a autenticidade das informagdes encontradas na
Internet” (BORGES, 2014, p. 137).

Em relagdo ao mercado de trabalho assim como a educagdo, a presenca dos jovens
com caracteristicas de uma geracdo hiperconectada exige a adocdo de uma “postura mais
flexivel para a utilizagdo de recursos tecnologicos, horarios mais flexiveis, liderancas
inspiradoras e a criagdo de ambientes desafiadores [...]”, para que alcancem e provoquem o0s
seus potenciais (BORGES, 2014, p. 137). Embora diversas instituigdes estejam voltadas para
as necessidades académicas, sociais e subjetivas dos jovens, “no sentido de se trabalhar com a
realidade deles”, ¢ necessario “planejamento prévio e acdo e isso demanda tempo”, para nao
incorrer em mera adaptacdo (BORGES, 2014, p. 138). Por fim, defende que os estudantes
“atribuem caracteristicas aos bons professores que parecem ser universalmente consideradas e
nao diretamente relacionadas aos aspectos tecnoldgicos” (BORGES, 2014, p. 138).

Em 2014, Assun¢do defendeu a tese intitulada “Metropole digital: o jovem aprendiz na
educagdo tecnoldgica”, investigando as transformacdes cognitivas do jovem aprendiz (com
idades entre 15 e 18 anos), através da educagdo tecnologica e seu ingresso no mercado de
trabalho. Pesquisa de cunho etnografico teve a participagdo de estudantes do ensino médio das
escolas publicas e privadas do Rio Grande do Norte, no periodo de 2011 a 2012, a fim de dar
visibilidade a formagdo e a inclusdo social proposta pelo Instituto Metropole Digital (IMD),
em cursos de nivel técnico e superior, com énfase em desenvolvimento de Software e
Hardware. A tese de perspectiva antropologica justificada em Paulo Freire e em politicas
publicas para o processo de formagdo e qualificacdo profissional busca intensificar uma
cultura da participagdo cidada, construida em bases emancipadoras e libertadoras, para dar

conta das demandas das juventudes investigadas.
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A tese fez inter-relagdes entre as vivéncias juvenis com sociedade da informagdo e da
comunica¢do (Raquel Paiva e Muniz Sodré), cultura, didlogo, cidadania e autonomia (Paulo
Freire), dialogia e intersubjetividade (Solange Jobim Souza; Mikhail Bakhtin), filiagao
intelectual e institucional (Alain Coulon), mediagao simbdlica (Lev Vygotsky), cognicao e
atos cognoscitivos (Paulo Freire; John Dewey), constru¢do do conhecimento (Humberto
Maturana; Francisco Varela), capital econdmico, social, cultural e simbolico (Pierre Bordieu),
cibercultura, hipertextualidade e tecnointera¢do (Pierre Lévy; Lucia Santaella; Zygmunt
Bauman), modelos de educacdo a distdncia (Jos¢é Moran). Ao compreender a formacdo dos
jovens para agir no mercado de trabalho, a autora identifica as politicas publicas brasileiras
para a qualificacdo profissional das juventudes, reconhecendo a funcdo da tutoria durante o
processo de aprendizagem no curso de formacdo do jovem aprendiz proposta pelo IMD.

A tese aponta que ha aspectos deficitarios nesse processo de aprendizagem
tecnologica, notadamente, quando existe omissdo ¢ falta de reconhecimento por parte do
professor dos conhecimentos prévios dos jovens (no didlogo de exercicio profissional
proposta pelo IMD), somando-se a uma fragil formagdo do tutor dos cursos IMD de jovem
aprendiz da Educagdo Tecnoldgica. A propria linguagem tecnoldgica tomada de forma
instrumental e ndo social gera a “auséncia de didlogos em sala de aula [e a] auséncia de
proposta metodologica visando o desenvolvimento de Projetos reais do mercado de trabalho
com resolugdio de problemas e aprendizagem colaborativa”. (ASSUNCAO, 2014, p. 9). Ao
evidenciar a discussdo das fortes transformagdes trazidas pelas tecnologias em torno do
descompasso entre a grande massa de jovens que ingressam no IMD e os altos indices de
evasdo, Assuncao (2014) reacende o debate de que o ambiente virtual e a tecnointeracao em si
nao sao suficientes para uma educagdo profissional emancipatoria.

Em relacdo a institucionalizacdo da inovagdo tecnologica no meio social, Assuncao
(2014) entende que enfrentamos o debate de que os espagos atribuidos aos jovens passam por
um processo de reestruturagdo produtiva e requalificacdo, tendo em vista as funcdes de
trabalho técnico reorganizado com novas exigéncias que tornam as tecnologias instrumentos
de fiscalizagdo e exploragdo do trabalho. Essa tendéncia exige novas politicas publicas para o
trabalho tecnoldgico, demonstrando a oferta de cursos e programas designados para uma
abordagem critica e projetiva dos jovens, que resistam aos instrumentalismos para o mundo
do trabalho. E necessario partir do principio de que qualquer proposta de formagio e
profissionalizacdo das novas geracdes requer responsabilidades coletivas de produzir
conhecimentos, uma vez que toda acdo humana emancipatdria exige liberdade cooperativa

para produzir novas potencialidades narrativas com o outro.
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Ao tomar como referéncia a amplitude do acesso as tecnologias digitais na sociedade
digital, Prioste (2013) defendeu a tese “O adolescente e a internet: lagos € embaragos no
mundo virtual”. A autora identifica os mecanismos ideologicos de manipulacdo psicoldgica
colocados em execucdo por meio da industria cultural global, analisando os costumes e o
fascinio dos adolescentes pelo ciberespaco, compreendendo as implicagdes e feiticos
subjetivos, que geram acomodagdo, insensibilidades e conforto pela tela do computador. A
tese foi dividida em duas etapas: a primeira apresenta um recorte etnografico na cibercultura
com o objetivo de descobrir os interesses econdmicos explicitos nos sites frequentados pelos
jovens; a segunda etapa foi executada em uma escola publica e outra privada, localizadas em
um mesmo bairro de Sao Paulo, onde foram aplicados 108 questionarios aos estudantes do
ultimo ano do Ensino Fundamental, com idades entre 13 a 16 anos, para saber se sdo fiéis
usuarios ou sofrem atracdo pela internet. A interpretacdo e significacdo dos dados se
justificaram na filosofia da educagdo, teoria critica e psicanalise. A tese esta estruturada em
trés partes. Na primeira, intitulada “Induastria cultural global e a hipdtese de uma nova
economia psiquica na pos-modernidade”, trata sobre o contexto tedrico que abrange os
alicerces da industria cultural no capitalismo tardio e na sociedade globalizada, assim como “‘a
hipétese de uma nova economia psiquica engendrada no curso da chamada p6s-modernidade”
(PRIOSTE, 2013, p. 23). Os autores principais sdo Theodor Adorno, Max Horkheimer,
Walter Benjamin, Herbert Marcuse, Rodrigo Duarte, Monica Guimaraes Teixeira do Amaral,
Dany-Robert Dufour, Guy Debord, Marshal McLuhan, entre outros estudiosos.

Na segunda parte da tese, apresenta o trabalho de campo, caracterizando o publico
pesquisado, detalhando as justificativas metodoldgicas e os cendrios nos quais 0s jovens
encontravam-se inseridos. Na terceira parte da tese, intitulada “Os jovens, a internet e a
escola”, expoe os resultados obtidos, dialogando com autores da teoria critica e da psicanalise,
sobre a inteligéncia coletiva no ciberespaco e o papel da escola (Pierre Lévy, Manuel
Castells). Explora também o “conceito de fantasia desenvolvido na teoria psicanalitica para
compreender como as proteses digitais, sob o comando da “mao invisivel” da industria
cultural global, atuam na economia psiquica e na capacidade de o adolescente avaliar
criticamente as experiéncias concretas de sua vida”. (PRIOSTE, 2013, p. 23-24).

Prioste (2013) destaca que os jovens sdo atraidos pelo ciberespaco pela oportunidade
fornecida de praticar as fantasias virtuais pela industria audiovisual e por se sentirem parte do
grupo constituido. Ao fixarem-se em fantasias virtuais e na excitagdo constante dos sentidos,
os jovens perdem a capacidade de assimilagdo das experiéncias cotidianas, o que gera o

empobrecimento da imaginagdo e do simbdlico, pois ndo conseguem refletir e reconhecer a
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propria situagdo para dialogar com a globalidade, as sensibilidades e as diferencas. E sob
algumas perspectivas ambiguas de expansdo capitalista, em que os recursos € as condigdes
sociais nunca sdo plenos, que a comunidade digital vem marcando e questionando as
diferencas de trabalho entre os jovens, pois estes ja ndo percebem o seu proprio trabalho em
relacdo ao contexto (como uma forma de inclusdo social). Para combater o esquema obsoleto,
coercitivo e exploratério de um ensino programado, técnico, funcional e mercadolédgico, €
preciso trazer um reconhecimento social a ampliagdo e aquisicdo de conhecimentos pelo
acesso as tecnologias digitais. As relacdes solidarias entre os sujeitos tornam-se critérios de
inser¢do no mundo do trabalho, n3o simplesmente para acompanhar as inovagdes
tecnologicas, mas para aprender a repensar e a pesquisar sobre as demandas profissionais
futuras na conectividade das diferencas.

Os limites de uma educagdo tecnoldgica estdo na simples ideia de usar os recursos
como potencial instrutivo e de experiéncias motivadas pela repeti¢do, para intera¢do funcional
no ciberespago, sobretudo nas redes sociais (jogos on-line, videos humoristicos do YouTube),
tornando-se a diversao um dos principais propositos de suas incursdes virtuais. Assim, a
maioria dos jovens analisados ndo fazia uso do ciberespago como um espaco privilegiado para
o alcance democratico de conhecimentos e trocas vitais. Prioste (2013) denuncia que a
inteligéncia virtual colaborativa era quase inatingivel (campo intransitavel e perturbado do
aprender) para os jovens. Destaca que “o antropologo parece ter deixado de atentar-se para a
amplificagdo dos dominios psicologicos no ciberespago exercidos por uma hierarquia de
poderes, direcionando os interesses dos internautas as futilidades virtuais, para assim obterem
maiores vantagens econOmicas” (PRIOSTE, 2013, p. 338). Prioste (2013) reforca que a
industria cultural promete aos seus telespectadores uma realidade ilusoria, bloqueando outras
formas de conhecimento e sensibilidades, pela fetichizagdo e compulsdo planetaria
impulsionada economicamente.

Em 2016, Barbosa defendeu a tese intitulada “Rede de aprendizagem em robdtica:
uma perspectiva educativa de trabalho com jovens” para entender quais as possibilidades no
desenvolvimento de um trabalho coletivo de roboética educacional com os estudantes do
ensino médio. As abordagens da pesquisa bibliografica tiveram como referenciais tedricos
sobre a robotica educacional autores como Renata Martins Fortes, Seymour Papert, Saulo
Furletti, Heloisa Helena Steffen, Christina Paula de Camargo Curcio, Rogério Sales
Gongalvez, Rogério Rocha, entre outros. Para os procedimentos metodologicos adotados para
registrar foram utilizados fotografias, videos, notas de campo, documentos produzidos pelos

participantes e oriundos da internet, como a rede social Facebook, questiondrios e entrevistas.
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A pesquisa teve seu inicio a partir do desenvolvimento de atividades na éarea de
Matematica, do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), em uma
escola estadual de Ensino de Minas Gerais. A producdo da pesquisa aconteceu mediante
acompanhamento da trajetéria de estudantes do ensino médio que faziam parte das oficinas de
robotica na escola publica e que foram selecionados em um projeto na Faculdade de
Engenharia Mecanica da Universidade Federal de Uberlandia. Esses estudantes também
estiveram envolvidos em atividades nos campeonatos de robotica, perpassando por diferentes
espacos em escolas publicas e particulares de educacdo bdsica, universidade e organizagdo
ndo governamental. Barbosa (2016, p. 9) argumenta que “por meio desses eixos passamos a
compreender qual a trajetéria do processo de constituicdo de uma rede de aprendizagem de
robotica educacional que se encontra em expansao e consolidagao”.

Barbosa (2016, p. 286) afirma que o desenvolvimento de um projeto de robodtica nas
experiéncias de ensino “deve ser feito em uma rede de aprendizagem”, visto que a “rede se
alimenta e cresce com e pelos jovens”, na qual “os jovens desempenham papéis, onde, além
de criarem dispositivos robdticos, aprendem ensinando”. Dessa forma, evidencia que a
constru¢do e programacdo de robds sdo elementos importantes para a constitui¢do da
identidade dos jovens, visto que permite momentos de autonomia, colaboragao,
compartilhamento e autoria tecnoldgica enquanto projetos de vida e de transformacao dos
jovens em cidadaos do mundo (BARBOSA, 2016).

Propde uma escola que seja “capaz de ouvir, entender e trabalhar com o jovem na
construgdo de ag¢des educativas antenadas com as suas necessidades formativas, estimulando e
acreditando na capacidade deles fazerem mais e melhor” (BARBOSA, 2016, p. 286). A
proposta com a robdtica faz com que os sujeitos, além de simples consumidores de
tecnologias, “possam ser mais: mais produtores, mais criticos, mais criativos, mais
preocupados com os problemas locais, regionais e até globais”, potencializando a
sensibilidade para organizacdo de grupos, trocas de experiéncias, debates e o respeito ao
mundo (BARBOSA, 2016, p. 287). Portanto, Barbosa (2016, p. 287) acredita que “na robotica
o jovem pode se conhecer, entender-se como parte do mundo e sua responsabilidade”, mas
salienta que ndo esta colocando a “robotica em um altar como a solucdo milagrosa, mas ¢ uma
proposta que ndo custa ser testada, no minimo, os jovens que participarem, criarem
experiéncias”. Nesse sentido, a robotica representa uma possibilidade para a “formacao de um
sujeito capaz de escolher, tomar decisdes e lidar com as consequéncias de suas escolhas, pois

a vida ¢ um jogo de estratégias, algumas sdo assertivas e outras, nem tanto” (BARBOSA,

2016, p. 288).
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A rede colocada em pratica na robotica se constitui numa forma de mobilizar
conhecimentos e experiéncias em “um espago de aprendizagem, onde os sujeitos, as equipes
adquirem conhecimento, fortalecem-se e superam frustragdes mais facilmente do que se fosse
individualmente” (BARBOSA, 2016, p. 288). Em suas palavras, “alguém na rede apontard a
direcdo da solugdo do problema. E, se ndao souber, conhece alguém fora da rede que sabe, ou
alguém que sabe de alguém”, tornando-se uma possibilidade de aprendizagem individual e
coletiva (BARBOSA, 2016, p. 288).

Por sua vez, a tese de Souza (2014), intitulada “Juventude(s), midia e escola: ser
jovem e ser aluno face a midiatizagdo das sociedades contemporaneas”, busca identificar as
caracteristicas e procedimentos midiaticos da cultura que determinam as juventudes, seus
desdobramentos e repercussdes nas subjetividades dos estudantes do ensino médio. Souza
(2014) realizou e classificou dados de uma pesquisa de campo desenvolvida em 2012, no
Instituto Particular Carmem Pereira e na Escola Estadual Francisco do Amaral,
acompanhando trés turmas do segundo ano do ensino médio (duas da escola particular, e uma
da escola publica). A abordagem metodologica transcorreu em duas vias: a primeira € a
Sociologia da A¢do, com autores como Danilo Martuccelli, Francois Dubet, Alberto Melucci,
entre outros, com uma série de abordagens socioldgico-culturais complementares com
centralidade nos sujeitos e suas relagdes, enquanto atores sociais. A segunda baseou-se no
debate da educagdo comunicativa de Paulo Freire, em conjugag¢do com o modelo praxiologio
ou relacional da comunicagdo. Na relagdo entre juventude e midia faz uso de Marilia Pontes
Sposito, e para entender as tensdes e desafios na educacdo escolar juvenil contemporanea
dialoga com Juarez Dayrell.

Para entender os impactos da midiatizagdo nos modos como as pessoas interagem
entre si, que se educam e percebem o mundo, dialoga com John Thompson, Rosa Maria
Bueno Fischer ¢ Walter Ong. Souza (2014, p. 65) diz que para esses autores, 0 “novo do
contexto ‘midiatizado’ além de funcionar como conjunto de meios instrumentais com suas
mensagens passa cada vez mais a condi¢do de produtora de sentidos sociais”. Posto isso,
utiliza também métodos diversificados de coleta de dados para reconhecer e ressignificar
como essas juventudes sdo afetadas em decorréncia da midiatizagdo, tais como questiondrio,
entrevistas, grupos de discussao e observagdo da rede social Facebook. Nas palavras de Souza
(2014, p. 16), “a analise revelou que as tecnologias digitais, que se mesclam a vida cotidiana
dos jovens pesquisados, encontram-se imbricadas de modo extenso e intenso em suas
interagdes de jovens-alunos no espago da escola e das ambiéncias mididticas por eles

frequentadas”.
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Tudo indica que estd cada vez mais presente nos contextos jovens um continuo
processo em que a localizagdo e a temporalidade dos conhecimentos, das aprendizagens e das
culturas acontecem de diversas formas no tocante as variadas necessidades da globalidade
tecnologica. Nesse caminhar, os jovens sao afetados por sentirem a necessidade de navegar
nos ambientes midiaticos, encontrando neles referéncias a constru¢do da préopria identidade
cultural, moldando-se de acordo com os diferentes papéis sociais e grupos de relacionamento.
O dialogo (re)construtivo entre os diferentes mundos dos jovens e a cultura mididtica marca
profundamente e reproduz as relagdes sociais, as experiéncias de injustica e motiva as lutas
sociais. Com base em Freire (2005), Souza assinala que a pratica pedagdgica desenvolvida
sob a perspectiva critica e da participagdo de sujeitos dialogantes na dinamica social envolve
0 movimento entre o pensar € o agir, como forma de vincular os processos de ensino e de
aprendizagem a relacdo de resisténcia e coeréncia propria no ato educativo. Ensinar exige
curiosidade, esforgo ativo e criticidade para que seja possivel (re)construir os conhecimentos,
de acordo com as necessidades sentidas, orientando as a¢des rumo a uma sociedade mais justa
e humanizada em meio aos avancos e retrocessos tecnoldgicos.

A interag¢do dialdégica no mundo conjectura transformagdes do aprender na relacdo
com os outros, sobretudo, nas relagdes que despertam a imaginagdo que pode ser recriada por
meio das tecnologias digitais. Diante de um cenario midiatico, de nada adianta a afirmacao de
que “os jovens sao viciados e ndo fazem nada de util nas redes sociais” (SOUZA, 2014, p.
363). Talvez seria importante questionar o senso comum gerado no proprio conhecimento
virtualizado, ou seja: “O qué os jovens-alunos tém a nos dizer desses seus novos mapas
referenciais-identitarios contemporaneos? E de suas novas condicoes de jovens-alunos? Qual
o papel da escola no debate da inclusdo e da exclusdo dos jovens-alunos nesta sociedade
midiatizada?” (SOUZA, 2014, p. 363). Assim, ¢ evidente que precisamos “dialogarmos com
0s jovens contemporaneos, ¢ necessaria uma pedagogia questionadora de si mesma e voltada
para a escuta de seus sujeitos — aqui os sujeitos jovens-alunos do ensino médio” (SOUZA,
2014, p. 364). Mas, tendencialmente, “a pedagogia da escuta juvenil ¢ um dos grandes
desafios contemporaneos para se compreender a imbricacdo entre ser jovem e ser aluno numa
sociedade mergulhada nas culturas midiaticas” (SOUZA, 2014, p. 364).

Em 2016, Silva defendeu a tese intitulada “Producao de jogos digitais por jovens: uma
possibilidade de interagdo com a Matematica” para entender como acontece a produgdo de
jogos digitais pelos estudantes de um curso técnico em Manutencdo e Suporte em Informatica
que ¢ integrado ao Ensino Médio de um Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia

r

no seu processo de interagdo com a Matematica. O objeto de pesquisa € o ensino da
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Matematica tendo como foco o desenvolvimento coletivo de jogos virtuais como instrumento
facilitador da aprendizagem da Matematica, abordando ainda a inter-relagdo dos jogos virtuais
e da geracao digitalizada.

A pesquisa caracterizada como estudo de caso com enfoque etnografico teve como
embasamento teérico os estudos histdrico-culturais de Lev Vygotsky. Para tratar sobre os
jogos digitais e sua relagdo com a educagdo procura apropriar-se de tedricos como Joao
Mattar, Johan Huizinga, Steven Kent, David Kushner, Rusel DeMaria, Jane McGonigal,
Steven Johnson, Ana Starepravo e outros. Para fundamentar a rela¢do dos jogos digitais com a
area da educagdo Matematica, utiliza tedricos como Maria Meletiou-Mavrotheris e Efstathios
Mavrotheris, entre outros. Para tratar sobre a questdo da Educagdo Tecnoldgica e Profissional,
busca contextualizar a formac¢ao técnica ofertada aos estudantes de um curso técnico ¢ tem
como referéncia Zuleide Simas da Silveira, Eliezer Pacheco, dentre outros. Ao citar tais
pensadores, Silva (2016, p. 166) afirma que esses autores “[...] indicam possibilidades da
aprendizagem mediada por jogos digitais”, que compdem o processo de ensino e de
aprendizagem, atentando para a necessidade do planejamento e da avaliacdo das agdes
propostas.

Por meio da coleta e significagdo dos dados realizada através de questiondrios, notas
de campo, observagdes, entrevistas, redes sociais, plataformas de sistema de gerenciamento de
cursos, fotos e conversas informais, Silva (2016, p. 8) defende que os estudantes podem “‘a
partir da constru¢do e desenvolvimento de jogos virtuais, dar novos significados ao processo
de ensinar e aprender Matematica”. Aliado a isso, “a evolugdo do processo de criagdo de
jogos tornou nossos sujeitos conscientes dos processos técnicos de desenvolvimento e
programacao de um game e da ligacdo dos conceitos matematicos necessarios para a execucao
deste trabalho”, ressignificando inclusive a experiéncia que possuem com jogos digitais no
processo de reconstru¢do do conhecimento (SILVA, 2016, p. 8).

Silva (2016, p. 166) percebe em sua tese “que a relacdo dos jogos digitais com o
mundo (em aspectos socioculturais) desses jovens € bem mais profunda” do que imaginava no
inicio da pesquisa. A relacdo que os estudantes t€ém com os jogos digitais ¢ bem intima, uma
vez que “falam com naturalidade que jogam em demasia e que, as vezes, se comprometem
demais com os jogos, deixando de desenvolver certas atividades”, como alimentar-se
adequadamente, descansar e participar de encontros reais de sociabilizacao (SILVA, 2016, p.
167). O processo de significacdo e construcdo dos jogos, no sentido técnico, desde
“programagdo, editoracdo, animacdo, sonorizagdo, design e outros” e seus sentidos

matematicos, determinados pela interatividade do grupo, geraram novas capacidades de
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cooperar e reconstruir aquilo que foi proposto (SILVA, 2016, p. 167). Nessa concepg¢ao, “a
escola, como um todo, deve conceber a educacdo da juventude dentro do atual contexto
sociocultural que vivemos, promover o ensino com bases nos processos mais atuais de fazer e
ser da juventude” (SILVA, 2016, p. 168). Levando em conta “os jovens autores, nao sO de
seus conhecimentos, de produtos finais, participando de decisdes e avaliando os resultados
pode fazer com que a Educacdo tenha melhorias significativas” (SILVA, 2016, p. 168). O
autor reconhece ainda o potencial do uso das tecnologias através das experiéncias que
confrontem os jovens com o erro € a busca pela corre¢do dos caminhos, para despertar a
capacidade de comunicar, criar, interagir e ser cidaddo de um mundo globalizado e
digitalizado.

Dessa forma, a propria “linguagem, que na maioria das vezes ¢ formal em sala de aula,
deu espaco a termos mais técnicos ou utilizados pelos gamers em suas jogatinas e navegantes
em chats e aplicativos de comunicacdo via internet”, tornando os processos educativos mais
dindmicos e significativos com o uso da gamificacdo pela criagdo dos jogos (SILVA, 2016, p.
168). Com tais debates, reacende a necessidade de “que os futuros professores de Matematica
devam ser apresentados, durante sua formacdo inicial na academia, a um nimero mais
significativo de métodos e técnicas de ensino dentro de um contexto de utilizagdo das TIC de
formas diversificadas”, para atender as demandas socioculturais dessa geracao hiperconectada

(SILVA, 2016, p. 169).

Modos de vida plurais e tecnologias digitais — questoes abertas

Os dados citados acima acenam para cendrios da emblematica e proficua tematica
sobre as juventudes e as tecnologias digitais no campo da educacdo, caracterizando-se num
conjunto de estudos diversificados, que buscam elementos de um contexto interdependente e
convergem a necessidade de renovacao e incorporacdo de atuacdes dos jovens como autores
da cultura contemporanea. As relagdes das juventudes com a cultura midiatica tocam o campo
do reconhecimento formativo, influenciando na percepg¢do dos sujeitos e nas trocas
interpessoais, em que compartilham formas de ser e agir, expressam opinides na comunidade
virtual, estabelecem vinculos, constroem afinidades ou divergéncias, produzem tarefas
escolares, divulgam eventos e combinam encontros. Essas relagdes midiaticas estdo
imbricadas de tal modo no cotidiano das interacdes humanas que a separagdo entre virtual e
real ndo faz tanto sentido para os jovens, evidenciando nesses mundos semelhangas,

capacidades de comunicag¢do, contato com os significados do conhecimento e com a
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possibilidade de uns aprenderem e cooperarem com os outros, tecendo didlogos interculturais
e diminuindo distancias nas formas de sociabilidade criadas (DAYRELL, 2007; CARRANO;
MARTINS, 2011).

Nessa perspectiva, foi dificil estabelecer categorias sobre as percepcoes das pesquisas,
pois os cenarios econdmicos das juventudes, os processos escolares com as tecnologias
digitais, o carater sdcio-histérico dos sujeitos e os contextos empiricos sdo distintos, além dos
proprios conceitos provirem de perspectivas epistemologicas diferenciadas, cujos sentidos se
moldam as praticas sociais. Nisso repousa o reconhecimento de que ha a utilizacdo de
nomenclaturas diferentes nas teses para fazer mengdo as juventudes e tecnologias digitais,
como: Geragdo superficial (BORTOLAZZO, 2015, tomando por base estudos de Nicholas
Carr); Geragdao Y (BORGES, 2014, tomando por base estudos de Don Tapscott); Geragdo
digital (BORTOLAZZO, 2015, também tomando por base estudos de Don Tapscott e Marc
Prensky); Cultura digital (SILVA, 2016, tomando por base estudos de Joseilda Sampaio de
Souza e¢ Maria Helena Silveira Bonilla). As demais teses adotam nomenclaturas como
Adolescente (PRIOSTE, 2013); Jovem e juventude(s) como sindonimos (BARBOSA, 2016;
SOUZA, 2014; ASSUNCAO, 2014).

Vale destacar que existem outras denominacgdes que nao sdo abordadas em especifico
nas teses (BORTOLAZZO, 2015), mas que buscam denominar as juventudes imersas ou que
nasceram no cendrio tecnolodgico, como: Geragdo Eletrénica (estudos de David Buckingham);
Nativos Digitais (estudos de Marc Prensky); iGeneration (estudos de Larry Rosen); Geragdo
do Milénio (estudos de Nile Howe e William Strauss); Gerag¢do Google (estudos de Ian
Rowlands); Geragdo Y (estudos de Erik Erikson); Geragdo Z e Homo Zappiens (estudos de
Bem Vrakking; Wim Veen) e Gerag¢ao Myspace (estudos de Larry Rosen).

A preocupacdo com os recursos tecnologicos em prol de uma melhor formagao
pessoal, social e politica dos jovens ¢ uma realidade ainda distante dos contextos
educacionais, necessitando de mais esforgos e pesquisas, de medidas publicas e, sobretudo, do
pensar em interlocu¢do com os espacos escolares. Isso porque, as tecnologias sdo proprias da
criacdo humana dos sujeitos € ao mesmo tempo fornecem uma ampliagdo de mundo, se
pensadas como abertura reciproca entre os diferentes discursos com suas particulares
racionalidades. Verificamos nos discursos das teses alguns antagonismos paradoxais, que vao
desde dominios psicoldgicos e ideologicos no ciberespago exercidos por uma hierarquia de
poderes apassivadores, ao reconhecimento das tecnologias como potencias para um agir
coletivo e interconectado. Freire (2006) observa que a capacidade de didlogo ¢ a propria

abertura a inquietacdo e a curiosidade dos sujeitos, para aprender a pensar e evoluir com o
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outro, indo além da uniformiza¢do, alienacdo ou homogeneizagdo das consciéncias. “Porque
os sujeitos dialdgicos ndo apenas conservam sua identidade, mas a defendem e assim crescem
um com o outro. O didlogo, por isso mesmo, ndo nivela, ndo reduz um ao outro. Nem ¢ favor
que um faz ao outro”. (FREIRE, 2006, p. 118). Os professores precisam assumir a
possibilidade de ensinar e aprender com sentido, cujo movimento formativo reside no didlogo
com outro ¢ na problematizacdo do saber cultural, e isso implica superar as perspectivas das
versoes computadorizadas prontas e lineares, para que todos se apropriem das tecnologias
digitais extraindo delas o potencial educativo, colaborativo, solidario e do pensar autonomo,
ressignificando as tecnologias e educando com elas. A educacdo, que também ¢ uma praxis,
pode ser reinventada como tecnologia politica, questionadora e hermenéutica, cujo didlogo
pedagdgico seja capaz de orientar os jovens nas acdes concretas.

E através da conversagdo (num mundo de incompreensdes e desorientagdes), que se
inicia o ato de ensinar com atividades participativas de pesquisa e de (re)elaboragao pessoal e
coletiva, nas quais somos envolvidos e motivados a (re)conhecer e reconstruir conhecimentos,
para acionar novas interpretagdes com o conhecimento social na construcdo da prépria
autonomia. Os processos educativos interdependentes estdo associados a capacidade de gerar
novas leituras com os jovens para desenvolver articulagdes ao ato de aprender em uma
miriade de campos e necessidades que dialogam com as tecnologias. O que na concepcao de
Habermas (2004, p. 240) pode ser situado na linguagem do mundo digital de uma
epistemologia social, na qual todos estamos inseridos, pois, neste sentido, a autoridade
epistémica passa “para a praxis de justificagdo de uma comunidade linguistica, [...] onde todas
as explicagdes partem do primado de uma linguagem comum”. Num processo formativo e
argumentativo circular, proprio da cultura digital, a autoridade do saber pedagdgico esta
justamente na relacdo de correspondéncia onde todos podem acessar pela interpretacao,
disposicdo critica e possibilidade de reconhecimento despertado num mundo da vida
intersubjetivamente compartilhado (HABOWSKI; CONTE, 2018).

Na teoria do agir comunicativo de Habermas (2003), o saber ¢ o resultado da
discussdo social e ndo de sua posse, unica forma de se atingir um consenso (melhor
argumento extraido de debates sem coer¢do). Dai talvez a necessidade de pensar por meio das
tecnologias na educacdo e ndo simplesmente adapta-las ou assimild-las de forma apressada e
ingénua ao cotidiano escolar dos jovens estudantes (CONTE; HABOWSKI, 2019). A
educacdo tem a responsabilidade de despertar a capacidade argumentativa de aprender com o
reconhecimento do outro, para assim formar e formar-se de modo reflexivo e transformador,

seja no que tange ao mundo atual ou virtual com os jovens. A nossa analise v€ na perspectiva
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de Marcuse, bem como na freireana e habermasiana a possibilidade de desenvolver uma
educacdo tecnoldgica com as juventudes, partindo dos sintomas de esgotamento dos sistemas
escolares que podem ser reconstruidos por meio do entendimento mutuo ¢ do potencial
presente em uma racionalidade aprendente, que alarga as tendéncias dialdgicas e democraticas
da virtualizagdo dos dispositivos tecnoldgicos.

Com a circulacdo incessante de informacdes o estado de uma relagdo comunicativa
torna-se perturbado no plexo da vida social, pois aparecem as falsas fronteiras do
conhecimento, as teorias abstratas e as generalizacdes aceleradas (HABOWSKI, 2019). J4 em
empregos automatizados sdo as proprias maquinas que distribuem as informagdes
fragmentadas que dificultam o reconhecimento dos contextos e o proprio sentido cultural.
Formar produtores e leitores criticos no contexto da cultura digital implica o didlogo entre os
interlocutores sobre algo no mundo, numa dimensao de abertura indispensdvel para obtengao
do consenso e para a revisdo constante das posicdes culturais e dos saberes das praticas
sociais.

No ciberespago as fantasias onipresentes e organizadas formalmente recebem espagos
sedutores e se tornam autobnomas em sistemas de agdo organizados por aparéncias
(individualista e fragmentada), que ndo admitem contradicdes da realidade e divergéncias
politicas. Os jovens acabam sendo ludibriados nesse circulo de mundializacdo ideoldgica e
mercadologica de acomodacdes e confortos das redes sociais, sem investir nas possibilidades
associadas a busca do saber e do aprender participativo e revolucionario (da radicalizagdo da
linguagem). Nas taticas ideoldgicas, Adorno e Horkheimer (1985) identificaram a realizacdo
de formas de manipulagdo psicoldgica implantadas, através da cultura da diversdo, da
manipula¢do retroativa e da expropria¢do do esquematismo. Contudo, uma atualizagdo
dessas andlises ¢ necessdria a sociedade digital com novas formas de vida. Sob essa
perspectiva, eles oferecem possibilidades de examinar o desenvolvimento cognitivo (na forma
como o sujeito se percebe e se relaciona), na profunda imbricacdo ontoldgica entre os jovens e
o uso da tecnologia, que culmina no enfraquecimento subjetivo € no conformismo ao status
quo. A propria comunicagdo humana seguindo o ritmo das comunicacdes eletronicas torna-se
instrumentalizada e objetivada com o outro mediante distor¢des sistemdticas que tornam os
dialogos vazios, narcisicos e egoistas.

A 1deia de uma imaginaria felicidade associada ao entretenimento e a necessidade de
consumo tornou-se uma necessidade dos jovens no ciberespago, que assume um papel de
superexposicao publica e de descontragdo, através das redes sociais, especialmente do

Facebook. Nesse sentido, urge a necessidade de uma formagdo autocritica que transita por
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uma educacdo tecnoldgica questionadora desses meios, como propds Adorno (2002),
identificando antecipadamente as implicagdes das tecnologias na formacao das subjetividades
nas sociedades hiperconectadas. E fundamental que as intui¢des de ensino levem em
consideragdo as complexidades de uma educacao tecnologica, que ndo se limite aos modos
técnicos de pensar e agir, restaurando os potenciais da comunicacdo com a vida social, tendo
em vista que num espago escolar uma racionalidade técnica ndo substituiria uma relacio de
reconhecimento interpessoal entre os jovens (CONTE; HABOWSKI; RIOS, 2019). Na
verdade, no processo de formagao somos espectadores (remete ao funcionalismo) e criticos ao
mesmo tempo, a partir do &mbito das experiéncias e dos limites do conhecimento, quando nos

movemos pela linguagem sobre as questdes praticas.

Consideracoes finais

A discussdo sobre o uso dos artefatos tecnologicos pelas juventudes tem gerado
debates ambiguos: de um lado, a tecnologia ¢ apresentada como fantastica ferramenta para
ampliacdo da atividade democratica (ou economia colaborativa em rede), considerada ainda
como potencial para uma revolugdo na inteligéncia coletiva (LEVY, 2000). Sob outro viés, o
aparato tecnoldgico ¢ compreendido dentro de um contexto com base em interesses
capitalistas e modismos ideologicos, sustentados pelos teodricos criticos, especialmente
Marcuse (1999) e Adorno (2002). Diante disso, precisamos indagar sobre os rumos € 0s
sentidos que atribuimos aos meios tecnoldgicos para a efetivacao da inteligéncia colaborativa,
profissional e da capacidade de didlogo, sobretudo entre as culturas jovens. As questdes
pedagogicas sdo tomadas de assalto pela propria omissdo, antagonismos tecnoldgicos e
perturbagdo dos processos educativos.

Com a expansdo da virtualidade midiatica, a educagdo ¢ cada vez mais desafiada a
lidar com os tempos diferentes dos estudantes, para fornecer mais espagos de experiéncia
critica no ambiente escolar, uma vez que as formas de agir dos jovens expandem-se para o
cotidiano de aprendizagens sociais. O contexto tecnologico implica em “pessoas com
multiplas competéncias, capazes de lidar com novas situacdes, imprevistos e desafios, além de
saber tomar decisOes, ser autonomas e ter conhecimentos sobre as novas tecnologias”
(SILVA; JUNG; FOSSATTI, 2019). Portanto, ir além da unidimensionalidade e da
centralidade instrumental nos espacos escolares, buscando novos olhares em busca da

autonomia, interdependéncia, globalidade, agir comunicativo e descentrado, ¢ uma forma de
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questionar e entender a propria temporalidade das culturas juvenis, como algo tensionado e
que dialoga com a cultura digital.

Como ja assinalamos, as teses relacionadas pdem em xeque as fronteiras dos campos
das tecnologias e juventudes, oferecendo algumas bases para repensar as dimensdes sociais
das tecnologias nas experiéncias pedagogicas, em que os jovens se reconhecem e atribuem
sentidos ao aprender profissionalizante em meio as relagdes contingentes. As influéncias
tecnologicas e as demandas do proprio desenvolvimento social para o reconhecimento e
abertura de novos sentidos e conhecimentos sobre as culturas jovens implica no
aprimoramento reflexivo em meio a pluralidade de aspectos educacionais e psicologicos,
afinal, ndo somos instrumentalistas ¢ nem acreditamos na neutralidade das ciéncias e das
tecnologias (HABOWSKI; CONTE; MILBRADT, 2019).

Cabe destacar que as culturas jovens estdo intensamente submersas aos estilos de vida
ditados pelas tecnologias digitais e praticamente inquestionados pela cultura educativa. As
analises e proposi¢des das teses giram em torno de perspectivas de didlogo com a geragdo
digital, apresentando os novos dispositivos sem ceder as pressdes do mercado nem ignorar
suas significagdes na vida socioeducacional. A questdo das juventudes na cultura digital ¢ um
tema candente na educacdo contemporanea e que merece ser devidamente refletido e
pesquisado. A falta de um didlogo vivo da educacdo com as tecnologias digitais tem atribuido
uma espécie de domesticagdo do pensar, incapacitando o desenvolvimento da globalidade
humana em suas dimensdes cognitiva, moral e social, por atitudes objetivantes, dogmaticas e
instrumentalizadas dos jovens diante do mundo. Certamente o envolvimento dos jovens com
as tecnologias digitais merece uma ampla discussdo para questionarmos os sentidos da
educagdo que pensa a tecnologia para além do uso dos aparatos, para enfrentar o ideario
técnico travestido de facilitacdo de aprendizagens, como forma de compreensdo e expressao

das juventudes nas praticas sociais.
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