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RESUMO

O objetivo da pesquisa visa apresentar uma revisdo de estudos cientificos acerca do descritor Educacao 3.0 no periodo 2018 a
2020 conduzido em trés bases cientificas: Capes teses e dissertacdes, Google Académico e Scielo. Encontramos 220 producdes
na Capes, 214 no Google Académico, e 124 na Scielo. Apds a aplicacdo dos filtros de periodo, idioma ¢ pais, chegamos em 18
artigos para analise. A metodologia, de abordagem qualitativa, consistiu em um estudo bibliografico (GIL, 2008). Percebemos
que, apesar de alguns intelectuais apoiarem a ideia de que a educacdo 3.0 seja algo ultrapassada pela educacdo 4.0 e até pela
educacdo 5.0, entendemos que ainda temos um longo caminho para percorrer no que tange a Educacdo Baésica brasileira, uma
vez que vivemos num modelo de ensino de muitos paradoxos, que perpassa desde a qualidade do processo de avaliagdo da

aprendizagem até os recursos fisicos, tecnologicos e até mesmo humanos de algumas redes escolares.

PALAVRAS-CHAVE: Educacido 3.0. Aprendizagem. Educagao Bésica.

RESUMEN:

El objetivo de la investigacion es presentar una revision de estudios cientificos acerca del descriptor Educacion 3.0 en el
periodo 2018 a 2020 conducido en tres bases cientificas: Capes teses e dissertagoes, Google Scholar y Scielo. Encontramos
220 producciones en Capes, 214 en Google Scholar y 124 en Scielo. Después de la aplicacion de los filtros de periodo, idioma
y pais, llegamos a 18 articulos para analisis. La metodologia, de abordaje cualitativo, consistié en un estudio bibliografico
(GIL, 2008). Percibimos que, a pesar de que algunos intelectuales apoyan la idea de que la educacion 3.0 esté algo ultrapasada
por la educacion 4.0, e incluso por la educacion 5.0, entendemos que todavia tenemos un largo camino a recurrir en lo que
atafie a la Educacion Baésica brasileira, puesto que vivimos en un modelo de ensefianza de muchas paradojas, que pasa por la
calidad del proceso de evaluacion del aprendizaje hasta los recursos fisicos, tecnoldgicos y hasta mismo humanos de algunas
redes escolares.

PALABRAS-CLAVE: Educacion 3.0. Evaluacion del Aprendizaje. Educacion Bésica.



ABSTRACT

The objective of the research aims to present a review of scientific studies about the descriptor Educacio 3.0 in the period 2018
to 2020 conducted on three scientific bases: Capes theses and dissertations, Google Scholar and Scielo. We found 220
productions at Capes, 214 at Google Scholar, and 124 at Scielo. After applying period, language and country filters, we arrived
at 18 articles for analysis. The methodology, with a qualitative approach, consisted of a bibliographic study (GIL, 2008). We
realize that, although some intellectuals support the idea that education 3.0 is something surpassed by education 4.0 and even
education 5.0, we understand that we still have a long way to go when it comes to Brazilian Basic Education, since we live in a
model teaching many paradoxes, ranging from the quality of the learning assessment process to the physical, technological and

even human resources of some school networks.

KEYWORDS: Education 3.0. Learning Assessment. Basic education.

INTRODUCAO

A nossa sociedade vive um novo paradigma social, em que nos relacionamos de novas maneiras,
nos comunicamos de forma instantanea e aprendemos de forma continua e em rede. Com a apropriacao de
diferentes tecnologias, frutos oriundos em sua grande maioria da industria, a educagdo também vem
assumindo um cardter inovador e tecnoldgico frente ao modelo tradicional até entdo predominante no
contexto educacional. No entanto, sabemos o quanto a educacdo ¢ um sistema complexo, uma vez que
esta se envolve em diferentes dimensdes e sujeitos, e reflete, continuamente, as mudangas sociais,
culturais e tecnologicas pelas quais passa a sociedade.

Nessa perspectiva, surge a necessidade de desenvolvimento de pesquisas que visem potencializar
os processos educacionais, alinhados as mudangas dos outros setores da sociedade contemporanea. A
partir das analises realizadas durante a revisao de estudos cientificos que aqui apresentamos, encontramos
que a Educagdo 3.0 se inspira na Web 3.0, além de ser interinstitucional e intercultural (Sant’ Ana, Suano
e Sabota, 2017), em que os alunos produzem e compartilham conhecimento usando as redes sociais fora
do ambito imediato da institui¢cao educativa e de seus contextos culturais.

Para contextualizar a educagdo 3.0, consideramos necessario recuar um pouco, buscando o que se
considera como educacao 1.0 e educagdo 2.0. A primeira remete aos primordios da educagdo, quando
havia um foco na leitura e na escrita. A educagdo era basicamente ministrada pela Igreja e nao pelo
Estado. O professor era considerado a unica e inconteste fonte de saber (Fiihr, 2018). A educacgdo 2.0
surge com a Revolugdo Industrial. A énfase recai sobre a memorizagao, a padronizacdo, a transmissdo de
conteudos e o treinamento (Fiihr, 2018). Por outro lado, fala-se ja em educacdo 4.0 (e inclusive em
educagdo 5.0, a qual estaria mais preocupada com a maneira como aprendemos). A educagao 4.0, de
acordo com Fava (2014) Santana e Fonseca (2019), ocorre em redes, de forma que todos t€ém acesso, sem
limite de tempo e de espaco. A partir dessa concepgao, o educador ¢ o curador das multiplas informagdes,

as quais precisam ser organizadas e sintetizadas, transformando a informag¢do em conhecimento e o



conhecimento em sabedoria (Rosa, 2019). Ou seja, o professor tem que dar o suporte para que o aluno
possa transformar essa gama de informacdo em aprendizagem, de modo que aquilo se edifique e
signifique aos educandos.

Sendo assim, podemos perceber que, apesar de que alguns autores sustentam que a educagao 3.0
Jjé tenha sido ultrapassada pela educacao 4.0 e até pela educagdo 5.0, ainda temos um caminho para que
percorrer no que tange a Educagdo Basica brasileira, uma vez que vivemos num modelo de ensino de
muitos paradoxos, uma vez que vivemos numa realidade digital, interativa e em rede e a escola, em sua
grande maioria, ainda vive nos tempos analogicos. A educacdo precisa “encantar, entusiasmar, seduzir,
apontar possibilidades e realizar novos conhecimentos e praticas” (Moran, 2007: 21). Para isso, ndo
podemos propor um ensino que nao aguce interesse, que nao trabalhe com a realidade, ou seja, que ndo
esteja conectada com o mundo.

Logo, quando falamos de Educacgdo 3.0, ndo podemos deixar de lado a aprendizagem dos nossos
educandos, uma vez que se a realidade modificou-se radicalmente, consequentemente, a forma como os
nossos alunos aprendem também se modificou. Para isso, a escola ndo pode continuar percorrendo o
caminho contrario da realidade, propondo um ensino analdgico aos estudantes, ainda mais quando sao
apresentadas situagdes que nao dialogam com o dia a dia, algo que nao reflete as nossas vivéncias. Sendo
assim, o processo de aprendizagem, bem como o monitoramento e/ou avaliagdo dela, deve estar
conectado com as nossas vidas.

Dito isso, 0 objetivo deste texto consiste em apresentar uma revisdo de estudos cientificos acerca
do descritor Educacao 3.0 no periodo 2018 a 2020 conduzido em trés bases cientificas: Capes teses e
dissertagdes, Google Académico e Scielo. Encontramos 220 produ¢des na Capes, 183 no Google
Académico, e 1.024 na Scielo. Apos a aplicacdo dos filtros de periodo, idioma e pais, chegamos a 18
artigos para andlise. A metodologia, de abordagem qualitativa, consistiu em um estudo bibliografico Gil
(2008).

Com relagdo a arquitetura do trabalho, apds esta introducdo apresentamos a metodologia que
embasou a pesquisa, seguida do desenvolvimento do corpus da investigacdo. Na sequéncia, figuram as
nossas consideragoes finais, bem como as referéncias utilizadas no estudo.

Para a realizacao desta revisdo de estudos cientificos seguimos as orientagdes de Gil (2008) no
que se refere a coleta de dados com o descritor Educagdo 3.0. Para a andlise adotada na pesquisa, nos
baseamos nos ensinamentos de Bardin (2012), fazendo uso da técnica de Analise de Contetido. De acordo
com a autora, trata-se de uma técnica de investigagdo que tem por finalidade- a descricdo objetiva e
sistematica do contetido manifesto em uma comunicacdo. Para tanto, ela explica que € necessario
observar algumas regras quando da selecdo do material, a saber: exaustividade, representatividade,
homogeneidade e pertinéncia. A exaustividade refere-se a ndo excluir documentos por dificuldade de

acesso, ou outro motivo; a representatividade diz respeito a robustez da pesquisa, o que fez com que



optassemos por uma bibliografia farta; a homogeneidade, aplicamos na separa¢do dos descritores; ¢ a
pertinéncia foi respeitada com a adequacao dos achados a pesquisa.

Além disso, Bardin (2012) explica que, como forma de organizacao da andlise, ¢ necessario que
sejam respeitadas as seguintes fases: pré-analise, exploragdo do material e tratamento dos resultados e
interpretacdo. A Analise de Contetido ainda prevé a identificacdo de categorias durante o exame do
material, seja este bibliografico ou empirico. Segundo Bardin (2016: 37) as categorias sdo uma “espécie
de gavetas ou rubricas, significativas que permitem a classificagdo dos elementos de significacao
constitutivos da mensagem”. Dessa forma, foram buscadas as categorias de forma manual por meio da
leitura e analise do material coletado, ainda que existam atualmente softwares para tal fim. Assim,
aquelas palavras que surgiram com maior frequéncia constituiram as categorias, momento em que
lancamos mao das inferéncias.

Trabalhamos com o descritor Educagdo 3.0 no periodo 2018 a 2020 conduzido em trés bases
cientificas: Capes teses e dissertagdes, Google Académico e Scielo. Achamos necessario aplicar alguns
filtros: o primeiro, como dito anteriormente, foi a periodicidade dos materiais; depois, aplicamos filtros de
idioma (portugués) e pais (Brasil), chegando a 220 produgdes na Capes, 214 no Google Académico, ¢ 124
na Scielo. Apos a aplicagao dos filtros, alcangamos um total de 558 artigos para analise. Sendo assim, foi
necessario trazer os elementos de significacdo e andlise de relagdo com o nosso objeto de pesquisa, o que
determinou 18 artigos, para analise e relacdo com a proposta.

A metodologia, de abordagem qualitativa, consistiu em um estudo bibliografico, definido por Gil
(2008: 77) como aquele “[...] desenvolvido a partir de material ja elaborado, constituido principalmente
de livros e artigos cientificos”. Dessa forma, no Quadro 01, que segue, apresentamos os artigos elencados

para o referido descritor.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Quadro 01: Quadro teoérico dos achados com o descritor Educagao 3.0

AUTOR, ANO TIPO TITULO TEMATICA PRINCIPAL

Santana, Maria Aurea Artigo O desafio do educador | Visa identificar as possibilidades de
Sousa de; Fonseca, frente a utilizagdo das | melhoria no trabalho pedagdgico com a
Francisca Mirna Santos, novas tecnologias utilizagdo das TIC (Tecnologias da
2019 Informagdo e  Comunicagdo) pelos

docentes. Parte da premissa inicial de que a
inclusdo digital se torna uma exigéncia da
sociedade e o Espago escolar ndo pode se
furtar a tarefa de favorecer para que essa
informagdo alcance o maior numero de
pessoas colaborando para o sucesso do
processo de aprendizagem pessoal e

profissional.
Cruz, José Anderson Artigo Novas tecnologias, A gestao educacional tem demandado cada
Santos.; Arxer, Eliana trabalho e educagdo: um | vez mais criatividade e reflexdo voltadas

Alves.; Cunha, Arielly debate multidisciplinar | ao desenho de novas possibilidades para o




Kizzy.; Bizelli, José Luis.

2018

processo de ensino e aprendizagem. Ha
que se enfrentar necessidades de interagdo
entre contetido, ambiente de aprendizagem
e formacao do estudante, mediados por
Tecnologias de Informacdo e Comunicagao
(TIC). Essa articulagdo requer repensar
praticas em sala de aula.

Degrandis, Fernando; Artigo A pedagogia da A problematizag@o articula saberes, valores
Conforto, Débora; pergunta ¢ a fluidez e atitudes dos estudantes como alternativa
Lamb, Diego Ismael, curricular: os a superagdo da educagdo ‘bancaria’. Os
2019 operadores da educacdo | dados
3.0 apresentados ratificam que a cultura da
pesquisa e a constru¢ao do conhecimento
sdo estratégias metodologicas
essenciais para concretizar na Educacao
Bésica uma pratica da Educacao 3.0.

Lutz, Leticia, 2018 Artigo Paredes para qué? O artigo trata da inovacdo na educagéo
ousadias das escolas com o objetivo de identificar os desafios
para o século XXI das escolas diante da nova geragdo de

alunos e das mudangas na sociedade no
século XXI.

Oliveira, Sabrina Guedes | Artigo Educagao Hibrida: a O estudo visa dar voz a Educacao Hibrida,

de, 2018 aprendizagem entendo-a como uma modalidade dentro do
colaborativa através da | proprio processo educacional,
sala de aula invertida comportando varios elementos que sdo

importantes e significativos para o
processo ensino-aprendizagem como a
metodologia, a tecnologia, o planejamento,
dentre outros.

Barreto, Carlos Henrique | Artigo Gamificagdo: uma Apresenta a pratica de Gamificagdo —

da Costa; pratica da educagdo 3.0 | inserida dentro da Educag@o 3.0 — a partir

Becker, Elisbeth Léia de uma contextualizac¢do sobre todos os

Spode; Ghisleni, Tais modelos de ensino, ao longo da historia,

Steffenello, 2019 até chegar a Era Digital, onde surge um

impactante problema: a desmotivagao dos
alunos aos estudos, uma vez observado por
eles que esta realidade ndo acompanha o
cendrio tecnoldgico que os rodeia.

Fiihr, Regina Candida, Artigo Educagio 4.0 e seus O artigo aprofunda os desafios da educagdo

2018 impactos no século XXI | na era digital e seus impactos numa

sociedade 4.0. Além disso, aborda a
metamorfose da educagao: 1.0, 2.0, 3.0,
4.0; a Educacdo 4.0 e a Teoria do
Conectivismo na Revolugao Digital, e o
Aprender a Aprender no Ciberespaco e na
Cibercultura

Santos, Marta da Cunha; | Artigo Impactos da Os impactos da educomunicagdo no

Ghisleni, Tais educomunicagdo na ensino-aprendizagem na educagio basica,

Steffenello. 2019 educacdo basica e asua | com énfase nas contribuigdes para a pratica
contribuigdo para a docente. Nesse contexto, destaca-se a
pratica docente educomunicagdo, pratica que integra a

educagdo e a comunicacao, atuando como
metodologia ativa, capaz de qualificar a
pratica docente e o ensino aprendizagem.

Vedana, Dario de Barros; | Artigo Educagdo online ¢ os Objetiva demonstrar que as técnicas e

Oliveira, Rabello de.
2019

novos modos de
vinculagdo professor-
aluno-turma

processos educativos quando sdo
transportadas para ambientes online sofrem
perdas de contato humano, de interagdo no
mesmo tempo, simplificagdes e adaptagoes




especialmente nos modos de sociabilidade,
limitados pela distancia entre os alunos,
pelos formatos da transmissao de dados das
plataformas para ensino.

Fonseca, Rubia Salheb;
Escola, Joaquim. 2018

Artigo

A utilizagao das TIC na
educacdo: Estudo de
caso

Com o objetivo de caracterizar a utilizag@o
das TIC nas escolas em estudo e analisar o
respaldo desta utilizagdo com a sua
filosofia educacional.

Passos, Ricardo
Pablo.2020.

Artigo

Vocé esta preparado
para a educagdo 5.0?

A reflexdo de como diferentes estruturas
educacionais e mudangas que ocorreram
nas mesmas e em velocidades distintas,
formaram uma superestrutura, no sentido
althusseriano do termo, capaz de reforgar
valores, ideologias e talvez isto seja ndo-
educar; até o desmoronamento da distopia
consolidada durante séculos de que esta
superestrutura nunca ruiria.

D’Arienzo, Maria
Augusta. 2019

Resenha

Revolugdo digital e
educagdo: e agora?

A escola ¢ fundamental como base de
transformac@o da sociedade, preparando
cidaddos com uma perspectiva
comprometida com o humanitario, capazes
de construir o presente e aperfeigoar o
futuro. Por isso, a leitura da obra Trabalho,
educacdo e inteligéncia artificial: a era do
individuo versatil, de Rui Fava (2018), faz
com que os educadores perturbados com as
revolugdes proporcionadas pelos avangos
das tecnologias digitais no contexto social
reflitam acerca do papel ¢ das mudangas
necessarias a educacdo para o século XXI.

Bulegon, Ana Marlj;
Pretto, Valdir. 2020

Artigo

Educagido mediada por
tecnologias de
informagao e
comunicagao:
possibilidades no ensino
€ as novas praticas
pedagogicas

A educagdo sempre esteve envolta no
processo de ensino (fazer docente) e de
aprendizagem (resultado do processo
docente). Entretanto, na atualidade, além
dessas premissas, ela enfrenta outros
desafios: a imersdo da sociedade nas
Tecnologias de Informacdo ¢ Comunicagdo
(TIC). Essas permitem a troca de
informagdes entre as pessoas de todo o
mundo e se constituem na maior inovagao
no ensino e aprendizagem da atualidade.
Isso traz novas possibilidades, desafios e
incertezas ao processo de ensino e de
aprendizagem.

Coelho, Fernando Miguel
Teixeira da Silva; Junior,
Jodo Batista Bottentuit.
2018

Artigo

A sociedade cibrida e as
tecnologias da
informagdo e
comunicagdo aplicadas
a educac¢do mobile

A discussdo acerca da atual sociedade que
articula o uso de tecnologias em diferentes
contextos, criando uma nova linguagem
para decodificar essa complexidade, uma
linguagem imaggética, metaforica, que
rompe com grandes sistemas totalizantes.

Maciel, Ana Lucia
Monteiro; Souza, Arnold
Zozias de; Junior,
Ednaldo Gauna. 2018.

Artigo

Os impactos das
tecnologias na
educagdo: um estudo
em Corumbd/MS

As tecnologias digitais sdo consideradas
um fato inevitavel da vida moderna. Mas,
como a tecnologia auxilia os estudantes em
ambiente escolar? O que ja é notorio € que
os professores precisam utilizar os recursos
tecnologicos disponiveis de forma habitual
na sua pratica docente, aumentando a
qualidade e efetividade de ensino, sendo o
livro apenas um suporte ou ferramenta
adicional no processo de aprendizado.




Furtado, Ulisses de Melo.
2018

Artigo

O papel do Professor na
Educacdo a distancia:
caracteristicas, desafios
¢ proposigoes

Com a expansédo da Educa¢do a Distancia
ocorrida na tltima década, em especial na
oferta de cursos de nivel superior, o
professor passou a ter que desempenhar um
novo papel, atuando como uma espécie de
coordenador, aliando outros atores as
tarefas, conduzindo turmas com grandes
quantidades de alunos e tendo que fazer
uso de ferramentas que até bem pouco
tempo desconhecia. Teve que repensar suas
formas de planejamento e execugdo de
aulas e ainda hoje, muitos pensam que a
EAD veio para substituir o docente,
enfraquecendo-o sistematicamente.

Viveiros, Edna Parizze
de; Avelar, Katia Eliane
Santos; Friede, Reis;
Vasconcellos, Carlos
Alexandre Bastos de;
Miranda, Maria Geralda
de. 2018

Artigo

Ambiente, tecnologia e
educagdo: da teoria a
pratica

O ambiente ¢ um dos fatores que influencia
no processo ensino-aprendizagem. E
essencial que haja uma interagdo entre
espago fisico, espago virtual, atividades
pedagodgicas e comportamento humano a
fim de que os objetivos educacionais sejam
alcancados. No desenvolvimento deste
trabalho privilegiou-se o ambiente virtual,
por entender que ele deve ser incluido na
dinamizagdo das atividades escolares com
vistas a melhoria da Educa¢do Basica.

Gomes, Francisco
Halyson Ferreira,
Rodrigues, Diego
Adaylano Monteiro. 2019

Artigo

Inovacao e Ensino de
Fisica

esta na dificuldade de alguns alunos para
nao compreender fenomenos que
requeiram um nivel de abstragdo mais
elaborado ou uma abordagem matematica
dificil se utilizados os métodos tradicionais
de resolugdo de problemas. E nessa
inser¢do do computador na sala de aula,
qual o verdadeiro papel da maquina? Ela
pode ser considerada uma poupadora de
tempo para o professor ou um recurso
facilitador da aprendizagem? Partindo
dessa preocupagdo apresentamos nas
proximas se¢des pontos positivos e
desafios a serem enfrentados quanto a
utilizagdo da TDIC no ensino de Fisica

Fonte: Elaborado pelas autoras a partir de dados da pesquisa (2020).

E importante destacar que, de forma a enriquecer a discussdo, achamos pertinente acrescentar
outros autores ao referencial tedrico, uma vez que a pesquisa suscita a reflexdo por varias perspectivas.
Dessa forma, precisamos entender que educagdo 3.0 surge como aquela que insere no meio educacional
alguns artefatos tecnologicos. Tratou-se de uma grande quebra de paradigma, a qual supde a superagao do
conteudismo, da repeti¢do da centralidade no professor e passa o protagonismo ao estudante. De acordo

com Sant’Ana, Suano e Sabota (2017: 168),

A Educacdo 3.0 se inspira na Web 3.0, além de ser interinstitucional e intercultural. Os alunos produzem e
compartilham conhecimento usando as redes sociais fora do a&mbito imediato da instituicdo educativa e de
seus contextos culturais. Construir esta educagdo ¢ dialogar, quebrar fronteiras e distingdes entre
professores, alunos, institui¢des, disciplinas, artefatos, linguagens, territorios e pessoas em geral.



Dessa forma, a tecnologia assume relevancia enquanto pratica pedagdgica nos espagos

educacionais. Sendo assim, como explica Fava (2014: 101):

O conhecimento, as novas tecnologias, com sua vivacidade e penetrabilidade, tém destruido os antigos
limites entre os setores de atividades e modelos gerenciais. Pode-se, finalmente, derrubar as barreiras entre
estudo, trabalho e lazer. O fator caracteristico dessa revolu¢do consiste na importincia assumida pela
programagdo do futuro por meio de um novo modo de promover a educagdo, que se vale da informacéo, da
tecnologia, da digitalizacdo, do novos meios de comunicagao.

Para tragar um paralelo entre os conceitos que acabamos de apresentar, elaboramos o Quadro 02,

que segue.

Quadro 02: Conceitos de Educagao 1.0, 2.0, 3.0 ¢ 4.0

Educacao 1.0

Educacio 2.0

Educacao 3.0

Educacio 4.0

Primérdios da brasileira,
influenciada fortemente
pelos jesuitas, o professor
basicamente
concentrava-se na
educagdo cristd e
trabalho educativo com
foco na leitura e na
escrita. O aluno apenas
recebia as informagoes.
A Unica fonte de
conhecimento era o
professor.

Influenciada pela 2*
Revolugao Industrial,
transi¢ao do feudalismo
para o capitalismo, que
alterou as relagdes
sociais que passaram
expressar o mundo do
trabalho. Sendo assim, a
educacao foi moldada
para suprir as
necessidades
profissionais técnicas,
enfatizando a
memorizagdo, a

A educagdo no Brasil,
que por muito tempo teve
cunho quase unicamente
social, passou a ser vista
também sob uma
perspectiva empresarial.
O conhecimento €
colaborativo. O professor
¢ o mediador dessa
aprendizagem que ocorre
a partir dos interesses do
aluno.

Educagio é feita em
redes, de forma acessivel
a todos, sem limite de
tempo e espaco. O
educador € o curador das
multiplas informacgdes,
onde a informagao deve
ser organizada e
sintetizada,
transformando a
informacgdo em
conhecimento € o
conhecimento em
sabedoria.

padronizagdo, a
transmissdo de contetidos
e o treinamento. O
conhecimento surge
como meio formar
instrumentos que fossem
extensdes do corpo.

Fonte: Elaborado pelas autoras a partir de Fava (2014) e Fiihr (2018).

Como o presente artigo realiza um recorte em torno do descritor educagdo 3.0, ¢ importante
esclarecer que, apesar de que alguns autores sustentam que a educacao 3.0 ja tenha sido ultrapassada pela
educacdo 4.0 e até pela educagdo 5.0, acreditamos que ainda temos um caminho para que percorrer no
que tange a Educacdo Basica brasileira. Neste sentido, compreendemos que vivemos em um modelo de
ensino de muitos paradoxos, que vao desde os recursos fisicos, tecnoldgicos e at¢ mesmo humanos de
algumas redes escolares.

Dessa forma, olhando para o quadro acima, ainda ndo nos vemos na educacdo 4.0 e mais, a partir
da nossa experiéncia docente acreditamos que a educagdo brasileira luta para chegar ao patamar 3.0,
contudo, este ainda nao consiste em uma realidade que poderia ser atribuida a todas as criangas da
Educacio Basica. E importante salientar que pensar em uma realidade, na perspectiva de uma educago
3.0, em nossa sociedade, depende de muitos fatores que envolvem desde os educandos até os educadores,

nao esquecendo da escola e de sua gestdo, obviamente. Contudo, quando percebemos que muito do que ¢



ensinado e colocado em pratica, pelos educadores, nas salas de aula dos quatro cantos do nosso pais, tem

como base a forma como eles aprenderam,

A educagdo 3.0 chegou e, um novo mundo digital, virtual, em redes emergiu e se transformou no foco da
maioria dos jovens das geragdes Y e Z, provocando um notério declinio da eficacia da aprendizagem.
Afinal, os estudantes ndo sdo os mesmos para os quais o sistema educacional atual e, principalmente, as
metodologias de ensino-aprendizagem foram criadas. Os antigos alunos eram isolados; os novos, mesmo
dentro de um ambiente virtual, s3o mais conectados socialmente. Se a busca da aprendizagem ja foi mais
silenciosa e passiva, os novos estudantes sdo agora ativos, barulhentos e publicos. (Fava, 2014: XIII).

Assim, temos um elemento que também passa por um grande dilema analdgico/digital, ou seja, o
proprio professor que nao foi ensinado, consequentemente nao aprendeu dentro de uma realidade digital,
em redes, com partilha e tendo a internet como recurso pedagdgico, bem como de aprendizagem.

Conforme Silva (2019: 20),

Os educadores sdo outro elemento importante, pois eles precisam aprender a trabalhar de forma mais
flexivel, adaptando-se as situagdes adversas da Era digital em que vivemos como, por exemplo, a utilizagdo
de internet banda larga ou com conexao lenta, com softwares avancados ou simples, entre outras situacoes
que podem surgir. Também ¢é importante a tomada de consciéncia por parte dos docentes, propondo e
instigando outras possibilidades dentro da institui¢ao.

Neste sentido, podemos trazer as contribui¢cdes de Santos e Avritzer (2002), os quais compreendem
que precisamos oferecer maneiras de nossos jovens viverem e praticarem a emancipagdo. Ora, se
considerarmos a emancipagdo na perspectiva da autonomia, veremos que a educacio 3.0 pode colaborar
com a autonomia do estudante na medida em que favorece o seu papel, ou seja, a sua autonomia,
entendida por Jung (2018: 108) como uma “forma de crescimento humano, desenvolvimento das
potencialidades de pessoas e grupos, que levem a sustentabilidade social, num processo de ser e estar no
mundo de forma harmoniosa com o universo. E para a vida inteira, precisa ser cultivado, dialogado”.
Assim, “O professor precisa ter o dominio do contetido, entender os processos de aprendizagem do seu
aluno, criar situagdes favoraveis a producao do saber, utilizar as tecnologias compreendendo suas
implicagdes nos processos de ensino e aprendizagem e se apresentar aberto as situagdes inovadoras e
desafiadoras” (Santana, Fonseca, 2019: 02).

Logo, o aprofundamento do estudo com relagdo as oportunidades da educagdo 3.0 no sentido de
auxiliar os estudantes a desenvolverem competéncias que os tornem mais emancipados € autonomos, se
faz necessario e imediato, mas acima de tudo se faz necessario que ele seja colocado em pratica. Um dos
conceitos que nos auxiliardo neste sentido ¢ o de comunidade, aqui pensado para a comunidade escolar.
Como explica Chaui (1997: 57), “A marca da comunidade ¢ a indivisdo interna e a ideia de bem comum;
seus membros estdo sempre numa relacdo face-a-face (sem mediacdes institucionais), possuem o
sentimento de uma unidade de destino, ou de um destino comum, e afirmam a encarnagao do espirito da

comunidade em alguns de seus membros, em certas circunstincias”.



Dessa forma, a discussdo que pretendemos desenvolver considera que a autonomia do estudante se
fortalece a medida que se fortalecem as praticas colaborativas, que envolvem toda a comunidade escolar
em um movimento sinérgico pela aprendizagem. Logo, quando falamos em avaliagdo da aprendizagem,
em um contexto de educacao 3.0, cla deve ser tratada e entendida como um ato de construcdo e nao uma
quantificac¢do, ou seja, a aprendizagem deve ser monitorada e mediada, mas ndo medida e quantificada.
Precisamos desconstruir, para construir novamente e entender como o nosso aluno que nasceu na era
digital, diferentemente de nos, que tivemos que migrar para o digital, constréi seu conhecimento,
transformando-o em aprendizagem. Para isso ¢ necessario compreender que, conforme Luckesi (2006), a
avaliacdo da aprendizagem ¢ uma pratica de investigagdo do professor, cujo sentido ¢ a
investigagdo/diagnostico na busca dos melhores resultados do processo de aprendizagem dos nossos
estudantes. Para isso, “A avaliagdo da aprendizagem de forma diagndstica se da no contexto de uma agao
em processo, subsidiando decisdes, tendo em vista a busca dos resultados qualitativamente desejados. O
uso diagnodstico dos resultados do ato de avaliar s6 pode ocorrer quando a acdo se encontra em
andamento, desde que seus resultados ainda podem ser modificados (Luckesi, 2018: 60).

Assim, € necessario assumir uma postura de integragdo pautada na mediacdo da aprendizagem do
educando, em que “a atividade pedagogica torna-se centrada nos estudantes e conta com o professor
como organizador e colaborador de seu conhecimento, conforme apontam as necessidades da Educagao
na era das Web 3.0 e 4.0”, conforme Bulegon e Pretto (2020: 09), levando-o a uma auto-reflexao do seu
aprender, percebendo que nenhum resultado € estanque, mas sim passivel de modificacdes na medida em
que educando e educador comprometem-se com essa construcao. Segundo Hoffmann, (2003: 116): “a
avalia¢do, enquanto relacdo dialdgica vai conceber o conhecimento como apropriagdo do saber pelo aluno
e pelo professor, como agdo-reflexdo-a¢do.” Nada mais justo para uma geracdo nativa digital que vive
modificagdes constantes, em que o novo amanha ja se tornard obsoleto. Logo, precisamos entender que
essa construgdo acerca da aprendizagem consiste em um ato reflexivo, mas que, acima de tudo, deve fazer
sentido ao educando.

Por outro lado, a avaliagdo também pode ser encarada como uma relagdo de poder. Durante muito
tempo, segundo Santos e Avritzer (2002) houve uma valoriza¢do da apatia, da ndo contestacao e da nao
participacdo, seja na vida politica, seja em sociedade, seja no ambiente escolar. Entretanto, mais
recentemente, experiéncias de gestdo democratica na vida publica e na comunidade escolar tém se
mostrado favoraveis a emancipagdo, a reflexdo, ao didlogo e a problematizacdo. Esta postura acaba
influenciando também os processos avaliativos, bem como os processos de aprendizagem.

O professor, na educagao 3.0, ¢ o mediador da aprendizagem, ou seja, “Surge entdo o professor
com um perfil ndo mais da figura central, mas como um mediador do processo ensino-aprendizagem.
Esse fato pode trazer desconforto para alguns mestres, mas € esse o novo caminho a ser trilhado como

professor do século XXI, sempre em busca do aprimoramento” (Santana; Fonseca, 2019: 06).



Neste contexto de um novo caminho que a educagdo tem construido, temos também um crescente
deslocamento do eixo do ensino para a aprendizagem, com a ideia de aprendizagem por competéncias,
que significa capacidade decorrente de profundo conhecimento que alguém tem sobre um assunto. Sendo
assim, os professores assumem outras responsabilidades que vao além da troca de conhecimento entre
professor e aluno.

Neste cenario, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) define o conjunto organico e
progressivo das aprendizagens essenciais que os estudantes da Educa¢do Basica nacional devem
desenvolver. Além disso, ela apresenta as competéncias gerais, que trabalham com o desenvolvimento do
ser humano em sua integralidade, articulando-se na formagdo de atitudes e valores. Assim, a BNCC
reconhece que a “educacdo deve afirmar valores e estimular agdes que contribuam para a transformagao
da sociedade, tornando-a mais humana, socialmente justa e, também, voltada para a preservacao da
natureza” (Brasil, 2017: 8).

Neste sentido, o professor que trabalha com esse aluno imerso na educagdo 3.0, precisa avalid-lo
de um modo diferenciado, percebendo e entendendo que seu processo de aprendizagem ocorre
diferentemente dos contextos anteriores. No paradigma de avaliacdo da educagdo 3.0 a preocupacdo nao
¢ com o objeto final, ou seja, a nota ou prova, mas sim com a trajetoria deste aluno, ou seja, o quanto o

seu desenvolvimento efetivamente mobilizou competéncias (Vasconcellos, 2013).

CONSIDERACOES FINAIS

Podemos concluir, a partir da revisao bibliografica, que a educagdo 3.0 pode ser considerada como
possibilitadora de praticas pedagodgicas potencializadoras da aprendizagem dos estudantes, do
desenvolvimento da autonomia e da emancipacdo. Ao mesmo tempo, percebemos que o uso de
tecnologias e as praticas disruptivas colocam o docente como mediador do processo de aprendizagem,
conferindo ao estudante a oportunidade de um conhecimento autoral, do qual ele ¢ o maior protagonista.

Dessa maneira, acreditamos que o presente artigo tem potencial para contribuir com o entendimento
da necessidade imediata de colocarmos a educagdo num patamar de alinhamento com as tecnologias, a
fim de produzir conhecimento pratico para os educandos, numa proposta de produzir conhecimento
original sobre a perspectiva de professores da Educag¢do Basica com relacdo a avaliagdo da aprendizagem

na Educac¢do Basica no contexto da Educacao 3.0.
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