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RESUMO

O artigo reflete sobre o material educativo digital desenvolvido para o
curso de Pedagogia da Universidade La Salle - Canoas. Essa proposta
emerge das experiéncias vivenciadas pelos autores em disciplinas
ofertadas na modalidade a distancia. Para superar as dificuldades
evidenciadas nas experiéncias anteriores, considerando o contexto da
cibercultura encontramos como possibilidade a literaturalizacdo das
ciéncias, na construcdo do E-book Educacdo, Tecnologias e Cibercultura.
A reflexdo, desenvolvida no grupo de pesquisa COTEDIC
UNILASALLE/CNPq, objetiva compreender a estrutura utilizada na
construcdo do E-book para o curso de Pedagogia e identificar as
contribuicbes para aprendizagem dos estudantes. A pesquisa de natureza
qualitativa foi desenvolvida na metodologia de Estudo de Caso, com os
instrumentos: E-book, tecnologias de compartilhamento e comunicacdo e
ambiente virtual de aprendizagem, ou seja, 0s registros das acBes dos
estudantes. A partir dos dados empiricos evidenciamos na literaturalizagao
das ciéncias possibilidades de estabelecer metaforas para a construgdo do
conhecimento. Assim como, a utilizagdo da historia para contextualizar
esses conhecimentos, problematiza-los por meio dos personagens e
explorar a representacdo da imersdo. Destacamos, a necessidade de
ressignificar as praticas pedagdgicas em congruéncia com o contexto
contemporaneo e intensificar a mediagdo pedagogica na Educacdo On-line.

PALAVRAS-CHAVE
Processos de ensino-aprendizagem. Educacao a distancia. Pratica
pedagdgica. Meios de ensino.
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Resignification of the E-book Through Literature Making of Sciences: Higher
Education

ABSTRACT

The article reflects on digital educational material developed for the Pedagogy course of the La Salle —
University - Canoas. This proposal emerges from the experiences lived by the authors in disciplines offered in
the distance modality. To overcome the difficulties evidenced in previous experiences, considering the context
of cyberculture, we found as a possibility the Literature making of the Sciences, in the construction of the E-
book Education, Technology and Cyberculture. The reflection, developed in the research group COTEDIC
UNILASALLE/CNPq, aims to understand the structure used in the construction of the E-book for the Pedagogy
course and identify the contributions for student learning. The qualitative research was developed in the
methodology of Case Study, with the instruments: E-book and records of the activities carried out by the
students. From the empirical data we show in the literature making of the sciences possibilities of establishing
metaphors for the construction of knowledge. As well as, the use of history to contextualize the knowledge, to
problematize them through the characters and to explore different elements of gamification. We have the need to
ressignify pedagogical practices in congruence with the contemporary context and intensify pedagogical
mediation in On-line Education.

KEYWORDS
Learning processes. Distance education. Teaching practice. Teaching methods.

Reasignacion del E-book Mediante la Literaturalizacion de las Ciencias:
Educacién Superior

RESUMEN

El articulo reflexiona sobre el material educativo digital desarrollado para el curso de Pedagogia de la
Universidad La Salle - Canoas. Esta propuesta surge de las experiencias vividas por los autores en disciplinas
ofrecidas en la modalidad a distancia. Para superar las dificultades evidenciadas en experiencias anteriores,
considerando el contexto de la cibercultura, encontramos como posibilidad la literaturalizacion de las ciencias,
en la construccién del E-book Educacién, Tecnologias y Cibercultura. La reflexién, desarrollada en el grupo de
investigaciéon COTEDIC UNILASALLE/CNPq, tiene como objetivo comprender la estructura utilizada en la
construccion del E-book para el curso de Pedagogia e identificar los aportes para el aprendizaje de los
estudiantes. La investigacion cualitativa se desarrollo utilizando la metodologia Estudio de Caso, con los
instrumentos: E-book, tecnologias de intercambio y comunicacion y un entorno virtual de aprendizaje, es decir,
los registros de las acciones de los estudiantes. A partir de los datos empiricos, en la literaturalizacion de las
ciencias, tenemos la posibilidad de establecer metaforas para la construccién del conocimiento. Asi como, el uso
de la historia para contextualizar este conocimiento, problematizar los a través de los personajes y explorar la
representacion de la inmersion. Destacamos la necesidad de replantear las practicas pedagdgicas en consonancia
con el contexto contemporaneo e intensificar la mediacion pedagdgica en la Educacion en Linea.

PALABRAS CLAVE
Proceso de aprendizaje. Educacion a distancia. Practica pedagdgica. Método de ensefianza.
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1 Introducgao: Educacao Superior na Contemporaneidade

A cada ano, cresce consideravelmente o numero de estudantes que optam pela
modalidade a distancia no Brasil. A possibilidade de estudar em diferentes tempos e espacos,
considerando seu préprio ritmo e rompendo fronteiras, com o apoio de diferentes Tecnologias
Digitais (TD) e propostas pedagogicas estruturadas para esta modalidade, tornam-se
diferenciais na escolha de um curso de graduacéo na Educacédo a Distancia (EaD).

Esse é um processo relativamente recente no pais e no mundo, a EaD, até chegar nos
moldes que conhecemos atualmente, passou por inumeras transformacfes. Em seus
primdrdios, o processo educativo ocorria pela transmissdo de informagdes via material
impresso enviado pelas editoras aos primeiros interessados em aprender de forma
independente. Com o passar do tempo, 0s meios de comunica¢do em massa também foram
utilizados para este fim. No Brasil, o programa Telecurso é o maior exemplo deste tipo de
transmissdo, sendo um sistema educacional na modalidade a distancia gratuito e com aulas
dos mais diversos niveis de ensino. Em ambos os casos citados, destacamos que o processo de
ensinar ocorre de maneira transmissiva; portanto, o processo de aprendizagem ocorre de
maneira independente e solitéria.

A partir da década de 90 essa modalidade incorporou outras formas de acdes entre 0s
participantes envolvidos no processo (estudantes e professores). Com a popularizacdo da
Internet e dos computadores surgiram plataformas que possibilitam a educacdo on-line, ou
seja, exploram o potencial da comunicacdo entre estudantes e professores através da rede,
numa relacdo dialégica, impulsionando o surgimento de um novo paradigma educacional para
a modalidade EaD, se diferenciando do modelo de transmisséo de informac&o.

Anualmente sdo criados diversos cursos na modalidade a distancia e sua demanda
aumenta em igual propor¢do. Apesar desse cenario promissor, ainda restam muitas criticas a
modalidade devido aos fatores limitadores: o nivel de evasdo em cursos a distancia, a
legitimidade dos diplomas no mercado de trabalho e a comparagdo aos cursos presenciais,
além dos desafios encontrados por professores no desenvolvimento de praticas pedagdgicas e
material didatico apropriados a esta nova modalidade.

Dados levantados pelo CENSO EaD.BR mostram que, em 2017, foram contabilizadas
mais de 1,3 milhdes de matriculas em cursos totalmente a distancia, enquanto que em cursos
semipresenciais, superou-se a marca dos 1,1 milhdes de matriculas. Em 2016 foram
contabilizadas 561.667 matriculas em cursos totalmente a distancia, representando um
aumento, em um ano, de aproximadamente 135%. No entanto, 0 nimero de matriculas ainda
esta aquém das vagas lancadas pelas Instituicdes de Ensino Superior (IES) brasileiras (ABED,
2018). Segundo o Censo da Educacao Superior do ano de 2017, “quase metade (48,6%) das
vagas ofertadas nos processos seletivos de vagas novas para cursos presenciais é preenchida,
enquanto na educagdo a distancia apenas 1/4 estdo ocupadas” (BRASIL, 2017).
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Outro dado relevante estd associado as taxas de evasdo na EaD, que ainda séo
superiores as apresentadas nos cursos presenciais. Segundo o levantamento realizado pelo
CENSO EaD.BR, entre as IES que participam da pesquisa, os dados de evasao registrados em
2017 foram os seguintes: 5% das instituicdes apresentam taxas de evasdo entre 0 e 5%; 5%
dessas instituicdes informam taxas entre 6 e 10%; e 1% delas registraram taxas de mais de
50% (ABED, 2018).

Nos ultimos anos, um fator que serviu como entrave a expansdo da EaD no Brasil
esteve relacionado a segregacdo de estudantes provenientes de cursos da modalidade EaD.
Apesar de possuir a mesma validade legal que os cursos da modalidade presencial, o fato de
potencializar a autonomia dos estudantes no seu processo de ensino e aprendizagem foi
confundido com o baixo grau de rigorosidade nas exigéncias em relacdo aos estudantes, além
de compreender a autonomia como autoaprendizagem ou aprender sozinho.

Esses entraves estdo mobilizando professores, pesquisadores e politicos a avancarem
nas compreensdes sobre a EaD, refletindo sobre os processos de ensino e de aprendizagem, 0s
novos paradigmas, a gestdo e as politicas publicas, fazendo emergir a compreensdo de
Educacdo On-line. Nessa perspectiva, a Educacdo On-line, segundo Santos (2009, p. 5663),
configura-se como “o conjunto de agdes de ensino-aprendizagem ou atos de curriculo
mediados por interfaces digitais que potencializam praticas comunicacionais interativas e
hipertextuais”.

Numa relacdo dindmica entre potencialidades tecnolégicas e comunicacionais e
compreensdes epistemoldgicas dos modelos pedagdgicos, estamos reconfigurando
gradativamente o processo educativo em que o estudante, antes receptor passivo e solitario,
torna-se sujeito ativo e autor na construcdo do conhecimento no coletivo, e o professor, antes
transmissor do conhecimento, agora medeia, comunica e interage, perturbando e
contextualizando o conhecimento. Nesse contexto, emerge a questdo que desejamos refletir
nesse artigo: Quais estruturas sdo necessarias na construcdo de um E-book, para disciplinas
na modalidade a distancia, que potencializam o processo de aprendizagem?

2 Educagao, Tecnologias e Cibercultura: Ressignificacao do E-book

A disciplina de Informatica e Multimeios na Educacdo, comecou a ser desenvolvida
na modalidade a distancia a partir de 2014, na Universidade La Salle - Canoas. Nesse
periodo, aspectos como evasdo, falta de engajamento na constru¢cdo do conhecimento,
dificuldade na representacdo do conhecimento em congruéncia com as tecnologias, pouca
interacdo entre estudantes e estudantes-educador e baixo desempenho dos estudantes no
processo avaliativo passaram a ser pauta de discussdo no grupo de pesquisa Convivéncia e
Tecnologia Digital na Contemporaneidade — COTEDIC UNILASALLE?CNPq a cada inicio
de semestre, no momento de planejamento e preparacdo dos recursos didaticos-pedagogicos.
A partir dessas tensdes, algumas experiéncias, pesquisas e teorias comecaram a Ser
fortemente consideradas.
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O curso de Pedagogia da Universidade Universidade La Salle - Canoas, em 2018,
passou por reestruturacbes curriculares e a disciplina de Informética e Multimeios na
Educacdo foi excluida do curriculo entdo vigente, abrindo espaco para a disciplina Educacéo,
Tecnologias e Cibercultura, na modalidade EaD. Essa disciplina foi concebida de forma
alinhada as novas tendéncias e possibilidades didaticas e metodoldgicas da praxis educativa
contemporanea. Nessa nova proposta curricular foi criado um E-book para cada disciplina
ofertada a distancia, que contextualiza os demais espacos digitais virtuais®, entre eles o
Ambiente Virtual de Aprendizagem, para o compartilhamento de conhecimentos,
comunicacdo e interacdo. O E-book, em seu formato original, consiste em um documento
hipertextual, em formato PDF, sem possibilidade de interacdo do estudante. A partir desse
cenario, tencionamos as reflexdes emergentes no grupo de pesquisa para pensar a exploracdo
do E-book no contexto cibercultural, ou seja, avangando na concepgdo de um livro em
formato digital, apresentado como multimidia, com diferentes recursos inexistentes no
formato impresso.

Obras como O Mundo de Sofia (GAARDER, 1991), Quando Nietzsche Chorou
(YALOM, 1992), A Cura de Schopenhauer (YALOM, 2005), entre outros, sempre se
destacaram por serem romances que tratavam de conhecimentos cientificos. Evidenciamos
alguns trabalhos que possibilitaram estudar teorias por meio de um contexto (cenario) ficticio
de maneira ladica e metaforica. Nessa perspectiva, Palma (2014; 2016) salienta o
distanciamento de uma linguagem metaférica, estética, mitoldgica, literaturalizada num
discurso cientifico, numa perspectiva que Santos (2004) define como paradigma dominante.
Para Palma (2014), na compreensdo do paradigma dominante, o uso de metaforas em
discursos cientificos, como o caso das obras citadas anteriormente, representa mero recurso
didatico-pedagdgico, sem valor cognitivo. Santos (2004) destaca que atualmente vivenciamos
a emergéncia de novos paradigmas. Assim, Palma (2014; 2016) compreende as metaforas na
associacdo com a literatura, como fontes de criatividade, de significados difusos, livres, sem
limites e que tém a potencialidade de alcance e socializacdo do conhecimento cientifico para
a humanidade.

Também numa perspectiva emergente, Alves (2008) define a construcdo do
conhecimento por meio dos modos de fazerpensar num movimento dindmico de
praticateoriapratica, constituindo redes de conhecimento e tecendo conhecimentos em redes.
“Esses conhecimentos e as formas como sdo tecidos exigem que admitamos ser precCiso
mergulhar inteiramente em outras logicas para aprendé-los e compreendé-los” (2008, p. 16).
Nesse movimento dindmico € indispensavel uma nova maneira de escrever, narrando a vida e
literaturizando as ciéncias.

! Segundo Backes (2015), os espacos digitais virtuais sdo configuragdes das relagdes estabelecidas entre os seres
humanos por meio das tecnologias digitais (TD). No entanto, os espacos digitais virtuais somente podem ser
configurados a partir de TD que possibilitam agdes, relacdes, interacdes e compartilhnamentos dos seres humanos
nesse espaco.
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Considerando as metaforas epistémicas de Palma (2014; 2016) e a revolucdo dos
modos de construir e representar o conhecimento, segundo os modelos propostos pelo
paradigma emergente, ao narrar a vida e literaturar as ciéncias (ALVES, 2008), propomos a
literaturalizagdo das ciéncias (BACKES; MANTOVANI, 2017). Conforme as autoras,
considerando o atual contexto cibercultural, temos a possibilidade de representar o
conhecimento cientifico, proposto no curriculo das disciplinas na modalidade a distancia, em
E-books, estabelecendo dialogos entre pensamentos antagonicos, paradoxais e/ou
contraditérios e articulando o pensamento cientifico e o pensamento literario, as artes e as
humanidades, o digital e o analdgico, entre outros. Ou seja, compreendendo o material
educativo digital (E-book, Moodle e TD de comunicacédo, construcdo e compartilhamento) a
partir de uma epistemologia com caracteristicas sistémicas e complexas para uma educagao
on-line.

A educacédo on-line, na perspectiva de Silva (2014), emerge como uma demanda da
sociedade da informacdo, manifestando-se como um fendmeno da cibercultura, “[...]
garantindo aprendizagem na flexibilidade e na interatividade proprias da Internet” (p. 11),
transformando e ressignificando o modelo educacional tradicional de cunho transmissivo. Por
meio da interatividade e flexibilidade, caracteristicas dos dispositivos conectados a Internet,
estudantes e professores comunicam, interagem, cooperam e constroem em rede, superando
as barreiras de tempo e espaco evidenciadas na educacdo presencial e potencializando a
hipertextualidade na construcdo do conhecimento e a autoria dos estudantes. Para que a
educacdo on-line se configure, “[...] sera preciso educar com base no dialogo, troca,
participagado, intervencao, autoria, colaboragdo” (SILVA, 2014, p. 12), ou seja, repensar o
modelo pedagdgico dominante.

Para a criacdo do E-book da disciplina Educacdo, Tecnologias e Cibercultura, foram
realizadas acdes no contexto do grupo de pesquisa COTEDIC UNILASALLE/CNPq a partir
de experiéncias nas reunides de estudo, quando foi proposto o cha de desaniversario para
discutir o processo de interagdo e na intervencdo dos participantes do grupo numa aula em
que a Alice deveria ensinar o Coelho Branco a ver as horas a partir das teorias de
aprendizagens. Aspectos epistemol6gicos das metaforas epistémicas propostos por Palma
(2015) foram explorados, tais como: identificar a novidade na forma de produzir significados
na criacdo da metafora; elementos contextuais potencializam a compreensdo da metéfora;
possibilidade de construir conhecimentos. Assim, no contexto do grupo de pesquisa
percebemos diferentes aspectos a serem considerados: discutir o conhecimento por meio de
didlogos entre os personagens; explorar as caracteristicas do conhecimento nas a¢des dos
personagens; e inserir o conhecimento na narrativa da histéria.

O E-book para a disciplina de Educacéo, Tecnologias e Cibercultura foi construido a
partir da histéria da Alice na Contemporaneidade, ou seja, ndo utiliza o cenéario do Pais das
Maravilhas, mas percorre a contemporaneidade, com os personagens da obra original numa
narrativa destinada aos estudantes sobre as tematicas da disciplina, na modalidade a distancia.
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A narrativa tem a intencdo de convidar os estudantes a participar da historia, numa
representacdo de imersdo, bem como de inserir 0s conhecimentos nesse contexto.

Estranhamente, na tela do seu tablet aparece um coelho que diz: - Alice, veja
esse novo aplicativo!!! H& muitas coisas aqui... cenarios diferentes, muitas
descobertas e desafios incriveis!!! Alice percebe que esse jogo é composto
por 4 mundos diferentes, mas que estdo interligados entre si. Os mundos
seguem certa sequéncia que ndo precisa ser respeitada. (BACKES;
MANTOVANI; VAZ, 2018, p. 6)

Assim, Backes, Mantovani e Vaz (2018), exploram diferentes tecnologias e 0s
conhecimentos (conceitos exigidos pelo programa) a partir das caracteristicas ciberculturais
como hipertextualidade e hibridismo tecnoldgico? e das linguagens®, a fim de potencializar o
processo de aprendizagem, superando as tensdes evidenciadas nas experiéncias anteriores. Os
conhecimentos explorados na narrativa sdo apresentados em um esquema, a fim de articular
conhecimento, historia (personagem) e a tecnologia.

Figura 1. Esquemas das Unidades do E-book Educagéo, Tecnologias e Cibercultura.

[ﬂlice na Con’cemporaneidadej

Comunicacio

Chapeleiro Maluco Mestre Gato

Cooperagao

Interacio

Autoria

De representacio criativa

(Tecnologia enquanto ESPA(;O}—( Hibrido )
-
E-book: Educagao, i

Tecnologias e Cibercultura

vy

Absolem: a Lagarta Azul)

Facebook

MUNDO 4

Configuracio do
Espaco de Convivéncia

Ciberespaco

Midias e Redes Sociais

WhatsApp

Lebre de Marco

Twitter YouTube

Cibercultura

Fonte: Adaptado de Barchinski e Backes (2018).

2 para Noronha, Backes e Casagrande (2018, p. 274) “Com um enfoque na diversidade de tecnologias, o termo
hibridismo, associado a palavra tecnolégico, tem o intuito de remeter a ideia de trabalhar com a mistura das
tecnologias, ou como sugere Backes (2015), combinacao, articulagdo e integragdo, por meio de uma préatica
pedagégica que oportunize a construgdo do conhecimento. A mistura tecnoldgica ocorre na associagdo e
articulagdo de tecnologias de naturezas diferentes, desde as mais tradicionais, as tecnologias anal6gicas, até as
mais contemporéaneas, as tecnologias digitais”.
3 O hibridismo das Linguagens para Backes, Chitolina e Barchinski (2018, p. 01) “possibilita a representagdo do
conhecimento por meio textual, oral, imagético, gestual, surgindo outras formas de expressdes, dramatizagdes,
metaforas™ a partir de “palavra, texto, imagens fixas e animadas podem complementar-se € intercambiar funcbes
na trama de um tecido comum” (SANTAELLA, 2001, p. 392).
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As unidades que compdem a disciplina sdo denominadas de Mundo, fazendo
referéncia as etapas de um jogo, e em cada Mundo sdo explorados desafios, a fim de
contemplar elementos de gamificacdo. Na narrativa do E-book foram contemplados os
seguintes topicos, em consonancia com o desenho pedagdgico proposto pela Unidade de EAD
da Universidade La Salle - Canoas: apresentacdo da disciplina; questfes contextuais; objetivo
geral, objetivos especificos, topicos de estudo com icones glossario, ampliando
conhecimento, destaque, desafio; sintese da unidade; questdes modelo Enade e questdes de
aprendizagem.

A partir desses e outros aspectos que ainda serdo explorados no artigo, entendemos o
E-book Educacdo, Tecnologias e Cibercultura como uma hipermidia, conforme Santaella
(2001), além da hibridizacdo, contempla a convergéncia das midias, ampliando o universo
virtual das redes, contextualizado na cibercultura. Os textos e os hipertextos, as metaforas, as
imagens, 0s sons, contribuem para a flexibilidade do ato de ler, a criatividade do ato de
interpretar, construindo caminhos cognitivos diferenciados, uma vez que, sdo guiados pela
I6gica de cada leitor, potencializando a autoria dos estudantes.

3 Literaturalizar as ciéncias: Aspectos a Serem Explorados

A literaturalizag@o das ciéncias consiste, conforme Palma (2015) em transformar ou
traduzir um assunto tedrico, cientifico e/ou complexo, numa linguagem literaturalizada.
Assim, utilizamos personagens existentes na literatura ou criados de forma especifica numa
narrativa metaférica, com linguagem hibrida para contextualizar o conhecimento e em
congruéncia com a cibercultura por meio do hibridismo tecnoldgico, da representacdo da
imersdo e de elementos de gamificacdo. A literaturalizacdo das ciéncias ocorre em narrativas
que exploram redes de conhecimentos e tessituras de conhecimentos em redes (ALVES,
2008).

Nessas redes, as metaforas sdo exploradas em analogias estabelecidas entre as
caracteristicas do conhecimento com as do objeto, por meio da narrativa literaria. As
metaforas epistémicas sdo definidas por um conjunto de elementos que, simultaneamente,
pertencem a dois ou mais planos que, convertidos por um autor, produzem um resultado novo
e inesperado (PALMA, 2015). A relacéo entre os dois elementos — literatura e ciéncias — cria
um outro — o E-book.

No E-book, os diferentes conhecimentos foram tratados por meio de dialogos entre 0s
personagens seguindo o enredo proposto pela historia, logo, o conceito de configuracdo do
espaco de convivéncia significa participar efetivamente do five o'clock tea, promovido pela
Rainha de Copas. Também foram exploradas as caracteristicas de um determinado
conhecimento em analogia com as agdes dos personagens, a Lebre de Marco, a cada acao
cognitiva torcia e retorcia suas orelhas. Na narrativa todos os conhecimentos abordados foram
inseridos no contexto da historia, como podemos perceber no extrato referente ao encontro
entre a Lebre de Margo e a Alice:
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Ambas ficam em siléncio. A Lebre de Marco torce e retorce suas orelhas.
Alice observa 0 movimento e ambas se ddo conta de que ganhar um espaco a
mesa da Rainha ndo era apenas ocupar dois lugares, mas significava ter a
possibilidade de estabelecer relacéo e interacdo com todos 0s participantes e
elementos presentes, ou seja, participar efetivamente do five o'clock tea, com
todas as tensdes e atravessamentos possiveis. Nesse momento, aparecem
duas cadeiras a mais a mesa. Lebre de Marco fica radiante e Alice observa o
ponto luminoso na tela do tablet indicando o seguinte desafio: PARA
CONVIVER COM 0OS CONVIDADOS E A RAINHA A MESA DE CHA,
E PRECISO DEFINIR O QUE E ESPACO DE CONVIVENCIA!
(BACKES; MANTOVANI; VAZ, 2018, p. 88)

Essa narrativa é construida no contexto da cibercultura, contemplando a tecnologia, a
acdo cognitiva e 0 espaco como objeto de conhecimento. Para tanto, ha a articulacdo de
diferentes elementos, personagens, narrativa, conteido, linguagem, de maneira hibrida.

O hibridismo é compreendido como a mistura e articulagdo de dois ou mais
elementos, formando um novo elemento, que conserva caracteristicas anteriores de cada um
desejaveis nesse processo. O resultado € um Unico novo elemento, indissociavel, logo, ndo
pode ser mais explicado a partir dos elementos anteriores, segundo Backes (2015), Noronha
(2016) e Backes, Mantovani, Barchinski (2017). Na narrativa do E-book foi contemplado o
hibridismo da linguagem, explorando as multiplas linguagens num unico texto de maneira
hibrida, conforme Barchinski e Backes (2018). A linguagem textual apresenta caracteristicas,
tanto conceituais quanto ficcionais, conforme Santaella (2001). Para explorar o conhecimento
sobre diferentes midias sociais 0s personagens interagem por meio do WhatsApp articulando
as informacgbes da imagem, Figura 2, com a narrativa do texto no E-book, demonstrando a
potencialidade de comunicacdo dessa tecnologia no que diz respeito a multidirecionalidade
entre os participantes e a utilizacdo de emoticons.
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Figura 2. Hibridismo da linguagem a partir da literaturalizacao.

? ? Estou louca por um
cha ¥ ¥

Mestre Gato
Concordo! Com uma torta

de maracuja! &

Lebre de Margo

Volte ao Mundo 3!!! O Cha
esta na mesa

N&o posso, Lebre... Estou
muito ocupada com o

Mundo 4 ? ? ?

Chapeleiro Maluco

Uau, Alice! Ha pouco
tempo nos encontramos no
Mundo 1!

Entdo, boa sorte Alice! €@

@) 0] o

Fonte: Backes, Mantovani e Vaz (2018, p.121).

Para Santaella (2001) o hibridismo é potencializado pelo processo de digitalizagéo,
que codifica as diferentes linguagens e informagdes no mesmo formato, permitindo o
entrelacamento entre elas. No formato digitalizado temos a multimidia, cujos textos podem
assumir as seguintes caracteristicas: textos ficcionais (interatividade na escrita ficcional);
textos instrucionais (resolucdo de problemas); textos artisticos (atividades artisticas para a
criatividade); e textos conceituais (abordando diferentes referenciais tedricos).

No E-book também sdo disponibilizados links de teatro em videoaula, imagens sobre a
narrativa e textos com imagens, conforme apresentado na Figura 3. O hibridismo tecnoldgico
foi explorado em duas dimens@es: mistura e articulacdo de tecnologias, tanto analdgicas,
qguanto digitais, para Noronha (2016) e o hibridismo tecnol6gico digital - mistura e
articulacdo entre diferentes tecnologias digitais, para Backes (2015).
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Figura 3. Elementos utilizados na disciplina.

UNLGERSIDADE o

142

Boas-vindas!!!

Figena & Nows ecessistena 6o 5ais 425 maravimas.

Educacao, Tecnologias e
Cibercultura

Fonte: Imagens do arquivo da pesquisadora.

A disciplina é desenvolvida a partir do E-book, contemplando um contexto
tecnoldgico para comunicacdo, interacdo, autoria e criacdo, organizado no ambiente virtual de
aprendizagem Moodle. O hibridismo tecnolégico e o hibridismo tecnoldgico digital séo
explorados com o intuito de ampliar o sentimento de pertencimento dos estudantes com a
disciplina (histéria) e atribuir significado ao contexto cibercultural.

O teatro disponibilizado na videoaula teve como enredo a Festa de Desaniversario, a
fim de contextualizar o conhecimento sobre Processo de Interacdo. Os personagens dialogam
sobre os conceitos de comunicacao, interacdo e cooperagdo, por meio do proprio processo de
interacdo sobre a preparagdo da festa de desaniversario entre Alice, Chapeleiro Maluco e a
Lebre de Marco.

Em momentos como a videoaula os estudantes sdo, de uma certa forma, transportados
para outros mundos que acontecem no ambito virtual, vivenciando uma realidade induzida e,
na maioria das vezes, conduzida. Assim, temos a intencdo de despertar o sentimento de estar
14, a fim de agirem cognitivamente em relacdo ao conhecimento. A representacdo de imersao
também foi explorada na narrativa do livro:
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Lembram da Alice? [...] Deixe para la. Afinal, ndo estamos mais na mesma
época (tempo) e o espaco mudou significativamente. Ah! O espago! Mas,
afinal, de qual espaco estamos falando? O jardim no qual Alice sonhava com
0 pais das Maravilhas se transformou. (BACKES; MANTOVANI; VAZ,
2018, p. 10)

Em outras narrativas foram utilizadas as fungdes comuns em jogos e videogame por
meio da progressdo de personagem, classificacdo, missdes etc, desenvolvidas no E-book, tais
como: desafios, etapas e “poderes”. A ideia da gamificag¢ao consistiu em utilizar elementos de
jogos para engajar os estudantes de forma colaborativa na realizacdo de atividades que
promovam a interacao e a construcdo do conhecimento.

Para ganhar um espago & mesa de ch, é necessario definir o que é espaco.
[..] Para conviver com os convidados e a Rainha a mesa de cha, é preciso
definir o que é espaco de convivéncia. [...] Para beber uma xicara de ch4 as
cinco horas, é preciso definir o que é espaco digital virtual. (BACKES;
MANTOVANI; VAZ, 2018, p. 87-92).

No E-book Educacdo, Tecnologias e Cibercultura foram contemplados aspectos como
metaforas, metaforas epistémicas, hipertextualidade, hibridismo da linguagem e hibridismo
tecnoldgico, representacdo da imersdo e elementos de gamificacdo em uma perspectiva de
literaturalizar as ciéncias. Destacamos que no contexto cibercultural h& inGmeras
possibilidades que ainda podem ser exploradas.

4 Metodologia de Pesquisa

O delineamento metodol6gico contribuiu para a reflexdo sobre a estrutura solicitada
na construcdo do E-book para o curso de Pedagogia da Universidade La Salle - Canoas e a
ampliacdo com outras possibilidades, tensionadas com as dificuldades evidenciadas no grupo
de pesquisa, a fim de potencializar a aprendizagem dos estudantes. Essas discussfes
atravessam o projeto “Educagdo On-Line: reconfiguracdes, reconstrucdes e significados na
pratica pedagdgica para ensino e aprendizado™, inserido na linha de pesquisa Culturas,
Linguagens e Tecnologias na Educacdo, do Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo e no
Grupo de Pesquisa COTEDIC UNILASALLE/CNPq. A metodologia para a constru¢do do
conhecimento cientifico referente ao objetivo de estudo é de natureza exploratéria, submetido
ao Estudo de Caso e de abordagem qualitativa.

Esse tipo de pesquisa, segundo Gil (2017), tem como principal finalidade desenvolver,
esclarecer e modificar conceitos e ideias. Assim, na metodologia foi articulada de maneira
dindmica o contexto académico, envolvendo, conforme apresentado na Figura 4, as
dimensGes de ensino e pesquisa.

* Projeto aprovado no Comité de Etica em Pesquisa CAAE: 65848417.0.0000.5307 com financiamento
Universal/CNPg 2016 - Nimero do Processo: 421586/2016-8.
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Figura 4. Cenario metodoldgico da pesquisa.

Grupo de Pesquisa GP -
COTEDIC: Convivéncia e
Tecnologia Digital na
Contemporaneidade

Educagdo Superior: curso

ﬁ de Pedagogia

) ) "Educac¢ao On-line: @
Linha de Pesquisa: ) _— i ~
. reconfiguracoes, reconstrugoes e
Culturas, Linguagens e .. L. . .
significados na pratica pedagogica - _
para o ensino e o aprendizado" Disciplina On-line
E-book

@ Espagos Hibridos
Programa de Pos-

Graduagdo em Educagdo - Estudo de |:> Exploratorio
Universidade La Salle Caso e qualitativo

Tecnologias na Educagio

Fonte: Autores.

A natureza exploratoria se justifica pela busca de explorar novos objetos de
aprendizagem e praticas pedagdgicas a partir de um E-book em congruéncia com a
compreensdo de Educacdo On-Line. Inicialmente, a demanda da elaboracdo do E-book
contemplou os seguintes aspectos: divisdo do programa da disciplina em 4 Unidades de
Aprendizagem; Toépicos de Estudo composto por introducdo, atividade de conhecimento
prévio, titulos e subtitulos e sintese da unidade; Icones como glossario, destaque e amplia¢io
de conhecimentos; uma questio no modelo Enade® por Unidade; Atividades de
aprendizagem; QuestBes de prova (também no modelo Enade).

A partir da solicitagdo convencional, padrdo estipulado pela universidade, e dos
tensionamentos evidenciados nas praticas pedagdgicas anteriores, ampliamos os estudos
sobre literaturalizacdo das ciéncias e metaforas epistémicas e contemplamos de maneira
articulada, conforme a Figura 5, outros aspectos como: Narrativa de uma historia,
Congruéncia entre a narrativa e 0s conceitos; Caracterizacdo dos personagens; Elementos
contemporaneos; Destaque aos conceitos de maneira metaférica; Links hipertextuais;
Multiplas linguagens (Hibridismo da Linguagem).

> O Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (Enade) consiste em um sistema de avaliagio dos cursos de
graduacdo no Brasil, articulando objetos de conhecimento, competéncias e habilidades construidas ao longo de
sua formacdo. Mais informagdes em: <http://inep.gov.br/enade>.
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Figura 5. Elementos de ressignificacdo do E-book.

Hibridismo das
linguagens e
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articulacdo com
conhecimento a \_/
ser explorado,

Acesso
i, ESpaCSs Digitais V

estabelecendo
congruéncia entre
a narrativa e os
conceitos

Fonte: Autores.

O Estudo de caso ocorreu a partir de uma perspectiva sistémica, envolvendo:
levantamento bibliografico, prética pedagdgica no contexto do Ensino Superior, coleta de
dados e andlise, segundo Yin (2015), uma investigacdo do fenémeno contemporaneo dentro
de seu proprio contexto de mundo real. Assim, o estudo consistiu na aplicacéo direta do E-
book Educacdo, Tecnologias e Cibercultura, construido no contexto do grupo de pesquisa
para as disciplinas: Informatica e Multimeios na Educacdo (do programa dos cursos de
Licenciatura e Psicologia) e Educacdo, Tecnologias e Cibercultura (do curso de Pedagogia)
da Universidade La Salle - Canoas.

As duas disciplinas sdo desenvolvidas seguindo a  epistemologia
interacionista/construtivista/sistémica, logo o conhecimento é compreendido a partir das
interacdes entre estudantes, estudantes e conhecimento, estudantes e educador, em
congruéncia com o meio, numa construcdo que ocorre no coletivo, onde o todo e as partes
estdo em relacdo dindmica. A pratica pedagdgica foi construida por meio dos seguintes
elementos que foram os instrumentos para observacgédo dos dados:

° Ambiente virtual Moodle, para estruturacdo dos encontros, problematizacdo do
conhecimento, chat para interacdo, disponibilizacdo de materiais cientificos e do E-book,
links para outras tecnologias e realizacdo das atividades;

° E-book contendo os conhecimentos a serem construidos de maneira hipertextual, com
articulacdo de links para outros conhecimentos e proposicéo de atividades;

° Tecnologias de compartilhamento, tais como: Prezi, GoConqgr e Popplet para
realizacdo das atividade e comunicadores instantaneos, tais como: ICQ, Messenger e Skype
para interag&o.
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Os instrumentos registram a interacdo, participacdo e representacdo dos
conhecimentos construidos pelos participantes da pesquisa nas atividades realizadas em
espaco geogréfico (sala de aula) e espagos digitais virtuais (TD). Os participantes sdo 0s
estudantes matriculados nas disciplinas provenientes dos cursos de Pedagogia, Psicologia e
demais Licenciaturas da Universidade La Salle - Canoas.

Os dados foram observados e organizados para serem analisados em uma abordagem
qualitativa, por meio das interpretacdes atribuidas as situagdes vivenciadas e registradas nas
atividades realizadas nas disciplinas da graduagdo, considerando as caracteristicas de:
literaturalizac&o das ciéncias, metaforas epistémicas, hibridismo e representacdo de imersao.

Os dados empiricos foram submetidos a analise de conteudo, conforme proposto por
Bardin (2011). A analise de conteldo ocorreu em trés etapas, que compreendem: a) pré-
andlise: fase de organizacdo e sistematizacdo dos registros a serem analisadas, a retomada do
problema e objetivos da pesquisa em relagcdo ao material coletado e a elaboracdo das unidades
de andlise que orientardo a interpretacdo; b) exploracdo do material: fase de leitura e
exploracdo dos dados em relacdo aos critérios e unidades de andlises propostas para se
alcancar a compreensdo do texto; c) tratamento dos resultados obtidos e interpretacdo: nessa
fase os dados sdo sistematizados, a fim de se tornarem significativos, validos e de
evidenciarem as informacdes obtidas.

5 Praticas Pedagogicas na Educagao Superior: Reflexdes Sobre o E-book

O E-book Educacdo, Tecnologias e Cibercultura, explora a histéria da Alice na
Contemporaneidade nas disciplinas de Informatica e Multimeios na Educacéo e de Educacao,
Tecnologias e Cibercultura, desenvolvidas na modalidade EaD. Assim, sdo utilizados o0s
diferentes espacos digitais virtuais e o E-book para apresentagdo dos conteldos,
problematizaces, interacdes e representacdes dos estudantes na construgdo do conhecimento.

Os dados empiricos observados foram organizados em diferentes arquivos conforme
as atividades realizadas: chats, diario de aprendizagem, glossério, atividades avaliativas,
mapas mentais e apresentacfes. Tambeém foram definidas as unidades de analise, conforme o
problema e objetivos da pesquisa explorados neste artigo, constituindo a etapa da pré-andlise
segundo Bardin (2011).

A etapa de exploracdo do material, na metodologia de Analise de Conteudo
(BARDIN, 2011) contemplou a leitura e a exploracdo dos dados referentes as unidades de
analise: literaturalizacdo das ciéncias, metaforas epistémicas, hibridismo e representacdo de
imersdo. Nessa leitura foram selecionados alguns extratos que representam as unidades de
andlise ou a auséncia delas como representacao de situa¢des que aconteceram nas disciplinas.

No desenvolvimento das aulas a partir do E-book Educacdo, Tecnologias e
Cibercultura evidenciamos nas interagdes e representacdes em espacos digitais virtuais que as
aprendizagens dos estudantes apresentaram caracteristicas diferenciadas tais como a
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incorporacdo de metaforas epistémicas, a partir do estabelecimento de relacdo entre o
conhecimento, as metéforas e os personagens da historia do E-book. Essa caracteristica pode
ser exemplificada no Diério de Aprendizagem de um estudante ao tomar consciéncia desse
processo (Quadro 1). Em cada disciplina foi proposto dois Diérios de Aprendizagem com o
objetivo do professor mediar o processo de aprendizagem dos estudantes, logo a interagdo
ocorre entre estudante e professor por meio de feedback.

Quadro 1. Registro no Diario de Aprendizagem no Moodle.

Uma das li¢Bes que posso tirar do E-book é como o questionar pode ser uma ferramenta poderosa para a
aprendizagem e construcdo de conhecimento. Percebe-se muito na Alice, que, quando ficava em ddvidas, ela
questionava para conhecimento prdprio, e assim conseguia tirar informagdes necessarias para sua
aprendizagem.

Feedback: Parabéns por explorar o Pais das Maravilhas em todas as fases do jogo!!!

Fonte: Extraido do Moodle.

Na afirmacdo, o estudante legitima a historia explorada e compreende as metaforas
abordadas no E-book, ressignificadas por meio das interagdes entre os colegas e atividades
construidas no decorrer da disciplina, conforme Palma (2015) identificando a novidade na
forma de produzir significados. O estudante demonstra tomada de consciéncia sobre seu
proprio processo de aprendizagem, enfatizando a importdncia da problematizacdo
(questionamento) para a construgéo do conhecimento.

Na narrativa do E-book e nas atividades propostas foram destacadas as acOes
cognitivas dos estudantes, seja por meio de dialogos entre os personagens envolvendo o
leitor, problematizagGes sobre o conhecimento ou sistematizagdes das aprendizagens por
meio de TD, a fim de identificar os significados atribuidos ao conhecimento pelos estudantes,
inserindo-o num contexto (ou cenario). No E-book, Alice e a Lebre de Marco, pesquisam em
obras cientificas 0s conceitos para resolver os desafios do “jogo”.

- Veja 0 que eu achei nesse livro, Alice, segundo Maturana e Varela (2002),
a configuragdo dos espacos de convivéncia ocorre no fluxo de interagdes
entre 0s seres humanos e entre os seres humanos e 0 meio, nesse fluxo de
interacdo evidenciamos a transformagdo dos seres humanos e do meio,
ambos se transformam no viver cotidiano, entrelacados pelas emocses,
percepcdes, representacdes, perturbacbes e compensacdo das perturbagdes.
(BACKES; MANTOVANI; VAZ, 2018, p. 91)

No E-book, o conteddo referente ao espaco de convivéncia é explorado a partir de
suas proprias caracteristicas: atividade em grupo para o fluxo de interagdes, definicdo de
teméatica comum a partir das percepcGes e representacBes, construcdo coletiva para a
transformacéo e tecnologia de compartilhamento. No inicio do semestre foi desenvolvida uma
atividade por meio de tecnologia de compartilhamento sobre Educacdo e os processos de
expressdo (autoria), comunicacdo, interacdo (interatividade) e cooperagcdo, nas duas
disciplinas. De 9 trabalhos realizados em grupo, 5 contemplavam a relacdo conhecimentos,
metaforas e personagens. A Figura 6 representa a construcdo de um dos grupos que se
destacou dos demais.
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Figura 6. Atividade em grupo realizada no Prezi.

Transcend e a 1de:|:aﬂ'de
P oduq:éo_:.nd:l.v:.duaxluq
efe vando-se na rel g:ae

Fonte Extraido do Moodle.

No grupo, os estudantes se apropriaram da historia proposta no E-book para
representar o conhecimento sobre a importancia da perturbacdo na cooperacdo, apontando
para a Alice o protagonismo de suas agdes em interacdo com 0s demais personagens.
Conforme Alves (2008) podemos evidenciar outras formas de tecer o conhecimento,
considerando outras l6gicas para aprendé-lo e compreendé-lo.

Nessa atividade evidenciamos que o0s estudantes atribuiram significados ao
conhecimento na criacdo da metéfora, inserindo-o e caracterizando-o em um contexto
literaturalizado. Ainda, nessa mesma perspectiva, destacamos o registro textual de outra
estudante no diario de aprendizagem.

Quadro 2. Registro no Diario de Aprendizagem no Moodle.

Eu aprendi com Alice, o Gato e a Lebre que podemos interagir, utilizar as redes sociais para se conectar e
também ndo deixar de lado o livro que é um instrumento muito bom, utilizamos a leitura também para se
comunicar

Fonte: Extraido do Moodle.

Nesse registro a estudante representa o hibridismo entre as tecnologias e o livro, na
perspectiva da coexisténcia, e identifica os conhecimentos construidos no seu cotidiano (redes
sociais), também de maneira literaturalizada.

Além do hibridismo tecnoldgico evidenciado nas atividades realizadas no Prezi
(tecnologia de compartilhamento e E-book) e no diério de aprendizagem (referéncia das redes
sociais e dos livros impressos), também evidenciamos o hibridismo da linguagem explorado
nas atividades de mapa mental. Em cada disciplina foram propostos 3 momentos diferentes,
inicialmente a maior parte dos estudantes exploraram nos mapas o hibridismo da linguagem
por meio somente de imagens. Apds, foi identificado o uso de simbolos (como o da
Psicologia ou o que determina “diferenga’), imagens ¢ graficos. Ao final, em torno de 90%
dos mapas mentais contemplaram o hibridismo das linguagens utilizando imagens, cenarios
e/ou simbolos para representar o conhecimento. Na Figura 7, um grupo de estudantes utilizou
0 GoCongr, explorando textos, palavras, icones, imagens de personagens, cenas e objetos. 17
Também sdo explorados textos conceituais e ficcionais para representacdo dos conceitos.

© Rev. Inter. Educ. Sup. | Campinas,SP | v.8 | 1-25 | 022025 | 2022




Figura 7. Recorte do mapa mental realizado no GoConqr.

Fonte: Extraido do Moodle.

No mapa mental evidenciamos a narrativa que acompanha e articula os diferentes
elementos, tanto imagéticos, iconicos quanto textuais. Os estudantes representam a logica dos
seus pensamentos, ou seja, o “caminho” percorrido para a constru¢do dos conhecimentos, de
maneira literdria e esquematica, diferente da narrativa utilizada no E-book, mesmo que o
enredo da histéria seja mantido. Segundo Palma (2014) percebemos a criatividade, 0s
significados e articulacdo livre e sem limite, na representacdo e socializacdo do conhecimento
cientifico.

Nesse sentido, percebemos a emergéncia do significado atribuido ao conhecimento,
aprendizagem, configurada pela autoria na construgdo do texto ao afirmar que a interagdo néo
ocorre somente pessoalmente (presenca fisica), mas também nas redes sociais. Essa autoria é
vivenciada e expressa na atividade por meio da relevancia da construgdo conjunta com o
colega, coautoria, ao destacar o espago criativo como um espaco de diversidade e
compartilhamento, sendo denominado por Silva (2014) de Educagdo On-line. Identificamos,
também, que o conceito de cooperacdo, representado no mapa mental, encontra-se em
construcdo a partir de aproximacdes que nem sempre fazem sentido ou ndo séo justificadas,
como o caso da associa¢ao com as “redes sociais” e a “cibercultura”.

A representacdo da imersdo em relacdo ao contexto na qual o conhecimento estava
inserido, pode ser percebido no extrato do chat realizado no Moodle para a discusséo sobre o
conceito de interacdo. Essa representacdo da imersdo ocorreu por meio da literaturalizacéo
das ciéncias, proposta no E-book, e adaptada pelos estudantes durante a discussdo. Os
estudantes interagem como se fizessem parte da historia, aceitando o convite de “reescreve-
la”, questionando-a e reelaborando-a, na construcdo e compreensdo do conceito de
cooperacéo.
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Figura 8. Extrato do chat realizado no ambiente virtual Moodle.

Entdo, 0 que seria uma cooperacdo?

B

Estamos interagindo uns com os outros.
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Seria a troca de conhecimentos, experiéncias e vivéncias, compartilhadas em
prol de um objetivo comum

Troca de informacdes...
seria alice falando com o chapeleiro sobre as idas ao pais das maravilhas

acho que um conjunto de coisas: interacdo, troca de ideias, ajuda mitua

Cooperacio é uma acio conjunta para uma finalidade, objetivo em comum.
Cooperacdo € uma relagdo baseada entre individuos ou organizacfes, utilizando métodos mais ou
Menos Cconsensuais.

para chegar a um objetivo comum aos dois
segundo valentini estamos construindo a autonomia por meio da cooperacdo

segundo magquiavel 03 fins justificam os meios

B ¥ E@ems

€ uma acao conjunta com um unico objetivo

Fonte: Imagem capturada do Moodle.

Por meio da histéria, os estudantes conseguem identificar as caracteristicas do
conceito discutido (acdo conjunta, ajuda mutua) e estabelecer relagdo com a situacdo
(contexto) definido na histéria. Nesse sentido, 0s estudantes atribuem significado ao
conhecimento cientifico a partir da situacdo criada para a historia, identificando e citando
autores tedricos explorados na narrativa do E-book, como o caso de Valentini e Soares
(2010), e estabelecendo congruéncia com a suas ontogenias, histéria de interacdes do ser
humanos, segundo Maturana e Varela (2002), articulando com outros conhecimentos prévios,
como a referéncia a Maquiavel.

No desenvolvimento das disciplinas, percebemos que a exploracdo do E-book
contemplando caracteristicas de literaturalizacdo das ciéncias e representacdo da imersdo, a
partir de metaforas epistémicas e elementos de gamificacdo, ndo ocorreu apenas por meio de
um recurso para aprender melhor. Em alguns momentos, a exploracdo do E-book
potencializou a abertura para outras formas de representacdo e compreensao do conhecimento
entre os estudantes.

Importante destacar que a literaturalizacdo das ciéncias representa um desafio aos
estudantes. A ontogenia se constroi a partir de experiéncias educacionais a partir de
paradigmas dominantes, caracterizado por praticas pedagogicas consideradas tradicionais,
conforme a definicdo de Becker (2012). Em algumas situacdes evidenciamos que 0s
estudantes atribuiram significado ao conhecimento, correspondendo, de certa forma, aos
objetivos de aprendizagem a partir da exploracdo do E-book. No entanto, a forma de
representacdo segue o formato tradicionalmente utilizado no meio académico, reproduzindo o
texto explorado em aula, conforme podemos evidenciar no mapa mental da Figura 9,
referente a tematica Educac&o, autoria, comunicag&o, interacao e cooperacao.

© Rev. Inter. Educ. Sup. | Campinas,SP | v.8 | 1-25 | 022025 2022

19



Figura 9. Atividade em grupo realizada no editor de texto Microsoft Office Word.

rb Emissor - Mensagem - Receptor

Tecnologiasda  Comunicagio

h Web2.0. —  Autoria compartilhada
Comunicag¢ao Unidirecional f' 2 P

em um
munidade.

Autoria.—  Autor — Piiblico

T Ajuda mutua

Comunica¢ao +—EEOldSIE] —> Cooperacio

ntre dois ou mai ] l

Interagio
” compartilha
l 1 iniciada na in:
Percepcio
Interatividade / l
Todo viver & conhecer Autonomia Operar sobre o objeto
de conhecimento de
/ maneira coletiva
Capacidade de identificar o que & 1

significativo para atingir os seus

objetivos ou os objetivos do grupo Relagdes heterirquicas, respeito matuo

e legitimidade do outro
Fonte: Extraido do Moodle.

Na representacdo identificamos a agdo cognitiva dos estudantes na articulagédo dos
conhecimentos com as experiéncias vivenciadas na disciplina e um texto autoral na defini¢cdo
de “comunicagdo”. Os conhecimentos apresentados nas demais definicdes sdo referenciados
no mapa mental, a partir do texto utilizado no E-book construido no editor de textos
Microsoft Office Word. S&o identificadas as articulacdes entre diferentes processos e
tecnologias. No entanto, mesmo apresentando um texto autoral para “comunicagdo”, a mesma
ndo estd relacionada a comunicacdo multidirecional, destacada pela sua importancia na
narrativa. Também ndo foi evidenciado o hibridismo da linguagem por meio de imagens,
icones e outras representacOes visuais e tdo pouco as metaforas epistémicas. Nessa atividade
percebemos que o conhecimento encontra-se em construcao.

Em outras situacdes evidenciamos que nao é possivel identificar se os objetivos de
aprendizagem foram atingidos. Na Figura 10, o estudante cria um mapa mental baseado na
definicdo de Autoria presente no E-book. No entanto, 0 mapa apresenta apenas conceitos
descontextualizados, sem estabelecer relagbes com o cotidiano ou 0s conhecimentos
construidos na disciplina. Além disso, ndo ocorre a utilizagdo do hibridismo da linguagem
(como a articulagdo com Figuras relacionadas aos conceitos) ou metéaforas envolvendo a
historia para a representacdo dos conhecimentos.
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Figura 10. Atividade realizada na plataforma Coogle.

interatividade
uma medida de potencial de habilidade de uma midia

cooperagao

€ uma agao conjunta para uma finalidade,um objetivo em

s qualidade ou condigdes de autor

partilhar participar de algo,tornar comum

comunicacao

quando ocorre envolvimento de duas ou mais pessoas
i empenhadas a trabalhar juntas
interacao

Fonte: Extraido do Moodle.

Na representacdo esquematica evidenciamos a mera reproducdo dos conhecimentos,
tal qual apresentada no E-book, ndo revelando a ac&o cognitiva realizada pelo estudante. Isso
ndo significa, necessariamente que os estudantes ndo tenham aprendido, mas néo
evidenciamos, na representacdo construida, o significado, o posicionamento autoral e criativo
dos mesmos, assim como a falta de fluéncia tecnoldgica na utilizacdo dessa tecnologia de
compartilhamento.

Também identificamos a dificuldade em representar o conhecimento em atividades
com caracteristicas familiares ao meio académico como no caso do Diério de aprendizagem,
no ambiente virtual Moodle. No extrato a seguir, 0 estudante relata de maneira evasiva suas
aprendizagens, citando alguns conceitos desenvolvidos no E-book.

Quadro 3. Registro no Diario de Aprendizagem no Moodle.

Aprendemos melhor as liga¢fes com tudo, o mundo e a tecnologia, que a interagdo, comunicagéo e
cooperacdo podem estar em unido quando se trata do meio digital e que assim pode se ter um aproveitamento
maior para uma melhor aprendizagem

Fonte: Extraido do Moodle.

Nesse extrato temos dificuldade em evidenciar quais sdo as compreensdes sobre 0s
conceitos de comunicacdo, interacdo e cooperacdo, bem como a possibilidade desses
conceitos estarem presentes em meios que ndo sdo digitais. Nessa atividade podemos
tensionar a dificuldade de uma narrativa em que a ciéncia é literaturalizada, a falta de
estrutura cognitiva do estudante ou a ndo leitura do E-book, que possam justificar a
fragilidade na compreensao sobre os conceitos estudados.
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Apesar de ser explorado na construcdo do E-book e nas atividades propostas na
disciplina Educacédo, Tecnologias e Cibercultura, apos a anélise dos dados percebemos que o
elemento da gamificacdo nédo foi contextualizado nas representacdes dos estudantes, o que
evidencia uma tensdo a ser explorada no processo de aprendizagem. Nesse sentido, faz-se
necessario refletir sobre a potencialidade da gamificacdo nas praticas pedagodgicas para o
processo de aprendizagem dos estudantes a fim de contribuir para a apreensdao e a
ressignificacdo dos conhecimentos.

6 Consideracoes Finais

O E-book Educagdo, Tecnologias e Cibercultura contempla aspectos de
literaturalizacdo das ciéncias, metaforas epistémicas, hibridismo, elementos de gamificacédo e
representacdo de imersdo em congruéncia com as formas de viver e conviver na
contemporaneidade, incluindo a formacdo na modalidade EaD, se configurando como uma
potencialidade para educacdo on-line. Na sua estrutura apresenta uma narrativa dialdgica,
problematizadora, interativa e contextual, a partir de compreensGes metaféricas, familiares e
em congruéncia com as tecnologias.

As disciplinas de Educagdo, Tecnologia e Cibercultura e Informéatica e Multimeios na
Educagéo, desenvolvidas a partir do E-book, literaturalizando os conhecimentos do programa,
foram concluidas com indices significativos de participacdo, interacdo e aproveitamento dos
estudantes. Inicialmente a proposta perturbou os estudantes que manifestaram dificuldade em
compreender essa nova forma de representar e apresentar o conhecimento no contexto
educacional. “Como aprender com uma historia da Alice no Pais das Maravilhas? O que devo
considerar como conhecimento, a historia, os didlogos ou as citagdes utilizadas?”. Alguns
estudantes ndo conseguiram superar essa dificuldade, seguindo a recomendacdo de consultar
0s textos originais referenciados no E-book sobre cada tematica.

O desenvolvimento das aulas, assim como a realizacdo das atividades, seguia a logica
de literaturalizar as ciéncias, portanto conhecer e viver para Maturana e Varela (2002). No
decorrer da disciplina, os estudantes se engajaram no enredo e compreenderam que nas
metaforas apresentadas na narrativa também havia conhecimentos (episteme), articulando as
caracteristicas do conhecimento as agdes dos personagens. O E-book, considerando as
contribuicbes de Palma (2014), ultrapassou a ideia de mero recurso didatico-pedagdgico,
transformando as formas tradicionais de construgdo do conhecimento. Para representar o
conhecimento ndo bastava representar o0 que 0s autores estudados abordavam, mas
compreender as caracteristicas desse conhecimento para poder identifica-las nas analogias
estabelecidas com o objeto metaforico. Assim, a literaturalizagcdo das ciéncias possibilita
estabelecer metaforas para a construcdo do conhecimento também na realizacdo das
atividades e na interagéo entre os estudantes, a partir das acdes cognitivas dos estudantes.
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A historia narrada representa 0 cenario que convida o0s estudantes a participar,
contextualizar os conhecimentos abordados, problematizé-los por meio dos personagens e dos
didlogos e explorar diferentes elementos de gamificacdo que consistem em desafios,
ludicidade, etapas, entre outros. Portanto, a ressignificacdo ocorre numa perspectiva sistémica
e complexa que potencializa o engajamento dos estudantes, a interagdo entre participantes e
em congruéncia com o contexto cibercultural, evitando os indices de evaséo.

Destacamos, em concordancia com Backes e Mantovani (2017) a importéncia de
ressignificar as praticas pedagdgicas em congruéncia com o contexto contemporaneo,
caracterizado pela complexidade, dindmica, paradoxo e emergéncia e de intensificar a
mediacdo pedagdgica na educacdo on-line, a fim de que possamos desenvolver, de maneira
significativa o protagonismo dos estudantes e dos educadores nos processos de ensinar e de
aprender.

Essa perspectiva consiste em uma novidade para educadores e estudantes e necessita
de mais pesquisas e préaticas pedagogicas a fim de que essa novidade se configure uma
inovacdo para a educacdo. Aspectos relacionados aos elementos de gamificacdo precisam ser
mais explorados, assim como outras possibilidades estdo sendo investigadas na criacdo de
novos E-books.

Referéncias

ABED - ASSOCIACAO BRASILEIRA DE EDUCACAO A DISTANCIA. Censo EaD.BR:
Relatério analitico de aprendizagem a distancia no Brasil 2017. Curitiba: InterSaberes, 2018.
Disponivel em: http://abed.org.br/arquivos/fCENSO_EAD BR_2018 digital_completo.pdf.
Acesso em: 4 ago. 2020.

ALVES, Nilda. Decifrando o pergaminho: Os cotidianos das escolas nas légicas das redes
cotidianas. In: ALVES, Nilda; OLIVEIRA, Ines Barbosa (Eds.). Pesquisa nos/dos/com 0s
cotidianos das escolas (pp. 15-38). Petrdpolis, Brasil: DP&A, 2008.

BACKES, Luciana. O hibridismo tecnolégico digital na configuracdo do espaco digital
virtual de convivéncia: Formacdo do educador. Inter-acdo (UFG. Impresso), v. 40, n. 3, p.
435-457, 2015. Disponivel em: https://www.revistas.ufg.br/interacao/article/view/35419.
Acesso em: 4 abr. 2019.

BACKES, Luciana; MANTOVANI, Ana Margd. Educacgéo on-line na cibercultura: Desafio
de literaturalizar a ciéncia em E-book. Informética na educacdo: Teoria & pratica, v. 20, n.
1, p. 95-113, 2017. Disponivel em:
https://seer.ufrgs.br/InfEducTeoriaPratica/article/view/76261. Acesso em: 4 abr. 2019.

BACKES, Luciana; MANTOVANI, Ana Marg6; BARCHINSKI, Karen Cardoso. Educacéo

superior em espacos hibridos: A presenca e a copresenca no processo de cooperacao.

Conjectura: Filosofia e Educagédo (UCS), v. 22, n. 3, p. 458-481, 2017. Disponivel em:
http://www.ucs.br/etc/revistas/index.php/conjectura/article/view/4792. Acesso em: 4 abr. 2 3
2019.

© Rev. Inter. Educ. Sup. | Campinas,SP | v.8 | 1-25 | 022025 \ 2022



http://abed.org.br/arquivos/CENSO_EAD_BR_2018_digital_completo.pdf
https://www.revistas.ufg.br/interacao/article/view/35419
https://seer.ufrgs.br/InfEducTeoriaPratica/article/view/76261
http://www.ucs.br/etc/revistas/index.php/conjectura/article/view/4792

BACKES, Luciana; CHITOLINA, Renati Fronza; BARCHINSKI, Karen Cardoso. A
Configuragdo do Hibridismo na Educagdo On-Line: Desafios para a Pratica Pedagodgica. In:
IV SEMINARIO INTERNACIONAL PESSOA ADULTA, SAUDE E EDUCACAO: A
CONSTRUCAO DA PROFISSIONALIDADE DOCENTE. 4, 2018, Porto Alegre. Anais
do... Porto Alegre: ediPUCRS, 2018. p. 1-11. Disponivel em:
http://editora.pucrs.br/acessolivre/anais/sipase/assets/edicoes/2018/arquivos/33.pdf. Acesso
em: 5 abr. 2019.

BACKES, Luciana; MANTOVANI, Ana Marg0; VAZ, Douglas. Educacéo, tecnologias e
cibercultura (E-book). Canoas, Brasil: Universidade La Salle, 2018.

BARCHINSKI, Karen Cardoso; BACKES, Luciana. (2018). A literaturalizacdo das ciéncias
no contexto académico — UNILASALLE: hibridismo das linguagens e metaforas epistémicas.
Poiesis Pedagogica, 16(1), 87-102. https://doi.org/10.5216/rpp.v16i1.55540. Acesso em: 10
jun. 2019.

BARDIN, Laurence. Andlise de conteudo. Sdo Paulo: Edicbes 70, 2011.

BECKER, Fernando. Educacéo e construcao do conhecimento. 2 ed. Porto Alegre: Penso,
2012.

BRASIL. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP).
Censo da educacdo superior: Notas estatisticas 2017. Brasilia, 2017 Disponivel em:
http://download.inep.gov.br/educacao_superior/censo_superior/documentos/2018/censo_da_e

ducacao superior 2017-notas estatisticas2.pdf.. Acesso em: 10 abr. 2019.

GAARDER, Jostein. O mundo de Sofia. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 1991.

GIL, Antonio Carlos. Métodos e técnicas de pesquisa social. 7 ed. Sdo Paulo: Editora Atlas
SA, 2017

MATURANA, Humberto; VARELA, Francisco. A arvore do conhecimento: as bases
bioldgicas da compreensdo humana. Séo Paulo: Palas Athena, 2002.

NORONHA, Fabricia Py Tortelli. A construcdo do conhecimento de algoritmos no
contexto do hibridismo tecnoldgico: Analise da pratica pedagdgica aplicada no IFRS. 2016.
Dissertacdo (Mestrado em Educagdo), Universidade La Salle, Canoas, 2016.

NORONHA, Fabricia Py Tortelli; BACKES, Luciana, CASAGRANDE, Cledes Antbnio.
Algoritmos na Concepcdo da Teoria Piagetiana: Tecnologias Analdgicas e Digitais. Scheme:
Revista Eletronica de Psicologia e Epistemologias Genéticas, v.10, n. 2, p. 270-282, 2018.
Disponivel em: http://wwwz2.marilia.unesp.br/revistas/index.php/scheme/article/view/8622.
Acesso em: 30 abr. 2019.

PALMA, Héctor A. Metaforas cientificas. Limites y posibilidades de una relacion
tradicionalmente incestuosa. In: BAUZA, Hugo Francisco (Ed). Reflexiones
contemporaneas. Nuevos aportes desde las humanidades y la ciencia. Buenos Aires:
Academia Nacional de Ciencias de Buenos Aires, 2014. 136 p.

© Rev. Inter. Educ. Sup. | Campinas,SP | v.8 | 1-25 | 022025 \ 2022

24


http://editora.pucrs.br/acessolivre/anais/sipase/assets/edicoes/2018/arquivos/33.pdf
https://doi.org/10.5216/rpp.v16i1.55540
http://download.inep.gov.br/educacao_superior/censo_superior/documentos/2018/censo_da_educacao_superior_2017-notas_estatisticas2.pdf.
http://download.inep.gov.br/educacao_superior/censo_superior/documentos/2018/censo_da_educacao_superior_2017-notas_estatisticas2.pdf.
http://www2.marilia.unesp.br/revistas/index.php/scheme/article/view/8622

PALMA, Héctor A. Ciencia y metaforas: Los viejos ruidos ya no sirven para hablar.
Cuadernos de Neuropsicologia, v. 9, n. 1, p. 134-146, 2015. Disponivel em:
http://www.redalyc.org/pdf/4396/439643126008.pdf. Acesso em: 24 abr. 2019.

PALMA, Héctor A. Ciencia y metéforas. Critica de una razén incestuosa. Buenos Aires:
Prometeo, 2016.

SANTAELLA, Lucia. Matrizes da Linguagem e Pensamento. Sonora, Visual, Verbal.
Aplicacdes na Hipermidia. Sdo Paulo: lluminuras/Fapesp, 2001.

SANTOS, Boaventura de Sousa. Um discurso sobre as ciéncias. 2 ed. Sdo Paulo: Cortez,
2004.

SANTOS, Edméa. Educacdo online para aléem da EaD: Um fendbmeno da cibercultura. In: X
Congresso Internacional Galego-Portugués de Psicopedagogia, n. 1, 2009, Braga. Anais do...
Braga: Universidade do Minho, 2009. p. 5658 -5671. Disponivel em:
http://www.educacion.udc.es/grupos/gipdae/documentos/congreso/Xcongreso/pdfs/t12/t12c4
27.pdf. Acesso em: 17 abr. 2019.

SILVA, Marcos. Sala de aula interativa. Rio de Janeiro, Brasil: Quarter, 2014.

VALENTINI, Carla Beatris; SOARES, Eliana Maria do Sacramento. Fluxos de Interagéo:
uma experiéncia com Ambiente Virtual de Aprendizagem na Web. In: VALENTINI, Carla
Beatris; SOARES, Eliana Maria do Sacramento (Org.). Aprendizagem em ambientes
virtuais: compartilhando ideias e construindo cenarios. Caxias do Sul, RS: Educs, 2010.
Disponivel em:_https://goo.gl/vpxv8L. Acesso em: 28 nov. 2016.

YALOM, Irvin. D. Quando Nietzsche Chorou. led. Rio de Janeiro: Harper Collings, 1992.
YALOM, Irvin D. A Cura de Schopenhauer. led. Rio de Janeiro: Harper Collings, 2005.

YIN, Robert K. Estudo de Caso: Planejamento e métodos. 5 ed. Porto Alegre: Bookman
editora, 2015.

© Rev. Inter. Educ. Sup. | Campinas,SP | v.8 | 1-25 | 022025 \ 2022

25


http://www.redalyc.org/pdf/4396/439643126008.pdf
https://goo.gl/vpxv8L

