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Pesquisar é se aventurar por lugares desconhecidos, definir um ponto de partida,
ndo se amedrontar no labirinto de possibilidades da pesquisa; sentir, olhar e
tocar os tesouros que essa viagem proporciona e ressignificar as experiéncias e
vivéncias, tecendo novos conhecimentos.

Juliani Reis.
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RESUMO

Esta tese apresenta compreensdes sobre as potencialidades da literaturalizagéo das
ciéncias para a construcado do conhecimento, articuladas com praticas pedagdgicas,
no contexto da educacdo on-line. Assim, emerge a problematica: Como a
literaturalizacdo das ciéncias, articulada com praticas pedagdgicas para a educacao
on-line pode potencializar a construgdo do conhecimento? Para tanto, explora a
metafora da viagem, construindo o mapa que contempla o detalhamento da pesquisa,
a bagagem como referencial teérico e o a4lbum da viagem para discutir sobre as
analises dos dados produzidos. Apresenta uma abordagem metodoldgica qualitativa,
de natureza exploratoria, articulando aspectos de duas pesquisas da Educacao:
pesquisa nos/dos/com o0s cotidianos e pesquisa-formacdo na cibercultura. A
fundamentacdo teorica contempla a construgdo do conhecimento, a partir dos
conceitos da Biologia do Conhecer (perturbacdo, interacdo, respeito matuo,
legitimacdo do outro, acoplamento estrutural, cooperacdo, compensacdo da
perturbacado, autopoiese, autoria), isto €, no conhecer e no viver dos seres humanos
em interacdo, configuramos o espaco de convivéncia, em congruéncia com o meio.
Na cibercultura, a convivéncia € modificada pela insercao de tecnologias digitais no
cotidiano das pessoas, tensionando modelos massivos e transmissivos na educagao.
A educacdo on-line apresenta outras possibilidades para aprender e ensinar, na
reflexdo e acdo sobre praticas comunicacionais interativas, hipertextuais, ubiquas,
colaborativas, baseadas no dialogo, compartilhamento, participacdo e autoria. No
contexto emergente, explora a literaturalizacdo das ciéncias, que ocorre no
entrelacamento entre literatura e conhecimento cientifico, a partir de pesquisa e
reflexdo para explorar o hibridismo das linguagens e estabelecer analogias,
associacOes, metaforas e metaforas epistémicas. A literaturalizacdo das ciéncias
ressignifica a producéo de textos académicos, materiais e livros didaticos e o proprio
discurso cientifico, em congruéncia com cotidiano, no desenvolvimento de préticas
pedagdgicas em diferentes contextos. Para construir conhecimentos, por meio da
literaturalizacao das ciéncias, foi desenvolvida a formacéo de professores no curso de
extensao ‘Eu, autor? criando narrativas e construindo novos conhecimentos para a
pratica docente’, realizado em 2021, no contexto pandémico, em encontros on-line
sincronos e assincronos, na Universidade La Salle - Canoas. Os participantes da
pesquisa foram 15 professores da educacédo béasica da rede publica de ensino e
estudantes de poés-graduacao, de diferentes cidades brasileiras, 0os quais criaram
cinco histérias cientifico-literarias, articulando conhecimentos da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), em uma narrativa autoral, com personagens, enredo e
didlogos, explorando analogias, hibridismo das linguagens, hibridismo tecnoldgico
digital e desenvolvendo praticas pedagdgicas. Os participantes foram instigados a
fazer-pensar-fazer, conhecendo e vivendo a literaturalizagdo das ciéncias em sua
pratica docente. Assim, emergiu o ‘eu, autor dos professores, compreendendo e
afirmando as potencialidades da literaturalizacdo das ciéncias nos tantos e plurais
cotidianos escolares, produzindo conhecimentos e significacées. No final dessa
viagem, consideramos que as potencialidades da literaturalizagdo das ciéncias
possibilitam a construcdo do conhecimento e contribuem para o processo de
aprendizagem em diferentes contextos, compreendendo que o fim € também o inicio
de novas aventuras.

Palavras-chave: Literaturalizacdo das ciéncias. Educacdo on-line. Construcédo do
conhecimento. Biologia do Conhecer. Praticas pedagdgicas.



ABSTRACT

This thesis presents understanding on the potentialities of the literaturalization of
science for the construction of knowledge, articulated with pedagogical practices, in
the context of online education. Thus, the problem emerges: how can the
literaturalization of science, articulated with pedagogical practices for online education,
enhance the construction of knowledge? It explores the metaphor of the journey,
defining the map that contemplates the details of the research, its baggage as a
theoretical reference, and the album of the journey to discuss the analysis of the data
produced. A qualitative methodological approach is presented here, of exploratory
nature, articulating aspects of three types of research in Education: the research in/with
the everyday, participant research, and cyberculture formation research. The
theoretical foundation contemplates the construction of knowledge, from the concepts
of the Biology of Knowing (disturbance, interaction, mutual respect, legitimation of the
other, structural coupling, cooperation, compensation of disturbance, autopoiesis,
authorship), considering that it is in the knowing and living of human beings in
interaction that the space for coexistence is configured, in congruence with the
environment. In the cyberculture context, coexistence is modified by the insertion of
digital technologies in people's daily lives, tensing massive and transmissive models
in education. In this scenario, online education presents new possibilities for learning
and teaching, in the reflection and action on interactive, hypertextual, ubiquitous, and
collaborative communicational practices, based on dialog, sharing, participation, and
authorship. In the emerging context, it explores the literaturalization of science, which
occurs in the intertwining of literature and scientific knowledge, from research and
reflection to explore the hybridity of languages and establish analogies, associations,
metaphors, and epistemic metaphors. It reflects on the literaturalization of science in
the re-signification of the production of academic texts, materials, and textbooks, and
on the scientific discourse itself, in congruence with everyday life, in the development
of pedagogical practices in different contexts that provide interaction, cooperation, and
authorship. To build new knowledge through the literaturalization of science, the
formation of teachers was developed in the extension course ‘Eu, autor? criando
narrativas e construindo novos conhecimentos para a pratica docente’, held in 2021,
in the pandemic context, in synchronous and asynchronous online meetings, at
Canoas’ La Salle University. The research participants were 15 public basic education
teachers and graduate students from different Brazilian cities, who created five
scientific-literary stories, articulating knowledge from the Base Nacional Comum
Curricular (Brazilian National Curricular Common Base) in an authorial narrative, with
characters, plot, and dialogues, exploring analogies, language hybridism, digital
technological hybridism and developing pedagogical practices. The participants were
instigated to do-think-do, knowing and living the literaturalization of science in their
teaching practice. Thus, the 'l, the author' of the teachers emerged, understanding and
affirming the potentialities of the literaturalization of science in the many and plural
school routines, producing knowledge and meanings. At the end of this journey, it
considers that the potentialities of science literaturalization enable the construction of
knowledge and contribute to the learning process in different contexts, understanding
that the end is also the beginning of new adventures.

Keywords: Literaturalization of science. Online education. Construction of knowledge.
Pedagogical practices. Biology of knowing.
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1 PONTO DE PARTIDA: O INICIO DA AVENTURA

Uma viagem comec¢a muito antes de sua realizacao; inicia com o desejo de
explorar lugares e de descobrir o desconhecido. A curiosidade nos instiga a planejar,
a pesquisar sobre lugares e sobre roteiros, a estabelecer metas para a sua efetivagcéo
e a organizar as acdes necessarias para que tudo acontec¢a, conforme o planejado,
incluindo um plano B, se necessario. Pesquisamos sobre o lugar que queremos ir
(cultura, culinaria, idioma, pontos turisticos e histdricos), conversamos com pessoas
que ja realizaram a mesma viagem, consultamos o0 mapa, tracamos o itinerario,
exploramos o destino, registramos nossas experiéncias em fotografias, em diarios de
viagem, em smartphone e, sempre, em nossa memoria, refletimos sobre os registros
desta jornada.

As discussbes que propomos com a literaturalizagdo das ciéncias e com a
educacao on-line nos levaram a narrar a pesquisa, explorando metaforicamente uma
viagem pela construcéo do conhecimento. Entendemos que a leitura de um texto que
articula os conhecimentos cientificos com os aspectos literarios aproxima ainda mais
as ciéncias da vida cotidiana das pessoas e potencializa a construcdo de novos
conhecimentos. Normalmente, o texto cientifico é representado por uma linguagem
hermética, com explicacbes acessiveis apenas a um publico restrito: o publico
cientifico (GALVAO, 2006), podendo causar maior dificuldade de compreens&o, com
leitura cansativa e monétona. Logo, a propria pesquisa, as vivéncias, as experiéncias
e as descobertas me instigaram a escrever, explorando outros cheiros, outros
sabores, outros toques e me (re)encantando com o mundo da pesquisa cientifica, ao
ponto que ndo fazia mais sentido escrever esta tese de outra maneira.

Diante disto, é importante destacar que, para escrever de forma diferente,
metaférica e literaturalizada, precisamos também pensar de diferentes formas,
desconstruir a linearidade, com que aprendemos a pensar, articular paradoxos,
estabelecer analogias, jogar com as palavras. Para Certeau (1998, p. 152-153, grifos
do autor), “[...] a histéria narrada cria um espaco de ficcao. Ela se afasta do “real” — ou
melhor, ela aparenta subtrair-se a conjuntura: era uma vez...”. Assim, ousamos
tensionar os paradigmas das formas tradicionais de representacédo do conhecimento
e de divulgagdo cientifica para propor outras e novas formas de expressao,
explorando o hibridismo das linguagens, as analogias, as metaforas e metaforas

epistémicas, isto é, a literaturalizacdo das ciéncias.
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Ao propor uma possivel inversdo da légica tradicional presente no discurso
cientifico, seguimos a ética da pesquisa académica e o rigor cientifico na
sistematizacdo do estudo. Nessa narrativa, por vezes, em primeira pessoa, narramos
0s registros da nossa viagem em uma linguagem simples e fluida, tendo, como ponto
de partida, a seguinte problematica: como a literaturalizacdo das ciéncias,
articulada com praticas pedagdgicas para a educagcdo on-line, pode
potencializar a constru¢cdo do conhecimento?

Situamos a literaturalizacdo das ciéncias® (LC) como a articulacdo entre
ciéncias e literatura, em uma pluralidade de formatos, na qual o conhecimento é
entrelagado a uma histéria, com enredo e com narrativas contemporaneas,
explorando analogias, metaforas e metaforas epistémicas, em congruéncia com o
cotidiano dos praticantespensantes?3. Este processo, COmo veremos em nossa
viagem, ndo € natural nem ocorre de maneira linear; exige pesquisa, reflexdo,
construcdo e reconstrugcdo. Nesse sentido, compreendemos 0O processo de
aprendizagem e a construgdo do conhecimento na Biologia do Conhecer
(MATURANA; VARELA, 2019), e a Educacado On-line em Santos (2005; 2006; 2009)
e em Silva (2000; 2001; 2003; 2014; 2021).

Para esclarecer como cheguei a formulacdo do problema de pesquisa, convido
o leitor a uma breve viagem no tempo. O caminho que percorri até aqui se iniciou em
2010, na estrada académica do curso de Biblioteconomia, pela Universidade Federal
do Rio Grande do Sul (UFRGS). Transitei por estradas paralelas, por cruzamentos,
passando por pontes e por viadutos, que me levaram a estrada da Educacéo, por meio
da especializacdo em Docéncia no Ensino Superior, pela Uniasselvi (2015). Essa
estrada me levou a querer explorar o mestrado em Educacao, pela Universidade La
Salle (2017), no qual dissertei sobre a percepcdo dos professores universitarios,
quanto ao uso de livros digitais disponiveis nas bibliotecas universitarias, nos

contextos cibercultural e de leitura digital.

! Termo em construcdo no grupo de pesquisa COTEDIC UNILASALLE/CNPq (BACKES;
MANTOVANI, 2017; BARCHINSKI; BACKES, 2018; BACKES; CHITOLINA; BARCHINSKI,
2017; BACKES; CHITOLINA; SCIASCIA, 2019; BACKES; LA ROCCA; CARNEIRO, 2019;
MANTOVANI; VAZ; BERGAMO, 2017; REIS et al., 2021).

2 Em nossos escritos, exploramos a grafia unificada e em italico de alguns termos, a partir da
inspiracdo em Alves (2001; 2008), compreendendo que a unificacdo de palavras produz
novos sentidos e significados.

3 S&o os seres humanos que praticam, que pensam e que agem no cotidiano, nas redes
educativas, que formam e que se formam com outros seres humanos (ALVES, 2001; 2008).
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Estabeleci uma relacdo cada vez mais proxima com a area da Educacéo, pois,
nessa caminhada, firmei os pés como bibliotecaria na UFRGS e meus olhos brilharam
com a pesquisa académica, na qual auxilio estudantes e professores em suas
investigacdes, além de ministrar cursos do Super 8% Em 2016, buscando novas
experiéncias e aprendizagens, durante o mestrado, fiz um estagio de docéncia com
estudantes dos cursos de Pedagogia, de Psicologia e de outras licenciaturas, na
modalidade de Educacédo a Distancia, e pude observar os desafios dos estudantes,
no que diz respeito a adesdo as Tecnologias Digitas (TD), a Fluéncia Tecnoldgica
Digital (FTD), ao processo de aprendizagem e a constru¢do do conhecimento.

Nesse caminho, participei do grupo de pesquisa Convivéncia e Tecnologia na
Contemporaneidade - COTEDIC UNILASALLE/CNPg® e dos projetos de pesquisa
Educacdo on-line: reconfiguracbes, reconstrucbes e significados na prética
pedagdgica para ensino e aprendizado® e Recontextualizar as Ciéncias e a Contacéo
de Historias para os Processos de Ensino e de Aprendizagem da Educacao Basica a
Formacdo de Professores a nivel Internacional”’ — ou, como chamamos,
carinhosamente, Recontextualizar. Ao participar das atividades do Recontextualizar,
conheci as acbes pedagdgicas de professoras no dia a dia com as criangas, na sala
de aula. NOs, professores, pesquisadores, graduandos, mestrandos e doutorandos de
diferentes é&reas do conhecimento, planejamos atividades pedagdgicas que
contemplaram a contacao de histdrias e o desenvolvimento de narrativas, por meio de
tecnologias digitais e analdgicas, para explorar as ciéncias (o conhecimento) com
criancas de 1° a 5° ano do ensino fundamental (EF). As vivéncias e as interacbes com
os colegas e com os professores contribuiram para o amadurecimento e para o
delineamento desta pesquisa.

Narrar a minha historia, mesmo que de forma resumida, € importante, pois a
realidade da sala de aula € um novo caminho, que néo fazia parte do meu cotidiano

como bibliotecaria. Assim, modificando as visfes técnica e transmissiva que conhecia,

4 Cursos de extensdo ministrados pela equipe de bibliotecarios da UFRGS:
https://www.ufrgs.br/super8/

° Inserido na linha de pesquisa Culturas, Linguagens e Tecnologias na Educacgdo, do
Programa de Pé6s-Graduacao em Educacéo da Universidade La Salle — Canoas.

¢ Aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade La Salle. Informagdes sobre
0 projeto CAAE: 65848417.0.0000.5307 - Apoio Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnol6gico (Chamada Universal MCTI/CNPq N° 01/2016) — Processo n°
421586/2016-8 (concluido em 2020).

" Informacdes sobre o projeto CAAE: 98789018.5.0000.5307 (em andamento).
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trilho esta estrada, aproximando teoria e pratica com um outro olhar para a Educacéo,
a partir de um novo ponto de vista, com outras placas indicativas, que sao as
potencialidades da literaturalizacdo das ciéncias para a constru¢cao do conhecimento,
mediada por praticas pedagodgicas, em congruéncia com a educacao on-line, no
contexto da cibercultura.

Para explorar esta nova estrada, legitimei-me como professora e propus,
durante o doutorado, a realizacdo de um estagio de docéncia e de um curso de
extensdo — Eu, autor? Criando narrativas e construindo novos conhecimentos para a
pratica docente — na Universidade La Salle. Mas, imprevistos acontecem e foi preciso
alterar a rota da nossa viagem, devido a grave crise sanitéria, causada pela pandemia
do Coronavirus (Covid-19), que forcou as autoridades a definir medidas de
distanciamento social para evitar o contagio das populacdes e a superlotacdo de
hospitais. No Brasil, escolas e universidades n&do funcionaram presencialmente, a
partir de margco de 2020, retomando as atividades somente em junho de 2021, em
alguns lugares.

O Ministério da Educacao (MEC), por meio da Portaria n® 343/2020 (BRASIL,
2020), autorizou, em carater emergencial e temporério, as instituicdes de ensino a
utilizarem a internet e as TD para substituir as aulas presenciais. Assim, houve uma
migracéo para o que foi denominado Ensino Remoto Emergencial (ERE)2. Durante
guase dois anos de distanciamento social, foi necessario conhecer novas TD para se
adaptar a realidade, modificando habitos, rotinas, tradicbes e culturas e,
consequentemente, relacdes sociais, profissionais, econémicas, religiosas, politicas e
educacionais também foram alteradas.

Em um momento em que o mundo inteiro realizou um movimento de migracao
forcada da modalidade presencial para as aulas remotas, discutir sobre as formas
tradicionais de ensino e de aprendizagem e a congruéncia com 0 contexto
cibercultural, propondo novas alternativas, é fundamental. Essas mudangas nos
espagcos de convivéncia, em que as aulas acontecem, deixando de ser apenas
espacgos geograficamente localizados e passando a ser, também, espacos digitais

virtuais, suscitam discussdes e problematizacbes sobre a necessidade de novas

8 Sem regras claras definidas pelas autoridades, o ensino remoto tem sido organizado pelas
proprias instituicbes de ensino e pelos professores, de acordo com 0s recursos disponiveis.
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praticas pedagogicas, contextualizadas com as demandas da sociedade e com o
cotidiano dos estudantes.

Percebemos que uma metodologia convencional ndo daria conta de todas as
facetas que tinhamos em mente para a pesquisa; precisariamos de algo novo, que
contemplasse os diferentes cotidianos. Em vista disso, embarcamos nesta viagem, na
qual as inquietacBes da pesquisa nos instigaram a construir o mapa que queriamos
seguir, refazendo caminhos trilhados por outros pesquisadores e definindo nosso
préprio itinerario. Com o destino em mente, construimos o itinerario, definimos e
alteramos as rotas que seguiriamos no decorrer da viagem, a partir das experiéncias
vivenciadas. Nossa viagem ndo foi solitaria; contamos com o apoio de muitos
parceiros e de nossos personagensconceituais® (professores, pesquisadores,
estudantes, colegas, autores).

Exploramos o hibridismo das linguagens para expressar e para representar
nossas aprendizagens, relacionando cada etapa da pesquisa académica com a
aventura de uma viagem a um espaco novo, de construcdo de conhecimentos e de
novas aprendizagens. Para isso, inspiramo-nos em Alves (2001; 2008), que propde
novos modos de fazer e de criar conhecimentos, que envolvem narrar a vida e
literaturizar a ciéncial®, em que o pesquisador € um narrador, que tranca as redes do
conhecimento.

Em Mapa da viagem, tradicionalmente conhecido no meio académico como

abordagem metodolégica, contamos sobre nossas escolhas metodoldgicas,
justificando-as com o rigor académico-cientifico, apontamos os lugares explorados por
outros pesquisadores e tragcamos o itinerario, tendo, como bussola, a inspiracdo na
pesquisa nos/dos/com os cotidianos e na pesquisa-formacdo na cibercultura ou
ciberpesquisa-formacdo. Essas pesquisas apresentam a preocupacdo em
compreender o cotidiano para modifica-lo, através de a¢cfes fundamentadas na ética,
na democracia e na responsabilidade, possibilitando construir novos conhecimentos.
Assim, no itinerario, descrevemos o planejamento do curso de extensédo Eu, autor?

criando narrativas e construindo novos conhecimentos para a pratica docente, no qual

® Conceito discutido por Andrade, Caldas e Alves (2019), que compreendem os personagens
conceituais como intercessores (outros autores/pesquisadores), que contribuem para
refletirmos sobre a pesquisa que desenvolvemos.

10 A expressdo “literaturizar a ciéncia” surge com as pesquisas realizadas nos grupos de
pesquisa de Nilda Alves no contexto educacional e tem sido ampliado, interpretado e
multiplicado por diversos pesquisadores.
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tivemos, como parceiros da viagem, 15 participantes.

Em Bagagem: tessitura de conhecimentos, apresentamos as discussdes

tedricas que tecem esta pesquisa e exploramos o processo de aprendizagem e a
construcdo do conhecimento, a partir da Biologia do Conhecer, da convivéncia na
cibercultura e das préticas pedagdgicas para educacdo on-line, bem como a
articulagédo com a literaturalizagéo das ciéncias, na qual propomos uma conceituacao,
considerando o hibridismo das linguagens, as analogias, as metaforas e as metaforas
epistémicas na construcao de conhecimentos.

Em Album da viagem, narramos a vida e literaturalizamos as ciéncias em trés

movimentos proprios desta pesquisa. Na secdo Aventura cientifico-literaria,
exploramos e analisamos o e-book!! Processos de ensino e de aprendizagem na
cibercultura (BACKES; VAZ, 2018), a fim de identificar os aspectos da literaturalizacao
das ciéncias. Na secdo Tecendo histérias em novos caminhos, refletimos sobre o
fazer-pensar-fazer*?, a partir da articulagdo entre a literaturalizagdo das ciéncias e as
praticas pedagogicas para a educacao on-line no desenvolvimento e na realizacao do
curso de extensao Eu, autor? Criando narrativas e construindo novos conhecimentos
para a pratica docente. Para tanto, desenvolvemos uma metodologia para a
literaturalizacdo das ciéncias por meio da criacdo de histérias cientifico-literarias. Na
secdo Recordacfes: voltando para casa, € chegado o momento de expor nossas
percepcdes, com base em tudo que conhecemos e que vivemos.

Esses movimentos apontam para a possibilidade de escrita da histéria de
construcdo de conhecimentos no meio académico de maneira literaturalizada. Assim,
exploramos as narrativas nas vivéncias dos nossos parceiros de viagem e nas nossas
préprias experiéncias com a pesquisa e com o desenvolvimento do curso de extensao,
conscientes da transgressividade que esta proposta pode representar para a
Educacado. Os processos de ensinar e de aprender sao perpassados por diferentes
narrativas, com historias contadas, ouvidas, lidas, vistas, interpretadas e criadas. Esse
texto representa, ndo, somente, 0 que tem norteado as minhas pesquisas, mas,
também, a minha vida nos dltimos anos, ou seja, a busca por novas formas de
construir conhecimentos. Assim, a pesquisa, iniciada como uma colcha de retalhos,

foi organizada e compilada para apresentar e para narrar, de formas compreensivel e

11 Utilizamos alternadamente os termos sindnimos e-book e livro digital.
12 Escolhemos o uso do hifen ligando as palavras para marcar a relagdo entre os termos,
mantendo os sentidos de cada uma delas, a partir da inspiracdo em Alves (2001; 2008).



19

l6gica, as discussbes, as articulacbes, as analises, 0s novos conhecimentos e as
reflexdes sobre o fazer-pensar-fazer e sobre a experiéncia vivida, visto que “conhecer
e viver e viver € conhecer’ (MATURANA; VARELA, 2019).
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2 MAPA DA VIAGEM

“Pesquisar é procurar, e s6 procura quem se acha insatisfeito, inquieto, curioso, quem se
sente desafiado pelo mundo, quem nao se conforma com as explicacdes que Ihe sdo
dadas.” (AZEVEDO, 2008, p. 67)

Nessa viagem pela constru¢cdo do conhecimento, refletimos sobre a teoria-
pratica-teoria’3, a partir dos desafios encontrados na aventura de pesquisar. Na busca
por respostas as nossas inquietagfes, desenvolvemos um mapa que apresenta 0s
caminhos escolhidos e percorridos na realizacdo da pesquisa de tese!4, ou seja, a
abordagem metodologica da pesquisa. Esse estudo se caracteriza como uma
pesquisa qualitativa, de natureza exploratoria, na qual articulamos os aspectos
epistemologicos, metodoldgicos e técnicos, a partir de acdes desenvolvidas e
fundamentadas no fazer-pensar-fazer.

Assim, em um processo que envolveu reflexdo, planejamento, analise,
articulagcéo, acéo e novas reflexdes, visando transformar a realidade, desenvolvemos
0 objetivo geral da pesquisa: compreender a articulacéo entre a literaturalizagéo
das ciéncias e a pratica pedagobgica para a educacdo on-line, como

potencialidade para a constru¢cdo do conhecimento.

Os objetivos especificos sao:

a) conhecer as caracteristicas da literaturalizagcao das ciéncias, que potencializam
0 processo de aprendizagem e a construcdo do conhecimento;

b) refletir sobre as praticas pedagogicas, articuladas com a literaturalizacdo das

ciéncias, desenvolvidas em congruéncia com a educacéao on-line;

13 A partir dos estudos tedricos articulados com a pratica, ampliamos as compreensodes
tedricas sobre a literaturalizagcdo das ciéncias. Na inspiracdo em Alves (2001; 2008),
propomos a articulagao dos termos teoria-pratica-teoria.

14 No que diz respeito aos aspectos éticos, a tese esta vinculada a pesquisa “Educagéo On-
Line: reconfiguracdes, reconstrucdes e significados na pratica pedagdgica para ensino e
aprendizado”, desenvolvido pela Dra. Luciana Backes, professora-pesquisadora do
Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo da Universidade La Salle — Canoas, linha de
pesquisa Culturas, Linguagens e Tecnologias na Educacgdo. O projeto foi aprovado pelo
Comité de Etica em Pesquisa a Universidade La Salle. Informacdes sobre o projeto CAAE:
65848417.0.0000.5307. Apoio Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnoldgico - (Chamada Universal MCTI/CNPg N° 01/2016) Processo n° 421586/2016-8
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c) analisar a construgdo do conhecimento dos docentes em formagao, por meio
da acdo, da interacdo e da cooperacdo para a producdo autoral de histérias

cientifico-literarias.

As rotas percorridas, a partir dos objetivos tracados, possibilitaram novas
aprendizagens, aproximando os conhecimentos cientificos dos conhecimentos do
cotidiano, em uma aventura de construcdo de novos conhecimentos. Para isto,
comecamos nossa viagem, conhecendo lugares explorados por outros pesquisadores
no levantamento de literatura e compreendemos as pesquisas realizadas e as lacunas
existentes. Para nos guiar por estes caminhos, nossa bussola apontou para a
pesquisa com/nos/dos cotidianos e para a pesquisa-formacdo na cibercultura.
Olhando para esta bussola, criamos 0os movimentos da pesquisa, em um itinerario
proprio, com rotas que chamamos ‘Aventura cientifico-literaria’, ‘Tecendo histérias em
novos caminhos’ e ‘Recordagdes: voltando para casa’. Construimos esta jornada em
conjunto com nossos parceiros de viagem, que tornaram a aventura possivel e cheia

de recordacoes.

2.1LUGARES EXPLORADOS

Para escolher nosso itinerario, as estradas e o0s caminhos a percorrer,
buscamos subsidios no levantamento de literatura, verificando a existéncia de
outros estudos publicados em bases de dados. Acreditamos que esta pesquisa
académica pode trazer contribuicbes significativas ao seu meio de insercao,
proporcionando vivéncias, experiéncias, reflexdes e ressignificacbes aos
praticantespensantes, a pesquisadora, a professores e a outros pesquisadores.

Eco (1984), destaca a importancia da tese ter valores cientifico e académico e
lista quatro elementos que uma tese devem conter para que seja considerada
cientifica — ou, como ele denomina, requisitos de cientificidade:

1) A pesquisa se debruca sobre um objeto reconhecivel e definido, que seja
igualmente reconhecivel pelos outros;

2) A pesquisa diz, sobre este objeto, coisas que n&o tenham sido ditas,
anteriormente, ou apresenta, sob uma Oéptica diferente, coisas que ja foram
ditas;

3) A pesquisa deve ser util aos outros;
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4) A pesquisa fornece elementos para a confirmacdo e para a rejeicdo das
hipoteses que apresenta, fornecendo elementos para a continuacdo publica
(ECO, 1984).

Partindo destes pressupostos, e da reflexdo sobre a construcdo do
conhecimento, por meio da literaturalizacdo das ciéncias, articulada com praticas
pedagogicas para a educacao on-line, pretendemos contribuir com novos olhares
sobre uma tematica emergente. Nesse sentido, o levantamento de literatura assegura
ao pesquisador a ciéncia sobre outras investigacdes, para que sua contribuicdo ao
tema seja original e para que va além de seus antecessores.

Em vista disso, e visando construir o corpus textual da pesquisa, pesquisamos
documentos, selecionamos e organizamos livros, dissertacdes, artigos e anais de
eventos. As discussoes realizadas no referencial tedrico possuem fundamentacéo em
pesquisadores reconhecidos nas tematicas. Evidenciamos, ainda, a existéncia e a
diferenciacao dos termos literaturizacéo da Ciéncia e literaturalizacdo das ciéncias.

Priorizando a exceléncia e a coeréncia na pesquisa, pesquisamos, no Catalogo
de Teses e Dissertacdes da Capes (CTDC), no Portal de Periddicos da Capes, no
Scielo e no Scielo Books, por termos relevantes, que mostrassem estudos realizados
no Brasil e no exterior, com a utilizacdo de termos em inglés. Definimos os seguintes
critérios para a selecdo de documentos: relacao direta com as teméaticas estudadas;
acesso gratuito ao material; idioma; atualidade e autoridade dos autores sobre o
assunto. O levantamento de literatura também foi realizado no Google Académico e,
devido a atualidade dos temas, foram criados alertas, no Google Alertas, para os
termos ‘literaturalizacao das ciéncias’, ‘literaturalizar as ciéncias’ e ‘literaturizagao das
ciéncias’, a fim de receber informacdes sobre novas publicacdes a elas relacionadas
em tempo real.

No Quadro 1, apresentamos 0s termos pesquisados nas bases de dados, no
periodo de 2018 a 2020, juntamente com 0 numero total de documentos recuperados,
e os documentos selecionados, apos leitura técnica, para compor o corpus textual da

pesquisa.
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Quadro 1 - Pesquisa por termos

Termo Base de Dados Selecéo
CTDC | Scielo Portal de Google

Periodicos |Académico

da Capes
E-book interativo 2 0 5 - 0
E-book didatico 0 0 9 - 0
Livro digital interativo 7 0 0 - 5
Literaturalizacéo das 0 0 0 6 6
ciéncias
Literaturizagcéo das 1 0 0 - 0
ciéncias
Literaturizagcéo 1 0 0 -
Metéfora epistémica 0 1 9 -
Metafora cientifica 0 12 17 -

Fonte: dados da pesquisa (2018-2020).

Utilizamos diferentes estratégias de pesquisa nas bases de dados. Todos os
termos foram pesquisados com varia¢gdes de namero (singular e plural) e de idioma
(inglés e portugués). Para refinar os resultados, utilizamos os operadores booleanos
(aspas, AND, NOT, OR), visando a recuperacdo de documentos diretamente
relacionados com a pesquisa. Sem este refinamento, os resultados podem ser
exponenciais e, as vezes, desvinculados, pois 0os motores de busca das bases de
dados reconhecem cada palavra isoladamente, recuperando-as de diversos campos
do documento, como o titulo, o resumo, as palavras-chave e o préprio texto. Portanto,
0s operadores booleanos se tornam fundamentais na busca por termos exatos,
otimizando o tempo do pesquisador.

A busca pelos termos/expressdes ‘Literaturalizagao’, ‘Literaturalizacdo das
ciéncias’ e ‘Literaturalizacdo da ciéncia’ nao recuperou qualquer documento. Esses
resultados sé&o aceitaveis, tendo em vista a emergéncia e a atualidade da tematica. A
expressdo “Literaturizacdo das ciéncias” nao trouxe resultado na CTDC, entéo
utilizamos o operador booleano ‘AND’, da seguinte forma: “Literaturizacao” AND
“Ciéncias” e um resultado foi recuperado, contudo este ja havia sido recuperado na
pesquisa com o termo ‘Literaturizacdo’ e néo foi selecionado, pois o0 autor nao
explorava a tematica; apenas a mencionava nas palavras-chave.

Sobre a literaturalizacdo das ciéncias, exploramos as pesquisas realizadas no
contexto do GP-COTEDIC UNILASALLE/CNPq (BACKES; MANTOVANI, 2017,
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MANTOVANI; VAZ; BERGAMO, 2017; BARCHINSKI; BACKES, 2018; BACKES; VAZ,
2018; BACKES; CHITOLINA; SCIASCIA, 2019; BACKES; LA ROCCA; CARNEIRO,
2019; REIS et al., 2021; BOIT; BACKES, 2022). Os estudos de Backes, Chitolina e
Sciascia (2019) e de Boit e Backes (2022) evidenciam as praticas pedagdgicas, a
partir da literaturalizacdo das ciéncias, por meio da contacdo de historias e de
atividades realizadas em escolas da rede publica de ensino do Estado do Rio Grande
do Sul, de forma a recontextualizar as ciéncias e a construir novos conhecimentos.
Outros estudos no contexto do grupo de pesquisa foram publicados, apds 2021,
contudo, devido as limitagBes temporais da pesquisa, ndo chegamos a analisa-los.
Entre estes, apontamos as pesquisas de Barchinski (2021) e de Backes, Vaz e Oliveira
(2022).

Na pesquisa da expressao ‘metafora epistémica’ no Scielo, foi recuperado um
artigo sobre metéfora no contexto sociologico, que néo foi selecionado para o corpus
textual desta investigacdo por ndo estar diretamente relacionado. No Portal de
Periodicos da Capes, foram recuperados trés documentos sobre metéforas
epistémicas, além de outros seis, utilizando o termo no singular: ‘metafora epistémica’.
O Unico documento selecionado foi uma publicagdo em comum nas duas formas de
busca: o artigo de Palma (2015).

No Scielo, a expressao ‘metafora cientifica’ recuperou 12 resultados, entretanto
os documentos diziam respeito a outras areas, como Psicologia, Neurociéncia,
Sociologia, Informatica, Mdsica, etc., e continham a palavra ‘metafora’ no artigo, sem
haver discussdo ou aprofundamento, por isso nenhum foi selecionado. No Portal de
Periddicos da Capes, 17 resultados foram recuperados, incluindo o artigo de Palma
(2015). Destacamos que, para acompanhar as publicacdes do autor Héctor Palma,
utilizamos a rede social de pesquisadores Academia.edu?®, assim foi possivel receber
noticias sobre suas pesquisas e suas publicacdes atuais.

A busca por ‘e-book didatico’ apresentou nove resultados no Portal de
Periddicos da Capes, que versavam sobre ensino de matematica, sobre livros
didaticos e sobre formacdo de professores, mas, nao, sobre e-books didaticos, por
iISSO estes artigos ndo foram selecionados. No Portal de Periodicos da Capes, o termo
‘interactive e-book’ recuperou cinco resultados, relacionados ao e-book interativo

infantil, que foram desconsiderados nesta pesquisa. No Google Académico,

15 Disponivel em: https://www.academia.edu/. Acesso em: 05 mar. 2020.
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recuperamos seis artigos resultantes das pesquisas do grupo COTEDIC
UNILASALLE/CNPqg, que foram utilizados para compor o corpus textual deste
trabalho.

ApOs reunir e organizar os resultados, a construcdo deste levantamento foi
iniciada pela leitura flutuante ou leitura técnica dos documentos, a partir da exploragédo
do titulo, do resumo, da introducéo e da abordagem metodoldgica, para identificacao

das teses, das dissertacOes e dos artigos relevantes. Nenhuma tese foi recuperada

nesta busca, mais foram selecionadas cinco dissertacées (Quadro 2)

Quadro 2 - Levantamento de dissertacoes

Termo Referéncia Assunto
STUMPF, Alexsandro. A interacdo no livro | Discute os conceitos do livro
digital no formato ePub: potencialidades da | digital interativo e suas
hipermidia em obras historico-regionais. | potencialidades
2013.
Area de conhecimento Capes: Linguistica,
Letras e Artes
MARTINS, Leonardo Ferreira. Livro digital | Apresenta conceitos sobre livro
interativo: uma articulacdo entre teoria, | digital interativo, formatos,
experimentagao e design. 2017. design e interatividade
Area de conhecimento Capes: Linguistica,

Q Letras e Artes

g SEHN, Thais Cristina Martino. As Possiveis | Analisa livros digitais de

1= Configuragbes do Livro nos Suportes | diferentes géneros literarios e

= Digitais. 2014. formatos existentes

(@]

© Area de conhecimento Capes: Ciéncias

_g Sociais Aplicadas

-
RODRIGUES, Bruno Carvalho de Melo. O | Caracteriza os livros digitais
processo de prototipacdo no contexto do | em trés geracbes, sendo a 32
livro digital de terceira geracao. 2016. geragdo do livro digital um

sistema interativo e de
Area de conhecimento Capes: Ciéncias | interface com usuério
Sociais Aplicadas
TEIXEIRA, Deglaucy Jorge. A interatividade | Analisa o livro digital interativo
e a narrativa do livro digital infantil: | infantil, na perspectiva do
proposicao de uma matriz de andlise. 2015 | design de hipermidia,
relacionando as midias e a

Area de conhecimento Capes: Ciéncias | interatividade com o contetdo
Sociais Aplicadas dramatico da narrativa

Fonte: dados da pesquisa (2018-2020).

Esse levantamento de literatura representa a producgéo cientifica publicada no
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Brasil e reflete 0 pensamento dos pesquisadores sobre as tematicas investigadas,
referente ao periodo de 2013 a 2019. Para identificar as areas das pesquisas
encontradas e os aspectos discutidos, classificamos as disserta¢des, de acordo com
a tabela de areas de conhecimento da Capes. O resultado das cinco dissertacdes foi
0 que segue: Ciéncias Sociais Aplicadas (Comunicacao e Informacéo), 1 (20%),
Linguistica, Letras e Artes (Design e Design e Expressdo Gréfica), 4 (80%). As
pesquisas contribuiram para a constru¢cdo do corpus textual, referente ao e-book,
possibilitando a verificacdo dos caminhos realizados pelos pesquisadores e a
compreensao das questdes técnicas, dos recursos, da estrutura e das potencialidades
deste formato de livro.

As inquietacdes iniciais evidenciaram uma lacuna a ser explorada, tendo em
vista a auséncia ou escassez de teses e de dissertacdes sobre as tematicas
investigadas na area da Educacdo. O levantamento de artigos, de teses e de
dissertacbes é parte de um artesanato intelectual (MILLS, 2009), que exige, do
pesquisador, paciéncia investigativa e vivéncia na pesquisa para sua construcao,
estando atento aos aspectos emergentes que podem surgir, durante o seu

desenvolvimento.

2.2BUSSOLA

As inquietacfes e 0s guestionamentos estdo em todos os lugares, assim
usamos, como bussola, a pesquisa nos/dos/com os cotidianos e a pesquisa-formacao
na cibercultura. Sabemos da complexidade que envolve as questdes epistemoldgicas,
metodoldgicas, tedricas e politicas das pesquisas que nos inspiram, portanto nao
temos a ambicdo nem a pretensao de criar uma metodologia nova, mas de dar sentido
ao nosso fazer-pensar-fazer, em processos de construcdo, de reconstrucdo e de
ressignificacdo. Com atencéo a necessidade de aproximacdo entre as pesquisas,
propomos entrelaca-las em uma tessitura de conhecimentos, explorando aspectos de
cada uma, de forma coerente.

Para compreender a complexidade dos cotidianos e para conhecer a realidade
e 0 contexto dos sujeitos envolvidos, Alves (2008) considera a tessitura dos
conhecimentos em rede no fazer-pensar-fazer, na praticateoriapratica. Lidar com o
cotidiano implica ir além dos modos de produzir conhecimento do pensamento

herdado, requerendo dedicacdo na busca por outras fontes: “[...] todas as fontes, na
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tessitura dos novos saberes necessarios” (ALVES; GARCIA, 2001, p. [13]). Logo, 0s
cotidianos do estudante e do professor vdo muito além da sala de aula, sendo o

cotidiano:

[...] ou cotidianos como preferimos afirmar atualmente na tendéncia de
pesquisa em educacao que foi se configurando como nos/dos/com os
cotidianos — é o termo que utilizamos para buscar dar conta da
dimenséao criadora da vida e, principalmente da vida em sociedade, e
dos diferentes modos de existéncia humana produzidos nos e
produtores dos multiplos espacostempos em que ela se inventa e se
realiza, dia apo6s dia. (FERRACO; SOARES; ALVES, 2018, p. 90,
grifos do autor)

A pesquisa nos/dos/com os cotidianos € uma corrente de pesquisa
compreendida como uma metodologia-epistemoldgica-politica (ALVES, 2001; 2008),
que, conforme Andrade, Caldas e Alves (2019), é inspirada em Lefebvre (1992), em
Heller (2008) e, principalmente, em Certeau (1998), apresentando novas formas de
pesquisar e de escrever. Andrade, Caldas e Alves (2019), apés anos de pesquisas,
de conversas e de interacdes com outros pesquisadores, entendem que sao
necessarios alguns movimentos (processos metodolégicos) fundamentais para

realizar as pesquisas nos/dos/com os cotidianos®. Os movimentos sdo os seguintes:

Sentimento de mundo: sentir o mundo e, ndo, apenas, olhar e observar; ir
além do que o olhar vé, estabelecendo mudltiplas redes de relacdes (eu e os
problemas, eu e 0s sujeitos, sujeitos com o0s sujeitos) na construcdo de
espacos/tempos cotidianos. Assim, “[...] nos ‘espagostempos’ cotidianos, nas tantas
redes educativas, seus ‘praticantespensantes’ criam ‘conhecimentossignificagdes’
necessarios ao seu viver”, logo, “[...] 0s processos de pesquisa dessa corrente exigem
olhar, mas também ouvir, tocar, cheirar, degustar tudo aquilo que aparecer em N0Sso0s
caminhos” (ANDRADE; CALDAS; ALVES, 2019, p. 23).

Ir além do ja sabido: “Encontrar ‘praticasteorias’ do que é comum e esta nos

18 Inicialmente definidos em quatro movimentos (ALVES, 2001), revisados, posteriormente,
em cinco movimentos (ALVES, 2008) e, em uma ultima revisdo e ampliagdo, as autoras
apresentam seis movimentos a serem desenvolvidos na pesquisa nos/dos/com o0s
cotidianos: o sentimento de mundo; ir sempre além do ja sabido; criar nossos
“personagensconceituais”; narrar a vida e literaturizar a ciéncia; ecce femina; e a circulacao
dos ‘conhecimentossignificagdes’ como necessidade (ANDRADE; CALDAS; ALVES, 2019).
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nossos cotidianos, se apresentando como necessidade. Indo além destas
‘praticasteorias’ tanto quanto buscamos ir além das ‘praticasteorias’ dos autores com
os quais trabalhamos.” (ANDRADE; CALDAS; ALVES, 2019, p. 28). Explorar o que ja
se sabe (outros autores, teorias) serve para questionar e para negar, se for o caso,
construindo novos conhecimentos (autorais).

Criar nossos personagens conceituais: Os “personagens conceituais que
criamos e com 0s quais ‘conversamos’ nos servem para compreender aquilo que
pesquisamos e para nos fazer pensar.” (ANDRADE; CALDAS; ALVES, 2019, p. 30).
Podem ser figuras, argumentos, artefatos, narrativas e imagens dos
‘praticantespensantes’ dos ‘espagostempos’, que sdo explorados nas pesquisas
desenvolvidas (ANDRADE; CALDAS; ALVES, 2019).

Narrar a vida e literaturizar a ciéncia: Compreender o “[...] valor social da
narrativa que contribui para narrativas — orais e escritas —, que rompem com 0
modelo hegemonico das mesmas na ciéncia moderna, pois considera que
‘conhecimentossignificacbes’ surgem em inumeros ‘espacgostempos’ a partir de
multiplas e complexas relaces humanas e que se expressam para muito além de
textos escritos [...] Fazer ciéncia contando histérias nos desafia também a escrever
para aqueles e aguelas que ndo sao nossos interlocutores do campo cientifico, mas
produzem em seus cotidianos os ‘conhecimentossignificagcdes’ que dialogam,
problematizam e complementam aqueles produzidos nas universidades.” (ANDRADE;
CALDAS; ALVES, 2019, p. 34-35).

Ecce femina: Na repeticdo de acontecimentos do cotidiano é possivel
diferencia-los, produzindo novos significados com novos olhares do pesquisador
sobre os textos: “[...] identificar e incorporar os ‘praticantespensantes’ com suas
memorias de suas tdo diferentes criagcdes culturais e curriculares, tratando dos
‘conhecimentossignificacbes’ que produzem em suas tantas narrativas como
respostas as suas necessidades cotidianas, com seus modos de compreender o
mundo e nele agir, nas tantas redes educativas que formam e nas quais se formam”
(ANDRADE; CALDAS; ALVES, 2019, p. 35).

Conhecimentossignificagbes como necessidade: “[...] nessa corrente de
pensamento as relagbes que seus ‘praticantespensantes’ estabelecem entre si — nas
tantas redes educativas que formam e nas quais se formam, em ‘conversas’,
repetimos — indicam os nucleos principais de articulagdo dos processos de pesquisa.

[...] para dar conta dessas multiplas e complexas relacées precisamos de formas
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diferentes de expresséa-las, com as mdultiplas narrativas, imagens e sons que nela
surgem [...] articulando o que se produzia nas pesquisas com 0S
‘praticantespensantes’ e os artefatos que eles ‘usam’, assim como com todos
interessados na Educacgao” (ANDRADE; CALDAS; ALVES, 2019, p. 37).

Na pesquisa-formacéo na cibercultura ou ciberpesquisa-formagéo (SANTOS,
2014), encontramos subsidios para compreender a pesquisa como um processo de
formacéo do professor-pesquisador e dos estudantes-participantes da formacao, em
constantes movimentos de construcdo, de reflexdo, de andlise e de reconstrucdo da
propria pesquisa. Assim, a pesquisa foi construida no dia a dia, a partir de diferentes
interacOes na vida e na docéncia, que nos possibilitaram refletir sobre a prépria préatica

docente em um contexto cibercultural, no qual consideramos 0s seguintes aspectos:

* A cibercultura é a cultura contemporanea que revoluciona a
comunicagdo, a producdo e circulagdo em rede de informagdes e
conhecimentos na interface cidade—ciberespaco. Logo, novos arranjos
espacotemporais emergem e com eles novas praticas educativas.
Sendo a cibercultura o contexto atual, ndo podemos pesquisar sem a
efetiva imersdo em suas praticas.

» Pesquisar na cibercultura é atuar como praticante cultural produzindo
dados em rede. Os sujeitos ndo sdo meros informantes, séo
praticantes culturais que produzem culturas, saberes e conhecimentos
no contexto da pesquisa. Fazer pesquisa na cibercultura nao €&, para
nos, apenas utilizar softwares para “coletar e organizar dados”.

* Nao ha pesquisa-formacéo desarticulada do contexto da docéncia.
Nosso investimento é pesquisar em sintonia com o exercicio docente
€ no ensino que investe na cibercultura como campo de pesquisa.
Sendo assim, a educacdo online é contexto, campo de pesquisa e
dispositivo formativo.

* Educacgéo online ndo € uma mera evolugao das praticas massivas de
EAD. Logo, ndo separamos 0s contextos educativos das cidades e
seus equipamentos culturais (escolas, universidades, movimentos
sociais, museus, organizacdes, eventos cientificos, demais redes
educativas), ainda mais em tempos de mobilidade ubiqua. (Santos,
2005, 2014). (SANTOS et al., 2015, on-line).

A pesquisa no contexto da cibercultura requer a compreensdo de que a
comunicacéo, a producgéo e a circulagcdo de conhecimentos se dao na interface e na
cidade-ciberespaco, logo novas praticas educativas e de formacéo, congruentes com
este contexto, precisam ser criadas. A pesquisa-formacgéo nao separa a pesquisa do
ensino, visto que possui um duplo objetivo: transformar a realidade e produzir

conhecimentos, relativos a estas transformacdes (SANTOS, 2014).



30

2.3ITINERARIO

Com a bussola em méaos, criamos um itinerario proéprio, trilhando as rotas no
desenvolvimento da pesquisa. Em nosso fazer-pensar-fazer, desenvolvemos o0s
movimentos necessarios, conforme os fluxos de vida e do nosso cotidiano. Assim,
inspiramo-nos nos movimentos da pesquisa nos/dos/com os cotidianos para criar 0s
NOSS0S movimentos, ou seja, as rotas da nossa investigacdo. Dessa forma, conforme
conheciamos e vivencidvamos novas experiéncias com a pesquisa e com a docéncia,
problematizamos, refletimos e reestruturamos nossa estratégia de pesquisa,
amparadas no problema e nos objetivos.

Tracamos esbocos que foram deixados de lado, mas que contribuiram para
que fizéssemos novas escolhas. Inicialmente, planejamos uma pesquisa participante
em duas etapas, envolvendo dois estagios de docéncia em disciplinas da graduacéao
na Universidade La Salle. O primeiro estagio foi realizado em 2019/2, na disciplina
Informatica e Multimeios na Educacao (IME), na modalidade de Educacé&o a Distancia
(EAD), e o segundo estagio seria realizado no primeiro semestre de 2021. Contudo,
na qualificacédo do projeto de tese, em julho de 2020, j& em contexto pandémico, surgiu
a ideia de realizar um curso de extensao e encaramos o desafio de nos aventurar em
algo novo. Assim, redefinimos nosso itinerario em trés movimentos, que sdo nossas

rotas (Figura 1).



Fonte: autoria prépria no software XMind (2022).

Figura 1 — Movimentos da pesquisa
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Os movimentos da pesquisa aconteceram em situac¢des vividas e construidas
no contexto da educagdo on-line. Observamos o0s multiplos cotidianos dos
praticantespensantes e propomos praticas pedagogicas para potencializar a
construcdo do conhecimento, por meio da articulagdo entre a literaturalizacado das
ciéncias e a educacéo on-line. Nesse sentido, trangamos as redes de conhecimentos,
construindo conhecimentos em nosso itinerario, narrando a vida e literaturalizando as
ciéncias.

No itinerario da nossa viagem, vivemos uma Aventura cientifico-literaria, por
meio da analise do e-book Processos de ensino e aprendizagem na cibercultura
(BACKES; VAZ, 2018), que perpassou todo o periodo de pesquisa e que serviu como
uma primeira rota. A partir da anélise do e-book e das experiéncias da pesquisadora
nos grupos de pesquisa, compreendemos a necessidade de ouvir os professores da
educacdo basica de ensino para propor o curso de extensdo Eu, autor? criando
narrativas e construindo novos conhecimentos para a pratica docente. Assim, na
secdo Tecendo histdrias em novos caminhos, discutimos sobre a construcédo do
conhecimento, por meio da literaturalizacdo das ciéncias, nas interacdes e nas
historias criadas pelos professores. Nosso itinerario termina na se¢édo Recordagdes:
voltando para casa, em que refletimos sobre as experiéncias vividas pela
pesquisadora, a partir dos conhecimentos e das significagdes. Cada rota/secao foi
construida, primando pelo respeito, pelo rigor e pela ética na pesquisa cientifica e

passa a ser descrita, a partir de agora.

a) Aventura cientifico-literaria

Em nosso fazer-pensar-fazer, para conhecer e para compreender a
literaturalizac@o das ciéncias, vivemos uma aventura na analise cientifico-literaria do
e-book!” Processos de ensino e de aprendizagem na cibercultura (BACKES; VAZ,
2018). O livro foi criado para a disciplina de mesmo nome, componente curricular,
vigente desde 2018, do curso de Pedagogia (modalidade on-line) da Universidade La

Salle. Nessa rota, identificamos as caracteristicas da literaturalizacdo das ciéncias, a

A versdo em formato digital esta disponivel aos estudantes da Universidade La Salle. A
aquisicao, pela comunidade externa, esta disponivel no site da editora, em:
http://livrariavirtual.unilasalle.edu.br/ead/processos-de-ensino-e-apredizagem-na-
cibercultura. Acesso em: 10 jul. 2022.
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partir da identificacdo dos elementos presentes no e-book e dos recursos de
hipermidia!® (Quadro 3):

Quadro 3 — Critérios para andlise do e-book

Caracteristicas Descricao

Caracteristicas do e-book Definicéo, componentes complementares,
funcionalidades, configuracdes, layout e estrutura

Narrativa literaria articulada com | Enredo, elementos da narrativa, narrador, enredo

conhecimentos (conflitos, resolucédo e concluséo), personagens,
tempo e espaco (GANCHO, 2001), e imersao
literaria

Hibridismo das linguagens Articulacdo entre as mdultiplas linguagens
potencializadas pela interatividade, pela

conectividade, pela hipertextualidade, pela
ubiquidade e pelas novas possibilidades de
comunicacao

Metéaforas epistémicas Articulacdo entre associacdo, analogias, metaforas
e conhecimentos

Fonte: autoria propria (2022).

Os elementos identificados no e-book foram explorados como critérios no
estabelecimento de uma metodologia para o desenvolvimento de histérias cientifico-
literarias, contribuindo para a compreensao sobre a literaturalizagdo das ciéncias, para
a reflexdo sobre a articulacdo entre aspectos da literatura e das ciéncias na
aprendizagem e na constru¢cdo do conhecimento. Logo, esses elementos foram
utilizados como critérios para a construcdo de histérias autorais, as quais

denominamos cientifico-literarias.

b) Tecendo histérias em novos caminhos

Refletimos sobre as mudancas no nosso cotidiano, tendo em vista a pandemia
do COVID-19, e propomos a realizacdo do curso de extensao Eu, autor? Criando
narrativas e construindo novos conhecimentos para a pratica docente. Consideramos
a educacédo on-line, em congruéncia com a realidade vivida pelos professores, que

realizavam suas atividades no ERE, para ofertar um curso on-line que suprisse com

18 Compreenséo do termo, a partir de Feldman (1995, p. 4 apud SANTAELLA, 2001, p. 392):
“a integracdo sem suturas de dados, textos, imagens de todas as espécies e sons dentro de
um unico ambiente de informagéo digital.”
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as demandas do periodo e que contribuisse com novas alternativas para a construcéo
do conhecimento.

Em setembro de 2020, discutimos sobre a proposta inicial de curso com nossos
personagensconceituais, membros do GP COTEDIC UNILASALLE/CNPq e do projeto
Recontextualizar. Assim, consideramos a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e
extensdo para reestruturar e para organizar a proposta, de acordo com as demandas
apontadas pelos colegas. Em novembro de 2020, a proposta (APENDICE A) foi
submetida a Secretaria de Extensdo da Universidade La Salle e, apds reunifes e
ajustes, entre marco e abril de 2021, o curso foi autorizado a ser realizado no periodo
de 24/04/2021 a 03/07/2021.

Para construir conhecimentos que nao haviam sido explorados em outros
espacos na formacao dos docentes, consideramos o cotidiano dos participantes, as
experiéncias de vida e as histérias dos discentes da educac¢do on-line. Propomos
praticas pedagogicas que possibilitassem: conhecer os praticantespensantes e suas
demandas; instigar a autonomia, a reflexdo, a acdo cognitiva, a interacdo, a
cooperacao, a autopoiese, a autoria e a coautoria; explorar outras formas de construir
conhecimentos com a literaturalizagcdo das ciéncias por meio das TD; construir e
compartilhar narrativas autorais, congruentes com o cotidiano, com o conhecimento e
com as praticas pedagogicas; e refletir sobre os processos de aprendizagem, a partir
das experiéncias vividas no curso.

Para isso, exploramos e selecionamos TD gratuitas, que possibilitassem
interacao entre n0ssos parceiros de viagem e a constru¢ao do conhecimento, através
da autoria, da coautoria, da cooperacdo e do compartilhamento das produgdes. Os
dados produzidos contemplam a articulacdo entre conhecimentos (teoria), cotidiano
dos participantes (saberes plurais) e novos conhecimentos (literaturalizacdo das
ciéncias e educacao on-line). A analise contempla a interacédo nos encontros on-line,
a autoria, a coautoria, a cooperacao e a construcédo do conhecimento, por meio

das producdes dos estudantes (Quadro 4).
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Quadro 4 — Producéo de dados no curso de extensao

Artefato®® Tecnologia Digital Registros
Encontros on-line Google Meet Gravacdao das reunides
sincronos Word Transcricao
Questionario  on-line Google Forms Respostas dos participantes
(APENDICES B- e C) b particip
Nuvem de palavras EduPulse
Sistematizacdo dos conhecimentos, para
Definicdo de critérios Padlet a criacdo das histérias autorais
para a criacdo das
historias
Histérias  cientifico- | Power Point, Word, Producio autoral em narrativas textual
literarias .pdf, Canva, Book . . '
creator imagética e oral

Fonte: autoria propria (2022).

Juntamente com as tecnologias digitais escolhidas, os artefatos que fizeram
parte do nosso cotidiano, durante o ERE, foram articulados as diferentes praticas
pedagodgicas desenvolvidas, através dos objetivos pedagdgicos de cada encontro?.
Esse movimento de bricolagem é repleto de significados e de ressignificacdes, que
visam a refletir e a criar praticas pedagdgicas que sejam um convite a acdo cognitiva
dos participantes, por meio da problematizacao de atividades. Para isso, é importante
o compartilhamento de percepc¢des, por meio de relacdes dialdgicas, de interagdo, de
participacdo e de cooperacdo entre estudantes e professores, possibilitando novas
vivéncias e aprendizagens.

Para cada encontro on-line, sistematizamos um roteiro norteador, com 0s
objetivos pedagdgicos que pretendiamos alcancar (APENDICE D). Logo, exploramos
0 e-book Processos de ensino e de aprendizagem na cibercultura para problematizar
as discussoes, de forma articulada com os acontecimentos do cotidiano. Retomamos
os diadlogos dos personagens no roteiro literaturalizado, nas mensagens enviadas aos
professores e nos encontros on-line, para instigar a participacéo e a interacéo entre
0s participantes.

O planejamento foi alterado no desenvolvimento do curso, conforme

19 Uutilizamos o termo artefato, compreendendo a tecnologia (digital ou analégica) a qual
atribuimos significado. O conceito é explorado em Rabardel (1995) e no GP-COTEDIC
UNILASALLE/CNPq, nas pesquisas de Backes (2011), de Carneiro (2019) e de Carneiro e
Backes (2020).

20 Utilizamos o termo encontro, em vez de aula, por entender que este amplia as possibilidades
de interacéo entre os praticantespensantes.
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percebiamos a necessidade de adapta-lo a realidade dos participantes. Nessa rota,
tecemos histérias em novos caminhos, articulando os conhecimentos cientificos aos
conhecimentos do cotidiano, que contribuiram no viver e no conviver com os tantos e

diferentes praticantespensantes.

c) Recordacgdes: voltando para casa

A rota de retorno para casa é repleta de recordacfes sobre tudo o que foi visto
e vivido. Este momento proporciona a sensacao de dever cumprido e a tomada de
félego para novas viagens. Nesse sentido, as experiéncias na elaboracdo e no
desenvolvimento do curso de extensdo possibilitaram a pesquisadora-professora
refletir sobre seu préprio processo de aprendizagem e sobre sua acdo docente,
estabelecendo dialogo com os praticantespensantes e tecendo conhecimentos em
rede. Para registrar estas memarias, usamos os diarios de pesquisa (caderno pessoal,
bloco de notas digital, entre outros).

Refletimos sobre as vivéncias proporcionadas pela pesquisa e registramos
nossas percepcdes sobre a viagem. Compreendemos que viver é conhecer e que
conhecer é viver, pois foram estas vivéncias que possibilitaram conhecer a docéncia,
por meio do fazer-pensar-fazer, articulando a literaturalizacdo das ciéncias a
educacao on-line em nossas praticas pedagogicas. Este movimento dinamico é uma
narrativa autoral, desenvolvida em primeira pessoa, a partir do envolvimento pessoal
com a pesquisa e com a vida académica, no qual articulamos nossas percepc¢des aos

conhecimentos construidos, para narrar a vida e para literaturalizar as ciéncias.

2.4PARCEIROS DE VIAGEM

Nossos parceiros nesta viagem foram 15 praticantespensantes, que
contribuiram para que ela acontecesse, como participantes no curso de extensao Eu,
autor? criando narrativas e construindo novos conhecimentos para a pratica docente.
O curso foi divulgado no site da secretaria de extensédo da Universidade La Salle e em
material de divulgacao distribuido por e-mail as escolas, nas quais os membros do GP
COTEDIC UNILASALLE/CNPg e do projeto de pesquisa Recontextualizar
trabalhavam. O convite foi enviado aos diretores de escolas municipais das cidades

de Canoas, de Cachoeirinha, de Porto Alegre, de Arroio do Meio, de Esteio, de
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Xanxeré e aos professores da rede de escolas municipais de Manaus, por intermédio
da Secretaria Municipal de Educacdo de Manaus (SEMED). Além disso, enviamos
folders de divulgacéo via WhatsApp aos diversos grupos, dos quais participamos.

A caracterizacao dos participantes da pesquisa foi realizada por apresentacao
pessoal no primeiro encontro on-line, em narrativa livre sobre as historias pessoais e
profissionais de cada membro, em apresentacdo pessoal no Padlet e em questionario
on-line (APENDICE B), com a concordancia, via Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) (APENDICE E). O questionario on-line foi respondido por 14
participantes (Quadro 5).

Quadro 5 — Caracteristicas dos participantes

Caracteristicas Descricao
Faixa etéaria 20 a 30 anos — 3 participantes
31 a 40 anos — 8 participantes
41 a 50 anos — 3 patrticipantes
Atuacgéo Educacao béasica — 11 participantes
profissional Pos-graduacéo — 3 participantes
Educacao bésica e pos-graduacao — 3 participantes
Area de formacao | Pedagogia (9), Letras (2), Historia (1), Biblioteconomia (1),
Pedagogia e Historia (1)
Fonte: autoria propria (2022).

Os 11 professores participantes trabalhavam na educacao béasica de ensino
dos estados do Rio Grande do Sul e do Amazonas. Inicialmente, 40 professores se
inscrevam; 19, realizaram a matricula; 15, iniciaram o curso; e 11, finalizaram.
Conhecer os participantes contribuiu para a reorganizacao das atividades no curso de
extensdo, priorizando as demandas e necessidades apresentadas e alinhando as

expectativas dos participantes com a nossa proposta.
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3 BAGAGEM: TESSITURA DE CONHECIMENTOS

Conhecer € viver, viver é conhecer

Maturana e Varela

A vida é tecer, entrelacar e misturar os fios dos conhecimentos, explorando
diferentes historias, experiéncias, destinos e horizontes, conhecendo, vivendo e
aprendendo com 0s outros, como em uma viagem. Entendemos que o viver, o
conhecer e o fazer cotidianos dos seres humanos acontecem no ‘mundo’ que
configuramos, por meio da convivéncia com os demais e, atualmente, essa
convivéncia também se da no contexto cibercultural.

Nesse sentido, propomos uma reflexdo tedrica, na perspectiva do pensamento
sistémico, fundamentada na teoria da Biologia do Conhecer ou Teoria da Autopoiese
(MATURANA; VARELA, 2019), para compreender o processo de aprendizagem e a
construcdo do conhecimento. Exploramos as potencialidades da literaturalizacéo
das ciéncias para construir novos conhecimentos e discutimos sobre a importancia
de articular as praticas pedagdgicas as tecnologias digitais, para a educacgdo on-
line. Assim, representamos nossa compreensao sobre a articulagcdo entre os
conceitos discutidos em nossa viagem nesta tessitura de conhecimentos em rede
(Figura 2).
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Discutimos sobre o processo de aprendizagem e sobre a construgcao do
conhecimento, compreendendo a relagéo dialdégica que ocorre no conhecer e no viver
dos seres humanos, deslocando o foco da dicotomia entre ser humano e objeto do
conhecimento. A partir do pensamento sistémico, compreendemos que estas relacdes
constituem o processo de aprendizagem e séo indissociaveis, ou seja, professor e
estudantes em interag&do constroem juntos o conhecimento, no espaco de convivéncia
compartilhado.

Refletimos sobre as mudancas culturais da sociedade do século XXI e sobre a
importancia de criar praticas pedagdgicas congruentes com o contexto cibercultural e
com o conhecimento e a educacgao on-line. Sistematizamos a literaturalizacdo das
ciéncias como uma possibilidade de construcdo do conhecimento, a partir do
desenvolvimento de analogias, de metaforas e de metéaforas epistémicas, explorando

o hibridismo das linguagens.

3.1 PROCESSO DE APRENDIZAGEM NO VIVER E CONHECER

Na perspectiva do pensamento Sistémico, por volta de 1970, é construida a
Biologia do Conhecer, também conhecida como Teoria da Autopoiese, por Maturana
e Varela (2019). Abordaremos os elementos da teoria relacionados a interagéo, a
aprendizagem e a constru¢do do conhecimento, como fenémenos biolédgico e social,
gue acontecem pela autopoiese dos seres humanos, em congruéncia com o meio.

Maturana e Varela (2019) entendem que o ser vivo é uma unidade autbnoma e
autopoiética, constituida pela classe ou espécie a qual pertence (filogenia), imbricada
em sua historia individual de mudancas estruturais (ontogenia). Essa unidade possui
uma organizacdo e uma estrutura. A organizacdo dos seres vivos diz respeito a
identidade e a fisiologia, vinculadas a filogenia, que é conservada, durante sua vida,
ou seja, que ndo muda. Ja a estrutura esta em constante transformacéo e é
determinada pelas relacdes e pelas mudancas dos componentes que a constituem.
Assim, a estrutura delimita as modificacbes que podem ser desencadeadas pelas
interacOes, condicionando seu curso (MATURANA; VARELA, 2019).

A autopoiese é a capacidade que os seres vivos tém de se autoproduzir e faz
parte de sua natureza, tornando-os sistemas autbnomos (MATURANA; VARELA,
2019). Os autores consideram a autonomia no sentido corrente, que diz respeito a

especificacao do que € proprio do ser vivo, fazendo escolhas, definindo suas proprias
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regras, leis e a¢bes, que contribuem para a reflexao, isto €, para a autoproducéo dos
seres humanos. Logo, o que faz dos seres vivos unidades autbnomas é sua
organizacao autopoiética (MATURANA; VARELA, 2019). A autoproducao acontece na
dindmica do viver e como resultado das interacdes (MATURANA; VARELA, 2019). O
mundo que conhecemos, que vivemos e que experienciamos é determinado pelo que
nossa estrutura ontogenética permite.

Quando duas ou mais unidades autopoiéticas atuam de forma reciproca em
suas propriedades e modificam sua posicéao relativa no espaco que especificam ocorre
uma interacdo (MATURANA, 2014). As interacdes que desencadeiam mudancas
estruturais e que mantém a conservacao da unidade autopoiética — manutencao do
gue é Unico e particular em cada unidade — sdo chamadas perturbacfes. As
diferentes perturbacdes sdo determinadas por cada pessoa, por sua estrutura e, nao,
pelo agente perturbador. Para compensar as perturbacdes, acontece a adaptacéo do
ser vivo em congruéncia com o meio, a partir de mudancas de comportamento ou de
conduta (MATURANA; VARELA, 2019).

Quando as perturbacfes desencadeadas na interacao entre 0s seres Vvivos sdo
validadas e legitimadas por eles, legitimando também o outro, ocorre o acoplamento

estrutural, conceituado, por Maturana, como:

Todo sistema determinado por sua estrutura existe em um meio, ou
seja, surge em um meio ao ser distinguido ou trazido a méo pela
operacéao de distincdo do observador. Essa condicao de existéncia é
também, necessariamente, uma condicdo de complementaridade
estrutural entre o sistema e o meio no qual as intera¢des do sistema
sdo apenas perturbacbes. Se a complementaridade estrutural se
perde, se ocorrer uma Unica interacdo destrutiva, o sistema se
desintegra e deixa de existir. Essa complementaridade estrutural
necessaria entre o sistema determinado por sua estrutura e 0 meio —
gue eu qualifico de acoplamento estrutural — é uma condicdo de
existéncia para todo o sistema. (MATURANA, 2014, p. 102).

O acoplamento estrutural € sempre mutuo — seres vivos e meio se
transformam —, sendo fundamental para a existéncia de todos. A transformagéo
estrutural abrange processos dinamico e recursivo, pois, a partir desta transformacéao,
0 ser vivo tera novas interacdes — interacdes recorrentes —, que resultardo em novas
transformacdes, 0 que continuara a ocorrer, enquanto o organismo estiver vivo
(MATURANA, 1993; 2014).

No fluir do viver, em sua histéria de vida, o ser vivo realizara incontaveis
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interacdes, que desencadeardo mudancas em sua estrutura, em congruéncia com sua
circunstancia e com o meio. Nesse viver, por meio das perturbagdes, das interagoes,
dos acoplamentos estruturais, das compensacdes das perturbacdes e da
autoproducéao, ocorrera a configuracdo do espaco de convivéncia com o outro, de
forma particular. Logo, ser vivo e meio estardo em continuo acoplamento estrutural e
em constante transformacao (MATURANA, 1993; 2014).

A partir do que discutimos até aqui, expomos nossa compreensao, utilizando o
gato doméstico?! como exemplo. O felino da espécie Felis silvestris é pertencente a
classe de animais mamiferos carnivoros e, em interacdo com outros gatos, com outros
animais, com seres humanos e com o meio em que vive, podera desencadear
mudanc¢as em sua estrutura, tornando-o o gato que ele é. Essa transformacéo na
estrutura do gato ndo o tornard um cachorro, pois essa nao é sua espécie (filogenia),
mas, a partir destas convivéncias e destas interagées, mudard seu comportamento ou
conduta (ontogenia).

Para Maturana (2014, p. 73), a conduta “[...] é algo que se V&, é as mudancas
de estado de um organismo em seu meio, tal qual vistas por um observador, por um
olho, esse sujeito enxerga e descreve essas mudancas de estado do organismo em
seu meio como conduta”. As interagdes recorrentes entre o gato e o seu dono no viver
cotidiano desencadeardao o acoplamento estrutural e a mudanca de conduta de
ambos, transformando suas estruturas. Ao viver juntos, ou seja, no conviver, no
espaco de convivéncia é que o gato e o dono se especificam, mas novas perturbacdes
irdo surgir em suas interacdes, modificando novamente suas estruturas, de forma que

estas interacdes passam a ser recursivas. Maturana explica que,

Ha uma recursao sempre que um observador pode afirmar que uma
operagao é reaplicada sobre a consequéncia de sua aplicacdo prévia.
Ha uma repeticdo sempre que um observador pode afirmar que uma
dada operacdo é realizada de novo, independentemente das
consequéncias de sua realizagédo prévia. Entdo, o que faz com que a
ocorréncia recorrente de uma dada operacdo seja uma recursdo ou
uma repeticao é o tipo de associacao que ela mantém com algum outro
processo. (MATURANA, 2014, p. 260).

As interacdes recorrentes entre os seres vivos e a diversidade de interacoes &

0 que faz cada unidade ser Unica e particular. Para o observador, na recorréncia, néo

21 Destacamos que Faraco e Seminotti (2010) discutem sobre a relagdo entre o cdo e o
humano, sob a perspectiva da autopoiese.
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h& mudancas; tudo continua igual, enquanto, na recursividade, cada interacao ira
gerar um fendmeno novo (MATURANA, 2014). A rede de interacbes dos seres
humanos é desenvolvida, através da linguagem, que “[...] permeia, de modo absoluto,
toda a nossa ontogenia como individuos, desde o modo de andar e a postura até a
politica” (MATURANA; VARELA, 2019, p. 234).

Na interacdo entre os seres humanos, uma relagdo é configurada, de forma
gue ambos, a partir das perturbagdes, compartilham suas percepc¢des na linguagem,
validando a percepcédo do outro e legitimando-o. Com respeito mutuo, cada um
considera sua historia e aprende com o outro, compensando as perturbacdes. Para
Maturana:

O humano é vivido no conversar, no entrelagamento do linguajar e do
emocionar que € o conversar. Além disso, o humano se vive em redes
de conversagcdes que constituem culturas, e também se vive nos
modos de vida que as culturas constituem como dimensdes
relacionais, que descrevemos como dimensdes psiquicas, espirituais
ou mentais. Tais dimensbes relacionais constituem o espaco
referencial onde faz sentido o operar de relacbes de atividade.
(MATURANA, 2014, p. 144).

A base para a convivéncia humana é a linguagem, que se fundamenta nas
emocodes; emocdes como dominio de acdes, uma disposicdo corporal para o agir e
para a coordenacdo da coordenacdo das acOes. Para Maturana (2014), a
conversacao € o fluxo de coordenacgfes de acdes e de emocgdes que acontece entre
seres humanos, em interacdo recorrente na linguagem, ou seja, € o fluir na
convivéncia, nos entrelacamentos do linguajar e do emocionar. As conversacgoes,
como operagdes na linguagem e no dominio da consensualidade, podem ser
expandidas, restringidas ou finalizadas (MATURANA, 2014).

Através da conversacao, as percepcdes sao compartilhadas na linguagem, a
partir da interpretacdo, da reflexdo e da agéo cognitiva do ser humano. Somos
movidos por emocgdes: “A razdo nos move somente através das emocdes que surgem
em nos no curso de nossas conversacoes (ou reflexdes) dentro do curso entrelagado
de nosso linguajar e emocionar” (MATURANA, 2014, p. 330). E importante destacar,

que

[...] mesmo para as interagfes recorrentes — através das quais ocorre
o linguajar — acontecerem entre dois ou mais seres humanos é
necessario que haja, nesses seres humanos, um fluir particular de
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disposi¢bes corporais que momento ap0s momento os leva a
permanecer em interacdes recorrentes. Quando esse fluir de
disposicdes corporais para intera¢des recorrentes acabar, quando no
curso desse emocionar a emocao que leva a interacdes recorrentes
na linguagem acabar, o processo do linguajar (a conversagao) acaba.
(MATURANA, 2014, p. 329).

As interacdes entre os seres humanos acontecem em diferentes comunidades
humanas ou sistemas sociais, em congruéncia com o meio, compondo uma rede de
interagbes. Cada ser humano participa simultaneamente ou sucessivamente de
diversas conversacdes, que podem ser independentes e, se influenciarem
mutuamente, de forma indireta, pois se entrelacam na sua realizacdo, por meio da
dindmica da corporalidade humana (MATURANA, 2014). Logo,

[...] os seres humanos vivemos como nds conversacionais nas
comunidades humanas, que existem como redes de conversacdes
entrelacadas de diferentes tipos, que se acoplam umas as outras no
flur de sua realizacdo através de nossas corporalidades.
(MATURANA, 2014, p. 333).

Nesse contexto, no mapa mental da Figura 3, representamos nossa
compreensao a respeito dos diferentes espacos de convivéncia configurados, a partir
de relagBes de interacdo da pesquisadora nas diferentes comunidades humanas, das

quais participa.



Figura 3 — Espaco de convivéncia
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22 Os participantes da rede foram convidados a criar sua imagem/avatar no aplicativo Doodle Face.
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Destacamos trés comunidades humanas, relacionadas a familia, a amigos e a
colegas do grupo de pesquisa COTEDIC UNILASALLE/CNPq, para representar 0os
sistemas sociais, aos quais a pesquisadora pertence e dos quais participa,
simultaneamente. As pessoas pertencentes a estes grupos realizam interacdes
recorrentes, indicadas pelas linhas solidas, com flechas nas duas pontas. As historias
de interagbes que compartilham, mantendo o fluxo de interagbes, a partir dos
interesses em comum e do desejo de estar junto, configuram o espaco de convivéncia,
gue é sustentado pelo respeito mutuo e pela legitimacéo do outro.

Cada grupo configura uma dinamica diferente em seu espaco de convivéncia,
determinando consensualmente as condutas adequadas. Destacamos que cada ser
humano representado na figura participa de diversos espacos de convivéncia
configurados com outros seres humanos e, assim, no fluxo de interacdes, vao-se
tecendo outras redes de conhecimento e de convivéncia. Na metafora da rede, 0os nos
sdo as relagbes, interagcbes nas quais vamos tecendo fios e construindo redes,
apontando que nada surge do nada.

Esses espacos de convivéncia ndo séo estaticos; eles mudam, conforme as
mudancas estruturais das pessoas em interacdo. Os espacos de convivéncia estao
sempre em reconfiguracdo, a partir da autopoiese e do acoplamento estrutural que os

seres humanos realizam, assim:

[...] o corpo se transforma, a corporalidade se transforma no fazer e no
refletir sobre os afazeres, de uma maneira congruente com a
circunstancia na qual se passam esses afazeres e esse refletir. E,
depois de um tempo, se é diferente do que se era. Mas nao de
gualquer maneira, e sim de uma maneira que tem a ver com uma
histéria de interacdes recorrentes na circunstancia e, nao ha esforco,
e ndo hé trabalho. (MATURANA, 1993, p. 32).

Nesse contexto, o viver e 0 conhecer proporcionam reflexdes, a partir da
retomada da experiéncia. Na reflexdo sobre as experiéncias, acontecem a acao
cognitiva e a tomada de consciéncia dos seres humanos (unidades autbnomas e
autopoiéticas). Maturana e Varela (2019, p. 189) destacam que “Toda experiéncia é
modificadora, em especial em relacdo a nos, embora as vezes as mudancas nao
sejam completamente visiveis”. Assim, “Como seres humanos somos 0 que Somos no
conversar, mas na reflexdo podemos mudar nosso conversar e nosso ser.”

(MATURANA, 2014, p. 145). A reflexdo é uma acéo do ser humano, que decorre da
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interagcdo com outros seres humanos, buscando o entendimento sobre a experiéncia
vivenciada, compensando perturbagdes e contribuindo para a autopoiese.

Os seres humanos, como sistemas fechados em sua organizacéo, abrem-se
na interacdo com o outro e com o0 meio e se acoplam estruturalmente, conforme sua
estrutura permite. Cada pessoa tem suas experiéncias, suas diferentes historias de
interacdes; cada um tem sua aprendizagem, que nos caracteriza como Unicos e
particulares. Para Maturana (2014, p. 345), a aprendizagem € “[...] aquela parte da
ontogenia de um organismo que nés, enquanto observadores, vemos ocorrendo como
se 0 organismo estivesse se adaptando a alguma circunstancia nova e incomum do
ambiente”.

No contexto educacional, consideramos que 0 meio se constitui na dinamica e
organizacdo de cursos, no planejamento pedagdgico, na grade curricular, nas
disciplinas, nas politicas educacionais, nos grupos sociais, dos quais fazem parte, no
interesse comum de estudantes e de professores. Nessa perspectiva, entendemos
gue ndo € possivel transmitir conhecimentos ou transferir do professor para o aluno.
Tampouco o aluno pode ser considerado um recipiente, a ser preenchido com o
conhecimento do professor. O professor ndo é um facilitador de conhecimento; pelo
contrario, ambos, professor e estudante, constroem conhecimentos juntos, a partir de
suas interacdes no espaco de convivéncia, o que configura uma relacéo dial6gica.

O professor, como observador das transformacdes estruturais do estudante
(autopoiese), identifica a aprendizagem, por meio dos critérios estabelecidos por ele,
como observador, através da expressao de autoria. Logo, a autopoiese ocorre,
quando ha perturbacado, autonomia, interacéo, respeito matuo, legitimagcédo do outro,
mediacao, acoplamento estrutural, compensacédo da perturbacdo, e se expressa no
compartilhamento das percepcdes e da autoria.

A autoria é caracterizada em pré-autoria, em autoria transformadora e em
autoria criadora (BACKES, 2012). A pré-autoria € evidenciada, quando existe
concordancia com o que o outro produziu, como na releitura de uma obra; a autoria
transformadora € caracterizada pela agdo que transcende uma acao legitimada, com
posicionamento critico; ja a autoria criadora é identificada (MARASCHIN et al. 2000;
MARASCHIN, 2005 apud BACKES, 2012, p. 74):

[...] na expressdo da percepcdo do ser vivo sobre o objeto de
conhecimento, quando discute suas idéias e coordena com as idéias
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dos demais seres vivos, quando se propde a refletir sobre sua vivéncia
e promove interacbes que produzem e reproduzem a rede de
interacbes. (MARASCHIN et al. 2000; MARASCHIN, 2005 apud
BACKES, 2012, p. 74)=.

As expressOes de autoria evidenciam a autopoiese e a construcdo do
conhecimento dos seres humanos. Para Maturana (2014, p. 351), “[...] o conhecimento
€ um comportamento aceito como adequado por um observador num dominio
particular que ele ou ela especifica”. Logo, 0 processo de aprendizagem acontece no
viver e no conviver, no cotidiano dos seres humanos. Maturana entende a
aprendizagem “[...] como um processo de aquisicdo, como um processo de
adaptacdo, de acomodacdo a uma circunstancia diferente daquela em que o
organismo — a pessoa, crianga — se encontrava originalmente” (MATURANA, 1993, p.

31). Dessa forma,

[...] a tarefa do educador é criar um espaco de convivéncia para o qual
se convida o outro, de modo que o outro esteja disposto a conviver
€onosco, por um certo tempo, espontaneamente. E nessa convivéncia,
ambos, educador e aprendiz, irdo transformar-se de maneira
congruente. (MATURANA, 1993, p. 32).

Compreendemos que a construgcdo do conhecimento acontece no ser e no
fazer dos seres humanos em interacdo, quando ha legitimacdo do outro e respeito
muatuo no espaco de convivéncia que configuram na relacédo. A partir de Maturana e
Rezepka (2008), Backes e Schlemmer (2013, p. 246) destacam que a formacgao

humana:

[...] consiste no desenvolvimento do ser humano enquanto cocriador
de um espacgo de convivéncia desejavel. Implica em criar condi¢cdes
para que o ser humano cresgca no autorrespeito e no respeito pelo
outro, considerando as individualidades, identidades e ontogenia,
estabelecendo relacdes de cooperacgéo. Isso quer dizer que cada ser
humano, estudante e educador, € autor do seu processo de
aprendizagem e responsavel pela construcdo do conhecimento.
(BACKES; SCHLEMMER, 2013, p. 246)

2 MARASCHIN, Cleci et al. Novas tecnologias, narratividade e autopoiese. Informatica na
Educacdo: Teoria & Pratica, v. 3, n. 1, set. 2000.
MARASCHIN, Cleci. A autoria como um modo de viver no conversar. In: VALENTINI, C. B.;
SOARES, E. M. Aprendizagem em ambientes virtuais: compartilhando idéias e
construindo cenarios. Caxias do Sul: Ed. UCS, 2005.
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Atualmente, a convivéncia dos seres humanos ocorre no contexto da
cibercultura, emergindo tensionamentos sobre o processo de aprendizagem e
reconfigurando as formas de ensinar e aprender e de construir conhecimentos. Assim,
consideramos importante discutir as mudancas que estao acontecendo e que alteram
0S espacgos de convivéncia, em que 0s seres humanos interagem, realizam-se, vivem

e convivem.

3.2 CONVIVENCIA NA CIBERCULTURA E PRATICAS PEDAGOGICAS PARA A
EDUCACAO ON-LINE

Nas ultimas décadas, a convivéncia entre os seres humanos foi ampliada
significativamente, por meio das tecnologias digitais, que possibilitam a conexdo e a
comunicacao entre pessoas gque se encontram em diferentes lugares. Apesar disso, a
conectividade e a disponibilidade de acesso a internet ndo é a realidade de todas as
pessoas do planeta, realidade que se mostrou ainda mais complexa, durante a
pandemia da Covid-19. A pesquisa State of Broadband Report 2019, realizada pela
Comisséo de Banda Larga, com representantes de empresas e das Nacoes Unidas e
apresentada pela Agéncia Brasil, indicou a presenca de infraestrutura de internet em
localidades que abrangem 96% da populacdo mundial. Entretanto, devido as
desigualdades geograficas, de renda, entre outras (pobres X ricos, areas urbanas X
areas rurais, idade, género), apenas 51% da populacédo tem acesso a algum tipo de
servico de internet; principalmente, nos grandes centros urbanos (VALENTE, 2019).

No Brasil, a pesquisa do Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento
da Sociedade da Informacéo (CETIC.BR, 2021) apontou que o pais tem 152 milhdes
de usuérios de internet, sendo que 83% dos domicilios possui acesso a rede. Os
resultados reiteraram 0 aumento na realizacdo de atividades on-line, durante a
pandemia, e indicaram desigualdades no aproveitamento das oportunidades on-line.
Em 2020, usuérios da Classe C realizaram mais cursos a distancia e estudaram mais
por conta prépria, em relagdo a 2019, mas em propor¢des inferiores aos usuarios da
classe A (CETIC.BR, 2021).

As mudancas nas formas de comunicacéo, de ler, de escrever, de compartilhar
e acessar informagbes, com suas novas linguagens e representacbes, s&o
caracteristicas da cibercultura (LEVY, 2000) e dizem respeito as técnicas (materiais e

intelectuais), as praticas, as atitudes, aos modos de pensamento e aos valores
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desenvolvidos, a partir das tecnologias digitais no ciberespaco. O ciberespaco é um
meio de comunicagdo proveniente da interconexdao mundial de computadores,
relacionado a infraestrutura material da comunicacdo digital, ao universo de
informacOes e aos seres humanos que navegam e que alimentam este universo
(LEVY, 2000). Nesse contexto, as barreiras entre o mundo fisico e 0 mundo virtual

bY

sdo rompidas, devido ao hibridismo tecnolégico, a interatividade, a mobilidade, a
conectividade, a hipertextualidade, a autoria, a ubiquidade e as mudancas nas no¢coes
de tempo intemporal e de espaco de fluxo, além de outros aspectos, que séo

potencializados na cibercultura (Figura 4).

Figura 4— Nuvem de palavras
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Fonte: autoria propria no WordArt (2020).

Nessas transformacdes culturais, ser humano e tecnologia parecem ter se
tornado inseparaveis, pois, com a insercdo das TD na vida cotidiana, as pessoas
modificam suas acdes e passam a ter novos hébitos. H4A o imbricamento entre o
mundo digital virtual e o mundo fisico geografico, de forma que n&do é possivel
distinguir onde um comeca e o outro termina (BARCHINSKI; BACKES, 2018). Logo,
nao existe uma ruptura entre o arcaico (origem) e o desenvolvimento tecnol6gico
(futuro); pelo contrario, h4 uma relagdo complexa e de continuidade simultanea
(MAFFESOLI, 2012).

Nesse cenario, o hibridismo tecnoldgico se configura, quando ha mistura e
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articulacdo entre diferentes tecnologias analdgicas e digitais. Logo, percebemos o
hibridismo tecnoldgico nas diferentes configuracdes do viver e do conviver na
cibercultura, bem como o hibridismo tecnoldgico digital, observado, por exemplo,
guando procuramos uma receita de bolo na internet, quando fotografamos e
‘postamos” 0 passo a passo em uma rede social, como o Instagram, e quando
convidamos 0s amigos para um picnic no parque para compartilhar o bolo, através do
WhatsApp. A0 mesmo tempo que convidamos 0S amigos e que esperamos 0 bolo
assar, pesquisamos sobre 0s parques e sobre as rotas para chegar ao local.

A naturalidade no uso de TD indica a coexisténcia entre o ser humano, a
natureza, a técnica e a maquina, o real fisico, geografico, e o real tecnoldgico digital,
e entre o passado, o presente e o futuro, de forma que tudo esta articulado,
cotidianamente. O hibridismo tecnolégico digital é evidenciado, quando utilizamos,
naturalmente e ao mesmo tempo, diversas tecnologias, como, por exemplo, midia
social, correio eletrénico, sites e comunicadores instantaneos, alternando, sem
perceber ou refletir, aplicativos de celular, internet e TD, configurando novos espagos
de convivéncia na cibercultura (BACKES; SCHLEMMER; RATTO, 2017).

Essas agdes, que fazem parte do cotidiano, refletem a realidade da sociedade.
De formas articulada e integrada, causam a impresséo de ser uma tecnologia Unica,
devido aos links, que possibilitam a mobilidade entre as TD (BACKES; SCHLEMMER,;
RATTO, 2017). Além disso, identificamos outro aspecto da cibercultura: a ubiquidade,
que “[...] pode ser compreendida como uma habilidade de comunicagao a qualquer
tempo e hora, por meio de dispositivos méveis dispersos pelo meio ambiente”
(SANTOS; WEBER, 2013, p. 289).

Na cibercultura, as novas formas de comunicacdo em rede contribuem para o
desenvolvimento da cooperacdo e para as aprendizagens colaborativas, além de
ampliam as possibilidades de interacdo entre as pessoas. A comunicacao passou a
ser multidirecional, rompendo com a linearidade e com a limitacdo da logica de
transmissédo e de distribuicdo de massa da TV, do radio, do cinema e da imprensa e
mudando o sistema unilateral (emissor-mensagem-receptor), possibilitando os
carateres multiplo, complexo e sensorial, nos quais o0 receptor participa da
comunicacédo e também modifica as informagdes (ALMEIDA, 2003a; SILVA, 2000).

A interatividade é potencializada com as TD, permitindo que emissor e receptor
sejam autores e coautores, criando mensagens, editando, modificando, tratando,

cocriando e, também, compartilhando informacdes. Essas possibilidades de “[...]
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participagéo-intervencéo, bidirecionalidade e multiplicidade de conexdes off-line e on-
line apresentam-se entdo como nova experiéncia de conhecimento jamais permitida
pelas tradicionais tecnologias comunicacionais.” (SILVA, 2000, p. 6).

A linguagem apresentada em digitos possibilitou que os ‘falantes’ da internet
desenvolvessem mecanismos proprios de comunicagdo, adaptando a forma culta dos
idiomas e criando novos cédigos de linguagem, através das midias digitais. Nesse
contexto, identificamos o hibridismo das linguagens (SANTAELLA, 2001) nos dialogos
via aplicativos de comunicacédo instantanea, na articulacéo entre as linguagens visual
(imagem e video), verbal (oral e escrita) e sonora (musica e audio). O uso de formas
abreviadas de palavras, de signos, de figuras, de smiles, de gifs, de videos e,
recentemente, de stikers (figuras, desenhos, fotos ou personagens), com ou sem
escrita, que expressam ideias, opinibes e posicionamentos sobre o cotidiano,
representam uma mudangca cultural.

E importante destacar que as TD, por si sO, ndo causaram tais mudancas, pois
o significado dado a elas — boas, ruins ou neutras — € definido pelos seres humanos,
gue, em sua autonomia, alteram suas ac¢des, ao utiliza-las. E, em interacdo com 0s
outros e com a propria tecnologia, significam-nas e as ressignificam, a partir de suas
experiéncias e de suas reflexdes. Assim, a técnica pode condicionar, mas nao
determina a cultura, tendo em vista que, nos processos sociais, ocorre a interagdo, ou
seja, novos fatos sociais ndo sdo causados exclusivamente pela tecnologia
(SANTAELLA; CARDOSO, 2015).

Nesse contexto hibrido, identificamos uma nova configuracdo dos espacos de
convivéncia, que possibilita novas percepcdes sobre o espaco e sobre o tempo.
Assim, os espacos digitais virtuais ampliam as possibilidades de convivéncia,
propiciando uma pluralidade dinamica (BACKES, 2011). Os espacos digitais virtuais
estdo cada vez mais entrelacados aos espacos geograficamente localizados,
caracterizando o hibridismo dos espacos, em que 0s seres humanos interagem,
fazendo-se presentes nos diferentes espacgos, de forma simultdnea (BACKES;
CHITOLINA; BARCHINSKI, 2017). No compartiihamento com o outro, 0S seres
humanos modificam suas acdes, a partir das perturbacbes e das interagdes,
adaptando-se em relacdo ao meio. E, ao representar suas compreensoes através das
TD, configuram o espaco digital virtual de convivéncia, na perspectiva da coexisténcia
(BACKES, 2011).
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A partir de Maturana (1999)?%, Backes (2011) aponta que a rede define uma
maneira prépria de relacionamentos, de interagbes, de processos, de acdes, de
encontros, de emocdes, estabelecendo e construindo formas de viver e de conviver
entre homens e mulheres em comunidade. Nesse sentido, as tecnologias digitais
podem contribuir para a interacdo entre as pessoas, Vvisto que a rede € dinamica e
desenvolve regras, a partir do que é cotidianamente vivido (BACKES, 2011).

A adaptacao do ser humano, quanto ao uso das TD em suas experiéncias e em
suas vivéncias cotidianas, indica o acoplamento estrutural tecnolégico, que, de acordo

com Backes (2011, p. 204) acontece:

[...] quando estes seres humanos configuram a convivéncia em
espacos digitais virtuais, utilizando as tecnologias de forma
congruente para configurar esta convivéncia; ou seja, quando 0s seres
humanos utilizam a tecnologia para seus processos de interagdo no
viver recursivo, de maneira que potencializam as possibilidades
ofertadas pela tecnologia, compreendem os limites que a tecnologia
impde e identificam a melhor possibilidade para o desenvolvimento
dos processos de aprendizagem e construcdo do conhecimento.
Neste acoplamento, a perspectiva é de desenvolver processos de
interacdo em congruéncia com a tecnologia. (BACKES, 2011, p. 204).

A sociedade cria e transforma tecnologias, que, por sua vez, possibilitam
transformacdes na propria sociedade. Essas mudancas culturais e tecnoldgicas
ocorrem, a partir das mudancas nas acdes dos seres humanos, que se adaptam e que
incorporam novas praticas ao seu cotidiano. A cultura que vivemos diz respeito ao
meio, no qual nos realizamos e no qual convivemos com 0S outros, operacdes que,
atualmente, se dao no contexto cibercultural, em que as tecnologias digitais
potencializam a interacdo na convivéncia com os outros e fazem emergir a educacao
on-line.

Seguindo o fluxo cibercultural, as instituicdes de ensino superior (IES) tém
explorado as novas possibilidades das TD na educacao presencial e na modalidade a
distancia. Nesse contexto, a educacao on-line € um fendmeno da cibercultura, que
potencializa o ensino e a aprendizagem no ciberespaco, através de um conjunto de
acOes mediadas por interfaces digitais em rede, que exploram praticas
comunicacionais interativas e hipertextuais, logo vdo além da educagcdo na
modalidade a distancia (EaD) (SANTOS, 2005; 2009; 2019; SILVA, 2003; 2014).

24 MATURANA, Humberto Romesin. Transformacién em la convivéncia. Santiago de Chile:
Ddélmen Ediciones, 1999.
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E importante destacar que EaD e educac&o on-line (EOL) ndo s&o sindnimos
(SANTOS, 2009). A EaD?® é uma modalidade educacional antiga no mundo inteiro,
que utilizava, como meios de transmisséo, radio, audios, fitas de video, televisao e
material impresso, e que também passou a utilizar computadores em rede e
tecnologias digitais, as quais possibilitaram uma nova disposi¢do comunicacional, com
a interatividade (SANTOS; SILVA, 2009). Nas praticas da modalidade EaD, a
interacdo entre estudante e professor e entre estudantes ndo é priorizada, visto que
ha uma compreensdo de que a autoaprendizagem é suficiente. Dessa forma, os
recursos das TD n&o sdo potencializados no processo de aprendizagem e na

construcéo do conhecimento. Por sua vez, a educacgéo on-line é uma:

[...] modalidade de educacdo que pode ser vivenciada e exercitada
tanto para potencializar situacfes de aprendizagem mediadas por
encontros presenciais; quanto a distancia, caso 0s sujeitos do
processo ndo possam ou hao queiram se encontrar face a face; ou
ainda, hibridos, onde os encontros presenciais podem ser combinados
com encontros mediados por tecnologias telematicas. (SANTOS,
2006, p. 125).

A educacao on-line vai além da utilizacdo de TD, de arquivos digitais e de
softwares, pois envolve reflexdes sobre a participacdo, sobre a interacdo, sobre a
cooperacao, sobre o compartilhamento e sobre autoria e coautoria, significando e
ressignificando o uso das TD, a partir da problematizacdo e do didlogo, buscando
ampliar os conhecimentos entre os participantes (BARCHINSKI; BACKES, 2018).
Santos e Silva (2009, p. 273), destacam que:

Em particular, a educagdo online vive essa oportunidade com o
computador online que oferece disposicdes técnicas que contemplam
a expressao de fundamentos essenciais da educacao como dialogo,
compartilhamento de informacgdes e de opinides, participacdo, autoria
criativa e colaborativa. As disposi¢cdes técnicas conhecidas como
férum de discussao, chat, portfolio e blog podem ser facilmente
instaladas ou disponibilizadas no ambiente da sala de aula online. S&o
interfaces online ou espacos de encontro dos cursistas capazes de
ensejar a construcao coletiva da comunicacdo e do conhecimento na
internet. (SANTOS; SILVA, 2009, p. 273).

%5 No Brasil, a EaD é prevista no artigo n°® 80 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional (LDB) (BRASIL, 1996) e regulamentada pelo Decreto n® 5.622/2005, que prevé a
mediacao didatico-pedagogica nos processos de ensino e aprendizagem com a utilizacédo
de tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC), com estudantes e professores
desenvolvendo atividades educativas em diferentes lugares e tempos (BRASIL, 2005).
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Os recursos disponiveis pelas TD, por meio das novas formas de comunicacéao,
de interatividade, de hipertextualidade, de ubiquidade, de conectividade e de alteracéo
das nocdes de tempo e espaco podem ser explorados para criar novas possibilidades
de construgdo do conhecimento. A cibercultura possibilitou uma ruptura com as
formas transmissivas e massivas da EaD (SANTOS, 2011), assim a educacéo via
internet representa um desafio ao paradigma educacional fundamentado na
pedagogia da transmissédo (SANTOS, 2009; SANTOS; SILVA, 2009).

O professor deixa de ser 0 Unico emissor e a comunicagdo passa a acontecer
multidirecionalmente na relacdo entre estudantes e professores, pois todos sao
emissores e receptores em interacdo e em cocriacdo (SANTOS, 2009; SANTOS;
SILVA, 2009). O estudante nado precisa aprender sozinho e tampouco a
autoaprendizagem é priorizada, como ocorre nas praticas da EaD.

Para Backes, La Rocca e Carneiro (2019, p. 648), a educacgéo on-line envolve:

[...] processos de ensino e de aprendizagem desenvolvidos a partir de
uma determinada epistemologia, em congruéncia com diferentes
tecnologias digitais, podendo potencializar a comunicagéao, a interacao
e a hipertextualidade, em um espaco de fluxo e em um tempo
intemporal. As metodologias exploradas sdo fundamentadas na
epistemologia e nas tecnologias digitais escolhidas.

Nesse contexto, precisamos refletir sobre a congruéncia entre as préticas
pedagdgicas, as TD e o conhecimento na educacdo on-line, tendo em vista as
mudancas nos nossos modos de viver, de conviver e de se relacionar, na cibercultura.
Considerando as transformacdes da contemporaneidade, as praticas pedagdgicas
precisam provocar, problematizar e propor reflexdes sobre a relacdo entre educacao
e sociedade, explorando as potencialidades comunicacionais e pedagdgicas da
cibercultura e aproximando a pratica docente ao cotidiano dos estudantes (BACKES;
CHITOLINA; BARCHINSKI, 2017; MANTOVANI; VAZ; BERGAMO, 2017)

Entendemos que € possivel explorar as potencialidades das TD, por meio de
praticas pedagogicas fundamentadas na interacdo e na cooperacédo, alterando o
modelo tradicional de ensino e a légica de transmissao de conteudos para um modelo
de comunicacéo de todos para todos, priorizando o compartilhamento e a construcao
do conhecimento. Existem inUmeras tecnologias digitais (sincronas e assincronas),

gue podem ser exploradas na educacao on-line e que potencializam a autoria (pré-
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autoria, autoria transformadora e autoria criadora), o compartilhamento e a construgéo
cooperativa entre estudantes e professores (Figura 5).

Figura 5- Tecnologias digitais para a Educacéo

Nuvem de palavras

Comunicador instantaneo

Fonte: autoria propria, construido no Gocongr (2020).

As TD podem ser exploradas no desenho didatico, contemplando o
planejamento de situacdes de aprendizagem e o0s potenciais pedagogico,
comunicacional, tecnolégico e interativo, para estruturar 0s processos de construcao
do conhecimento na sala de aula on-line (SANTOS; SILVA, 2009). O contexto dos
estudantes também deve ser levado em consideracao no planejamento do desenho

didatico, e alguns questionamentos sdo importantes neste processo de criagdo:

[...] qual o contexto sécio-histérico e cultural dos aprendentes?; quais
sdo seus perfis sociocognitivos e politico-cultural?; quais s@o suas
expectativas para o curso online?; qual a infraestrutura tecnolégica de
que dispbem os docentes e 0s cursistas?; que competéncias
pretendemos mobilizar nos aprendentes?; que profissionais podem
ser agregados ao projeto para uma producdo interdisciplinar?; que
conteldos abordar?; como arquitetar o curso nas interfaces de
conteldos e de comunicagdo?; como estruturar os conteudos, 0s
objetos e as situacdes de aprendizagem em hipertexto?; como
conciliar situacBes de aprendizagem individuais (auto-estudo) com
situacOes de aprendizagem interativas (aprendizagem colaborativa)?;
como aproveitar as situagfes de aprendizagem como dispositivos para
uma avaliagdo formativa?; quais indicadores utilizar para avaliar a
aprendizagem a partir das participacdbes nas interfaces de
comunicacao?; que interfaces de contetidos e de comunicacéo utilizar
em cada aula, fase, bloco, médulo ou unidade do curso? (SANTOS;
SILVA, 2009, p. 276).
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No planejamento das préaticas pedagogicas e na escolha da TD, a fluéncia
tecnolégica digital (FTD) do professor serd importante na articulacio com o0s
conhecimentos, para explorar as potencialidades da TD e para propiciar novas
aprendizagens. Para isso, as préaticas pedagogicas escolhidas pelo professor
precisarao estar em congruéncia com a realidade de vida dos estudantes, com o seu
acesso as TD e com os conhecimentos da disciplina ou curso, priorizando a interacao,
para que seja possivel construir novos conhecimentos.

Nesse contexto, Silva (2001, p. 11) aponta cinco aspectos fundamentais para
explorar as potencialidades das tecnologias digitais:

1. Pressupor a participacdo-intervencdo dos alunos, sabendo que
participar € muito mais que responder “sim” ou “na0”, € muito mais que
escolher uma opgdo dada; participar € atuar na construgdo do
conhecimento e da comunicacao;

2. Garantir a bidirecionalidade da emissao e recepcao, sabendo que a
comunicacao e a aprendizagem sdo producéo conjunta do professor
e dos alunos;

3. Disponibilizar multiplas redes articulatorias, sabendo que nédo se
propde uma mensagem fechada, ao contrério, se oferece informacdes
em redes de conexdes permitindo ao receptor ampla liberdade de
associacdes, de significacdes;

4. Engendrar a cooperacdo, sabendo que a comunicacdo e 0
conhecimento se constroem entre alunos e professor como co-criagédo
e ndo no trabalho solitario;

5. Suscitar a expresséao e a confrontacdo das subjetividades, sabendo
gue a fala livre e plural supde lidar com as diferencas na construgao
da tolerancia e da democracia. (SILVA, 2001, p. 11).

Em sintese, entendemos que a pratica pedagdgica precisa instigar a interacéo,
a participacdo, o compartilhamento e a cooperacdo entre estudantes e professor,
assim todos aprendem e ensinam e ensinam e aprendem, construindo conhecimentos
juntos. Diante disso, na educacao on-line, a triade conhecimento, pratica pedagdgica
e tecnologias digitais precisa ser entrelacada e, nesse sentido, as potencialidades da
literaturalizacdo das ciéncias podem contribuir para configurar novas formas de

construcdo de conhecimentos.

3.3LITERATURALIZACAO DAS CIENCIAS

O entrelagcamento entre as ciéncias e a literatura, com linguagens proprias e

meétodos especificos, possibilita novas reflexdes sobre a constru¢cdo do conhecimento.
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Essa articulacdo n&o é algo pronto; ela é construida no desenvolvimento de historias,
narrativas, dialogos, poesia, muasica, teatro, imagens, romances, livros, licencas
poéticas, explorando o hibridismo das linguagens, analogias, associacdes, metaforas
e metaforas epistémicas.

Ciéncias e literatura sdao campos do conhecimento que se distanciaram no
decorrer dos séculos. No Renascimento, era fundamental entender igualmente sobre
arte, sobre arquitetura, sobre engenharia e sobre ciéncia (0 homem renascentista era
um humanista, um polimata universal, aos moldes de Leonardo ou Michelangelo)
(FANAYA, 2020). A partir dos séculos XVII e XVIII, os discursos cientifico e literario
se afastaram no Ocidente: o primeiro ganhou prestigio e credibilidade, por se fundar
em verdades absolutas, naturais, e por descrever a realidade observavel e os fatos
externos, independentes do sujeito do discurso; enquanto o discurso literario foi
considerado falso, por criar realidades ficticias e imaginativas, contudo possui
prestigio e credibilidade, pelo contetdo subjetivo, pela criatividade e pela invencao,
por meio do uso de um discurso evocativo (COLOMBO, 2005; NAVAS, 2020).

ApoOs a Segunda Guerra Mundial, o afastamento e a oposi¢ao entre ciéncias e
literatura diminuiram, devido aos questionamentos, relacionados a pretensao de
verdade absoluta reivindicada pelo discurso cientifico. O uso de narrativas nas
pesquisas etnograficas ganhou forca em diferentes areas do conhecimento,
representando as realidades sociais (COLOMBO, 2005). Entretanto, o discurso
cientifico ainda é duro e rigoroso em suas formas tradicionais de representacdo do
conhecimento e de divulgacdo cientifica. N&o ha incompatibilidade entre as
competéncias cientificas e 0 dom da expressao artistica, por meio de palavras, mas
sdo raros o0s cientistas que utilizam uma linguagem acessivel (GALVAQ, 2006).

Apesar de pouco habituais, h& cientistas que se aproximam da literatura. Primo
Levi transitou entre a quimica e literatura, compreendendo que até a Tabela Periddica
possui rimas:

Na forma mais comum da tabela periédica, cada linha termina com a
mesma ‘silaba‘ que é sempre composta por um halogénio mais um
gas raro: fldor + néon, cloro + argon, etc. H4A o eco da grande
descoberta, aquela que te tira a respiracdo; da emocdo (também
estética, também poética) que Mandeleev deve ter sentido quando
intuiu que, ordenando os elementos entdo conhecidos, naquela
maneira particular, o caos dava lugar a ordem, o indistinto ao
compreensivel (...) Discernir ou criar uma simetria, ‘pér alguma coisa

no seu devido lugar’, € uma aventura mental comum ao poeta e ao
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cientista. (LEVI, 2012, p. 38-39 apud?® BAPTISTA, 2020, p. 31).

A ciéncia e a literatura ndo sao ilhas, ou seja, € possivel estabelecer o didlogo,
criando pontes, reduzindo distanciamentos e segmentacbes de saberes. Nessa
perspectiva, algumas obras literarias devem parte de sua beleza a ciéncia, assim
como alguns textos cientificos sédo valorizados pela sua escrita literaria (NAVAS,
2020). No poema Licado sobre a agua, Antbnio Gedeado descreve cientificamente o
liguido essencial a vida na Terra, apontando para uma interdependéncia entre as

ciéncias e a literatura:

Este liquido é agua.

Quando pura

E inodora, insipida e incolor.

Reduzida a vapor,

sob tensao e a alta temperatura,

move 0s émbolos das maquinas que, por isso,
se denominam méaquinas de vapor.

E um bom dissolvente.

Embora com excepc¢des e de um modo geral,
dissolve tudo bem, &cidos, bases e sais.
Congela a zero graus centesimais

e ferve a 100, quando a pressao normal. (GUEDES, 2020, p. 24).

Outras obras articulam narrativas, poemas e romances com conhecimentos,
indicando que esta aproximacao é possivel, desejavel e complementar: Cem anos de
soliddo, de Gabriel Garcia Margues, Rios de purpura, de Jean Christophe Granger, A
jangada de pedra, de José Saramago, Quando Nietzsche chorou, de Irvin Yalom, e O
mundo de Sofia, de Jostein Gaarder, entre outros. Yalom (2004) e Gaarder (1995)
discutem temas complexos (psicanalise e filosofia), utilizando recursos da literatura,
como narrativa em prosa, romance, dialogos, analogias, associacdes, metaforas e
ficcdo, para converter, por meio do enredo, a complexidade dos temas centrais e
tornar os assuntos interessantes, instigantes e misteriosos, facilitando a compreensao
do leitor.

Neste contexto, € importante ressaltar que,

De acordo com o assunto bésico, o nlcleo tematico, em torno do qual
se movem as personagens em diferentes situacdes, pode-se dizer que
o enredo de um romance (ou de qualquer narrativa ficcional) é de
amor, de viagens, de aventuras, de ficcdo cientifica, de angustias

26 | EVI, P.; REGGE, T. Didlogo: sobre a ciéncia e o homem. Lisboa: Gradiva, 2012.



60

existenciais, de problemas sociais, psicologico, psicanalitico, onirico,
entre outros. (MESQUITA, 2006, p. 16, grifos do autor).

O entrelacamento entre a linguagem literaria e a linguagem cientifica possibilita
trazer a ciéncia aos cidadaos, sem a imposi¢ao da ciéncia em si mesma, mas diluindo-
a no romance, ou seja, possibilitando o acesso a ciéncia de outra maneira (GALVAO,
2006; NAVAS, 2020). Assim, é possivel estabelecer um didlogo entre pensamentos
antagonicos, paradoxais e/ou contraditorios, articulando o pensamento cientifico e o
pensamento literario, as artes e as humanidades (BACKES; MANTOVANI, 2017;
MANTOVANI; VAZ; BERGAMO, 2017; BAPTISTA, 2020; GUEDES, 2020; NAVAS,
2020).

Nas palavras de Mia Couto, essa convergéncia € possivel:

Sou escritor e cientista. Vejo as duas actividades, a escrita e a ciéncia,
como sendo vizinhas e complementares. A ciéncia vive da
inquietacdo, do desejo de conhecer para além dos limites. A escrita é
uma falsa quietude, a capacidade de sentir sem limites. Ambas
resultam da recusa das fronteiras, ambas sdo um passo sonhado para
la do horizonte. A biologia para mim nao é apenas uma disciplina
cientifica, mas uma histéria de encantar, a histéria da mais antiga
epopeia que é a vida. E isso que eu peco a ciéncia: que me faca
apaixonar. E o mesmo que eu peco a literatura. (COUTO, 2005, p. 45
apud NAVAS, 2020, p. 40)*’

Para estabelecer uma relacao dialégica entre ciéncias e literatura no contexto
das pesquisas realizadas pelo GP COTEDIC UNILASALLE/CNP(q, emerge o conceito

de Literaturalizacdo das ciéncias??:

[...] ocorre em narrativas que exploram redes de conhecimentos e
tessituras de conhecimentos em redes. Nessas redes, as metaforas
sdo exploradas em analogias estabelecidas entre as caracteristicas do
conhecimento cientifico com as do objeto do cotidiano, em narrativas
literarias. (BACKES; LA ROCCA; CARNEIRO, 2019, p. 653).

27 COUTO, Mia. Pensatempos. 2. ed. Lisboa: Caminho, 2005.

2 Nos dicionarios de lingua portuguesa Michaelis e Aurélio ndo existem os verbetes
literaturizar e literaturalizar. No dicionario Michaelis (2018), o verbete literaturar, significa
“Compor literariamente; dar feigao literaria a”. Em espanhol, no dicionario Oxford (2018) e
no dicionario da Real Academia Espanhola (RAE), o termo literaturizar significa conferir
carater literario a algo ou alguém. Logo, o termo ‘literaturalizar’ pode ser considerado um
neologismo, por ser utilizado como sindnimo de literaturizar, contudo, quando tratamos de
literaturalizacao das ciéncias, seu significado vai além do encanto de um neologismo.
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7

A literaturalizacdo das ciéncias € inspirada na literaturizagdo da Ciéncia,
principalmente na interpretagdo do movimento de “[...] narrar a vida e literaturizar a
Ciéncia” (ALVES, 2008; ALVES; GARCIA, 2001), no hibridismo das linguagens
(SANTAELLA, 2001) e nas metéaforas epistémicas (ME) (PALMA, 2009; 2014; 2015;
2019), que possuem um papel importante para o estabelecimento de analogias com
0 conhecimento e que exigem a interpretacéo e a acdo cognitiva do leitor.

Massaud (2004) relata que, em 1971, Warren Shibles reuniu cerca de 4.000
titulos sobre metéaforas, incluindo livros, capitulos de livros, ensaios, artigos e
resenhas. Logo, ndo pretendemos esgotar esta tematica, mas explora-la, na
articulacdo com a literatura e com 0s conhecimentos cientificos, compreendendo sua
importancia no processo de aprendizagem e de construcédo do conhecimento.

As expressfes metaféricas estdo presentes na linguagem poética e nha
linguagem do dia a dia, sendo usadas para expressar analogias, ambiguidades, ironia,
entre outros aspectos, e fazendo parte da histéria, da cultura, da educacao e das
ciéncias. Fazemos uso de metaforas, sem perceber ou refletir sobre sua natureza ndo
literal, pois sua interpretacdo acontece naturalmente em nossa mente, visto que sao
comuns, ao serem compartilhadas pelos falantes de uma mesma sociedade.

Para Ferreira (2007, p. 16), “Conceitos como partida, viagens ou frio sédo
entendidos convencionalmente e inconscientemente por estarem ligados a nossas
experiéncias corporeas e sociais”. Esses conceitos sao utilizados na linguagem do dia
a dia, assim, nem sempre percebemos ou temos consciéncia sobre 0 mapeamento
mental que realizamos para identificar a correlagdo entre os dominios conceituais?®.
Logo, o significado da metafora ultrapassa o sentido literal, pois ocorre a transferéncia
ou deslocamento de significado de palavras e de textos, através da analogia e da
semelhanca.

No exemplo “Jodo é um péo-duro”, ndo consideramos o significado literal das
palavras, visto que Jodo ndo é um pao, que esta duro, e que o pao nao se chama
Jodo. A metafora se constitui na mudanca de significado de “Joao”, que deixa de ser
“Joao” e passa a ser um “pao-duro”.

A expressao “pao-duro” possui uma historia, que remete ao apelido de um

29 A Teoria da Metéfora Conceptual, de Lakoff e Johnson, associada a linguagem cognitiva,
estuda o mapeamento de significados entre o dominio-fonte (fonte de inferéncias) e o
dominio-alvo (ao qual as inferéncias se aplicam) para a compreensao de uma metafora
(FERREIRA, 2007). No presente estudo, ndo exploraremos estes aspectos, embora
consideremos importante menciona-los.
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mendigo que viveu no Rio de Janeiro, no inicio do século XX, e que sempre pedia algo
para comer, como um pedaco de pdo duro. A mendicancia do Pao-duro era uma
profissdo e, ndo, uma necessidade, pois, quando o mendigo morreu, descobriu-se que
havia acumulado um patriménio, com imoveis e com contas bancarias. A historia do
mendigo virou pega teatral e, assim, o apelido se tornou sinbnimo de sovina
(PIMENTA, 2002). Entéo, a frase “Jodo é um pao-duro” significa que Jodo é sovina.

A transferéncia de significados das palavras que compdem a expressao “Jodo
€ pao-duro” constitui a metafora, de forma que o significado literal € substituido por
algo diferente e novo: o significado metaférico. Assim, € estabelecida uma relacdo
entre a linguagem dos falantes e a realidade historica, na qual a metéfora do p&o-duro
€ compreendida pelos brasileiros, que ja nem sabem mais a origem da expressao,
mas a compreendem.

As ciéncias também sdo expressas, a partir de metaforas, que Palma (2009;
2014) denomina metaforas epistémicas (ME) ou metaforas cientificas. Para o autor
(2009, p. 21):

[...] no uso epistémico das metéforas, uma expressao (termo, grupo de
termos ou sistemas de enunciados), e as praticas a ela associadas,
habituais e correntes num ambito de discurso determinado sdcio-
historicamente, substitui ou vem agregar-se (modificando-a) com
aspiragdes cognoscitivo-epistémicas a outra expressao (termo, grupo
de termos ou sistema de enunciados), e as praticas a ela associadas
em outro ambito de discurso determinado sécio-historicamente; esse
processo  se realiza em duas etapas: bissociacéo
sincrénica/literalizacé@o diacrénica. (PALMA, 2009, p. 21).

As metaforas epistémicas possuem funcdes cognitivas, que propdem o
estabelecimento de novos conceitos, de relacdes, de hipoteses, propiciando a
multiplicidade de discursos cientificos, através da analogia, da bissociacdo, da
ubiquidade e da lexicalidade/literalizacdo (PALMA, 2014). A bissociacdo ocorre,
guando ha conversao entre elementos distintos e, as vezes, inseparaveis, produzindo
um novo significado (PALMA, 2009). Logo, as ME sao fundamentais na constituicao
de quadros tedricos produzidos por cientistas e, também, em processos de constru¢ao
do conhecimento realizados por estudantes.

A articulacdo entre ciéncias e literatura, sob a perspectiva das metaforas
epistémicas, é presente e é explorada ha muito tempo, de forma que diversos

conceitos cientificos fazem parte das compreensdes de determinadas areas do
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conhecimento (PALMA, 2009; 2014; 2015; 2019). A grande quantidade de metaforas
nas ciéncias indica que sua presenca é mais regra do que excec¢do, conforme aponta

Palma:

[...] o universo é um organismo ou uma maquina, a sociedade é um
organismo; o conflito social € uma enfermidade; entre as empresas
comerciais, as inovagdes tecnoldgicas, ou ainda entre 0s povos e
culturas operam mecanismos de selecéo do tipo darwiniano; uma mao
invisivel autorregula o mercado; a mente humana € um computador; o
computador € uma mente; existe um codigo genético, e uma infinidade
de outras metéaforas. (PALMA, 2014, p. [107], traducdo nossa).*®

Quando uma area cientifica se apropria de conceitos, de teorias ou modelos
provenientes de outras areas cientificas, ocorre a transferéncia metaférica, indicando
a existéncia de uma rede de conexdes e de interacbes entre os saberes de uma
determinada época, por analogia (PALMA, 2014). Logo, a ubiquidade pode ser
observada nas ME, no movimento entre as metaforas, ou seja, na sua presenca em
diversas areas do conhecimento. Também ha metéforas oriundas da cultura e de
conceitos e ideias correntes, que passam a fazer parte das ciéncias, “Da mesma
forma, uma enorme quantidade de metéaforas (algumas tomadas pela propria ciéncia,
mas outras com fins claros e exclusivamente didaticos) aparecem no ensino das
ciéncias e na comunicacao publica das ciéncias.” (PALMA, 2014, p. [14], traducdo
nossa)sl.

Para Ciapuscio (2003, on-line), as obras capitas da ciéncia moderna indicam

gue a ciéncia se faz com metaforas:

[...] o estudo do campo elétrico de Maxwel sobre as propriedades de
um fluido imaginariamente incompreensivel; a teoria das cordas em
fisica, segundo a qual os componentes fundamentais da matéria nao
sdo pontos matematicos, mas entidades unidimensionais (linhas)
chamadas "cordas"; a hipétese de Gaia - nome da deusa grega da
Terra -, formulada por James Lovelok e enriquecida pelos trabalhos de

%0 Texto original: “[...] el universo es un organismo, 0 una maquina, la sociedad es un
organismo; el conflicto social es una enfermedad; entre las empresas comerciales, las
innovaciones tecnoldgicas, o aun entre los pueblos y culturas operan mecanismos de
seleccion de tipo darwiniano; una mano invisible autoregula el mercado; la mente humana
es una computadora; la computadora es una mente; hay un codigo genético, y una infinidad
de metaforas més. (PALMA, 2014, p. [107]).

31 Texto original: “Asimismo una enorme cantidad de metaforas (algunas tomadas desde las
ciencias mismas, pero otras con fines clara y exclusivamente didacticos) aparecen en la
ensefianza de las ciencias y en la comunicacion publica de las ciencias.” (PALMA, 2014, p.
[14]).
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Lynn Margulis, que postula que todo o planeta é um Unico ser vivo que
opera como um termostato, de maneira a preservar a vida em sua
totalidade; a jA mencionada metéfora linguistica na pesquisa do
genoma, cuja formulacdo essencial consiste em que o DNA dos
organismos é um codigo - um texto - a decifrar; "0 gene egoista" e 0
"gene cooperativo", potentes metaforas - especificamente
personificagbes - de Richard Dawkins que proporcionam enfoques
sugestivos na pesquisa da biologia evolutiva. (CIAPUSCIO, 2003, on-
line).

Nesse contexto, compreendemos que 0 pensamento metafdrico se constitui, a
partir do pensar em um campo ou area do conhecimento com os termos de outro,
visando buscar associacdes com conceitos familiares para conceituar o fazer
cientifico, explorando os caréateres didatico e explicativo da metéfora epistémica, e
facilitando a compreensédo. Palma (2009) categoriza quatro niveis de metéforas

epistémicas (Quadro 6):
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Quadro 6 - Niveis de metéaforas epistémicas

Nivel

Definicao

Exemplo

Grandes metaforas

Metadforas que  atravessam 0O
conhecimento de sua época e que
perduram  por séculos, sendo
originadas da experiéncia humana
cotidiana

Finalismo de raizes aristotélicas: baseado no conceito da physis grega (causa
material, formal, eficiente e final), articula fisica com fundamentos filoséficos e
metafisicos

Mecanicismo: articulacdo entre os termos mecanicistas e o Universo. A
metéfora da maquina exemplifica que o Universo é regido por uma cadeia de
causas e efeitos racionais

Evolucionismo: relaciona o progresso a ideia de evolugdo biologica (por
exemplo, a evolucdo aplicada a dindmica social)

Teorias cientificas
como metaforas

Transferéncia metaforica entre
campos cientificos distintos. Acontece
uma complexa interagéo entre teorias,
sendo que a maioria vem da fisica e
das ciéncias biol6gicas e biomédicas

Analogias de Pareto: articula fendmenos mecénicos a fendbmenos sociais
Analogias de Fischer: articula aspectos da mecanica a economia

Medicina e sociedade: analise da sociedade, em termos de suas formas de
organizacao

Metéaforas da | Metaforas gue surgem do | Exemplos: “arvore da vida”, “luta pela sobrevivéncia”, “mao invisivel do mercado
linguagem corrente | conhecimento comum ou imaginario | na economia”, entre outros
na ciéncia cultural e cumprem com papéis

retorico, didatico e estilistico.

Contribuem para reforgar imagens

culturais sobre 0 mundo e sobre a

ciéncia
Linguagem e | O carater intraduzivel da metéfora | Exemplo: Thomas Kuhn fala sobre “[...] o papel da percepc¢éo de similitudes ou
ensino das | potencializa a linguagem cientifica e o | semelhancas familiares na iniciacdo do cientista tanto sob um paradigma Gnico
ciéncias alcance de ensinar a ciéncia, a partir | e hegemonico como nos momentos de mudangas revolucionarias”, atribuindo

de um discurso diferente sobre a
ciéncia

as metéforas um papel central na introdu¢do de novos termos no vocabulério
na ciéncia e no ensino de ciéncia (PALMA, 2009, p. 81)

Fonte: adaptado de Palma (2009).
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Evidenciamos a presenca marcante das ciéncias, por meio das metéforas
epistémicas, ampliando a compreensdo da metafora com funcdes retoricas,
heuristicas e estéticas, produzindo novas formas de conhecer, de aprender, de
explicar e de configurar o mundo. Quando uma metafora se lexicaliza/literaliza, ganha
significado proprio, tornando-se intraduzivel na linguagem literal e exercendo papéis
epistémico e pedagdgico fundamentais, sem suplantar outra linguagem equivalente e
sem conflito com o significado literal (PALMA, 2009; 2014). Nesse sentido, as ME
possuem um valor cognoscitivo por si mesmas, indo além da figura de linguagem,
fazendo surgir novos significados e se tornando uma forma de conhecimento,
permitindo abrir novos mundos e promover o desenvolvimento da ciéncia (PALMA,
2009).

Palma (2009, p. 77) entende que,

[...] mostrar que a linguagem metaforica é irredutivel — intraduzivel — a
linguagem literal, de modo que ensinar por meio de metéaforas é
introduzir uma linguagem nova e, de modo mais geral, que a
linguagem da ciéncia ensinada ndo é a traducdo simplificada da
linguagem cientifica correspondente, mas uma linguagem que fala
sobre a ciéncia.

As metaforas, além dos seus valores cognitivo e criativo, possuem potenciais
explicativo e didatico, desempenhando um papel importante nas ciéncias e no ensino,
pois possibilitam estabelecer associa¢cdes por meio de modelos, esquemas teoricos e
imagens mentais, que remetem a reflexdo, a compreensao e a pluralidade de leituras.
Assim, as ME podem contribuir com a linguagem cientifica e com o texto académico,
rigoroso, formal e duro, em suas formas de escrita e de apresentacéo, visto que
possuem linguagem criativa, fantasiosa, relacionada a literatura, a narrativas, a
dialogos, a falta de realidade, a ficcao, etc., sem limites l6gicos e formais.

Diante do exposto, e considerando outros estudos sobre narrar a vida e
literaturizar a Ciéncia, sobre metaforas epistémicas e sobre a literaturalizacdo das
ciéncias (CERTEAU, 1998; GALVAO, 2006; ALVES, 2008; ALVES; GARCIA, 2008;
BACKES; MANTOVANI, 2017; MANTOVANI; VAZ; BERGAMO, 2017; BARCHINSKI;
BACKES, 2018; BACKES; VAZ, 2018; BACKES; CHITOLINA; SCIASCIA, 2019;
BACKES; LA ROCCA; CARNEIRO, 2019; PALMA, 2014; 2015; 2019; REIS et al.,
2021), propomos a seguinte conceituacao para a literaturalizacéo das ciéncias:

Literaturalizar as ciéncias €& articular conhecimentos com a literatura,
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explorando associacfes, analogias, metaforas e metaforas epistémicas
contextualizadas, através de multiplas linguagens, em uma histdria, com enredo linear
ou ndo linear, com narrativas e com didlogos. O romance, 0 poema, 0 conto e 0S
recursos da linguagem literaria sdo entrelagados a ciéncia e a arte na criagcdo de
personagens e de narrativas, despertando a imaginacdo e a criatividade,
proporcionando novas experiéncias e novas formas de construir conhecimentos,
potencializando o processo de aprendizagem.

Sistematizamos a literaturalizacdo das ciéncias, ampliando nossas reflexdes

iniciais (Figura 6):



Figura 6 — Sistematizac&o da literaturalizagdo das ciéncias
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Fonte: autoria propria no software CmapsTools (2020).
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A literaturalizacdo das ciéncias néo € algo pronto; pelo contrario, € um processo
complexo, que requer pesquisa e reflexdo para o estabelecimento de analogias, de
associacOes, de metaforas e de metaforas epistémicas e que possibilita ressignificar
a producéao de textos académicos, de materiais e de livros didaticos, além do proprio
discurso cientifico. Diante disso, € possivel criar personagens ficticios, inventar
histérias e enredos, em congruéncia com os conhecimentos, com o cotidiano e com
as praticas pedagogicas, proporcionando o reencantamento das ciéncias, por meio
das expressfes autoral, criativa, ludica, das mdultiplas linguagens e das escritas que
tecem novos conhecimentos, de forma compreensivel a todos. A literaturalizacédo das
ciéncias é um dos multiplos caminhos na construgdo do conhecimento. Logo, ao
aproximar a Ciéncia do viver, os estudantes podem ser instigados pela histéria e,

assim, sera possivel propor formas novas ou diferentes de construir conhecimentos.
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4 ALBUM DA VIAGEM

Fazer ciéncia contando histérias nos desafia também a escrever para aqueles e aquelas que
nao sdo nossos tradicionais interlocutores do campo cientifico, mas produzem em seus
cotidianos seus ‘conhecimentossignificacdes’ que dialogam, problematizam, tensionam e
complementam aqueles produzidos nas universidades. (ANDRADE; CALDAS; ALVES,
2019, p. 34)

Viajar é viver o momento e registrar, capturando cada instante, para além da
memoria, em nossas maquinas fotograficas, em nossos smartphones, em nossos
cadernos de viagem e em nossos blocos de anotacdes analdgicos e digitais, ou seja,
no album da viagem. Contar as historias e as aventuras a amigos e a familiares
também faz parte deste registro. Afinal, ndo basta viver o momento; é preciso também,
ao olhar os registros da viagem, revivé-lo e compartilhar com o outro! Ao narrar nossas
experiéncias nesta tese, contamos uma historia sobre o que vivemos e sobre o que
conhecemos, junto com nossos parceiros de viagem.

Contextualizamos a producdo de dados nos registros da viagem,
compreendendo que o dispositivo da pesquisa contempla trés movimentos, que sé&o
as rotas da nossa viagem: “Aventura cientifico-literaria”; “Tecendo histérias em novos

caminhos”; e “Recordacdes: voltando para casa” (Quadro 7).



Quadro 7 — Andlise dos movimentos da pesquisa
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Movimentos da
pesquisa/Rotas da

Acéo

Objetivos especificos

Conceitos

viagem
a) conhecer as caracteristicas da | Articulacdo entre conhecimentos,
Aventura Andlise do e-book Processos de | literaturalizacdo das ciéncias, que | histéria e arte
ensino e aprendizagem na | potencializam o] processo de | Associagfes, analogias, metéforas,

cientifico-literaria’

cibercultura

aprendizagem e a construgdo do
conhecimento

metaforas epistémicas
Hibridismo das linguagens

Acao
Interagéo
Cooperacgao
b) refletir sobre as  praticas | Autoria
pedagodgicas, articuladas com a | Coautoria
literaturalizacao das ciéncias, | Literaturalizagédo das ciéncias
Desenvolvimento do curso de | desenvolvidas em congruéncia com a | (analogias e  hibridismo  das
Tecendo histérias | extensdo ‘Eu, autor? criando | educacgdo on-line; linguagens)
em novos narrativas e construindo novos | c) analisar a construgdo do | Formagdo de professores na
caminhos conhecimentos para a pratica | conhecimento dos docentes em | educacdo on-line
docente formacdo, por meio da acdo, da | Préatica pedagdgica para a educacao
interacdo e da cooperacdo para a | on-line
producédo autoral de histodrias cientifico- | Mediag&o
literarias. Espaco de convivéncia
Histdrias cientifico-literarias
Processo de aprendizagem
Construcéo do conhecimento
b) Refletr sobre as praticas | Reflexao
R ~ Reflexbes e observacdes | pedagogicas articuladas com a | Fazer-pensar-fazer
ecordacdes: . . o A . .
registradas no diario de campo da | literaturalizacdo das ciéncias, | Sentidos e significados

voltando para casa

pesquisadora-professora

desenvolvidas em congruéncia com a
educacao on-line;

Sistematizacdo dos conhecimentos
construidos

Fonte: dados da pesquisa (2022).
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Esses movimentos possibilitaram a reflexdo e a compreensdo da
literaturalizagdo das ciéncias, bem como a constru¢do do conhecimento dos
participantes: os estudantes, autbnomos em seu processo de aprendizagem; e a
pesquisadora, quanto a sua prOpria pratica pedagodgica. Articulamos teoria
(epistemologia) e pratica (metodologia) com o cotidiano, para potencializar a reflexao,
a transformacdao e a critica sobre as acdes no fazer-pensar-fazer, construindo novos
conhecimentos.

Na rota que denominamos “Aventura cientifico-literaria”, identificamos as
caracteristicas da literaturalizacdo das ciéncias, a partir da analise do e-book
Processos de ensino e aprendizagem na cibercultura (BACKES; VAZ, 2018). Nesta
analise, evidenciamos a articulacdo entre conhecimentos, histéria, arte,
associacdes, analogias, metaforas, metaforas epistémicas e hibridismo das
linguagens. Dessa forma, foi possivel compreender as caracteristicas do e-book
como elementos, que contemplam a literaturalizagdo das ciéncias. Assim,
desenvolvemos o significado para a expressdo “histéria cientifico-literaria”,
compreendendo-a em uma perspectiva metodologica, explorada como refereréncia ao
desenvolvimento de historias que abordam literatura e ciéncias de forma articulada.

Continuamos nossa viagem (analise e reflexdo) na rota “Tecendo histérias em
novos caminhos”, em que desenvolvemos o dispositivo da pesquisa, por meio do
curso de extenséo Eu, autor? criando narrativas e construindo novos conhecimentos
para a pratica docente, no qual exploramos outras formas de construir conhecimentos,
por meio da literaturalizacdo das ciéncias, articulada a praticas pedagdégicas para a
educacao on-line, forjando autorias com os praticantespensantes, e analisamos as
interac6es nos encontros on-line, a cooperacdo e as histérias cientifico-
literarias, artefatos desenvolvidos pelos participantes do curso.

Estabelecemos relacdo entre as acOes realizadas e o0s conhecimentos,
considerando o viver e o conhecer dos praticantespensantes do curso de extensao,
no contexto vivido, durante a pandemia da COVID-19. Logo, construimos
conhecimentos, durante o distanciamento social causado pela crise sanitaria, que
evidenciou e ampliou problemas antigos da humanidade, como desigualdade social,
econdmica, dificuldade de acesso a saude e a educagdo. Compor com os fluxos que
atravessam 0s acontecimentos do cotidiano foi um grande desafio, pois nossas vidas
se entrelagaram e vivemos dilemas e preocupacdes. Compartilhamos alegrias, como

o recebimento das primeiras doses da vacina, e tristezas, quanto aqueles que
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perdemos, e, juntos, resistimos e nos fortalecemos, construindo novos
conhecimentos.

Na rota “Recordacdes: voltando para casa”, refletimos sobre o fazer-pensar-
fazer nas experiéncias vividas e atribuimos sentidos e significados, ampliando as
discussdes teodricas e sistematizando os conhecimentos construidos, articulando
teoria-pratica-teoria. Consideramos que, somente ao viver estas experiéncias e ao
sentir o mundo da forma como sentimos, e narraremos, € que 0 conhecemos,
compreendendo o significado da frase “viver € conhecer e conhecer é viver’. As
reflexdes e as observacbes registradas no diario de campo da pesquisadora-
professora, quanto ao seu préprio processo de aprendizagem, durante esta jornada,

fazem parte do fechamento do album desta viagem.

4.1 AVENTURA CIENTIFICO-LITERARIA

Nessa aventura cientifico-literaria, analisamos o e-book Processos de ensino e
de aprendizagem na cibercultura, para compreender a literaturalizacéo das ciéncias,
a partir das caracteristicas e da estrutura do e-book, considerando a articulagéo entre
conhecimento cientifico (referencial tedrico), historia (personagens, narrativa literaria,
associacfes, analogias, metaforas, metaforas epistémicas e hibridismo das
linguagens) e arte (expressfes artisticas, como pintura e mauasica) e tecnologias
digitais. A partir desta andlise, desenvolvemos uma metodologia para literaturalizar as
ciéncias, por meio da criacdo e da aplicacao de histérias cientifico-literarias, tendo em
vista que a expressdo e a representacdo de ideias, de conceitos, de teorias e de
conhecimentos ocorre na pluralidade de formatos e em multiplas linguagens. Nessa
perspectiva, analisamos o e-book Processos de ensino e aprendizagem na
cibercultura (BACKES; VAZ, 2018), que apresenta caracteristicas diferentes dos livros
didaticos, técnicos e cientificos®?, a que estamos habituados, tendo em vista que os
conhecimentos nele colocados sdo expressos em mutiplas linguagens: textual
(narrativa, dialogos, metaforas e tabelas) e imagética (figuras, fotografias, videos,

mapas mentais, nuvens de palavras e infograficos), em uma historia narrada. Assim,

32 A Camera Brasileira do Livro (CBL) possui a categoria “livros cientificos, técnicos e
profissionais” para definir obras universitarias de divulgagéo cientifica (CRAVEIRO;
MACHADO; ORTELLADO, 2008). No dicionario de Biblioteconomia e Arquivologia, o livro
técnico é “[...] escrito numa linguagem simples, cujo objetivo € promover a disseminacgao de
informagdes sobre ciéncia e tecnologia” (CUNHA; CAVALCANTI, 2008, p. 232).
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esse livro digital é fonte de criacdo de sentidos e de significados, os quais exploramos,
por meio das caracteristicas identificadas no e-book: articulagéo entre conhecimentos,

narrativa literaria e obras de arte, metaforas epistémicas e hibridismo das linguagens.

4.1.1 Caracteristicas do e-book

As caracteristicas do e-book vao muito além de ser apenas uma alternativa ao
suporte impresso. No contexto cibercultural, o formato digital representa novas
possibilidades de leitura, de escrita e de representagdo do conhecimento,
anteriormente inimaginaveis. O e-book € um livro em formato digital, ndo periodico,
que viabiliza, por meio de aparelho leitor (e-reader, smartphone, computador), de
software de leitura e de recursos multimidia, a pesquisa e navegacao nas paginas, a
inclusdo de comentérios, a marcacdo de trechos, o ajuste de fontes, entre outros
(REIS, 2013).

Diversos estudos (REIS, 2013; STUMPF, 2013; SEHN, 2014; TEIXEIRA, 2015;
REIS; ROZADOS, 2016; RODRIGUES, 2016; MARTINS, 2017) abordam o livro
digital, sob diferentes perspectivas e areas do conhecimento, como Educacao,
Biblioteconomia, Comunicacdo e Informacdo, Design Grafico, Arquitetura da
Informacao, Engenharia da Computacao e Ciéncias da Computacdo. No caso destas
tltimas, busca-se tornar a experiéncia do usuario mais agradavel, a partir da estrutura,
da padronizacao e das configuracdes tecnoldgicas, relacionadas as funcionalidades,
a acessibilidade, a navegabilidade, a usabilidade e ao design grafico (SEHN, 2014).

No que diz respeito as questdes técnicas do livro digital, observamos que ndo
h& regras e normas universais de padronizacao do design grafico, do formato e da
estrutura, como existe para o formato impresso. No Brasil, a Associacao Brasileira de
Normas Técnicas (ABNT) define, na norma NBR 6029/2006, as regras para a
publicacdo de livros impressos, contudo ainda ndo houve atualizacdo e inclusdo do
formato digital. Assim, as editoras, as universidades, as instituicoes e os autores
estabelecem os proprios padrbes e as proprias diretrizes, definido a organizagéo, os
componentes e a estrutura. Apesar da liberdade para criar outras alternativas de
leitura, as instituicbes mantém a linearidade e a aparéncia do formato impresso,
familiar aos leitores.

Nessa perspectiva, 0 e-book Processos de ensino e de aprendizagem na

cibercultura (Figura 7) segue as diretrizes de criagcdo de material didatico da
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Universidade La Salle, em parceria com a empresa Delinea®. A estrutura, a
formatacao, a organizacao, incluindo elementos pré-textuais, textuais e pés-textuais,

passaram por diversas etapas de revisdo e de avaliacdo, antes da publicacao.

33 Disponivel em: https://www.delinea.com.br/cases/case-deduca-unilasalle/. Acesso em: 17
jul. 2022.
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O livro esta organizado em quatro unidades e apresenta conhecimentos
literaturalizados (narrativa literaria, analogias, metaforas e metaforas epistémicas),
articulados aos conhecimentos cientificos (conceitos e referencial tedrico), expressos
no texto e nos componentes complementares. Os conhecimentos sdo explorados de
forma articulada no desenvolvimento do enredo, que apresenta inicio, meio e fim,
incluindo diversas situacfes, envolvendo as personagens na trama, além de
transformacdes na historia e entre os personagens, até o desfecho do enredo.

Este e-book literaturalizado contém diferentes tipos de texto: literarios (ficcéo,
narrativa, enredo, dialogos, associacbes, analogias, metaforas, metaforas
epistémicas, muasica) e néo literarios (imagens, links, sumario, bibliografias, sintese
das unidades, atividades pedagogicas e conteudos explicativos, como nos
componentes complementares “Glossario”, “Refletindo”, “Destaque” e “Saiba mais”).
Esses recursos contribuem para ampliar as possibilidades do e-book, explorando as
potencialidades do formato digital, visto que “...] o texto eletrbnico causa a
desmaterializacdo da obra que, por sua vez, passa a ter outros aspectos e
caracteristicas, pois nesse novo cenario o contetdo passa a ter um valor desvinculado
de seu dispositivo material e seu formato.” (ROZADOS; REIS, 2014, p. 34).

O Glossario € um exemplo das novas possibilidades do formato digital.
Tradicionalmente, esta secdo é apresentada ao final do livro, em ordem alfabética,
porém, no e-book em questdo, ele se apresenta junto ao texto, contribuindo com a

fluidez da leitura (Figura 8).

Figura 8 — Componente complementar: Glossério

GLOSSARIO

Para Castells (2003, p. 5635), “Redes constituem a nova morfologia social
de nossas sociedades e a difusao da ldgica de redes modifica de forma
substancial a operacao e os resultados dos processos produtivos e de
experiéncia, poder e cultura”. Portanto, a sociedade em rede representa
transformacgao na experiéncia humana, alterando o padrao das relagoes
entre natureza e cultura

Fonte: Backes e Vaz (2018, p. 16).

Na Figura 8, o Glossario contém um texto explicativo, em que a citacdo de
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Castells complementa a discussao realizada pelos personagens. O glosséario € um
componente complementar importante em livios académicos e cientificos, pois
apresenta significados e definicdes de termos pouco conhecidos, especificos de
determinadas areas do conhecimento ou que possuem definicbes diferentes,
conforme a visdo e a expertise dos autores.

As atividades pedagdgicas propostas no livro apresentam questfes objetivas e
problematizacbes, que instigam o0s estudantes a realizacdo de pesquisa, ao
estabelecimento de associacdes, a construcdo de textos e a exploracdo de TD. Dessa
forma, convidam o leitor/estudante a aprender, por meio da literaturalizacdo das
ciéncias e da educacdo on-line. Alem disso, 0 e-book explora videos, imagens,
hiperlinks e links para materiais complementares, a plataforma Google Arts & Culture
e recursos das aplicacdes WordArt, Google Desenhos e GoCongr, evidenciando os
aspectos da cibercultura (interatividade, conectividade, hipertextualidade, ubiquidade
e novas possibilidades de comunicagdo), em congruéncia com os conhecimentos
abordados. Apesar de ndo terem sido criadas especificamente para a area da
Educacdo, essas tecnologias digitais foram ressignificadas pelos autores e
contextualizadas no cotidiano dos leitores/estudantes, na literaturalizacdo das
ciéncias e na educacao on-line.

Na Figura 9, sistematizamos uma estrutura com os componentes identificados

e caracterizados no e-book.
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Figura 9 — Caracteristicas do e-book
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Fonte: autoria prépria no software CmapsTools (2022).
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O e-book apresenta multiplas linguagens, que sdo exploradas por meio da
ubiquidade, interatividade, conectividade, comunicacao e hipertextualidade. Esses
aspectos, que fazem parte do contexto cibertultural, possibilitam alterar as formas
tradicionais de ler e de escrever, diferenciando o livro digital de um livro impresso.
Logo, na perspectiva da literaturalizacdo das ciéncias, € possivel construir novas
formas de expresséo do conhecimento, explorando o hibridismo das linguagens, em

uma historia que denominamos cientifico-literaria.

4.1.2 Historia: enredo, personagens e conhecimentos

O enredo apresenta a articulacdo entre conhecimentos, histéria e arte, que
ocorre nos didlogos entre os personagens e nos mistérios do enredo, apresentado
com inicio, meio e fim, através da sequencia de acontecimentos encadeada no
desenvolvimento da narrativa. Os conteddos sédo entrelacados em uma historia de
ficcAo-realista, com obras de arte representativas de diferentes épocas e contextos,
abordadas de formas leve e sutil. Por meio de multiplas linguagens, o livro apresenta
0s conhecimentos, relacionados aos processos de ensino e de aprendizagem, no
contexto da cibercultura. Dessa forma, o leitor/estudante € convidado a reflexdo e
pode, até mesmo, esquecer que esta realizando uma leitura académica.

De acordo com os estudos do grupo de pesquisa Lieu d'éducation Associée a
l'ifé (LéA), do Institut Francais de I'Education, o conceito de histéria de ficcAo-realista
ou histéria ficcional-realista (BRUGUIERE; TRIQUET, 2012; BRUGUIERE; BACKES;
PAU-CUSTODIO, 2020) diz respeito a:

[...] histérias de ficcdo quando a narrativa € condicionada por leis
naturais e convida o leitor a questionar os fenémenos cientificos
subjacentes aos acontecimentos da histéria. Esta denominacédo
pretende sublinhar a estreita articulacdo entre "ficcdo" e "realidade”,
gue caracteriza estas histérias e que constitui 0 seu potencial
epistemoldgico e epistémico nas aulas de ciéncias. As histérias de
ficcdo-realistas séo, portanto, definidos pela forma como reconfiguram
elementos do mundo real com a ficcéo e pela forma como atuam sobre
o conhecimento cientifico do leitor. (BRUGU]ERE; BACKES; PAU-
CUSTODIO, 2020, p. 359, traducdo nossa).**

34 Texto original: “Par albums de “fiction-réaliste”, les travaux du LéA ont qualifié des albums
de fiction dont le récit se voit contraint par des lois naturelles et appelle de la part du lecteur
linterrogation des phénomenes scientifiques sous-jacents aux événements de [l'histoire.
Cette dénomination vise a mettre I'accent sur I'articulation étroite entre “fiction” et “réalité” qui
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O termo ficcdo-realista caracteriza uma histéria inventada, que mistura
elementos e situa¢cdes do mundo imaginario e do mundo real. No e-book, a narrativa
combina lugares inventados com lugares reais, indicando o entrelacamento entre
ficcdo e realidade, em um mundo que parece ser alternativo ou paralelo ao que
vivemos. Dessa forma, ressignifica o processo de aprendizagem, a partir do coditiano
e da articulacédo entre os conhecimentos cientificos, a literatura e a arte.

O género literatrio adotado € o épico, que € “[...] o género narrativo ou de ficgao
que se estrutura sobre uma historia” (GANCHO, 2001, p. 5). A narrativa é realizada
na terceira pessoa do plural, quando o narrador esta fora dos fatos narrados,
colocando-se de forma imparcial (GANCHO, 2001). O estilo de escrita é desenvolvido
em uma linguagem simples e direta com o leitor, que visa a ser compreensivel,
evitando verbosidades, sem reduzir a complexidade do referencial tedrico. O tempo
histérico é indefinido, mas contemporaneo, ou seja, trata de aspectos do contexto
cibercultural, sem definir o periodo exato dos acontecimentos.

O enredo contempla os conflitos e as lacunas sobre o conhecimento
apresentado pelos personagens, abrangendo todas as tematicas da disciplina do
curso de Pedagogia. A histéria conta com dois personagens, Francisco e Chewing-
Gum (Figura 10), que conversam entre si 0 tempo inteiro e, em diversas interagoes,
que também ocorrem entre 0S personagens e 0 espacgo, passam a construir
conhecimentos juntos, discutindo sobre os conceitos e relacionando-as as suas

experiéncias.

caractérise ces albums et qui en constitue leur potentialité épistémologique et épistémique
en classe de sciences. Les albums de fiction-réaliste se définissent donc par la fagon dont
ils reconfigurent par la fiction des éléments du monde réel et par la fagon dont ils agissent
sur les connaissances scientifiques du lecteur®.
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Figura 10 — Personagens Francisco e Chewing-Gum

- "3

Fonte: Backes e Vaz (2018, p. 48).

A narrativa se passa, quando Francisco viaja para Nova York e o0 avido em que
ele se encontra atravessa uma turbuléncia no Tridngulo das Bermudas. Durante este
episédio, ele encontra Chewing-Gum, que lembra um bichinho de pelicia de sua
infancia, um amigo imaginario. Os conflitos que seguem no enredo, apos a
turbuléncia, estéo relacionados ao surgimento inesperado e inexplicavel de Chewing-
Gum e ao momento em que Francisco percebe que estd em um museu. Os dois
personagens vivem uma aventura inimaginavel pelo conhecimento, enquanto

exploram o Museu de Arte Complexa do Triangulo das Bermudas (Figura 11).
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Figura 11 — Mapa do Museu

Fonte: Backes e Vaz (2018, p. 12).

O mapa do museu é uma representacao das unidades do livro e contribui para
situar o leitor/estudante, a respeito dos conhecimentos que serdo abordados, de forma
contextualizada, na narrativa. Além disso, pode instigar a curiosidade e a imaginacéo,
convidando o leitor a explorar cada caminho do mapa, junto com os personagens. A
narrativa também desperta alguns questionamentos: o que aconteceu com o aviao de
Francisco? Que lugar é este, em que ele se encontra? Esta sonhando? Essas duvidas
e curiosidades podem despertar o interesse do leitor/estudante em continuar a leitura
para conhecer o desfecho da histéria. Assim, o leitor é envolvido no enredo, criando
expectativas sobre o desenvolvimento da histdria e construindo novos conhecimentos,
a partir das vivéncias dos personagens (Figura 12).
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Figura 12 — Didlogo entre os personagens

1.1

Francisco tem dificuldade em fechar a sna mala, mas estd seguro de que tudo
que precisa esta la. Ele tem muitas expectativas para a sua viagem. A ideia
de ver coisas novas é fascinante e descobrir conhecimentos é desafiador! Mas
que descobertas fara neste novo mundo? Francisco estd ansioso para visitar o

Metropolitan Museum of Art. na cidade norte-americana de Nova York.

Durante sua viagem de avido, ele comeca a pensar em algumas coisas que quer
conhecer, como: identificar nas obras de arte analogias com os processos de
ensino e de aprendizagem nas teorias classicas. Entdo. do fundo da sua bagagem

de mao, escuta uma pequena voz:

— Sera que isso € possivel. Francisco?

Francisco olha para o passageiro ao seu lado esquerdo. que dorme profundamente.
— De onde vem essa voz? — pensa ele.

Novamente, Francisco se pEI‘dE' €111 SeUS pensamentos:

Fonte: Backes e Vaz (2018, p. 10).

Nesse didlogo, identificamos a possibilidade de imerséo literaria, que ocorre
guando o leitor tem a sensacdo de estar dentro da histéria, como se dialogasse com
0S personagens, vivendo suas experiéncias e criando didlogos, sons, imagens e

cenas em seu imaginario. Backes e Mantovani apontam que:

[...] aimersé&o do leitor, por meio de um texto dialogado; a articulagdo
entre o cotidiano do leitor e os conhecimentos; e a exploragdo do
referencial teérico no texto literaturalizado. Dessa forma, € possivel um
outro tipo de escrita, uma “fala-escrita-fala”, com multiplas linguagens,
gue envolve e convida o “leitor” a participar e interagir, por meio de
hipertextos que potencializam a ampliagdo dos conhecimentos. Para
tanto, as préaticas pedagogicas, assim como o material didatico-
pedagodgico precisam estar imbuidos nesse espirito. (BACKES;
MANTOVANI, 2017, p. 111)

No contexto da literaturalizacdo das ciéncias, a imersdo € uma potencialidade
para “[...] dar a perspectiva de imersao do leitor por meio do didlogo entre os
personagens, das caracteristicas fisicas e da descricdo da cena oferecida pela
linguagem textual” (BACKES; MANTOVANI, 2017, p. 104). Nesse sentido, a imersao
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literaria esta relacionada as percepcdes e ao engajamento do leitor, pois acontece
quando o leitor cria um vinculo com a historia, identificando-se com os personagens e
com as situacdes narradas.

Os dialogos entre os personagens problematizam o referencial teorico,

contextualizando os conhecimentos abordados com a historia (Figura 13).

Figura 13 — Narrativa e diadlogos

Entdo. Francisco percebe a importancia das perguntas no desenvolvimento do

pensamento do ser humano. tanto quanto das respostas...

— Chewing-Gum. percebo que o grande desafio da educacéao € fazer perguntas.
problematizar, questionar. Para termos uma boa resposta. precisamos da

pergunta certa!

Chewing-Gum ndo entende muito o raciocinio de Francisco e tenta fazer a

pergunta certa:

— Mas sera que o ser humano constréi o conhecimento apenas com perguntas?
Chewing-Gum procura melhorar a sua pergunta:

— Francisco. como o ser humano constréi o conhecimento?

— Chewing-Gum. ao considerar as diferentes concepcdes paradigmaticas.
podemos destacar diferentes teorias de aprendizagem. Essas teorias nos ajudam
a compreender como se constroi conhecimento. a (re)pensar as metodologias

pedagodgicas no cotidiano dos educadores e educandos e a identificar os estilos

Fonte: Backes e Vaz (2018, p. 19).

O trecho indica uma perturbacéo do personagem Chewing-Gum, que passa a
ser, atraves da leitura, uma problematizacdo para o leitor/estudante, possibilitando a
abordagem do conteudo sobre teorias da aprendizagem na narrativa. O
guestionamento: “como o ser humano constroi o conhecimento?” também € mote do
livro, pois os desenvolvimentos da narrativa e das praticas pedagogicas possibilitarao
a compreensao sobre a constru¢cao do conhecimento.

O enredo, por meio dos desafios que os personagens vivenciam e das relagdes
com as obras de arte, contribui para a compreensao do referencial teérico no

estabelecimento de associacdes e de analogias com o conhecimento. Assim, a
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narrativa explora outras formas de aprender e de ensinar, potencializando a

construcéo do conhecimento.

4.1.3 Metaforas epistémicas

A metafora epistémica é uma construgcdo proveniente de pesquisa e de
reflexdo, para o estabelecimento de associacbes e de analogias com o0s
conhecimentos, através de multiplas linguagens. A metafora se torna epistémica,
quando |he é atribuida uma explicacdo cientifica, que possibilita associacbes e
analogias com o cotidiano, para criar novas possibilidades de construgcdo do
conhecimento. As metaforas epistémicas potencializam a literaturalizacdo das
ciéncias, por meio da articulacdo entre os aspectos literarios e os conceitos cientificos.

A metafora pode ser entendida de forma rapida e, as vezes, automéatica, pelos
falantes de um idioma, devido a compreenséo sobre seus sentidos literal e figurado.
No e-book, a metafora epistémica € compreendida na contextualizagdo presente na
narrativa literaria, articulada aos conhecimentos do referencial teérico. Por isso,
Backes e Vaz (2018) fundamentam a escrita da narrativa na agdo e no dialogo das
personagens, para explorar os conceitos cientificos na histéria.

No desenvolvimento da narrativa do e-book, as metaforas epistémicas sao
exploradas em textos, em imagens, em obras de arte, em esculturas, na arquitetura e
nas muasicas, sinalizando associacdes e analogias com os conteudos abordados.
Backes e Vaz (2018) se inspiram nos estudos de Palma (2014; 2015) para criar suas
proprias metaforas epistémicas, ampliando o significado discutido conceitualmente
pelo autor, pois constroem a ME na perspectiva da literaturalizacdo das ciéncias.

Dessa forma, ndo ha frases Unicas ou isoladas que representem as ME, como
se fosse uma traducédo ou transposicdo de conceitos cientificos. Em vez disso, ha o
entrelacamento dos conhecimentos cientificos com a histéria, problematizando
situagOes do cotidiano, que instigam a acao cognitiva do leitor/estudante. O livro
possui diversas metaforas epistémicas; destacamos algumas delas a seguir, as quais

sao exploradas de formas textual e imagética em nossa analise.
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a) Colagem: a parceria entre Francisco e Chewing-Gum

Chewing-Gum, além de ser o parceiro de viagem de Francisco, é seu parceiro
de aprendizagens (Figura 14). Juntos, eles vivenciam experiéncias que contribuem
para ampliar e para construir novos conhecimentos, numa relagdo de amizade, em

gue ambos s&o coensinantes e coaprendentes.

Figura 14 — Chewing-Gum?3®

Rapidamente os dois grandes olhos saltam em direcdo aos ombros de Francisco e
se colam nele como um chiclete. Ele fica estatico, com aquele pequeno monstro de
grandes olhos em seus ombros. O monstro possui um corpo roxo, pouco esguio,

uma grande boca e uma cauda que lembra muito um dinossauro.

Figura 1.3: Chewing-Gum.

Fonte: Backes e Vaz (2018, p. 13).

Francisco reflete sobre seus planos para a viagem: aprender e construir novos
conhecimentos, ressignificando 0s processos de ensino e de aprendizagem, por meio
das analogias. Essas reflexdes provocam novas perturbacdes em Francisco, a partir
das interacdes recorrentes e recursivas com Chewing-Gum. O mesmo acontecera
com Chewing-Gum, e ambas as personagens buscardo formas de compensar as
perturbacdes provocadas pelo parceiro de viagem, através do dialogo, do respeito
muatuo e da legitimagcdo do outro, relembrando experiéncias anteriores e vivendo
novas. Dessa forma, exercitam a autonomia, identificando o que é mais significativo

para a aprendizagem de cada um.

35 Apesar de Chewing-Gum ser descrito na cor roxa, a imagem mostra 0 personagem na cor laranja.
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A relacdo estabelecida entre Chewing-Gum e Francisco representa a
capacidade de adaptacdo do ser humano, instigada por perturbacdes
(questionamentos, duvidas e curiosidades), que surgem de suas interacfes. A partir
da legitimacdo do outro e do acoplamento estrutural, ambos se transformam e
compensam as perturbacgdes iniciais, autoproduzindo-se, em congruéncia com o meio.

A capacidade de continua transformacé&o do ser humano, de forma congruente
com o0 meio, no que diz respeito as mudancas estruturais neurolégicas/cognitivas,
indica a plasticidade do sistema nervoso, que lhe permite a aprendizagem e a
manutencdo de seu funcionamento (MATURANA; VARELA, 2019). Backes e Vaz
(2018) expressam esta plasticidade na metafora da ‘colagem’, quando, em alguns
momentos, Chewing-Gum se cola em partes do corpo de Francisco, indicando uma

conexao intrinseca entre as personagens, em suas interacdes (Figura 15).

Figura 15 — Metafora da colagem

Chewing-Gum sente-se impressionado, assim como Francisco, em relagdo a
tudo que estdo vendo e vivendo. Néo € apenas magico, mas complexo, sistémico
e dinamico. Nao € apenas a coexisténcia dos diferentes elementos que compdem
o Museu de Arte Complexa do Triangulo das Bermudas, mas a articulagéo,
a relagdo, a mistura e a complementaridade dos diferentes elementos de tal
forma. ..

— Chewing-Gum, vocé ndo tem a impressdo de ver os diferentes elementos
como algo tinico? — Francisco fala como se adivinhasse os pensamentos do seu
amigo, que cola em seus cabelos curtos.

— Francisco, percebo que também vivemos no nosso dia a dia essas mudancas
rapidas e radicais, essas misturas, que acabam interferindo no convivio com
outras pessoas.

Fonte: Backes e Vaz (2018, p. 83).

A acgdo de Chewing-Gum “colar” em Francisco representa a forte conexao entre
os dois, que passaram a se acoplar um ao outro, compartilhando percepcdes,
interagindo, problematizando e contribuindo para ampliar os conhecimentos. Nessas
interacdes recorrentes e recursivas, ambas as personagens constroem novos
conhecimentos e se autoproduzem. Portanto, a metafora epistémica da colagem

representa as capacidades de adaptacao e de transformacao do ser humano.
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b) A biblioteca da avo

A biblioteca da avé surge em diferentes situa¢cées na narrativa, sempre que
Francisco e Chewing-Gum precisam acessar novos conhecimentos. A ligacao entre o
conhecimento (referencial teérico) e a histéria acontece, quando Francisco se recorda

da riqueza dos livros que havia na biblioteca de sua avo (Figura 16).

Figura 16 — Metafora da biblioteca da avo

Francisco lembra enfido de sua avo., que, ha muitos anos, falava sobre a
importancia de mudar, fazer diferente. quebrando paradigmas construidos e
vivenciados com o passar do tempo. Seus pensamentos sao interrompidos por

Chewing-Gum, que 0s ouvia.

— Ela estava certa. ndo ¢ mesmo? Sempre gostei de ouvir os conselhos da sua avo.
Aprendi muito com ela tambe&m. sempre com vocabularios diferentes. Paradigmas.
paradigmas... mas, afinal. o que sdo paradigmas?

Francisco continua a visita pela primeira galeria, repleta de obras de arte.
Enquanto caminha. tenta responder a pergunta de Chewing-Gum. Lembra-se
do que aprendeu em suas longas pesquisas na biblioteca de sua avo, repleta
de livros e novos conhecimentos ao alcance da sua mao. De subito, surgem
em sua mente algumas passagens dos livros “A Republica” — do filosofo e
matematico Platio, que viveu aproximadamente entre 428 a 348 a. C., periodo
classico da Grécia Antiga — e “A estrutura das revolucdes cientificas™ — do
fisico norte-americano Thomas Kuhn —. que podem ajuda-los a entender o que
sdo paradigmas. Respira fundo e comeca:

Fonte: Backes e Vaz (2018, p. 14).

Ao mencionar suas pesquisas na biblioteca e lembrar dos livros de Platéo e
Thomas Kuhn, Francisco estabelece uma analogia que contempla a biblioteca como
representacdo de uma fonte inestimavel de conhecimentos. Identificamos também a
referéncia a sua ontogenia, dadas as memodrias de interagbes com a avo, em
diferentes situacdes, que possibilitaram a configuracdo desse espaco de convivéncia
para constru¢ao de conhecimento.

Entendemos que as reflexbes de Francisco, a partir destas memoarias,
representam a acao cognitiva do personagem e a tomada de consciéncia sobre suas
aprendizagens anteriores, em uma retomada da experiéncia, contribuindo para

compensar as perturbagdes que surgem em sua viagem pelo museu, desenvolvendo
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novas memorias e resultando em novas aprendizagens. Nessa metéfora epistémica,
a analogia é entre a biblioteca, que representa os conhecimentos/referencial teérico,
e a ontogenia do ser humano, a partir da historia pessoal da personagem Francisco e

de sua histdria de interacdes com o amigo Chewing-Gum.

c) Os Provérbios Flamengos

Nas artes, diversas pinturas e esculturas representam metaforicamente
sentimentos, emocdes, experiéncias, além do cotidiano e de momentos historicos. A
obra de Pieter Bruegel (Figura 17) é explorada para discutir sobre as teorias
emergentes da aprendizagem, em uma articulacao entre a imagem (obra de arte) e o

texto (narrativa e referencial tedrico), estabelecida na interacédo entre as personagens.

Figura 17 — Provérbios Flamengos (Pieter Bruegel — 1559)

Fonte: Backes e Vaz (2018, p. 46).

Chewing-Gum apresenta a histéria da obra e, juntamente com Francisco,
reflete sobre os aspectos que fazem a pintura ser atual, passados quase 500 anos

depois de sua criacdo (BACKES; VAZ, 2018). Com toques de humor e de ironia do
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artista, a tela contempla diversas situacdes do cotidiano, com representagcdes de
acOes, de costumes e de profissdes que caracterizam as diversas formas de viver e
de conviver do povo flamengo no século XVI. A pintura possui mais de 100 proveérbios,
expressodes linguisticas e sentencas, que sao ilustrados por uma ou mais imagens,
que, juntas, formam o cenério de uma comunidade as margens do rio, com 0 mar ao
fundo (DIAS, 2013).

Vivendo em uma época diferente, Francisco e Chewing-Gum observam as
imagens da pintura e séo instigados a refletir sobre como vivemos e convivemos com
os demais nos dias atuais. No enredo, ha uma analogia entre o provérbio do peixinho
e do tubardo, ilustrado no centro da pintura pela imagem do peixe grande, que come
0 peixe pequeno, Nos momentos em que cada personagem toma a palavra no dialogo
e se posiciona. Diante disso, compreendemos que o enredo possui diversas
associacles, analogias, metaforas e metéforas epistémicas, no desenvolvimento da
tematicas dos paradigmas dominantes e emergentes.

A metafora epistémica esta presente no conjunto, que engloba a pintura e a
narrativa. O enredo relaciona as diferentes formas de viver e de conviver dos
habitantes dos séculos XVI e XXI. Assim, as personagens consideram a
sistematizacdo das acdes e do fazer cotidiano, de forma que as acdes sejam
transformadas em conceitos e em teorias (Figura 18).
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Figura 18 — E-book: referencial tedrico e narrativa

— Entendi e também percebi que. no contexto do paradigma emergente, podemos
encontrar subsidios para refletir sobre que tipo de convivéncia nds configuramos
€ como a configuramos.

Chewing-Gum logo complementa:

— Assim, compreendemos como se processa o nosso fazer e transformamos as
acdes em conceitos, sistematizando os processos que realizamos, correto?

— Exatamente, Chewing-Gum. Ao sistematizarmos o nosso fazer e transforma-
lo em conceitos e teorias, estamos também definindo as agdes das futuras
geracdes que construirdo, por meio das suas acdes reflexivas e conscientes, novas
sistematizacdes, ampliando o conhecimento, como uma grande espiral. Os ciclos
vAo se repetindo, mas sempre com pontos de partidas e de chegadas mais amplos.

Ambos se dio conta de que € por isso que uma obra feita em 1559 parece atual,
apesar de retratar o passado. Assim. destacamos que se faz necessaria realizar as
devidas atualizagdes...

— Ao configurarmos este novo cendrio ontolégico. cpistemoldgico e
metodologico. podemos também pensar numa cultura da aprendizagem que se

desenvolve num contexto amplamente tecnoldgico, até entdo néo representados.

Fonte: Backes e Vaz (2018, p. 47).

Ao resgatarem a obra de Bruegel, Backes e Vaz (2018) criam oportunidades
para refletir sobre o viver e sobre o conviver no contexto cibercultural, estabelecendo
uma ponte entre os diferentes contextos e épocas, a partir de suas semelhancas.
Entendemos que o hipertexto digital (SANTAELLA, 2001) possibilitou a que a pintura
de Bruegel, de certa forma esquecida no século XVI, passasse a ser explorada e
utilizada no contexto educacional, a partir de vinculos nao lineares entre fragmentos
textuais associativos. Nesse contexto, € importante destacar que arte é acdo, é
manifestacdo, além de beleza, de contexto historico e de inspiracdo, apresentando
sentido e significado.

O e-book possui inUmeras metéaforas, figuras de linguagem, associacoes e
analogias, que instigam a reflexdo sobre a dindmica necessaria a sua compreensao,
conectando o referencial tedrico a narrativa. As metaforas epistémicas exploradas no
e-book podem ser entendidas como ME, relacionadas a linguagem e ao ensino das
ciéncias, conforme conceitua Palma (2019). Esse tipo de ME prop&e uma narrativa
diferente, literaturalizada, que potencializa a compreensao da linguagem cientifica, em
um discurso que fala sobre ciéncias, sem ser uma traducao simplificada. Assim, o

objetivo € ir além de tornar o texto elegante, pois pretende a compreenséao, atravées de
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exercicios de associacfes, de analogias e de comparacgoes.
Para Palma (2009, p, 15, grifos do autor):

O processo de compreender uma metadfora € o mesmo tipo de
atividade que entra em jogo para qualquer outra expressao linguistica,
que requer um ato de construcao criativa do que o significado literal da
expressao metafoérica € e o que o falante cré sobre o mundo. Fazer
uma metafora, como falar em geral, € um enorme empreendimento
criativo. (PALMA, 2009, p. 15, grifos do autor).

Diante disso, para compreender a metafora epistémica, € necessario refletir
sobre os conceitos que ela apresenta, estabelecendo relacdo com o significado no

contexto do referencial teérico (Figura 19).

Figura 19 — Compreensao sobre a metafora epistémica

Processo
de aprendizagem

Construgdo
do conhecimento

_,[METAFORAS EPISTEMICAS L

Leitura

compreensao desenvolvimento

Observagao

identificacédo estabelecimento
de termos e significados de associagdes

3 X ¥ v
Interpretagéo Caracterizagéo Conceitos || Reflexdo || Contextualizagdo
comparativa de conceitos cientificos com o cotidiano

Fonte: autoria propria no software CMaps Tools (2022).

O processo cognitivo para compreensdo da ME nao € linear ou estatico; ele
ocorre na agao cognitiva, de forma dindmica, em movimentos de idas e de vindas.
Nessa acdo, que envolve leitura e observagao, o leitor/estudante identifica os
conceitos da metéfora e busca semelhangas com os conceitos que ja domina, a partir
de suas experiéncias anteriores e de seu cotidiano. Assim, estabelece relacdo entre
o referencial tedérico e a historia, atribuindo sentido e significado aos conceitos
cientificos. Diante disso, a constru¢cao do conhecimento acontece no desenvolvimento
do processo cognitivo, atraves das associacdes, das analogias e das correlacdes que
cada ser humano realiza, a partir de sua ontogenia, em congruéncia com 0 meio em
gue vive.

Para Ciapuscio (2003, on-line):
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[...] @ metafora é um mecanismo de conceitualizacdo de extrema
importancia no campo da criagdo e da comunicacdo: por sua
potencialidade epistemoldgica de abrir novos modos e caminhos de
pensamento e porque lembra dominios de experiéncia cotidiana, € um
recurso efetivo para a explicacdo e exposicdo de contetudos
cientificos. (CIAPUSCIO, 2003, on-line).

A metafora ultrapassa o significado de palavras e de conceitos, pois instiga o
pensamento, a reflexdo e a acdo. Entendemos que a metéfora epistémica, na
perspectiva da literaturalizacdo das ciéncias, expressa-se em multiplas linguagens,
por meio do hibridismo das linguagens, explorando multimidias e hiperlinks e
produzindo possibilidades para potencializar o processo de aprendizagem e a

construcéo do conhecimento.

4.1.4 Hibridismo das linguagens

As multiplas linguagens que integram o e-book, quando expressas de forma
articulada, caracterizam o hibridismo das linguagens. Para Santaella (2001), o
hibridismo das linguagens é a mistura entre as trés matrizes da linguagem (visual,
verbal e sonora), potencializadas pela digitalizacédo, que codifica as linguagens em um
anico formato, no processo de tornar as informacfes digitais. No contexto
cibercultural, a hipertextualidade, a interatividade, a ubiquidade, a conectividade e as
novas formas de comunicacao potencializam o hibridismo das linguagens, ampliando
as possibilidades de articulagdo entre as multiplas linguagens no ciberespaco.

O hibridismo das linguagens “[...] possibilita a representacdo do conhecimento
por meio: textual, oral, imagético, gestual; surgindo outras formas de expressoes,
dramatizagbes, metaforas e literaturas na ciéncia” (BACKES; CHITOLINA;
BARCHINSKI, 2017, p. 8). Isso acontece independentemente do formato do suporte
— seja ele digital, seja fisico —, desde que haja articulacdo entre as linguagens.
Identificamos, no e-book, a presencga do hibridismo das linguagens na articulagao
entre os diferentes textos (narrativa, historia, dialogos, tabelas, nuvem de palavras,
analogias e metaforas), imagens (figura, fotografia, signos e simbolos, gréaficos,
pintura, obra de arte digital, mapa mental, infogréafico, video, entre outros) e sons
(audio e musica).

O texto do componente complementar “Saiba mais”, por exemplo, ndo possui
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as caracteristicas da narrativa literaria presentes no livro, pois € um texto informativo,
que complementa o didlogo das personagens. Contudo, além da explicacdo sobre a
Alegoria da Caverna de Platdo, mencionada na discussao sobre o Apriorismo, é
disponibilizado um link, que, de forma articulada ao texto, remete a um video de

animacao, representando a metafora em imagens (Figura 20).

Figura 20 — Componente complementar: Saiba Mais

SAIBA MAIS

0 Mito da Caverna, também conhecido por Alegoria da Caverna ou Parabola
da Caverna, trata-se de uma das passagens mais classicas da Filosofia, na
qual Platao, por meio de uma metafora, aborda temas como o conhecimento,
a realidade, a dicotomia entre crencas e realidade, entre outros passiveis
de reflexoes. Veja, no link a seguir, um resumo dessa interessante alegoria:
https://goo.gl/rquBRyv.

Fonte: Backes e Vaz (2018, p. 15).

A hipertextualidade do livro para o video relaciona a histéria e o0s
conhecimentos abordados, rompendo com os limites da linearidade, a partir da
navegabilidade para links externos, com acesso a textos, a videos, a sites, a jogos, a
museus, a masicas, a artigos e a outros livros digitais. O livro possui diversos
hipertextos externos, contudo néo identificamos hipertextos internos, que poderiam
ser explorados, como nos casos dos titulos do Sumario, rementendo aos capitulos,
das citacBes, remetendo as referéncias, ou, mesmo, no desenvolvimento da propria
histéria, criando articulagcbes a outros conceitos na narrativa. Também ndo foram
exploradas algumas funcionalidades do e-book, como a marcacdo de texto e a
insercdo de comentarios, pelo leitor, pois o arquivo foi criado em um formato .pdf
protegido, impedindo o uso destas funcionalidades.

Algumas limitacdes do e-book podem estar relacionadas a padronizacdo
realizada pela equipe editorial. Entretanto, destacamos que explorar a conectividade
e as funcionalidades sdo pontos fortes do formato digital, visto que a marcacéo de
trechos e a possibilidade de fazer anotagbes no préprio arquivo, pelo estudante,
podem contribuir com a compreensdao do texto e com a sistematizacdo de

conhecimentos.
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Destacamos a ligacdo entre as histérias de Francisco e de Alice na
contemporaneidade (BACKES, MANTOVANI, VAZ, 2018) (Figura 21).

Figura 21 — Ligacdo com a historia da Alice

— Lugar. Francisco? Afualmente, pensamos em espagos, oU seja. espacos
geograficos e espacos digitais virtuais, que se configuram na perspectiva do
hibridisme. por meio de tecnologias moveis sem fio (TMSF), trazendo a tona

a ubiquidade.

GLOSSARIO

No e-book “Educacdo, tecnologia e cibercultura”, Alice e Mestre Gato
discutiram exaustivamente sobre o que é hibridismo.... Segundo Backes
(2015), fundamentada em Latour (1991) e Santos (2006), o hibrido se
constitui quando duas ou mais unidades se misturam e se fundem de
tal forma que uma ndo pode ser explicada sem a outra, ou seja, sdo
elementos indissocidveis, redes que interligam naturezas, técnicas e
culturas, constituindo um tnico elemento. Assim, ao usarmos o celular,
exploramos uma combinacdo infinita de aplicativos — tiramos uma
fotografia com o Snapchat, compartilhames essa fotografia no Facebook
e mandamos mensagens aos nossos amigos —, dando a impressdo de
que utilizamos somente uma tecnologia.

Fonte: Backes e Vaz (2018, p. 10).

A releitura de Alice no pais das maravilhas foi construida, sob a perspectiva da
literaturalizacdo das ciéncias e com elementos de gamificacdo, para a disciplina
Educacao, tecnologia e cibercultura, do curriculo do curso de Pedagogia da
Universidade La Salle. Nesse trecho, as citacdes indicam uma relacdo entre as
histérias e as personagens, como se se conhecessem. Assim, ha uma ligacdo para a
retomada de conceitos, de forma que as definicbes exploradas na historia de Alice
sejam relembradas por Francisco e, as vezes, ampliadas.

O hibridismo das linguagens também é explorado nas metaforas presentes na
musica de Gilberto Gil. Para isso, um video € disponibilizado, através de um link para
0 YouTube e de um QR Code (Figura 22).



97

Figura 22 — Musica de Gilberto Gil

Eles se deparam diante de um grande painel eletronico que transmite um show
do musico brasileiro Gilberto Gil, quando interpreta a musica “Pela internet™.

VIDEO

Francisco e Chewing-Gum adoram essa musica, mas. na verdade, nunca

Assista ao video de Gilberto Gil pelo link a seguir:
http://gg.ga/bkIiv.

pensaram muito sobre a sua letra... Francisco, tentando descolar seu amigo da
sua perna, comenta...

— Vocé prestou atencdo no trecho da musica em que Gil canta “Com quantos
gigabytes se faz uma jangada. um barco que velgje...”? Era somente assim que
as pessoas viajavam... partindo. por meio de transportes. para explorar lugares
distantes e desconhecidos. E tudo isso 30 era compartilhado quando a pessoa
retornasse, configurando uma espécie de espaco imaginario entre as narrativas

de quem viajou e a interpretacdo de quem ouviu as narrativas!

Fonte: Backes e Vaz (2018, p. 83).

No dialogo das persongens sobre tecnologias méveis sem fio, o estudante &
convidado a clicar no link ou realizar a leitura do QR Code em seu celular, os quais
conduzem ao video do show de Gilberto Gil, o0 que amplia as possibilidades de
aprendizagem, através da leitura dos comentarios de outros internautas e de suas
proprias pesquisas na internet. O QR Code representa uma linguagem prépria do
contexto cibercultural, que esta presente em diversos trechos do livro, caracterizando
a interatividade, a conectividade e a ubiquidade.

Para Teixeira (2015, p. 54), com a interatividade “O usuério move-se por meio
de uma estrutura ramificada de acordo com os hiperlinks anteriormente

programados.”. Miller (2014 apud TEIXEIRA, 2015, p. 84) amplia esta compreens&o®:

[...] o termo interatividade possui duas partes. A primeira parte, “inter”,
gue significa "entre", implicando uma troca de mao dupla, um dialogo.
A segunda parte, “ativa”, significa fazer algo, estar envolvido ou

% MILLER, Carolyn Handler. Digital storytelling: A creator's guide to interactive
entertainment. [S. |.]: Taylor & Francis, 2014.
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comprometido. Assim, a palavra como um todo indica uma relagéo
ativa entre duas entidades. Quando utilizado no contexto da narrativa
digital, indica um relacionamento onde ambas entidades — o leitor e 0
dispositivo séo sensiveis um ao outro. Assim, o leitor/usuério tem a
capacidade de manipular, explorar, ou influenciar o conteddo em uma
variedade de opcdes, e 0 conteldo pode responder. Ou o contrario, 0
conteldo exige algo do leitor, e o leitor responde. (MILLER, 2014 apud
TEIXEIRA 2015, p. 84).

Do ponto de vista tecnolégico, e no contexto do livro digital, a interatividade néo
se traduz em interagdo social, mas se refere a livros que permitem um alto nivel de
interacdo com elementos de hipermidia presentes nas interfaces das obras digitais,
sem a necessidade de apresentarem colaboracfes entre usuarios (STUMPF, 2013).
Para este autor, a interatividade diz respeito as possibilidades de acfes do ser
humano na relagdo com a tecnologia digital, que possui respostas pré-definidas.

Contudo, € importante destacar que Silva (2021), no contexto educacional,
entende a interatividade sob a perspectiva da teoria da comunicacdo no contexto da
sala de aula interativa; ndo, no da tecnologia de informatica. Assim, a interatividade é
uma oposicdo a transmissividade, tanto na sala de aula geograficamente localizada
quanto na sala de aula on-line, uma vez que o conceito diz respeito a promover a
articulacdo entre a emissdo e a recepcdo nas cocriacbes da comunicacdo, do
conhecimento e da formacdo humana. Dito de outra forma, o termo compreende a
comunicacdo multidirecional nas acbes do professor e do estudante, com
participacdo, com autoria, com coautoria e com colaboracéo.

A conectividade € uma caracteristica da cibercultura, na qual “[...] todos estao
em rede”, conectados a internet, que “[...] tornou-se assim um hiperespaco plural, no
qual sédo produzidas, publicadas, distribuidas e consumidas mensagens multimidia”
(SANTAELLA, 2014, p. 33). Com alguns cliqgues, e de maneira dinamica, a
conectividade viabiliza uma ligacéo direta com o ciberespaco, pois conecta 0 espacgo
fisico ao espaco digital virtual e, dessa forma, o leitor/estudante pode vivenciar novas
situacOes de aprendizagem.

Nesse contexto, a comunicacdo entre autor, texto e leitor € ampliada nestas
novas formas de viver e de conviver na cibercultura, o que implica novas acoes, tanto
do autor quanto do leitor. Nessa relagéo, o autor pode, por exemplo, propor uma
problematizagéo pelo emprego de um hiperlink externo em seu texto, que remeta a
uma pagina de internet com comentarios, com a qual os leitores também podem

interagir, de formas sincrona ou assincrona. Essas comunica¢fes também podem
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ocorrer nas redes sociais, ampliando ainda mais as possibilidades de interacao.

O papel do autor mudou com a cibercultura, visto que a escrita apresenta
inUmeras alternativas de edicdo, sendo possivel, por exemplo, escrever um texto
inicial no smarthphone, copid-lo para o computador e finaliza-lo em qualquer lugar
(PORTO; SANTOS, 2019). Acrescentamos que as escritas coletiva e colaborativa, por
meios digitais compartilhados, permitiu uma maneira dinamica de produgdao. E o leitor

também mudou, conforme explicam Porto e Santos (2019, p. 34):

O novo leitor I&, anota, pinta e borda, tudo no dispositivo de leitura. Ele
pesquisa, corrige, compartilha, confere, discute junto com outros
leitores sem sair do lugar e sem precisar estar fisicamente perto
destes. Este leitor adquiriu um novo modo de ler. E um leitor flexivel
que precisa de um livro de tal modo. E este leitor que encontra no
hipertexto uma forma de ampliar o seu conhecimento com maior
facilidade. Afinal, grande parte dos textos distribuidos pela internet
costumam apresentar hipertextos, gerando uma rede de contatos para
o leitor, que poderéa se aprofundar nos assuntos encontrados em tais
textos.

Além da quebra de linearidade, visto que o leitor pode interromper a leitura e
navegar por um “mundo de possibilidades”, que se abre para diversos caminhos, ao
fazer uma simples pesquisa na internet, os conhecimentos expressos no e-book séo
potencializados pelos aspectos da digitalizacdo, presente no contexto cibercultural.
Logo, a hipertextualidade, a interatividade, a conectividade, a ubiquidade e as novas
formas de comunicacdo ampliam as possibilidades da histéria e do conteddo, com
novas conexdes em uma tessitura de conhecimentos em rede, que vao além do
suporte (livro digital). Quando as multimidias externas (links, videos, entre outros) sédo
articuladas as multiplas linguagens, podemos afirmar que as potencialidades do
hibridismo das linguagens foram exploradas. Assim, a leitura de um livro
literaturalizado pode resultar em grandes descobertas, em encontros e em novos

conhecimentos, que nem mesmo haviam sido planejados pelos autores.
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4.2 TECENDO HISTORIAS EM NOVOS CAMINHOS

Nesta pesquisa, criamos novos caminhos para a constru¢do do conhecimento
(acao, interacdo e cooperacao), por meio da literaturalizacdo das ciéncias (analogias
e hibridismo das linguagens) e da pratica pedagdgica (livre e plural) para a educacao
on-line (mediacdo e congruéncia entre). A construcdo do conhecimento ocorreu no
desenvolvimento do curso de extens&do Eu, autor? criando narrativas e construindo
novos conhecimentos para a pratica docente, por meio de relagdes dialdgicas,
contemplando o fazer-pensar-fazer entre os participantes.

Para explorar a literaturalizagéo das ciéncias, consideramos o cotidiano e as
demandas dos participantes, em congruéncia com as praticas pedagogicas e com as
tecnologias digitais para a educacdo on-line. Logo, uma rede de multiplos e de
diferentes fios é tecida, ao narrar histérias que surgem das préprias experiéncias
humanas (ALVES; GARCIA, 2001; ALVES, 2008). Essa tessitura se forma entre os
diversos seres humanos envolvidos no processo e possibilita ampliar a compreenséo
sobre o conhecimento e contribuir para a constru¢do de novos significados.

O Quadro 8 contempla as acdes e os artefatos construidos, pontuando os
conceitos discutidos nesta analise.

Quadro 8 — Analise do movimento Tecendo histérias em novos caminhos

Acdéo Artefato Conceitos

Educacao on-line
Formagéo de ~ Ensino Remoto Emergencial
Curso de extensao N
professores Espaco de convivéncia

Interagéo

Livre e plural
Mediacao

- Nuvem de palavras .

Préaticas Padlet Congruéncia

pedagogicas Acéo

Interagéo

Cooperacao

Autoria

Coautoria

Cooperacao

Hibridismo das linguagens

Analogias

Desenvolvimento da hist6ria, articulada aos

Literaturalizacéo Historias  cientifico-
das ciéncias literarias
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conhecimentos
Processo de aprendizagem
Construcdo do conhecimento

Fonte: dados da pesquisa (2022).

A formacao de professores foi desenvolvida no curso de extenséo, por meio da
convivéncia entre os participantes, dos tensionamentos sobre os conhecimentos e do
compartilhamento de percepcdes. Assim, emergiram pluralidades e problematizacdes
ndo previstas, inicialmente, proporcionando reflexdes sobre praticas pedagodgicas
para a educacao on-line e possibilitando transformag¢des em situagdes do cotidiano
do professor. As complexidades plural e heterogénea do cotidiano que permearam a
pesquisa, antes e durante a pandemia da COVID-19, ampliaram os desafios para a
construcdo de conhecimentos no contexto da formacédo do professor, tendo em
vista as emergéncias de significar e de ressignificar as praticas pedagdgicas para a
educacao on-line.

Nesse sentido, no curso de extensdo, configuramos um espaco de
convivéncia com e entre os participantes em relagdes dialégicas (mediacdo), por
meio de préticas pedagdgicas, explorando diferentes tecnologias digitais,
desenvolvidas a partir da concepcao epistemologica
interacionista/construtivista/sistémica (SCHLEMMER; BACKES, 2008). Os
conhecimentos foram construidos em relacbes dialdgicas, a partir da acdo, da
interacéo e da cooperacgao, considerando o contexto dos participantes e a realidade
vivida durante o periodo pandémico.

Na sistematizacdo dos conhecimentos em redes, associados e conectados,
desenvolvemos praticas pedagdgicas (nuvem de palavras e mural no Padlet) livres
e plurais, para instigar a participagéo, a reflexdo e a autoria dos participantes na acéo
e na cooperacdo para a construcdo do conhecimento na educacdo on-line.
Exploramos a interagéo, ampliando as possibilidades de associacdes e de atribuicao
de sentidos e de significacdes. A construgcdo do conhecimento foi analisada, a partir
da acédo, da interacdo e da cooperacdo realizadas no curso de extensdo e nas
producdes autorais (historias cientifico-literarias), considerando a literaturalizacao das
ciéncias em praticas pedagodgicas para a educagdo on-line. Nesse movimento, no
processo de fazer-pensar-fazer, analisamos as praticas pedagoégicas (fazer), a

construcdo do conhecimento (pensar) e as historias cientifico-literarias (fazer) na
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articulacdo entre historias e conhecimentos (analogias e hibridismos das linguagens).

4.2.1 Contexto de formacao do professor na educacao on-line

O contexto pandémico acelerou a insercdo, mesmo que temporaria, de
tecnologias digitais na Educag¢do. Como medida paleativa, para atender a demanda
do distanciamento social, em 2020, o MEC decretou o ensino remoto emergencial.
Sem diretrizes ou politicas publicas para a pratica na sala de aula e para a formacéao
de professores na educacéo on-line, e considerando a necessidade de adaptacao
ao ensino remoto emergencial (ERE), as alternativas para qualificacéo e para acéo
profissional foram os cursos on-line, as lives e os videos, ofertados por instituicdes de
ensino e pelos demais segmentos.

Apesar de coexistirem tecnologias analdgicas e digitais, em uma sociedade que
se tornou altamente tecnologizada e globalizada, emergiram diferencas geracionais,
regionais e culturais, assim como desigualdades econémicas. As TD serviram para
“dar conta” do conteudo curricular, sem considerar a autonomia, a autoria, a interacédo
e a cooperacao no processo de aprendizagem dos professores com atuacao no ERE.
Em algumas capacitagbes, foi marcante a presenga do modelo tradicional massivo
com uma nova “roupagem”, transpondo contelidos e praticas presenciais para o on-
line.

Logo, é importante ressaltar que, mesmo antes do contexto pandémico, Silva
(2000; 2001; 2003; 2014) e Santos (2005; 2009; 2011; 2014) j4 denunciavam que a
auséncia de investimentos na formacdo de docentes on-line reforca as praticas
respaldadas no paradigma da transmissao. Para Santos (2020, on-line), o “[...] ensino
remoto ndo € EAD e muito menos Educacdo Online”. E, para fugir de modelos
massivos que subutilizam as potencialidades da cibercultura, reforcamos a
importancia de desenvolver praticas pedagogicas congruentes com o contexto dos
estudantes e com a educacdo on-line, ou seja, atentas aos contextos socio-historico
e cultural e a infraestrutura tecnolégica disponibilizada (SANTOS, 2006; SANTOS;
SILVA, 2009), para potencializar situacdes de aprendizagem.

A partir do preenchimento do questionario on-line (APENDICE B) e dos relatos
dos professores participantes do curso de extensao, constatamos que 80% ja haviam
realizado outros cursos on-line. Em relacdo a estas experiéncias, os professores

consideraram que as economias de tempo e de recursos financeiros, devido a
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auséncia de deslocamentos, foram pontos positivos. Também apontaram a
preferéncia por encontros sincronos e por eventuais discussfes pelo WhatsApp,
embora sem 0 uso de ambientes virtuais de aprendizagem. Podemos inferir que a
preferéncia por cursos on-line, durante o periodo pandémico, esta relacionada ao
excesso de atividades on-line (profissionais e académicas), as quais os participantes
se dedicavam.

Também identificamos a continua busca por TD que contribuissem com a

pratica docente, durante o ERE (Quadro 9).

Quadro 9 — Tecnologias digitais para a préatica docente

Participante 1: Por conta do isolamento social imposto pela pandemia, o uso das tecnologias
aumentou bastante. Videoconferéncias por meio do Zoom, Google Meet e da plataforma
desenvolvida pela escola em que eu atuo; ferramentas advindas de plataformas digitais de
aprendizado como o Kahoot durante as minhas aulas como forma de revisar e engajar o aluno
na chamada online. Tenho me aventurado também no Canva para o desenvolvimento de
apresentacfes e/ou materiais complementares as aulas tem sido também utilizados por mim.

Participante 2: Utilizo o Google Classroom, Meet, site de jogos, Liveworksheets, Forms do
Google.

Participante 3: Utilizo diversas tecnologias, mas para o trabalho tenho utilizado o whatsapp,
email e Google Classroom.

Participante 4: Whatsaap, (celular), Meet, Google sala de aula, (notebook). Essas sdo as
tecnologias que mais uso no dia a dia com meus alunos nesse periodo remoto. Estou me
adaptando e aprendendo a cada dia.

Fonte: dados da pesquisa (2022).

Antes do periodo pandémico, muitas tecnologias digitais ndo faziam parte do
cotidiano escolar dos professores, ja que sua atuacéo profissional ndo acontecia no
ciberespaco. Logo, é importante destacar que o cotidiano a que nos referimos

contempla a:

[...] vida de todo dia e aos seus criadores que sdo, a0 mesmo tempo,
suas criagdes, simultaneamente, singulares e coletivas: os sujeitos —
gue somos e que vamos nos tornando —, as nossas praticas e 0s
sentidos que a elas vamos atribuindo, tecendo e articulando redes de
conhecimentos, de significacbes e de relacbes que vao constituindo
nossas subjetividades e orientando nossas ac¢des. Cotidianos, entéo,
lugar de producéo de conhecimentos, incluindo-se, entre eles, os
valores, e de producédo da existéncia. (FERRACO; SOARES; ALVES,
2018, p. 90).
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Evidenciamos a rapida normalizacdo do uso de TD para comunicagao, para
compartilhamento, para interacdo e para producdo de conteudos. O WhatsApp, por
exemplo, passou a ser um meio de comunicacdo com 0s pais dos estudantes e de
envio de materiais didaticos. Também foram explorados o Meet, o Classroom e o
Forms, da plataforma Google, o Padlet, o Jamboard, o Canva, o Trelo, o Kahoot, as
redes sociais (Instagram, Facebook, etc.), o YouTube, sites de jogos on-line, entre
outros. Observamos, ainda, a apropriacéo tecnologica dos participantes, mesmo que
ainda fora do contexto da educacao on-line, tendo em vista o carater transmissivo da
acao e a presenca marcante do uso instrumental das tecnologias, com o intuito de
suprir a necessidade emergente de disponibilizar acesso aos contetudos das aulas.

Os professores também apontaram insatisfacéo, no que diz respeito a dinamica
das atividades praticas dos cursos realizados e a auséncia de interacdes com 0s
demais participantes e com os professores (Quadro 10).

Quadro 10 — Como foi a interacdo com o professor e 0s colegas?

Participante 3: Numa experiéncia de curso autoinstrucional (sem tutoria) a interagdo ocorreu
a partir da plataforma, por intermédio dos materiais didaticos e objetos de aprendizagem.

Participante 4: Depende. O ultimo que fiz ndo teve interacdo. Era um material para leitura e
responder a um formulario.

Fonte: dados da pesquisa (2022).

Nesse trecho, evidenciamos que atividades préaticas focadas apenas no
preenchimento de formularios e de questionarios on-line indicam ac¢des transmissivas,
que preterem a interacdo entre professores e colegas. Consequentemente, revelam a
subutilizacdo e o uso instrumental das tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas,
que poderiam explorar aspectos da interatividade, da hipertextualidade, da
conectividade, da ubiquidade e novas formas de comunicagcdo em uma dimensao
cognitiva, potencializando a a¢do, a cooperacao, a autoria e a coautoria na construcao
do conhecimento.

Nesse sentido, no curso de extensao, desenvolvemos ac¢des fundamentadas
na educacdo on-line, um conceito em construcdo, pelos participantes, que foi
compreendido, a partir das experiéncias praticas, ou seja, no fazer-pensar-fazer, por

meio da mediac&o docente. E importante destacar que,
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[...] a mediacdo docente em ambientes virtuais acontece de acordo
com o paradigma adotado pelo professor e/ou pela instituicdo
educacional. Os pressupostos epistemoldgicos sdo transpostos
inevitavelmente do meio presencial ao meio digital, muitas vezes
contrariando a esséncia da cibercultura. (ROSSINI; SANTOS, 2013, p.
192-193).

Compreendemos que a mediacdo docente precisa instigar a interacao,
reconhecer e respeitar o outro como legitimo em suas diferencas, propiciando uma
relacdo cooperativa, que € fundamental para a configuracdo de um espaco de
convivéncia (MATURANA; VARELA, 2019) para a aprendizagem com 0 outro e, nao,
um espaco autoinstrucional. Logo, a acdo de mediar nos espacos digitais virtuais
envolve uma rede de conversacodes, na qual agimos com 0 outro em nosso viver, em

uma dinamica relacional. Para Maturana,

Nés humanos existimos na linguagem, e todo o ser e todos os afazeres
humanos ocorrem, portanto, no conversar — resultado do
entrelacamento do emocionar com o linguajar. A existéncia humana
faz com que qualquer ocupacdo humana acontega como uma rede
especifica de conversactes. Esta é definida em sua especificidade
pelo emocionar, que por sua vez define as acbes que nela se
coordenam (MATURANA; VERDEN-ZOLLER, 2004).

Ao ouvir 0 outro no curso de extensdo, compreendemos as demandas dos
participantes, durante o periodo pandémico, e propomos possibilidades para o
processo de aprendizagem com a literaturalizacdo das ciéncias. Esse periodo foi de
transicdo, pois as escolas estavam retomando as atividades presenciais, mas
permaneciam com aulas on-line para os alunos que nado retornariam a escola. As
limitagBes de infraestrutura tecnoldgica das escolas e as vulnerabilidades sociais dos
estudantes impossibilitaram o desenvolvimento de préaticas pedagdgicas interativas,
pois os estudantes se encontravam em diferentes espacos, participando das aulas na
escola e em casa. Diante disso, observamos que, em sua pratica docente, os
professores buscavam ir além de ouvir palestras, de participar de lives, de preencher
relatérios, de organizar e fazer uploads de contetdos, dado que suas preocupagoes,
em relagéo ao processo de aprendizagem dos estudantes, eram reais, tendo em vista
a realidade complexa vivenciada.

O contexto pandémico também revelou as condi¢des diversas dos professores,

relacionadas aos fatores econémicos, sociais, culturais, regionais, bem como 0s
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desafios dos espacos de convivéncia (compartilhados entre familia, local de trabalho
e curso de extensdo). Nos encontros on-line, ocorreram diversas situagdes com
interrupcdes de familiares, com cachorros latindo, com campainhas tocando, com
participantes carregando os filhos no colo, entre outras. Nesse sentido, consideramos
extremamente preocupante a falta de infraestrutura adequada, com equipamentos e
com acesso de qualidade a internet, para participar das aulas on-line. No segundo
encontro do curso, uma professora se apresentou de um barco no meio do rio, no
estado do Amazonas, pois aquele era o Unico local, em que sua internet movel
funcionava.

Foi neste contexto de realidades plurais e diversas que realizamos o curso de

extensao, que tinha os seguintes objetivos (Figura 23):

Figura 23 — Objetivos do curso de extensao

O objetivo do curso é: Articular conhecimento cientifico com a literatura em praticas

pedagogicas para a educagdo basica

Objetivos especificos:

a) construir conhecimentos a partir da criagdo de narrativas autorais;

b) refletir sobre as caracteristicas do conhecimento para estabelecer analogias
(metaforas);

c) identificar as potencialidades da literaturalizacdo das ciéncias para a
construcao do conhecimento;

d) planejar praticas pedagodgicas que problematizem a teoria (conhecimento),
potencializando a reflexao, interpretacao, criatividade, autoproducao, autoria e
autonomia.

Fonte: dados da pesquisa (2022).

Para contemplar estes objetivos, identificamos a necessidade de configurar um
espaco de convivéncia com e entre o0s professores, distante das praticas
transmissivas e com um desenho didatico on-line (SILVA, 2000; 2003; SANTOS;
SILVA, 2009) propicio a interacdo, ao respeito mutuo, a legitimacao do outro, a autoria,
a coautoria e a cooperagao. Essa necessidade foi evidenciada e compreendida, pelos
participantes do curso, a partir de suas proprias experiéncias, ao retornar
presencialmente as escolas, considerando os desafios de integracdo e de
socializac&o dos estudantes.

As TD representam uma oportunidade significativa a interatividade, a
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interconectividade e & mobilidade, possibilitando a abertura de fronteiras a educacéo,
potencializando a¢Oes de cooperagéao, ressignificando a compreensdo de tempo e
espaco e promovendo outras praticas pedagogicas (BACKES; BARCHINSKI,
MANTOVANI, 2017). Contudo, é importante destacar que, para configurar o
hibridismo dos espacos entre espacos de diferentes naturezas, é preciso criar
alternativas inclusivas, democraticas e tecnoldgicas, possibilitando a interacao entre
as pessoas nos diferentes espacos.

Para atender a esta realidade, os professores foram convidados a agir
cognitivamente, explorando diferentes tecnologias digitais, para criar, de formas
autoral e cooperativa, histérias cientifico-literarias e préaticas pedagogicas,
contemplando os diferentes espacos das salas de aula geograficamente localizada e
sala de aula on-line (via webconferéncia, utilizando o Zoom, o Meet, o Skype e o
Hangout, e via chats, pelo WhatsApp). Considerando os diferentes contextos, as
alternativas encontradas pelos professores foram de enviar, aos estudantes que
estavam participando das aulas on-line, as histérias criadas e convertidas em pdf,
através do Classroom e WhatsApp, e, aos estudantes que estavam em aula na escola,
as professoras fizeram a contacao de historias e a mediacao das atividades.

A formacdo de professores no curso de extensdo, durante o periodo
pandémico, evidenciou a possibilidade de produzir conhecimentos, mesmo em

situacdes adversas, explorando a criatividade, a cooperacao, a autoria e a coautoria:

[...] na agcéo profissional, nas ruas e em casa de maneira rigorosa,
atendendo as especificidades do conhecimento cientifico, refletindo
sobre as experiéncias vividas, construindo hipoteses, estabelecendo
relacdes com teorias e construindo formas de lidar com a diversidade,
diferenca e o heterogéneo. (BACKES; LA ROCCA; CARNEIRO,
2019, p. 650, grifos nossos).

A partir do curso de extensdo, as acdes dos docentes possibilitaram o
desenvolvimento da triade pesquisa-formacdo-pesquisa, tendo em vista que 0s
professores se colocaram como pesquisadores, por meio do convite a autoria dos
alunos, que se deu por praticas pedagogicas, explorando a literaturalizacdo das
ciéncias de formas livre, plural e heterogénea, considerando as diferentes realidades.
Diante disso, destacamos a importancia de compreender que a Educacdo esta
inserida no contexto cibercultural, que esta presente no cotidiano das pessoas e que

€ hibrido e atravessado pela ubiquidade, pela interatividade, pela hipertextualidade,
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pela conectividade, entre outros aspectos. Logo, 0 viver e o conviver (em redes
geograficamente localizadas, digitais ou hibridas) ndo sdo exteriores ao cotidiano;
pelo contrario, permitem que sejamos autores e coautores ao mesmo tempo,
compartilhando com o outro (BACKES; SCHLEMMER; RATTO, 2017).

Para construir conhecimentos e significacées, consideramos que a
participacdo, a interacdo, a acao e a cooperacdo dos praticantespensantes, a partir
de um convite a autoria, instiga a razédo de ser autor no professor, que, por sua vez,
assume a autoria em sua pratica docente e passa a instigar os estudantes a serem
autores, dentro de seus processos de aprendizagem. Assim, a congruéncia entre o
cotidiano, as demandas dos estudantes e os conhecimentos no desenvolvimento de
praticas pedagogicas, articuladas a literaturalizacdo das ciéncias para a educagao on-
line, possibilitaram um novo olhar para a constru¢do de conhecimentos, por meio da
formacdo de professores Eu, autor: criando narrativas e construindo novos

conhecimentos para a pratica docente.

4.2.2 Praticas pedagdgicas para a educacao on-line: fazer-pensar-fazer

O movimento fazer-pensar-fazer ocorreu na acdo, na interacdo e na
cooperacdo entre os participantes, por meio de praticas pedagdgicas para a
educacdo on-line, em congruéncia com a literaturalizacdo das ciéncias, cotidiano,
conhecimentos e tecnologia digital (nuvem de palavras e mural no Padlet).
Exploramos a literaturalizagéo das ciéncias, a partir dos conhecimentos teéricos do e-
book Processos de ensino e aprendizagem na cibercultura, com as personagens
Francisco e Chewing-Gum, que despertram, nos participantes, uma dinamica livre,
para associacdes, para conexdes, para sentidos e para significados, dentro da
diversidade que constitui a rede de conhecimentos.

Compreendemos que as praticas pedagogicas precisam ser congruentes com
as mudancas da sociedade e alinhadas com a realidade e com o contexto dos
estudantes. Nos processos de ensinar e de aprender na contemporaneidade, essas
mudancas propiciam transformacdes na educacdo, que, por sua vez, provocam a
criacdo de novas TD, possibilitando a coexisténcia de espacos geograficamente
localizados com espacos digitais virtuais (BACKES, 2015). Assim, a mera utilizacao
de TD do cotidiano, inéditas, divertidas e interessantes pode ser empolgante ou

motivacional, mas ndo garante a aprendizagem e a construcdo do conhecimento.
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Na educacao on-line, a utilizagéo de diferentes tecnologias, intermediadas por
uma pratica pedagdgica congruente, pode contribuir para o processo de
aprendizagem e para a construcdo do conhecimento (BACKES, 2015; NORONHA,;
BACKES; CASAGRANDE, 2019). Backes, Chitolina e Barchinski (2017, p. 10),

afirmam que,

[..] prética pedaglgica precisa estar em congruéncia com a
cibercultura, ou seja: configurar espacos de didlogo por meio da
comunicacdo multidirecional; discutir a realidade, o cotidiano, as
perturbacbes de maneira interativa; desenvolver a autoria dos
estudantes em co-autoria com os colegas; diminuir o0s momentos de
transmissdo de informacédo e aumentar os momentos de reflexdo
sobre a validade das informagbes. (BACKES; CHITOLINA;
BARCHINSKI, 2017, p. 10).

Exploramos tecnologias de compartilhamento e de producéao e, em um primeiro
momento, analisamos a nuvem de palavras, 0 que possibilitou, aos participantes, o
estabelecimento de relacdes e de associacdes entre a narrativa e os conhecimentos
abordados no e-book. Posteriormente, os elementos identificados na nuvem de
palavras foram explorados na pratica pedagogica cooperativa no mural do Padlet, e
se tornaram os critérios utilizados no desenvolvimento das historias cientifico-

literarias.

a) Construcdo do conhecimento, por meio da acdo, da interacdo e da

cooperacgao

Para construir conhecimentos pela agéo, pela interacéo e pela cooperacao,
propomos uma préatica pedagodgica interativa e sincrona, através da nuvem de
palavras da tecnologia digital EduPulse. A pratica pedagdgica propiciou o fazer-
pensar-fazer, tensionando discussdes e produzindo problematizacbes sobre a
literaturalizacao das ciéncias, a partir de um convite ao ato cognitivo, ou seja, agindo
e refletindo sobre as acdes. Assim, 0 pensar implicou associagdes, conexdes e
diversidades, quanto ao conhecimento.

Logo, problematizamos os conhecimentos, a partir das caracteristicas da
literaturalizagéo das ciéncias, identificadas na seg¢éo “Aventura cientifico-literaria”, no
e-book: articulagdo entre historia (narrativa literaria, associagbes, analogias,

metaforas, metaforas epistémicas e hibridismo das linguagens), conhecimentos
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(referencial teorico), arte (expressfes artisticas, pintura e musica) e tecnologias
digitais. Para tanto, no encontro on-line, de forma ubiqua, propomos aos participantes
a seguinte problematizacédo (perturbacdo): quais elementos estdao presentes na
histéria de Francisco e de Chewing-Gum? As respostas formaram a imagem da Figura
24.
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Figura 24 — Nuvem de palavras: constru¢cao do conhecimento

interagdes com a histdria por meio de links - videos, misicas, obras de arte

narrativas, hibridismo das linguagens, interagao, personagens, hiperlinks cophecimentos _ imaginacao
conhecimento conhecimento das obras de artes aprendizagem histiria
. ie0i0 e compartilhamentos Personagens
amigo imaginario? flesao g iim imau%ns - ~
conceos Lo interacao
obras vamos
contexto
diversao
chewing gum

Fonte: dados da pesquisa construido no EduPulse (2022).
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Cada participante compartilhou sua percepc¢ao da forma que julgava pertinente:
uns, com frases; outros, com palavras, além de conceitos, personagens e autores.
Logo, a préatica pedagdgica, por meio da nuvem de palavras, propiciou a acao
(autonomia) do participante, que péde escolher termos livremente e atribuir relevancia
hierdrquica a cada um, dentro da tecnologia digital. Nesse sentido, “[...] a autonomia
consiste na acado do ser humano sobre o viver com 0 outro; portanto, a autonomia e a
alteridade sé@o condicbes para o didlogo e, consequentemente, para a cooperacao”
(BACKES; BARCHINSKI; MANTOVANI, 2017, p. 461, grifos dos autores).

No espaco digital virtual (BACKES, 2011), termos repetidos sdo representados
em fonte maior na imagem, enquanto termos mencionados poucas vezes aparecem
em tamanho menor. A configuracéo deste espaco digital virtual de convivéncia ocorreu
no compartilhamento das percepcoes, que se articulam através da tecnologia digital.
Os participantes construiram uma nuvem Unica e diversa, contemplando as diferentes
percepc¢des do grupo sobre a compreenséao da literaturalizagcéo das ciéncias.

Destacamos alguns termos importantes da nuvem de palavras construida pelos
estudantes e o0s relacionamos aos conceitos da literaturalizagcdo das ciéncias,

caracterizados na secao “Aventura cientifico-literaria” (Quadro 11).

Quadro 11 — Relagao com a literaturalizagao das ciéncias

Histoéria Conhecimentos Analogia Tecnologia
Hibridismo das linguagens: | Conceitos cientificos, Viagem, Tecnologia
linguagem visual (videos, | conhecimentos, passeio digital
obras de arte, imagens); | conhecimento de obras
linguagem textual (contexto | de arte, aprendizagem,
da  histéria); linguagem | tipos de aprendizagem,
sonora (musica); e simbolos | conceitos, obras
(QR Code)

Historia, diversdo, ficgéo, | Interacdo com a historia, Musica QR Code
viagem, passeio, narrativas, | museu (enquanto espacgo

ludicidade, imaginacao, | de interacdo)

inovacao, leitura néo linear

Personagem Francisco e | Hipertextualidade, Imagens, Video
Chewing-Gum (amigo | interatividade e | obras de arte

imaginario) ubiquidade

Fonte: dados da pesquisa (2022).

As caracteristicas da literaturalizacdo das ciéncias estavam

presentes nos
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termos inseridos. A partir da realizacdo da pratica pedagodgica literaturalizada,
evidenciamos que, no enredo narrativo, os procedimentos mnemonicos sS40 como 0sS
nos das redes de memoria, sendo diferentes do habitualmente encontrado nas
culturas escrita e tipografica (ALVES; GARCIA, 2001). Nesse contexto, a autonomia
dos participantes, que é natural do ser humano (MATURANA; VARELA, 2019),
manifesta-se por meio das acdes de escolher, de interpretar e de expressar, de formas
livre e plural, inserindo termos, conforme suas percepcdes e suas lembrancas, sem
reproduzir respostas prontas. Dessa forma, a literaturalizacdo das ciéncias
potencializa a construcao do conhecimento, pois, a partir da leitura de uma historia,
lembramos do enredo, das personagens, do contexto e dos conhecimentos, como
observado na nuvem de palavras.

Durante o preenchimento da nuvem de palavras, compartilhada na tela em
tempo real, os estudantes dialogaram sobre como utilizar a tecnologia digital e foram
trocando ideias entre si. A cooperagao ocorreu, por meio da preocupagao instrumental
com a tecnologia digital. Com o intuito de ir além da instrumentalizac&o, instigamos a
interac&o entre os participantes (no Meet), por meio da mediacdo docente, a respeito

das caracteristicas do e-book (Quadro 12).

Quadro 12 — Interacdo sobre as caracteristicas do e-book

Professora-mediadora: Entdo, vamos discutir um pouquinho sobre o que vocés percebem
gue tem na histéria do Francisco? O que tem nesse livro?

Participante 1: Tem links, tipo, do capitulo que tu pediu pra gente ler tinha la o link de acesso
para gente ouvir a musica do Gilberto.

Professora-mediadora: Otimo! O que mais podemos colocar na nossa nuvem de palavras?
Tem personagem? Tem histéria? O que mais?

Participante 2: Eu queria fazer um comentario, em relagéo a esse texto, que desde o inicio
quando a gente comecou a estudar esse livro, sdo tantos conteddos... 0 que eu percebi é que
sdo tantos contetudos que essa leitura é diferente de todas as leituras que eu fago. Por que,
embora eu gosto muito dos temas que eu leio, [...] s&o livros conceituais, muito pesados, nos
dirflamos, né? Esse é um livro que tem contetdo, que tem conceitos, tem varias
situacdes gostosas. E é tdo gostoso de ler, entdo, quando tu sentas pra Ié-lo, tu viajas.
Ent&o, eu gosto de |é-lo a noite, por que eu ja td cansada e ele te permite que tu veja outras
coisas, outros textos, que veja imagens, que ouca musica, né? Entdo, te da ‘n’
possibilidades que ndo € aquela leitura cansativa. Foi bem diferente! E tem conceitos bem
pesados! E uma linguagem super técnica, que na viagem do Francisco néo fica, fica bem
gostoso de ler.

Professora-mediadora: Essas percep¢fes que a colega comentou, sdo as caracteristicas da
literaturalizacdo das ciéncias, quando a gente articula os conhecimentos com uma
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narrativa, uma histéria! Vamos ver como esta nossa nuvem de palavras! Ja apareceu leitura
linear, bem de acordo, porque a gente vai indo e vai voltando na historia. Apareceu narrativas,
linguagem visual, amigo imaginario. Ah, acho que isso € em relacdo ao Chewing-Gum, que
nao apareceu, ainda. Entdo, alguém ja pode inserir na nuvem, também. Que mais, pessoal?

Fonte: dados da pesquisa (2022).

O participante 1 menciona links e musica, contemplando a compreenséao sobre
a hipertextualidade e sobre o hibridismo das linguagens presentes na historia.
Entretanto, os demais participantes ndo sao perturbados pela fala do colega. A
professora-mediadora busca novos elementos (personagem e historia), para instigar
a interacdo. O participante 2 compartilha suas percepc¢des sobre 0 e-book e menciona
a linguagem técnica e a viagem de Francisco, indicando a articulacdo entre as ciéncias
(referencial tedrico) e a literatura (historia, narrativa, personagens).

Apesar de cada participante apresentar novos elementos sobre a histéria,
verificou-se a limitacdo dos participantes, que procuraram responder somente a
proposta da professora-mediadora, sem desenvolver o processo de interacao entre
os colegas. A partir de Maturana e Varela (2019), destacamos que a interacéo ocorre,
guando os participantes expressam suas percepcoes, trazendo o tensionamento, as
proposicdes sobre o tensionamento e, voltam a expressar suas percepcgdes iniciais,
porém de forma diferente.

Na sequéncia, a professora-mediadora busca novas perturbacdes, a partir do
gue estava aparecendo na nuvem de palavras, para instigar a interacdo entre os
participantes e a inclusdo de novas caracteristicas identificadas na historia.
Entretanto, mesmo provocando a reflexdo, os participantes ndo manifestaram suas
percepcdes. A interacdo ndo acontece apenas na pergunta, na resposta e na
pergunta, mas quando ha transformacdo, tanto dos participantes quanto do
conhecimento. Logo, para haver interacao, as perturbacdes precisam ser aceitas pelo
ser vivo; por sua estrutura individual e, ndo, por caracteristicas do agente perturbador
— nesse caso, a atividade. E importante destacar que a interacdo nem sempre ocorre,
pois, as vezes, as perturbacdes ndo sdo aceitas pelo outro, que nao interage e que
nao valida a experiéncia.

Nessa pratica pedagogica, evidenciamos as problematizacdes (perturbacdes)
criadas pela professora para instigar a interagdo e a dificuldade de efetiva-la.
Entretanto, a agcéo dos participantes se efetiva na insercdo de termos na nuvem de

palavras. Entendemos que a educacao on-line se faz na mediACAO e na interACAO,
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problematizando os conteudos e instigando o fazer-pensar-fazer dos estudantes e dos
professores, pois ambos sao coensinantes e coaprendentes no espaco de convivéncia
gue configuram.

Nesse sentido, deslocamos o foco do sujeito e do objeto para olhar a relacao
dialégica, considerando professores e estudantes como unidades autbnomas e
autopoiéticas (MATURANA; VARELA, 2019), com suas histérias, com suas
experiéncias e com seus conhecimentos, no contexto em que vivem, nas interacdes
que realizam com o0s outros, no espaco de convivéncia que configuram, em
congruéncia com o0 meio.

Observamos que as tecnologias digitais provocam um tensionamento com as
praticas pedagogicas tradicionais de ensino, que envolvem a transmissdo de
conteudos e que nao atendem ao contexto cibercultural. Logo, emerge a necessidade
de romper com a transmissividade, em configuracdo no mundo de acbes de
professores e de estudantes, e ressignificar as TD para o processo de aprendizagem,
ultrapassando as preocupacdes instrumentais de uso da tecnologia. Nesse sentido, o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas que instiguem a acado, a interacdo e a
cooperacado entre os estudantes propicia a construcdo do conhecimento nos
movimentos de conhecer e de viver, indo além da criatividade e criando sentido ao

fazer, ao pensar e ao fazer.

b) Construcdo do conhecimento, por meio da cooperacao

A construcdo de conhecimentos, explorando a literaturalizacdo das ciéncias,
ocorreu por meio de uma pratica pedagogica potencializadora da cooperacao, na
qual os participantes estabeleceram, conjuntamente, os critérios de criacdo das
narrativas autorais nas histdrias cientifico-literarias. A partir dos elementos pontuados
pelos estudantes na nuvem de palavras, e com base na analise realizada no e-book,
na segao “Aventura cientifico-literaria”, determinamos os tdpicos principais a serem
preenchidos, de forma assincrona, no mural do Padlet: conhecimentos; personagem;
histdria; tecnologias digitais; e pratica pedagogica.

Cada participante inseriu as caracteristicas que a histéria cientifico-literaria
deveria conter, a partir dos dialogos em grupo, de suas percepcbes e de suas
experiéncias anteriores. A pratica pedagogica foi concluida por meio da interacdo no

encontro on-line (Figura 25).
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Elementos anteriormente ndo identificados na analise do e-book emergiram no
mural do Padlet, sendo incluidos pelos participantes: representatividade
(necessidades de quem ouve a narrativa, relacdo de identificacdo entre personagem
e leitor, caracteristicas/arquétipo das personagens, como herdi, mentor, guardido,
sombra, etc.), tipos de histérias (f4bulas, lendas, contos, etc.), praticas e objetivos
pedagdgicos, tecnologias digitais, redes sociais, entre outros.

A cooperacao na construcdo do mural do Padlet foi identificada na acéo de
operar com o outro, compreendendo que ‘[...] o compartiihamento potencializa o
operar dos participantes numa acao coletiva, ou seja, a participagdo de maneira
cooperativa. No processo de cooperacdo sdo estabelecidas as relacdes dialégicas
para a construcdo do conhecimento” (BACKES; MANTOVANI, 2017, p. 100). Assim,
a experiéncia e as interacdes dos participantes instigaram o fazer-pensar-fazer, ou
seja, enquanto construiam o mural do Padlet (fazer), houve reflexado (pensar) sobre
os critérios de desenvolvimento da historia (fazer).

Para instigar a acdo, a interacdo e a cooperacdo entre os estudantes, a
professora-mediadora retomou 0 mural do Padlet no encontro on-line e propés novas

problematiza¢cdes (quadros 13 e 14)

Quadro 13 - Interacdo sobre novas possibilidades para a pratica pedagdgica

Professora-mediadora: Entdo, vamos retomar o que surgiu ha nuvem de palavras pra gente
avancar e sistematizar nossa historia: narrativa, personagens, interacdo, conhecimento, tem
o hibridismo das linguagens que vocés também podem explorar na histéria que vocés vao
criar. Lembrando que essa historia precisa ter um enredo, inicio, meio e fim. E o que mais
VOCés querem acrescentar no nosso mural no Padlet?

Participante 3: A questdo do enredo, é bom lembrar que ele sempre comega harménico.
Sempre comeca com a questdo da harmonia, ai comeca a adentrar a questdo das
personagens, e como tu falaste ai, la pelo meio da histéria tem o climax, que é o ponto alto
da narrativa, pra depois vir o desfecho. Sempre tem que segurar esse desfecho ali até o
maximo que a gente puder, esconder até o limite mesmo.

Participante 1: Sé pra compartilhar com o pessoal, mandei I& no nosso grupo do WhatsApp
uma imagem que é sobre a Jornada do Herdi. Até pra complementar aideia do colega, que
€ justamente 0 passo a passo que o heroi atravessa. Pra dar um apoio ai pro pessoal.

Participante 1: Sobre essa questdo das redes sociais que eu tinha ‘botado’ 14, uma coisa
que eu ‘tava’ pensando, que a gente vé nessas redes sociais que dé certa forma, € uma forma
de contar uma historia, porque tu ta falando um pouquinho de ti. Entdo, por isso que eu tinha
pensado nessa questdo. E também, eu vou até falar isso porque eu sou ligado no assunto,
ta? Mas, teve ano passado, no Tik Tok, eles fizeram uma producao musical s6 usando o Tik
Tok do Ratatouille. Ent&o, fizeram tudo isso usando essa plataforma, ao ponto que, sendo me
engano ta concorrendo ao Tony, que é o prémio de teatro mais importante dos Estados
Unidos, né? Entéo, tem como a gente trabalhar nessas questfes, a gente se desafiar a uma
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coisa diferente também, pra trabalhar em sala de aula.

Participante 2: Eu imaginei também uma releitura de uma obra ou uma continuidade, mas
em quadrinhos. Também seria uma possibilidade, né?

Professora-mediadora: Sim, por isso hdo delimitamos no curso uma estrutura e estamos
construindo juntos, para que vocés decidam como querem criar a histéria, o limite é a
imaginacao!

Fonte: dados da pesquisa (2022).

Apés a fala da professora-mediadora, ocorreu a interagao entre os participantes
3 e 1, que indicaram a preocupac¢do com a coeréncia e com o sentido do enredo, bem
como com a necessidade de a histéria instigar o interesse do leitor, por meio do
climax, do conflito e dos demais aspectos. O participante 1 legitima a fala do
participante 3, contribuindo com novas ideias para a construcdo da historia. A
interac&o ocorre, a partir da perturbacgéo (problematizacéo) realizada pela professora-
mediadora no compartilhamento da percepc¢éao de um ser vivo (participante 3) com a
de outro (participante 1). Assim, a interacdo resulta no desencadeamento de
mudancas estruturais entre os participantes do encontro (MATURANA, 2002), sendo
construida ao longo da historia de transformacdes.

Na interacdo, novas problematizacbes emergem, tendo em vista as
experiéncias e as aprendizagens anteriores dos participantes envolvidos, o que, para
Maturana e Varela (2019), é a ontogenia do ser vivo. Na fala do participante 1, as
redes sociais, como o TikTok, surgem como um novo elemento, que pode contribuir
para a criacdo da histéria. Na sequéncia, o participante 2 se sente legitimado na
interacdo e comenta sobre suas percepcoes, incluindo novas possibilidades, como a
criacao de uma histéria em quadrinhos. Para compensar a perturbacdo causada pelo
participante 1, o participante 2 realiza movimentos de reflexdo, de atribuicdo de
significado e de legitimacdo do outro, validando a experiéncia, ao interagir e ao
compartilhar suas percepc¢des, trazendo um novo elemento: a histéria em quadrinhos.
A professora-mediadora legitima a fala do participante 2 e instiga novas perturbacoes,
ao dizer que, na criacdo das historias, “[...] o limite € a imaginagado”. Contudo, os
participantes ndo chegam a se sentir provocados por esta fala.

Na continuacdo da interagdo, destacamos aspectos que evidenciam a

cooperacao entre os participantes (Quadro 14).
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Quadro 14 — Cooperacao

Participante 4: Acho que também além da pratica pedagdgica, a gente tem que pensar em
gual a mensagem que a gente quer passar com a historia, né?

Participante 5 (via chat): A finalidade desta narrativa

Participante 6 (via chat): Quais necessidades de quem ouve a narrativa queremos instigar.
Entre personagem e quem ouve o que eles tem em comum.

Participante 7 (via chat): Cocriacdo com os alunos, se possivel.
Professora-mediadora: Isso mesmo, serdo nossos objetivos pedagdgicos!

Participante 1: Isso, eu ‘tava pensando bastante na mensagem, que pode ser um resgate da
nossa identidade como brasileiros, e a identificacdo dos estudantes com a historia, isso
também é importante. Acho que talvez, da pra considerar aqui a representatividade. E aquela
frase classica, né? Representatividade importa! E realmente importa, porque faz uma grande
diferenca quando a gente traz um personagem que é o aluno descrito. Entdo, isso também
reforca que a gente tem que conhecer a turma que a gente vai trabalhar nessa pratica.

Participante 3 (via chat): Eu pensei na Odisseia. Fazer uma criacdo de um conto, ambientada
no Brasil. Utilizando os nossos mitos e tendo como herdi, um personagem local.

Participante 6 (via chat): Tem uma série de livros de contos de fadas que estdo sendo
reescritos e utilizando elementos nossos (folclore, fauna e flora) e pautados na
representatividade.

Participante 7 (via chat): N6s temos aqui no Rio Grande do Sul a colecéo reino grande do sul
que sdo releituras de classicos da literatura infantil na realidade gaucha.

Fonte: dados da pesquisa (2022).

Nessa interacdo, a fala do participante 4 desencadeou novas perturbacoes,
relacionadas a tematica da mensagem da histéria. Os participantes 5, 6 e 7 se
sentiram mais a vontade para interagir no chat, inserindo suas percepcdes sobre a
fala do participante 4, em uma acéo de operar com 0 outro, ou seja, de cooperacao.
Logo, observamos a compensacao das perturbacdes e a autoproducéo do participante
1, que retoma a problematica da mensagem da histéria, trazendo novos elementos, a
partir da representatividade e da identificacdo dos estudantes com a historia. A
autoprodugéo ocorre, quando, por meio da interacdo, o ser humano reconhece no
outro alguém com quem pode aprender e conviver, compensando as perturbacdes
(BACKES, 2007). Enquanto isso, no chat, os participantes 3, 6 e 7 comentaram sobre
os tipos de narrativa (conto, literatura infantil), com elementos brasileiros (folclore,

fauna e flora), caracterizando a interacao entre os participantes do chat e os que se
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manifestaram no Meet.

Construimos conhecimentos e aprendemos na interacdo com o outro e, nao, a
partir de uma atitude passiva, logo aprendemos vivendo e vivemos aprendendo
(MATURANA, VARELA, 2002). Através de perturbacdes, de interacdes, de
legitimacdo do outro, de respeito mutuo, de acoplamento estrutural e de
compensacdes de perturbagbes, construimos conhecimentos e configuramos um
espaco de convivéncia para a aprendizagem e para a constru¢cdo do conhecimento.
No curso de extensao, configuramos um espaco de convivéncia para a construcao de
novos conhecimentos, compreendendo o contexto pandémico vivido pelos
praticantespensantes, e estabelecendo congruéncia entre as praticas pedagodgicas
literaturalizadas desenvolvidas para a educacéo on-line.

As praticas pedagodgicas cooperativas (nuvem de palavras e mural do Padlet)
e as discussdes teoricas realizadas no decorrer dos encontros foram um convite a
acao cognitiva dos participantes. Em um processo que potencializou a autonomia, a
interacdo, a criatividade, a cooperacéo, a autoproducdo, a autoria e a coautoria, 0s
professores refletiram sobre as histérias que desejavam criar, em congruéncia com a
tecnologia digital, com o conhecimento e com a pratica pedagogica.

Para contribuir com os processos de autoria e de coautoria dos participantes
na criacao das histérias cientifico-literarias, elencamos outros aspectos importantes a

serem considerados pelos professores-autores (Quadro 15).

Quadro 15 - Sistematizacdo para criacdo da histéria

Critérios Acdéo

Para quem Definir o publico-alvo (exemplo: estudantes do 3° ano do ensino
fundamental)

Personagens | Definir caracteristicas das personagens, como nomes, histérias

Enredo Definir objetivo, conflito/problema e desenvolver uma trama, que pode
ser um segredo, algo que desperte a curiosidade

Conteudo Definir os conhecimentos da BNNC

Tecnologia Escolher as TD, conforme critérios de gratuidade de recursos, de
Digital facilidade de acesso, de envio e de uso, por parte dos estudantes
Prética Definir as praticas pedagoégicas que serao realizadas
pedagdgica

Fonte: autoria propria (2022).
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A definicdo destes critérios contribuiu para uma expressao (narrativa) repleta
de significados e atravessada por acdes cognitivas, criativas e contextuais. Os
participantes se organizaram livremente em duplas e em trios, através do grupo de
WhatsApp do curso, formando cinco grupos. O trabalho cooperativo de criacdo das
histérias cientifico-literarias suscitou desafios, relacionados a organiza¢do dos grupos,
devido aos diferentes contextos escolares, a definicdo dos conhecimentos da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), a escolha de TD (gratuitas e acessiveis) e ao
desenvolvimento da pratica pedagdgica. Nesse sentido, o coletivo se torna potente,
pois h& interacdo, compartiihamento de ideias e diferentes interpretacdes.

A pratica pedagogica do mural do Padlet contribuiu para o movimento de fazer-
pensar-fazer dos participantes, pois, a partir de suas proprias experiéncias cotidianas
no curso (fazer), os participantes conheceram a literaturalizacdo das ciéncias
(pensar), para construir conhecimentos, por meio da criagdo de histérias cientifico-
literarias (fazer). Destacamos a importancia da congruéncia entre a pratica
pedagogica, os conhecimentos, as tecnologias digitais e o contexto dos estudantes,
significando e ressignificando a TD para além de meros recursos de transmissao de
informacgdes e de comunicacado, potencializando o processo de aprendizagem e a

construcéo do conhecimento.

4.2.3 Construcdo do conhecimento por meio da literaturalizacéo das ciéncias

A construcéo de conhecimentos por meio da literaturalizacédo das ciéncias se
deu na formacado de professores, sendo desenvolvida no estabelecimento de uma
metodologia para a producdo e aplicacdo de histérias cientifico-literarias (narrativas
autorais) e de praticas pedagdgicas, artefatos desenvolvidos para o contexto escolar.
Para tanto, os participantes (praticantespensantes) foram instigados a fazer-pensar-
fazer a literaturalizagédo das ciéncias em suas préaticas docente, por meio da escrita de
histdrias livres e plurais. Dessa forma, emergiu o “eu, autor’ dos professores, que
ocuparam um lugar de autoria, do qual nem sempre participaram.

O processo de criacdo das narrativas autorais possibilitou, aos professores,
compreender e afirmar as potencialidades da literaturalizagdo das ciéncias nos tantos
e plurais cotidianos escolares, produzindo conhecimentos e significacdes. A

compreensao sobre a literaturalizacdo das ciéncias (analogias e hibridismo das
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linguagens) foi evidenciada na criagdo de historias cientifico-literarias (autoria e
coautoria), nas interacdes realizadas durante a apresentacdo das histérias e na
construcdo e desenvolvimento de praticas pedagogicas destinadas a estudantes de
1° a 6° ano do ensino fundamental (EF). E importante destacar que este processo de
criacao exige pesquisa, reflexdo e acao cognitiva dos autores, em congruéncia com o
viver e com o conviver para a elaboragcédo e para o desenvolvimento das historias
cientifico-literarias, inventando e reinventando narrativas, personagens, heraois, cenas,
tramas e enredos, entrelacando-os aos conhecimentos curriculares e criando
analogias e metéforas. De forma que estes elementos foram definidos como critérios
para o desenvolvimento das historias cientifico-literarias, dentro de uma perspectiva
metodoldgica.

Reforcamos a importadncia em dar visibilidade a autoria dos artefatos
desenvolvidos (historias cientifico-literarias), mediante a inclusédo da licenca Creative
Commons?®, visando ao compartilhamento das iniciativas pedagdégicas trabalhadas
com professores da educacéo basica. Essa autorizacdo possibilita a escolha do tipo
de licenca publica mais adequada e a definicdo dos usos da obra, pelo autor: “Ele
autoriza a disponibilizacdo de sua obra para a sociedade, dentro dos critérios e limites
estabelecidos por ele e fixados na licenga escolhida. Dessa forma, o autor conserva
seus direitos autorais e permite o uso da obra” (REIS; ROZADOQOS, 2013, p. 69-70).

Nas historias cientifico-literarias desenvolvidas, identificamos a autoria dos
participantes, no aspecto de criacdo de algo novo, proprio e relacionado aos contextos
dos professores e dos seus estudantes. Na construcéo de conhecimentos, a autoria €
“[...] desencadeada pelas perturbacdes e diferencas” (BACKES, 2012, p. 74), sendo

considerado um processo complexo e “[...] recursivo, em relacdo a rede de
convivéncia, [que] transcende a idéia de produtor de uma obra, no sentido de que a
autoria se efetiva na relagdo com o outro. O autor ndo se produz sozinho, mas por
meio da triade autor-obra-outro” (BACKES, 2012, p. 74, insergao nossa).

Para compreender este processo, compilamos e organizamos as producgdes
autorais e analisamos as histérias cientifico-literarias dos participantes do curso de
extensdo (Quadro 16), a partir dos aspectos da literaturalizacdo das ciéncias

conceituados nesta pesquisa: articulagdo entre conhecimento cientifico (referencial

37 “Creative Commons(CC) é uma licenca gratuita que possui carater global.” (REIS;
ROZADOS, 2013, p. 70).
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tedrico); histéria (narrativa literéria, analogias, metaforas, metaforas epistémicas e
hibridismo das linguagens); arte (expressdes artisticas, pintura e mauasica); e
tecnologias digitais. A formacdo de professores ndo foi suficiente para o
desenvolvimento de metaforas e de metaforas epistémicas, mas a exploracao de arte
foi livre e plural. Os participantes estabeleceram analogias entre os conhecimentos e
as historias criadas, explorando o hibridismo das linguagens e as diferentes

tecnologias digitais, expressas por meio de textos, de audios e de videos.
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Quadro 16 — Histérias cientifico-literarias

Caracteristicas Conhecimentos Conceitos identificados

Numeros . - A
Literaturalizacédo das ciéncias

TemMgogOclaE}ss aco Analogias
ngmiﬁcagég Hibridismo das linguagens
Q,“e Sequéncia e ordenacso Hibridismo tecnolégico digital
Simbojo o
€sse?

Contexto de criagcdo: a professora de 1° do EF, a partir das percepgdes sobre sua pratica
docente, observa que os estudantes chegavam a escola reconhecendo os nimeros, mas sem
compreendé-los. A dupla original ndo conseguiu se organizar, devido a reunides na escola, que
passaram a acontecer no mesmo dia do curso, em razdo do que a outra professora nao
participou da escrita.

Enredo: a historia conta as descobertas de Rafael, em relacdo ao significado dos nimeros. Em
seu aniversario de seis anos, ele comeca a questionar o significado da vela em seu bolo de
aniversario, ja que todo ano o formato muda. A literaturalizacdo das ciéncias € evidenciada
nas analogias presentes entre os simbolos e a narrativa, explorados de forma ladica no enredo
e contextualizados no cotidiano das criancas em idade de alfabetizagcdo. Por meio de
associacgoes, Rafael descobre o significado dos simbolos, que representam os nimeros do seu
cotidiano e que estéo presentes no calendério, no calgado, no relégio, na régua e na caixa de
suco. A articulagé@o entre imagens, textos e videos indica o hibridismo das linguagens.

Tecnologia digital: Book Creator e .pdf | Pratica pedagdgica: proposta de realizagéo de um desenho, a partir da contagéo da historia,
Estrutura: 13 paginas para trabalhar as percepcgdes sobre a figura humana. Instigar a interagéo entre as criangas, em
Narrativa: 32 pessoa do plural relagdo aos acontecimentos de uma festa de aniversario, ou seja, um momento feliz, agradavel
Publico-alvo: educacao infantil, 1° e 2° | € acolhedor.

anos do EF.
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Caracteristicas

Conhecimentos Conceitos identificados

e

Literaturalizacédo das ciéncias
Analogias
Hibridismo das linguagens

Géneros textuais
Bioma e ecossistema da floresta amazo6nica

NA TRLHA DOS TPOS
E GENEROS TEXTUAS

g

Tecnologia digital: Canva, Corel Draw e
pdf

Narrativa: narrador personagem
Estrutura: 15 paginas

Publico-alvo: 6° ano do EF

Contexto de criacdo: as ideias iniciais do enredo surgiram de um grupo, contendo trés
participantes: uma bibliotecaria estudante de pds-graduacédo e dois professores do EF de
cidades amazonenses. Contudo, 0 grupo ndo conseguiu se organizar e 0s professores néo
participaram do desenvolvimento da histéria, que foi escrita apenas pela bibliotecaria, buscando
explorar elementos da regido de seus colegas.

Enredo: Aram e seu avatar, Kaa, exploram os géneros textuais (narrativo, descritivo, expositivo,
argumentativo e injuntivo), por meio de exemplos retirados do Bioma e do ecossistema da
Floresta Amazonica. A literaturalizagdo das ciéncias é evidenciada na articulagdo entre os
géneros textuais, os elementos da floresta e as palavras em tupi-guarani presentes nos dialogos
das personagens, caracterizando analogias com os conhecimentos. A histdria explora multiplas
linguagens (textual, imagética e sonora) e hipermidias (videos, links para sites, mapas mentais
e imagens), de forma articulada, evidenciando o hibridismo das linguagens. Além disso, a
autora cria analogias entre o processo de aprendizagem na histéria e o crescimento de Kaa
(planta, em tupi-guarani).

Pratica pedagogica: A proposta convida os estudantes a escrita de um texto sobre um animal,
planta ou ambiente de sua regido, em algum dos géneros textuais discutidos na historia. A
pratica pedagdgica nao chegou a ser realizada.
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Caracteristicas Conhecimentos Conceitos identificados

Aspectos geograficos, desmatamento,
preservacao da natureza, flora e fauna do
RS e do AM

Literaturalizagdo das ciéncias
Hibridismo das linguagens

Contexto de criagdo: trés professoras (duas gauchas e uma manauara) do EF criaram a
histéria, definida por elas como uma fabula. Os diferentes cotidianos vividos pelas autoras,
devido a localizacdo geografica, a cultura e aos costumes, deram o tom a fabula, que articula
desmatamento, preservacao da natureza e aspectos geograficos dos estados do Amazonas e
do Rio Grande do Sul.

Enredo: o cachorro Vinagre acorda em um local diferente, longe de seu lar, e busca ajuda de
seus novos amigos da Floresta Amazbnica para compreender o que aconteceu. Logo, 0s
dialogos acontecem entre os personagens Vinagre e Cervo, que discutem sobre a caca de
animais em extin¢cao e sobre as queimadas na floresta. A tematica evidencia a literaturalizagao
das ciéncias na articulacdo entre a narrativa (contexto da histéria) e os conhecimentos (risco
de extingdo de animais nativos, por conta das cagadas ilegais e do desmatamento). As
ilustracdes, criadas por uma ilustradora profissional, retratam as caracteristicas da Mata
Atlantica, incluindo o pau-brasil. Assim, texto, tabelas, imagens (ilustragbes e fotografias de
animais, de paisagens e de florestas) e um video sobre as queimadas na Floresta Amazbnica

Tecnologia digital: PowerPoint e pdf no YouTube indicam o hibridismo das linguagens.

Narrativa: 32 pessoa do plural (narrador

oculto) Prética pedagdgica: ao final da histéria, as personagens Vinagre e Cervo propdem um grande
Estrutura: 11 paginas debate com os outros animais sobre alternativas para salvar a floresta. Uma professora-autora
Plblico-alvo: 2°, 3° e 4° anos do EF realizou a contagdo da histéria para uma turma do 4° ano do EF em um encontro on-line, e

convidou os estudantes a debaterem, assim como fizeram as personagens da histéria. A
professora prop6s pesquisar sobre aspectos geogréficos territoriais no mapa on-line da América
do Sul e sobre os animais em extingdo no RS e no AM. Apés as interacdes, os estudantes foram
convidados a se imaginar no lugar dos animais em extingdo e a escrever uma redagdo, com
alternativas para os problemas vivenciados pelos animais da historia. Outra professora do grupo
realizou a contacdo da histéria e a atividade com um estudante com transtorno do espectro
autista (TEA) do 2° ano do EF. A professora observou que a crianga representou o mico ledo
dourado no seu desenho, animal que ndo estd em evidéncia na histéria, dando indicios da
identificacdo das personagens, por meio do desenho.
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Caracteristicas Conhecimentos Conceitos identificados

Literaturalizacéo das ciéncias
Hibridismo das linguagens
Hibridismo tecnoldgico digital
Gamificacdo

Contexto de criacéo: inspiradas na obra de ficcdo de Arthur Conan Doyle, trés professoras do
EF da rede publica de ensino criaram uma histéria para criancas de 9 a 12 anos de idade, com
o0 intuito de explorar conhecimentos matematicos e obras de arte da artista Tarsila do Amaral,
por meio de desafios gamificados, que instigam a curiosidade do estudante na realizagdo dos
exercicios. Em vista das aulas estarem acontecendo de forma on-line, em encontros sincronos
e assincronos no ERE, as professoras desenvolveram a historia no Book Creator, para viabilizar
o compartilhamento, pelo WhatsApp, aos pais.

Problemas mateméticos, raciocinio légico,
sequéncias numéricas, relacionadas a
letras que formam palavras

Enredo: Sherlock € um estudante do 5° ano do EF, que se depara com o roubo de um objeto
valioso do Museu de Curiosidades e, junto com seu amigo Watson, decide investigar as pistas
deixadas na cena do crime. A literaturalizagdo das ciéncias é evidenciada na articulagéo entre
0 enredo e as pistas, que exploram conhecimentos matematicos. Nao identificamos analogias
com os conhecimentos, mas a histéria da contexto para o desenvolvimento de conhecimentos
gamificados, que estdo presentes nas pistas (desafios/missfes), que sdo apresentadas em

EM o Mlgfﬂuo sequéncia e que levam ao desvendamento do mistério. Observamos o hibridismo das
linguagens na articulagdo entre texto, imagem (personagens, cenarios, pistas e obras de arte)
D0 MUSEU e audio, que potencializam a narrativa. No audio, a professora convida os estudantes a descobrir

gual item do museu foi roubado, instigando a curiosidade dos estudantes/leitores. O hibridismo
tecnolégico digital esta presente na articulagéo entre video, audio e link para mapa e para

Tecnologia digital: Book Creator e pdf quebra-cabegas digital.

Narrativa: 32 pessoa do plural
Estrutura: 13 paginas
Publico-alvo: 4° e 5° anos do EF

Pratica pedagdgica: incentivar a leitura e desenvolver outras competéncias propostas ao 5°
ano: conhecimentos matematicos e realizacdo de pesquisa em mapas e em dicionarios. No
decorrer de duas semanas, os estudantes receberéo as paginas do gamebook, e cumprirdo com
as missodes (desafios), para receber a proxima pagina e esclarecer o enigma do roubo. A pratica
pedagdgica foi realizada presencialmente, com uma turma de 5° ano do EF, por uma colega de
uma das autoras, devido a conflitos de horarios, ao baixo numero de professores e ao
planejamento das aulas remotas, visto que, ha semana da aplicacdo (junho de 2021), a escola
estava retomando as aulas presenciais em sistema de revezamento, com retorno gradual e
facultativo as familias.
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Caracteristicas

Conhecimentos Conceitos identificados

0 INOMINAVEL

Baseado na obra de Tarsila do Amaral

Tecnologia digital: PowerPoint e pdf
Narrativa: 32 pessoa do plural
Estrutura: 28 paginas

Pablico-alvo: 4° e 5° anos do EF

BNCC - Artes e linguas:
contextos e praticas, sistemas de
linguagem, relato oral/registros formal e
informal, escrita autbnoma e compartilhada,
Historia do Brasil e expresséo artistica

Literaturalizacdo das ciéncias
Analogias
Hibridismo das linguagens

Contexto de criagdo: inspirados na estrutura da histéria Alice no pais das maravilhas e na
exposicao das obras de arte Tarsila para criancas, que aconteceu em Porto Alegre, em junho
de 2020, trés professores de inglés, de portugués e de Historia desenvolveram o enredo, que
explora cinco pinturas da artista, juntamente com elementos do folclore, da flora e da fauna do
Brasil.

Enredo: a historia apresenta dialogos de Tarsi (personagem representativa da artista Tarsila do
Amaral) com outros personagens, que encontra em uma aventura, em meio as obras de arte. A
literaturalizagdo das ciéncias é evidenciada na articulacdo entre o enredo, os elementos do
folclore e as obras de arte. As pinturas também representam momentos diferentes da artista,
gue, na historia, representam 0s cenarios que a personagem principal percorre. O hibridismo
das linguagens esta presente na articulacdo entre texto e imagem, e as analogias com 0s
conhecimentos ocorrem no entrelagamento das pinturas, que passam a ser cenarios e
personagens. Todas as personagens aparecem nas pinturas de Tarsila, inclusive o Inominavel,
da obra intitulada Sem titulo, além de Cuca e de Abaporu, inspirados no folclore brasileiro. No
enredo, Tarsi, personagem criada pelos autores, acompanha a méae a feira da vila de Capivari
e, ao ver o Inominavel, fica curiosa com a criatura, passando a seguir seus rastros pela floresta.

Pratica pedagdgica: foram realizadas duas atividades com turmas de 1° e 5° anos do ensino
fundamental. Para o 1° ano, a proposta foi a realizagdo de um desenho sobre os elementos da
historia. Para instigar a autonomia e a autoria dos estudantes do 5° ano, os professores propdem
gue eles criem o desfecho da historia, desenvolvendo um texto que finalize o enredo da
personagem Tarsi e que defina quem é o Inominavel.

Fonte: dados da pesquisa (2022).
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Dos artefatos criados pelos participantes, destacamos 0S conceitos
mobilizados nas narrativas, 0os quais contribuiram para a construcdo de novos
conhecimentos na educacao basica. ldentificamos a compreenséo dos participantes
sobre a literaturalizacdo das ciéncias, tendo em vista o desenvolvimento de acdes
(autoria e coautoria), que indicam a articulagéo entre ciéncias e literatura, por meio do
estabelecimento de analogias com os conhecimentos.

Analisamos a autoria e a construcdo do conhecimento na histéria Que
simbolo € esse?, a partir da apresentacdo realizada pela professora-autora. Em
Sherlock Holmes e o mistério do museu, voltamos nosso olhar para a criacdo do
artefato (historia) e para o desenvolvimento de préaticas pedagdgicas, articuladas
com a literaturalizacdo das ciéncias, por meio da coautoria e da cooperacao.
Analisamos as vivéncias dos estudantes do 1° e 5° anos do EF de uma escola publica
municipal, a partir da pratica pedagdgica (livre e plural) desenvolvida pelos autores

da historia O Inominavel.

a) Autoria: Que simbolo é esse?

A narrativa da histéria Que simbolo € esse? busca a identificacdo da crianca
em fase de alfabetizacdo com a personagem Rafael, pois ambos estdo vivenciando
0s mesmos dilemas em seus processos de aprendizagem. O enredo contextualiza o
cotidiano da crianga com 0s conceitos matematicos, e a aprendizagem ocorre de
forma ladica, contribuindo para a transi¢éo entre a educacao infantil e o 1° ano do EF,
contemplando os conhecimentos da BNCC.

Durante a apresentacdo, a professora comentou sobre suas percepgéo e

inspiracdo na criacao da historia (Quadro 17):

Quadro 17 — Percepcbes sobre o cotidiano

A gente sempre se preocupa no 1° ano com a alfabetizacdo e é uma coisa que a gente nao
consegue separar, de ensinar a crianca a ler e a escrever. E a gente esquece que a
realidade da crianga vem muito mais enraizada com o numero do que com a letra. E se a
gente comeca essa alfabetizagdo por uma realidade que eles j& conhecem, que eles ja
dominam... por que assim, a crianca ja conhece 0s numeros, eles ja gritam: mas é nimero,
eu sei o que é um numero. Mas a ideia € mostrar que esse numero serve para diversas coisas.
E quando tu ensina a crianca que ordenando os numeros, quantificando... trabalhar a
alfabetizacao depois deles ‘terem’ esses conceitos € muito mais facil, muito mais facil. Porque
para escrever a gente usa a ordem, a sequéncia, a quantidade de letras e de sons que a gente
coloca. Entdo, comecar pela matematica é muito mais facil. E a matematica € algo que
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eles ja tém. Essa inseguranga de ‘eu vou para a escola e eu nao sei o que tem |3, é algo que
nao é meu’, a gente ja quebra, quando comega com a matematica porque isso eles tem, eles
fazem aniversério, eles ja viram as velas, conhecem calendério, tem ndmero no ténis, tem
ndamero em tudo.

E ai, durante a histéria, essas intervengdes de... ‘vamos olhar no sapato de vocés para ver se
tem o simbolo ai também. Vamos medir a altura, vamos colocar em ordem! Como a gente
escreve esse simbolo? “Tudo a partir dessa histéria a gente consegue fazer. Sao atividades
que estdo ali na histoéria, mas estéo nele.

Fonte: dados da pesquisa (2022).

Na participacdo da professora, evidenciamos a autonomia, visto que a criagao
da histéria se deu, a partir das experiéncias e da pratica profissional da autora,
identificando os problemas existentes e buscando alternativas para a aprendizagem
dos estudantes. A professora percebeu que seus estudantes chegavam a escola,
reconhecendo os numeros, contudo ndo compreendiam seus significados. E
importante destacar que, na interacdo sobre os critérios de criacdo da historia, na
pratica pedagogica realizada no mural do Padlet, os participantes também haviam
apontado a necessidade de criar a identificacdo entre o leitor/estudante e a historia.

Instigada pela realidade observada e vivida em sua pratica profissional com
anos iniciais, e pela interacdo com os colegas no curso de extensao, a professora
desenvolveu a histdria de forma autoral e coerente com as demandas dos estudantes.
Diante disso, exercitando sua autonomia, identificou o que era mais significativo para
a aprendizagem de seus alunos (em processo de alfabetizacéo), criando uma historia
voltada a transicdo da educacdo infantil, 1° e 2° anos do EF.

E o ato de escrever que torna a histoéria real, saindo do &mbito das ideias e da
imaginacdo e criando sentido para as palavras, pois, “No ato de escrever é que o
criador se caracteriza como tal” (MESQUISTA, 2006, p. 18). Em uma autoria
transformadora (BACKES, 2011; 2012), a professora articulou os conhecimentos
construidos na sua historia (conhecimentos matematicos: numeros, medidas, tempo
e espaco, quantificagdo, sequéncia e ordenagdo) aos elementos do seu viver (pratica
docente), transformando a acéo legitimada e se colocando como autora de sua

historia (Figura 26).
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Figura 26 — Historia Que simbolo é esse?

No dia do seu aniversario Rafael teve uma
grande surpresa, olhou para cima e viu

a vela, ficou olhando para aquele formato
pensou, o que significava mas nado chegiu a
uma conclusado. Toda vez que Rafael fazia
aniversario aquele simbolo mudava. A vela néo
era mais a mesma. Ela ja tinha visto muitas
vezes esses simbolos em seu bolo. S6 que
agora ele perguntava o que ela significava.

(D)
Como pensava aquel simbolo significava
Jam Gens ¥io - alguma coisa. Rafael foi perguntar para
mae: - Eu ganhei uma velinha no bolo e
Junto com a sua festa de aniversario veio a agora ja posso ir para a escola, mas eu ja
noticia: tinha ganhado outras porque antes eu

- Rafael vocé agora pode ir para escola, ja tem 6  nzo podia ir? A mae ndo entendeu muito
anos. Rafael ficou muito feliz a algum tempo, ele  bem a pergunta de Rafael, mas

ja vinha pensando que queria ir para escola, respondeu para ele que sé podia entrar
mas nao sabia muito bem qual era a regra para na escola quando tivesse 6 anos.

poder entrar hoje ele descobriu que precisava

de uma velinha no bolo diferente.

Fonte: dados da pesquisa capturados pelo Meet38 (2022).

A articulacéo entre texto, imagem, audio, video e simbolos indica o hibridismo
das linguagens na escrita da narrativa. Evidenciamos o contexto cibercultural, por
meio da hipertextualidade (links para videos e Jamboard) e do hibridismo tecnol6gico
digital presente na proposta de pratica pedagogica, que articula as tecnologias digital
e analdgica, pois ha as possibilidades de a crianca desenhar o personagem no papel
ou no Jamboard e de explorar o jogo do calendario, descobrindo sequéncias
numéricas, ordenacdo, dias da semana e meses do ano. Essas atividades foram
pensadas pela professora, que considerou a realizacdo de aulas on-line no contexto
do ensino remoto emergencial, pois seus alunos estavam acompanhando as aulas de

casa, via Meet.

% A professora-autora ndo enviou a versado final de sua histéria, assim ndo foi possivel
promover o compartilhamento com os colegas; apenas a captura da gravacao do encontro
no Meet.
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A partir de sua autonomia e de sua autoria, a professora coloca em pratica as
aprendizagens do curso de extens&o, com a literaturalizacdo das ciéncias (Quadro
18).

Quadro 18 — Autoria do participante

No Meet: Eu tenho por habito usar uma histéria para trabalhar, contextualizar o contetdo, o
conhecimento que eu quero passar com uma histéria. Mas o curso fez eu pensar o porqué
ndo eu escrever a histéria? Por que ndo eu criar a histéria e conseguir articular naquela
historia aqueles conhecimentos que eu quero. E ai, eu me vi na mesma situa¢do das
criancas quando a gente pede assim: escreve pra mim! Mas como assim, escreve pramim?
Onde que eu coloco? Como € que eu vou fazer? Nao ta ficando bom! ‘Té nervosa! Ah, mas
tem muita informagdo ou tem pouca informagdo! Eu tenho que juntar as informagfes! O
desafio criativo do curso, me colocou realmente no lugar de aluno e de poder olhar pra quando
eu Vou passar as coisas “pras” crian¢as e dizer assim: ele esta no lugar de aluno e eu tenho
que entender tudo que esta se passando com ele.

Resposta ao questionario de avaliacdo (APENDICE C): Foi uma proposta encantadora, ta de
parabéns! E me colocou em um lugar muito bacana de nao so6 ouvir e ler a histéria, mas de
escrever a historia. Descobri potenciais didaticos de criacdo de histdrias que antes nao
tinha pensado.

Fonte: dados da pesquisa produzidos no Meet e no Google Docs (2022).

Na fala da professora, identificamos a reflexdo, no sentido de se voltar a si
mesma (MATURANA; VARELA, 2019), pelo reconhecimento das aprendizagens
vivenciadas, além do despertar da autoria na producao de uma historia, articulada aos
conhecimentos. Assim, a professora se autoproduziu (MATURANA; VARELA, 2019),
logo sua aprendizagem consistiu na transformacao estrutural, através da experiéncia
e das interacfes na convivéncia com 0s demais, em congruéncia com o espaco (curso
de extenséo, sala de aula, contexto pandémico).

Diante disso, € importante destacar que, para Backes, 2011, p. 114):

[...] a sintese sobre o processo de aprendizagem pode ser estruturada
por meio do conceito de interacdo entre 0s sujeitos (seres humanos)
gue estdo em desiquilibrio (ou perturbam mutuamente), por meio do
sistema nervoso, em relacdo a um objeto de conhecimento. Assim, o
sistema nervoso, ao realizar a acdo mental, resultard& em uma
aprendizagem Unica por estar relacionada a estruturas internas de
cada ser humano, em congruéncia com 0 meio em que esté inserido.
A aprendizagem ocorre, nesta perspectiva, quando ocorre a
transformagédo dos seres humanos em interagdo. (BACKES, 2011, p.
114).

As interacOes provocadas no curso geraram a perturbacédo na professora (no
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sentido de criar narrativas autorais, articuladas aos conhecimentos), que, para
compensa-la, compartilhou suas ideias com os colegas e, em congruéncia com 0 meio
(contexto pandémico, ERE, demandas dos estudantes), criou um artefato, ampliando
seus conhecimentos sobre aprendizagem e sua pratica pedagdgica, por meio da
literaturalizagéo das ciéncias.

Nesse contexto, a construcéo do conhecimento ocorreu, por meio da interacao
entre 0os seres humanos (participantes do curso e pesquisadora) e entre 0s seres
humanos e o objeto do conhecimento (literaturalizacdo das ciéncias), em uma relacao
dialégica, perpassada pela autonomia, pela autopoiese e pela autoria. Logo, h4 a
apropriacdo do artefato criado, na medida em que a professora também ¢é autora,
assumindo, ao final do curso, a posicao de “Eu, autor”, que deixa de ser um ponto de
interrogacdo para ser uma afirmacao, significando e ressignificando suas praticas,

atraves de um reencantamento com o mundo e da exploragdo de multiplas linguagens.

b) Pistas como pratica pedagdgica

Na historia Sherlock Holmes em o mistério do museu, as personagens Sherlock
e Watson, estudantes do 5° ano do EF, vivem aventuras investigativas, utilizando a
observacédo e a deducéo para resolver um crime misterioso, que nao foi solucionado
pela policia. Na criacdo do artefato (histéria), por meio da acdo cognitiva e da
cooperacao, as professoras articularam enredo e conhecimentos, em um operar com
o outro. Na acéo de operar com o outro, foram construidas praticas pedagogicas
(pistas), por meio de tecnologias digitais (quebra-cabecas on-line e pesquisa na
internet) e analdgicas (caderno e lapis).

A partir do diagnoéstico realizado pelas professoras em sua pratica docente
diaria, em relacdo a aprendizagem dos estudantes no contexto pandémico, o grupo
decidiu explorar, na histéria, obras de arte brasileiras, problemas matematicos,
enigmas, exercicios de raciocinio l6gico e sequéncias numéricas para a formacao de
palavras, indicando a compreensao sobre a literaturalizacdo das ciéncias e incluindo

elementos de gamificacdo®, indo além da proposta do curso. Analisamos a

3 A gamificacdo se ocupa de analisar os elementos que estdo no design de jogo e que o
tornam divertido, adaptando-os a contextos que normalmente ndo sdo considerados jogos,
criando uma camada de jogo num contexto, numa aplicagdo ou num produto, no lugar de
ser, na origem, um jogo (SCHLEMMER, 2018, p. 54).
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construcdo do artefato (historia) e a pratica pedagogica aplicada por outra professora,
de fora do contexto do curso.

As professoras apresentaram o planejamento do artefato (histéria) aos demais
participantes do curso, considerando o contexto vivido pelos seus estudantes e suas

caracteristicas (criancas de 10 anos) (Figura 27).

Figura 27 — Processo de construcao do artefato

Roteiro das Atividades

o ® 4°e5° Anos

1° Passo 2° Passo 3° Passo
Descobrir o que foi roubado nesse Qual o interesse desses ladrdes por Encontraram a obra de arte, ela voltou
MiSE; essa obra? para museu.
Como: A partir das pistas deixadas Qual a historia dessa obra Mas sera que é a obra verdadeira?
pelos ladrées na cena do crime;

Fonte: dados da pesquisa capturados no Meet (2022).

A historia foi construida, a partir de uma situacao-problema, assim as autoras
apresentaram as ideias iniciais, abordando as personagens, o enredo (inicio,
desenvolvimento e fechamento) e o conflito, com elementos que contribuissem com a
aprendizagem e que instigassem a curiosidade: o mistério sobre o roubo de uma obra
de arte da artista Tarsila do Amaral. As reflexdes foram ampliadas pelo grupo de
participantes do curso, que, nas interacfes, contribuiram com novas possibilidades
para a histéria (Quadro 19).

Quadro 19 — Planejamento da histéria

Professora 1: A nossa ideia € aplicar a atividade com uma turma de 5° ano e o projeto tem
por objetivo desenvolver o interesse dos alunos pelas artes, a partir de uma abordagem
gue envolvesse temas sociais, cotidianos, paisagens do Brasil e histéria da arte
brasileira. [...]

Professora 2: Entdo, 0 que a gente pensou de atividades no roteiro... também poderia aplicar
com 0s 4° e 5°. [...] A partir das pistas deixadas pelos ladr6es na cena do crime, eles véao
ter que descobrir qual obra foi roubada. [...] Outra questdo que a gente pensou também foi
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a construcdo de um dicionario [...]. Como os quadros sédo da Tarsila do Amaral, a gente
pensou em construir esse diciondrio porque os nomes das obras sdo bem diferentes e instiga
a curiosidade. Por exemplo: Abaporu, Macunaima, Antropofagia... Entao, tem varias palavras
assim que a gente tem que ir buscar no dicionario... e talvez vocés possam dar uma sugestéo
pra nés de que tipo de tecnologia a gente pode usar pra fazer esse dicionario on-line. Entdo
a gente ta elaborando ainda como que a gente vai fazer esses mistérios, com quais
ferramentas, pratentar descobrir essas pistas.

Professora 3: E, a questdo da gente fazer um dicionario é porque as vezes ndés mesmos
vendo uma obra nos deparamos com palavras que a gente ndo conhece. [...] A gente ta vindo
de um ano de pandemia, entdo a gente tem que partir do principio que esses alunos do 4°
ano, na verdade sdo alunos do 3° ano. Entdo, pra eles conseguirem escrever também ha
uma dificuldade. Eu acredito que aplicar com uma turma de 5° ano sera bem bacana e eles
trazem muitas curiosidades... pra eles descobrirem o quadro eles véo ter que investigar
a histéria do quadro, por que essa obra é tdo valiosa? [...] Descobrir onde que ta. Eu sei por
gue eu ja fiz alguma coisa parecida, tipo caga ao tesouro, e eles adoram resolver mistérios,
pistas, criando possibilidades. E é bem interessante, acho que eles vao gostar e a gente vai
ter bons resultados. Entédo, se vocés souberem de uma ferramenta pra gente fazer esse
dicionario... a gente pensou também em algum jogo sobre a obra, curiosidades da obra,
talvez no word wall [...]

Professora 2: A gente pensou também em utilizar aquela ferramenta que a Ju usou, do
quebra-cabecas on-line, pra eles descobrirem qual é a obra, montar o quadro.

Professora mediadora: Ficou super legal a proposta, vocés ‘tao’ super avancadas na parte
grafica, nas imagens. Sugiro que vocés pensem em um foco pra historia e para as pistas.
Sobre a tecnologia, talvez o Padlet pra criar o dicionario. Mas as dinamicas também
dependem se vocés estdo on-line ou presencial e talvez vocés precisem pensar em algumas
praticas pedagoégicas, de acordo com as criangas que estdo na escola e em casa.

Professora 2: E, na minha escola a gente ja voltou ao presencial, mas s6 tem 4 criangas indo.
Professora mediadora: E vocés conseguem fazer atividades juntas com os dois grupos?

Professora 2: A gente tem o on-line também, mas os 4° e 5° anos sd0 0S que Menos
participam, por que muitos ndo tem internet, ai a gente tem que mandar pro WhatsApp dos
pais ou eles vao buscar a apostila mensal na escola e as professoras fazem videos sobre os
contetdos. A gente tem uma plataforma também, mas € sé pra colocar arquivos. Entdo a
gente ta nas apostilas pra esses alunos que ndo tem internet.

Professora mediadora 2: Achei super criativo e acho importante pensar nessas pistas, que
elas tenham uma proposicdo cognitiva. As vezes a gente faz pistas de palavras que nio
tem relagdo com o conhecimento. Entdo, acho bem legal vocés pensarem num objetivo
pedagogico. Por exemplo, fazer forca ndo tem objetivo pedagdgico por que o aluno vai
adivinhando as letras pra chegar na palavra. E esse adivinhar ele € bem aleato6rio e depois o
aluno comeca a fazer possiveis relacdes. Mas € uma coisa muito de sorte, de tentativa e erro
e ndo tem uma agéao cognitiva, do pensar.

Professora 2: Tipo deles pensarem né? Charadas, problemas matematicos... que quando
ele resolve o problema ele ganha uma dica, uma pista sobre aquilo ali.

Professora mediadora 2: Isso mesmo, que ai faz essas estruturas cognitivas balangarem.
N&o € uma coisa aleatoria ou de memoria, por exemplo.

Fonte: dados da pesquisa produzidos no Meet (2022).
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As professoras tinham um objetivo bem definido, em relacdo a tematica da
histéria, abordando o mistério do roubo da obra do museu. Contudo, na elaboracéo
das atividades, elas pensaram sobre as tecnologias digitais e sobre os desafios, as
pistas e as missfes, sem énfase na articulacdo entre a narrativa e 0s objetivos
pedagdgicos. Na interacdo com os colegas e com as professoras mediadoras (no
compartilhamento de percepc¢des), evidenciamos a agédo cognitiva da professora 2,
em relacdo a inclusdo de problemas matematicos na histéria, os quais ainda néo
haviam sido mencionados. Dessa forma, em um operar com o outro, as professoras
estabeleceram relacdo entre conhecimentos, experiéncias, cotidiano, praticas
pedagdgicas e tecnologias digitais, atribuindo significado a producéo do artefato, e,
em coautoria, criaram o enredo.

Ressaltamos que estes aspectos precisam estar articulados, pois ndo basta
juntar uma TD, escolher uma tematica e criar um roteiro para ser seguido; € necessario
refletir e discutir entre o grupo para dar sentido a atividade, pensando nos estudantes
que irdo realiza-la. Logo, para o desenvolvimento da pratica pedagdgica, € necessario
refletir sobre os conhecimentos a serem construidos com os estudantes, sobre a
congruéncia entre conhecimentos e historia, sobre a problematizacdo e sobre a
interac&o nas atividades propostas.

Na finalizacdo da historia, as professoras redefiniram os passos para nortear a
escrita, desistindo da proposta de criar um dicionario e incluindo os problemas
matematicos como pistas na historia, estabelecendo congruéncia entre o0s
conhecimentos e a histéria. Nesse sentido, entendemos que as transformacdes
ocorreram por meio do acoplamento estrutural, pois, no compartiihamento das
percepcdes, emergiram elementos perturbadores (a¢do cognitiva) e, na coordenacao
da coordenacdo das acbes (processos de coautoria e de cooperacdo), houve a
compensacao das perturbagcdes, em congruéncia com o meio (contexto pandémico e
curso de extensao) (MATURANA; VARELA, 2019).

A pratica pedagdgica foi desenvolvida em um periodo de aula, pela professora
convidada com quatro estudantes do 5° ano do EF, que estavam presentes na escola.
Ela realizou a contacao da histéria e pediu que os estudantes resolvessem as pistas.
O enigma do telefone propunha a formacédo de palavras, a partir da atribuicdo de

nameros (Figura 28).
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Figura 28 — Enigma do telefone

Sherlock: - Acho que este

ladrdo, € mais esperto do que

imaginavamos.  Ele . deixou - Os jovens encontraram a segunda parte da
desafios pelo caminho. maca proximo ao telefone. E nela tinha
Watson: - ‘Ainda bem que *° mais um problema: OBSERVE A SEGUINTE
mandamos muito bem na SEQUENCIA 7252 774624725. AQUI VOCE
escoa. ~  |RAENCONTRAR O QUE PROCURA. '
Apos solucionarem o primeiro

problema, 0s jovens

comecaram a busca pela pista.

O TELEFONE

POLICE
| amsutaneg: \\

Fonte: dados da pesquisa (2022).

Nessa atividade, para cada numero do telefone, ha trés possibilidades de
letras, sendo necesséario um exercicio de deducdo e raciocinio I6gico, no qual o
estudante precisa associar os nimeros as letras para descobrir as palavras ‘SALA
PRINCIPAL’ e assim, continuar a historia. Identificamos os conhecimentos a serem
construidos com os estudantes, no desenvolvimento da competéncia da BNCC
relacionada a matematica para o ensino fundamental: “Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacdo e a capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar
no mundo.” (BRASIL, [2018], p. 267).

Os exercicios propostos na histéria revelaram a realidade dos estudantes do 5°
do EF daquela escola, que, em contexto pandémico, apresentaram diversas
dificuldades, proprias de estudantes de 3° ano. Na interacdo, durante a apresentacao
(Quadro 20 e 21), as professoras contaram sobre o desenvolvimento da pratica

pedagogica.
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Quadro 20 — Percepcdes das professoras

Professora 1. Entdo, como no telefone, além dos numeros, tem aquela sequencia de letras,
eles tinham que ir discando e encontrando a préxima pista, pra encontrar onde que foi roubada
a obra. S6 que depois a gente se deu conta, na hora da aplicacdo, que as criancas
demoraram um pouco mais pra fazer essa atividade. Por exemplo, se eu quero ali no
telefone o numero 2, cada nimero tem trés letras, a letra ABC. A gente poderia, de repente,
em cima do ndimero 2, se eu quisesse que a crianga descobrisse a letra B, poderia colocar
um namero menor em cima do namero 2, como se a crianga tivesse que colocar duas vezes
0 numero 2, que ai seria a letra B, ou trés vezes, a letra C. Entéo, isso € uma coisa que a
gente poderia mudar pra uma proxima aplicagdo. Porque eles tiveram que fazer varias
tentativas pra ver qual letra era pra encaixar a palavra.

Professora mediadora 2: Eles véo ter que ir fazendo tentativas pra saber qual é a letra
correta, tipo Soduku. S6 que nessas tentativas acaba perdendo muito tempo e esquecendo a
narrativa.

Professora mediadora: Quem sabe adaptar com problemas matematicos pra ser mais
objetivo e ndo demorar tanto?

Professora 1: E, como eram sequéncias de pistas pra eles irem descobrindo indo pro proximo
e avancando na histéria, a gente foi colocando coisas matematicas [...]. Entdo, eu pensei nos
meus alunos da escola quando eu aplicasse e eu achei que seria legal e que eles
conseguiriam fazer. Mas depois eu fiquei pensando quando tivesse, por exemplo, a letra H,
gque é no meio ou a Ultima letra da sequéncia numérica. Mas eu acho que nao foi problema na
hora de realizar a tarefa porque eles conseguiram, s6 levaram um pouco mais de tempo.

Professora 2: Como foi tipo uma novidade, talvez eles ndo tenham perdido o interesse por
isso, s6 levaram um pouco mais de tempo.

Professora 1. Eles estavam bem curiosos pra desvendar. Essa coisa do mistério, do
Sherlock... eles curtem muito, né? nessa idade! Foi algo assim bem desafiador, né! — Ah, eu
sou o Sherlock e eu tenho que resolver essa pista! Entdo, foi bem bacana, apesar do tempinho
a mais que eles levaram, foi algo bem legal, mas a gente pode repensar uma nova
estratégia pra trabalhar esses nimeros.

Professora 3: Eles foram tentando, como no Sodoku. Na sequencia a palavra seria SALA
PRINCIPAL. Entéo, la no nimero cinco, eles ja se ligaram que o final seria o JKL [...] Quando
eu passei pras gurias que eles demoraram foi porque era mais complicadinha que a primeira
[...]. E eles tdo no 5° ano vindo de pandemia, € como se fosse o0 3°, entdo eles ndo foram
trabalhados muito, né? muito estimulados ano passado. Entdo, a professora explicou sobre
cada namero do telefone que corresponde a uma sequencia de letras. E antigo, né?
Quando ela explicou pra eles assim, ai eles conseguiram. Alguns pegam mais rapido. A gente
sabe que a gente tem varios niveis dentro de uma sala de aula, mas a questdo de demorar
mais é porque essa ai foi muito desafiadora e eles adoraram a histéria. E como eles tdo no 5°
ano e tem aquele espirito de competir, foi quase uma competicao.

Professora 1: E interessante que eles acabam usando outras questdes pra resolver a pista,
por exemplo, eles se deram conta que no final da palavra ndo podia ser nem com J nem com
K, ai eles usaram o L. Entdo, acabou estimulando eles a pensar em outras estratégias pra
resolver esse problema. Foi bem legal, mais essa questdo do tempo mesmo. Mas isso
também acho que vai do professor assim na hora que vai aplicar... de repente contar antes
essa questdo da historia, quem € que inventou essas letras no telefone. Entdo, tem varios
trabalhos pra ir explorando dentro dessa questéo do telefone.

Fonte: Dados da pesquisa (2022).




139

Nessa interacdo, identificamos que as professoras estavam atentas as
dificuldades dos estudantes, buscando alternativas para potencializar a
aprendizagem, por meio das praticas pedagogicas, e contextualizando as pistas com
0s conhecimentos e com a narrativa. A atividade também foi um diagndstico do
periodo de afastamento fisico da escola, conforme evidenciando na fala da professora
3, visto que as aprendizagens destas criancas foram comprometidas no periodo de
2020 a 2021, pois, apesar de os estudantes estarem no 5° ano, era como se
estivessem no 3° ano.

Os estudantes que estavam em casa, em ensino remoto emergencial,
receberam o PDF e o link para a historia, através do WhatsApp dos pais. Contudo, as
professoras ndo tiveram retorno destes estudantes e pais no periodo de realizacdo do
curso de extensdo. Nesse sentido, ressaltamos os desafios de configurar um espaco
de convivéncia para a aprendizagem, que possibilitasse a interacao,
independentemente dos espacgos, em que 0s estudantes se encontravam. Essas
dificuldades ocorreram, devido a fatores sociais, econémicos, auséncia de politicas
publicas, entre outros, refletindo a falta de equipamentos tecnolégicos adequados, as
dificuldades de acesso a internet e a auséncia de infraestrutura para a realizacao de
aulas on-line.

Os desafios e as dificuldades encontradas contribuiram para instigar e para
despertar a autoria e a coautoria das professoras e, nesse processo autoral, houve
reflexdes sobre as experiéncias de criacdo e de desenvolvimento do artefato e sobre

as praticas pedagdgicas (Quadro 21).

Quadro 21 — Percepc¢des das professoras (continuacéo)

Professora 3: Entdo, uma explicagdo assim... porque como néo foi nés que aplicamos, foi
uma colega minha e a gente explicou tudo, mas ndo é como se fossemos nés
estivéssemos ido la aplicar. Por que a gente sabe a esséncia do trabalho, e se tu chegar
e aplicar tu consegue uma didatica melhor, explicar pros alunos como funciona. Por que foi
explicado presencialmente, no hibrido e tinham poucos alunos na sala, foram 4.

Professora 2: Isso também diferencia, né... da propria sensacdo da experiéncia, né?
Porque como a gente ndo tinha como aplicar, a gente acabou conseguindo gentilmente uma
colega que aceitou aplicar pra nos, passar as percepcdes dela e alguns registros pra gente
poder t& discutindo aqui hoje.

Professora 3: Como eu dou aula pra um 1° e 3° ano e na escola eu estou on-line todos os
dias, eu ndo conseguia aplicar. E como nés s6 temos dois professores do 5° ano na escola e
a minha colega tava de planejamento, ela se dispds a nos ajudar e aplicar. E como tem todo
um planejamento la do Classroom, entéo foi dificil de encaixar e foi muito rapido. Pra nés tem
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o lado bom, a gente ja sabe o que funcionou e o que nao funcionou. Mas, eu acredito que,
realmente, se fosse umade nos ater aplicado, o resultado teriasido outro bem diferente,
a gente teria um outro olhar. Mas eu sou muito grata por ela ter feito isso e pela dire¢éo, a
escola é bem aberta pra gente conseguir aplicar os trabalhos.

Professora mediadora: Gurias, mas além do tempo que demora, pensem também no
objetivo pedagdgico e no conhecimento que vocés querem trabalhar pra atribuir sentido a
pratica pedagdgica. E repente pra encaixar no tempo que vocés vao ter, trabalhar a histéria
ao longo de uma semana, contanto a historia aos poucos pode ser interessante também.

Professora 2: E, a gente conversou em aplicar em outras turmas esse material, até porque
a gente uma demanda para fazer, entdo a gente pretende utilizar. E agora como as escolas
estdo numa organizacdo meio louca, de retorno ao presencial, com poucos alunos
frequentando, nos dificultou um pouquinho da gente efetivamente fazer a proposta. Entéo,
acredito que mais pra frente a gente vai conseguir explorar, aplicar e fazer essa ideia de ndo
fazer tudo num Unico dia, de conseguir aos poucos ir contando a historia, de repente nos 4
dias que tem aula com eles. Mas nem sempre a gente tem 0s quatro dias né, por que tem o
planejamento, entdo talvez demore até mais, até um més pra conseguir aplicar com eles toda
a historia.

Fonte: dados da pesquisa (2022).

Identificamos, nesse relato, a perturbacdo das professoras, por ndo terem
aplicado a atividade aos seus alunos, devido a falta de disponibilidade no cronograma
escolar, ao planejamento e a nova dinamica das aulas hibridas, que ndo contavam
com margem para atividades extras. Na fala das professoras 2 e 3, ha uma reflexao
sobre o distanciamento entre o que elas pretendiam, como autoras, e a aplicacdo da
professora, que realizou a atividade, mas néo participou do curso e da experiéncia em
coautoria. Logo, as professoras compreenderam que poderiam explorar outros
aspectos da histéria, se tivessem realizado a atividade com os estudantes.

Nesse contexto, evidenciamos que a participagcdo das professoras nas
discussbdes epistemoldgicas e metodoldgicas realizadas no desenvolvimento do curso
de extensdo contribuiram para ampliar os sentidos e os significados sobre o artefato
criado. Para explorar a literaturalizacdo das ciéncias, € necessdaria a apropriacao
sobre este conceito, por meio da experiéncia do professor na realizacdo da mediacéo
de praticas pedagodgicas. Ao viver as experiéncias de criagdo de histérias e de
desenvolvimento de praticas pedagdgicas, articulando literatura e ciéncias, o
professor atribui sentido e significado as ac¢des, visto que “[...] conhecer é viver e viver
€ conhecer” (MATURANA, VARELA, 2019).

A partir das experiéncias vivenciadas na criagdo do artefato, as professoras
exploraram a literaturalizagdo das ciéncias na autoria da historia, compreendendo que

tal pode ser uma potencialidade em sua pratica docente, pontuando ideias para as
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novas histérias e para as préaticas pedagdgicas, dando continuidade as suas
producgdes autorais e criando histdrias com os estudantes, de forma que eles também
sejam autores e coautores. Nesse sentido, identificamos a reflexdo (acao cognitiva)
das professoras sobre os conhecimentos construidos no curso, relacionados a
coautoria (no operar com o0 outro) e a importancia da articulacao entre a histéria e as

praticas pedagogicas para o processo de aprendizagem dos estudantes.

c) Producdo dos estudantes com a literaturalizacdo das ciéncias: isto é

inominavel

A histéria Inominavel contextualiza, de formas dindmica, ludica e criativa, 0s
conhecimentos sobre linguagem, sobre arte, sobre expressao artistica e sobre Historia
do Brasil, com o cotidiano dos estudantes. A préatica pedagogica contemplou a
contacdo da historia, realizada pela professora autora na ‘hora do conto’, e a produgao
de desenhos e de textos, juntamente com estudantes do 1° e do 5° anos do EF de
uma escola publica do municipio de Canoas (RS). Essa pratica possibilitou a criacao
de novo final para a historia, desenvolvendo a autoria e 0 protagonismo. A partir dos
relatos dos professores e das producdes dos estudantes, refletimos sobre a
literaturalizacé@o das ciéncias nas praticas realizadas.

A contacdo de historias, enquanto pratica pedagogica, contribui para o
desenvolvimento do protagonismo infantil, contemplando os processos de autonomia,
de autoria e de senso critico (BOIT; BACKES, 2022). Os conhecimentos abordados
sdo compreendidos no tensionamento de situacfes do dia a dia dos estudantes,
representando, ao professor, a possibilidade de explorar narrativas e historias ficticias
do universo da fantasia (QUINTEIRO; CARNEIRO; BACKES, 2021).

E importante ressaltar que “Todas as atividades que o inventar/narrar, ouvir/ler
historias envolvem podem ser associadas a natureza ludica do homem”
(MESQUISTA, 2006, p. 8). Ao ouvir uma historia, a crianca cria um mundo novo,
imaginario, ludico, repleto de possibilidades, instigado pela imerséao literaria, o que
acontece, quando o leitor ou ouvinte se sente parte da historia.

Nesse sentido, visando desenvolver a autoria, a imaginagao e a criatividade, a
Gltima pagina da histéria ndo termina com o tradicional “Fim”, mas convida 0s
estudantes a serem autores, definindo a continuidade do dialgo entre as personagens
(Figura 29).



142

Figura 29 — Encontro com Inominavel

- Olad pequena humana,

qual seu nome?

- Me chamo Tarsi e vocé?

- Bem, eu me chamo....
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P R T

-
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Fonte: dados da besquisa (2022).

Depois de viver muitas aventuras pelas obras de arte de Tarsila do Amaral, a
personagem Tarsi encontra com o Inominavel, personagem representado na obra
Sem titulo da artista. O final indefinido, além de instigar a autoria, contempla a
criatividade, a imaginacéo e o protagonismo dos estudantes, pois propde a expressao
livre, através de desenhos e de textos, para a invencéo da conclusao da historia. A
proposta vai ao encontro das obras da artista, repletas de cenas que retratam a vida
cotidiana dos brasileiros do inicio do século XX e que exploram diferentes elementos
(cores, formatos, expressdes, natureza, pessoas, entre outros).

Para os estudantes do 1° ano do EF, a professora-autora realizou a contacao
de uma verséo resumida da histéria e prop6s, como pratica pedagogica, a producdo

de um desenho sobre como seria a casa da personagem Inominavel (Figura 30).
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Figura 30 — O inominavel: producao dos estudantes do 1° ano

A Prdatica

A Toch D0 “TNOMiNAyE"

Fonte: dados da pesquisa (2022).

Durante a realizacdo do desenho, os estudantes apontaram diversos
elementos, relacionados as caracteristicas das personagens (cores, aparéncia,
tamanho, etc.), ao cenario, retratado nas pinturas de Tarsila do Amaral (beleza, brilho,
etc.) e ao enredo (semelhancas com a histéria Alice no pais das maravilhas). Esses
elementos estao presentes nos desenhos criados, que incluem: tocas com o ovo que
o Inominavel ‘botou’ (imagem inferior direita); apartamento (imagem superior direita);
toca com as personagem Cuca e Tarsi (imagem superior esquerda); e toca na caverna
com os cactos, que chamaram a atencdo das criancas (imagem inferior esquerda).

Reforcamos que a literatura “[...] cria realidades possiveis, gera significacfes
possiveis [...]. O realismo magico, o universo fantastico, as utopias e as antiutopias, a
science fiction sdo exemplos mais flagrantes das possibilidades extremas da relacao
ficcado/realidade” (MESQUITA, 2006, p. 15, grifos do autor). Os estudantes
reproduziram elementos presentes no enredo (cactos, Inominavel, Tarsi, Cuca,
montanhas, florestas) e, a partir da imaginacao, incluiram elementos que néo existem
na narrativa (toca, caverna, casa, 0OvO, apartamento), em um processo de
desenvolvimento da ficcao realista (articulando imaginario e realidade).

Nos desenhos, observamos a contextualizagdo da arte e da historia (mundo
imaginario) com o cotidiano (vida real). O apartamento do Inominavel, por exemplo,

relaciona a realidade vivida pela crianga que a desenhou. Assim, em um movimento
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instigado pela imersao literaria, que possibilita a sensacao de estar dentro da historia,
o0 estudante imagina o Inominavel morando em um apartamento, como o que ele mora,
e expressa isto em seu desenho.

A proposta de desenhar a casa do Inominavel também possibilita a criagdo de
hipoteses sobre quem e sobre como a personagem €. Nesse contexto, “As hip6teses
séo construidas por meio da reflexdo sobre o viver, sdo acdes cognitivas realizadas
na experiéncia que emergem na necessidade de explicar um fendmeno que é
problematizado” (BOIT; BACKES, 2022, p. 7). Na producdo dos desenhos, 0s
estudantes relacionam seu cotidiano a historia, criando hipéteses condizentes com os
seus contextos de vida.

Para os estudantes do 5° ano, a atividade foi realizada em um encontro on-line,
via Meet. ApGs a contacédo da historia completa e a apresentacao de um video sobre
a exposicdo da Tarsila do Amaral®?, a professora propds, aos estudantes, a escrita de
um texto para definir quem é o Inominavel e para compor os acontecimentos de
fechamento do enredo. As imagens dos textos foram enviadas pelo WhatsApp,

posteriormente (Figura 31).

Figura 31 — O Inominavel: produc¢éo dos estudantes do 5° ano

A Pratica

Fonte: dados da pesquisa (2022).

40 Exposicao realizada no Farol Santander, em Porto Alegre, de junho a setembro de 2021, com
elementos que abordaram os sentidos humanos (olfato, tato, visdo e audicdo). Disponivel em:
https://www.revistamuseu.com.br/site/br/noticias/nacionais/11532-08-06-2021-farol-santander-porto-
alegre-recebe-exposicao-tarsila-para-criancas.html. Acesso em: 21 jul. 2022.
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Nos textos, os estudantes se preocuparam em ajudar a personagem Tarsi, que
se perdeu na floresta e que encontrou o Inominavel, a voltar para casa. Do ponto de
vista das criancas, o Inominavel precisava ter um nome, assim surgiram Cleber e Billy,
o verde, e ideias de nomes japoneses (influéncia dos animes, a que os estudantes
assistem). Na conclusdo da histéria, os estudantes continuaram o didlogo entre as

personagens (quadros 22 e 23).

Quadro 22 — Producéo do estudante: Billy, o verde

Billy, o verde, mas pode me chamar s6 de Billy.

Como € o seu home? Tarsi

Tarsi respondeu: Que nome lindo, o seu também € lindo.

Billy respondeu: Obrigado.

Billy perguntou: Mas como vocé me achou?

Tarsi respondeu: Eu estava em cima de uma flor e quando olhei para baixo vi vocé.

Billy falou: Ent&o foi assim que vocé me achou?

Tarsi respondeu: Sim. Vocé pode me levar para casa? Eu ndo lembro o caminho de volta.
Billy respondeu: Sim, claro!

Fonte: dados da pesquisa (2022).

Outro estudante continuou a histéria, incluindo um narrador oculto, que explica

as percepcoes da personagem (Quadro 23):

Quadro 23 — Producéo do estudante: Cleber

Meu nome é Cleber e eu vou te ajudar a ir para casa.

Vem comigo Tarsi.

Ela respondeu: Tudo bem.

Mas na hora ela percebeu que estava no mundo da imaginacéo e que tudo que ela passou
foi s6 imaginacdo. Mas tudo era na verdade na cabeca dela.

Fonte: dados da pesquisa (2022).

Nas duas conclusdes dos estudantes, é forte a presenca de dialogos entre as
personagens, que estdo em interacdo, apesar de a histéria ser majoritariamente
narrada e conter poucos didlogos. As personagens ocupam um lugar importante, e
houve a preocupacédo por parte dos estudantes, em escolher um nome para o
Inominavel e em ajudar Tarsi a voltar para casa. Pontuamos aspectos importantes da
literaturalizacdo das ciéncias, que possibilita “[...] discutir o conhecimento por meio de

didlogos entre os personagens; explorar as caracteristicas do conhecimento nas
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acOes dos personagens; inserir o conhecimento na narrativa da historia; e representar
na escrita a imerséo do estudante no enredo” (BACKES; LA ROCCA; CARNEIRO,
2019, p. 653).

Nesse contexto, Boit e Backes (2022, p. 25), destacam que:

A literaturalizacdo das ciéncias € um convite ao protagonismo infantil,
porqgue contempla o mundo imaginario das criangas e possibilita a
sistematizacdo dos conhecimentos cientificos de forma mais divertida,
colaborativa, dindmica e contextual.

Na escrita do texto de conclusdo da historia, os estudantes sistematizaram os
conhecimentos, na medida em que agiram cognitivamente, explorando a criatividade
(ex.: o nome Billy, o verde) e mobilizando conhecimentos prévios, relacionados a
estrutura da redacdo em dialogo, com o emprego de substantivos (hnomes préprios) e
de adjetivos (o verde), para atribuir significado a histéria. Nas interacbes, as
professoras comentaram sobre o interesse dos estudantes em conhecer mais obras
da artista, com as quais tiveram contato na contacao da historia.

Diante disso, evidenciamos que a contextualizagdo das pinturas de Tarsila na
narrativa contribuiu com a realizagéo das atividades, que exploraram as cores e as
obras de arte, instigando a criatividade, a imaginacao, a autoria e o protagonismo dos
estudantes nos textos e nos desenhos. A articulagdo entre préatica pedagogica,
conhecimentos explorados na histéria (expressodes artistica, cultural, linguistica e
histérica) e cotidiano dos estudantes possibilita a “[...] que a crianca se aproxime do
fazer cientifico sem receios e com disponibilidade para desenvolver suas
experiéncias, de maneira natural” (BOIT; BACKES, 2022, p. 13). Dessa forma,
identificamos as potencialidades da histéria para o processo de aprendizagem, em um
movimento de recontextualizacdo das ciéncias, por meio de sua literaturalizagédo, o
que possibilita, ao estudante, estabelecer relagcdo entre o seu cotidiano e o0s

conhecimentos presentes na histéria contada.
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4.3 RECORDACOES: VOLTANDO PARA CASA

O caminho de volta para casa é repleto de recordacfes sobre as experiéncias
da viagem. Nesse movimento de reflexdo, peco licenca para expressar minhas
percepcdes sobre a autopoiese no viver e no conhecer, como pesquisadora e como
professora, a partir dos conhecimentos construidos na articulagdo entre
literaturalizacdo das ciéncias e praticas pedagogicas para a educacao on-line. Nessa
aventura, explorei lugares desconhecidos, criei novos caminhos, teci conhecimentos,
e narro o meu conhecer e o meu viver, contemplando as jornadas de pesquisa e de
aprendizagem, a partir dos conhecimentos e das significagdes. Assim, compreendo
gue pesquisar é se aventurar por lugares desconhecidos, definir um ponto de partida
e ndo se amedrontar no labirinto de possibilidades da pesquisa e é sentir, olhar e tocar
0S tesouros que esta viagem proporciona, ressignificando as experiéncias e as
vivéncias e tecendo novos conhecimentos.

A viagem néo foi linear e recomecos foram necessarios; sempre, em diferentes
pontos. Na circularidade do conhecer (acéo e experiéncia), compreendemos que as
vivéncias e as interacdes com nossos parceiros de viagem contribuiram para fazer
surgir um mundo novo. Tendo em vista que “[...] todo fazer € um conhecer e todo o
conhecer é um fazer” (MATURANA; VARELA, 2019, p. 32), diversas experiéncias
(inclusive, as dos dados construidos e ndo utilizados) foram importantes nos
movimentos de ser pesquisadora e de ser professora: visitas as escolas publicas,
acompanhando o trabalho dos professores da educagdo basica de ensino;
desenvolvimento de préticas pedagégicas com professores do projeto
Recontextualizar; construgcdo de material didatico Mundo Vivo (no contexto da
pandemia); experiéncias no estagio de docéncia na disciplina de IME; e interacfes
com colegas do GP COTEDIC UNILASALLE/CNPq, que contaram suas experiéncias
cotidianas na escola, contribuindo para que o projeto do curso de extensao Eu, autor?
criando narrativas e construindo novos conhecimentos para a pratica docente fosse
realizado.

A experiéncia esta diretamente relacionada ao fazer do ser humano, conforme
indicam Maturana e Varela (2019, p. 264): “Todo o fazer leva a um novo fazer: é o
circulo cognitivo que caracteriza 0 Nnosso ser, hum processo cuja realizagdo esta
imersa no modo de ser autbnomo do ser vivo”. Logo, em um ato de voltar a nés

mesmos, refletimos sobre as experiéncas vividas e tomamos consciéncia sobre as
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aprendizagens e sobre os conhecimentos construidos, porém com um novo olhar, a

partir de tudo que vivemos. Para Maturana e Varela (2019, p. 29):

O momento de reflexao diante de um espelho é sempre muito peculiar,
porque nele podemos tomar consciéncia do que, sobre n6s mesmos,
ndo é possivel ver de nenhuma outra maneira: como quando
revelamos o ponto cego, que nos mostra nossa propria estrutura, e
como quando suprimimos a cegueira que ela ocasiona, preenchendo
o0 vazio. A reflexdo € um processo de conhecer como conhecemos, um
ato de voltar a n6s mesmos, a Unica oportunidade que temos de
descobrir nossas cegueiras [...].

As recordacfes da viagem contribuiram para a tomada de consciéncia sobre
nosso ponto cego. ldentificamos os desafios para articular a literaturalizacdo das
ciéncias (ndo é algo pronto!) e para desenvolver praticas pedagodgicas (congruéncia
entre conhecimento, tecnologias e cotidiano) no contexto da educagédo on-line
(propiciar o didlogo, participacdo-intervencao, bidirecionalidade emisséo/recepcao,
autoria criativa e colaborativa). Nesse sentido, consideramos que nossas fontes de
inspiracdo na pesquisa nos/dos/com os cotidianos, na pesquisa-formacdo e na
cibercultura contribuiram para a tessitura de conhecimentos em rede, de formas livre,
plural e heterogénea.

Buscamos alternativas que contribuissem com a pratica docente dos
professores da educacao basica no desenvolvimento de praticas pedagogicas para a
educacdo on-line, articuladas com a literaturalizacdo das ciéncias, para construir
conhecimentos no curso de extensdo Eu, autor? criando narrativas e construindo
novos conhecimentos para a pratica docente. Nas interacdes com 0s
praticantespensantes, configuramos um espaco de convivéncia para a aprendizagem
e para a construgcdo do conhecimento, por meio de perturbacdes, acoplamento
estrutural, compensacéo das perturbacfes e, com respeito mutuo, legitimamos uns
aos outros.

Evidenciamos que, quando o professor também é autor do material didatico a
ser explorado em suas aulas, ocorre um movimento de sair do anonimato, assumindo
a posicao de criador de novos conhecimentos, a partir do desenvolvimento de préticas
pedagdgicas que explorem a literaturalizagdo das ciéncias, potencializando a
autonomia, a criatividade, a cooperacéo, a reflexéo, a interpretacdo, a autopoiese, a
autoria e a coautoria. Entendemos que as experiéncias vividas pelos estudantes e

pelos professores também podem se tornar uma narrativa, um conto, uma peca
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teatral, uma imagem, que dialogue com as ciéncias, em espagos geograficamente
localizados ou digitais virtuais.

A partir das producBes autorais dos professores nas historias cientifico-
literarias, ressaltamos que os conhecimentos ndo estdo restritos as universidades,
pois sédo desenvolvidos no dia a dia, na sala de aula, no fazer-pensar-fazer de
professores e de estudantes. Os conhecimentos e as significagdes produzidos nas
universidades sédo expandidos, multiplicados e ampliados, recebendo inUmeros usos,
pelos praticantespensantes, que produzem e que criam novos conhecimentos, em
congruéncia com suas realidades. ldentificamos a literaturalizacdo das ciéncias
(conhecimentos) desenvolvida no contexto académico, que tomou novos rumos
(significacdes), a partir do curso de extensdo mencionado, sendo ampliada nas acfes
dos professores que desenvolveram novas praticas pedagdgicas, artigos, cursos, etc.

Nesse sentido, a partir das nossas experiéncias na teoria-pratica-teoria com a
literaturalizacdo das ciéncias, produzimos um mapa mental, visando contribuir com os
professores que desejarem ousar em sua acao docente, construindo conhecimentos,

por meio de praticas pedagdgicas literaturalizadas (Figura 32).
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Figura 32 — Como literaturalizar as ciéncias?

Como Iltgrat_l.lrallzar] DEFINIR
as ciéncias? J

Objetivo
pedagdgico

Publico-alvo

ARTICULAGAO Prética
ENTRE pedagégica

Literatura
e

Linguagem

contempla desenvolvimento

[Narrativa) (Enredo]

Personagens || Desafios
«
Espago Fechamento

(Tempo] (Imerséo Iitera’ria)

J

Analogias
Associagoes
Metéforas

X

expressa em

Multiplos formatos

HIBRIDISMO DAS &
[Mﬂltiplas Iinguagens]*‘_‘ LINGUAGENS ki

[Textual ] {Imagética]

[Artigo cientiﬁcoJ [ Material didatico ] [ Imagem/Video ] -

Fonte: dados da pesquisa construidos no Padlet (2022).

[ E-book/Livro] (Tecnologias digitais] (Site ]




151

Os conhecimentos e as significacdes da literaturalizagdo das ciéncias foram
criados na agao, na experiéncia e na reflexdo. Articulamos os conhecimentos de
pesquisas desenvolvidas no GP COTEDIC/UNILASALLE CNPq (teoria) a observacao
das necessidades dos professores em diferentes tempos e espacos, a partir dos
artefatos explorados no cotidiano (préatica), para consolidar a construgdo de novos
conhecimentos (teoria) sobre a literaturalizagéo das ciéncias.

Assim, evidenciamos que a literaturalizacdo das ciéncias precisa ser vivida,
sentida, discutida e ampliada, para construir conhecimentos que ultrapassem o0s
muros das universidades. Compreendemos a literaturalizagéo das ciéncias como uma
expressdo da construgcdo do conhecimento, na articulagao entre conceitos cientificos
e referencial teérico em uma historia, que pode ser desenvolvida em diferentes
tecnologias (digitais e analdgicas), por meio do hibridismo das linguagens e das
multiplas linguagens, explorando analogias, associacdes, metéforas e metaforas
epistémicas.

Nesse sentido, as aprendizagens desta pesquisa foram perturbadoras, tendo
em vista a realidade do contexto da educacéo basica na pandemia, e transformadoras,
pois nos autoproduzimos (em um processo de ser pesquisadora e professora).
Vivemos 0 que propomos aos NosSsos parceiros de viagem, pois convidamos 0s
participantes do curso de extensdo a literaturalizar as ciéncias em suas praticas
pedagogicas (autoria no curso de extensao) e literaturalizamos as ciéncias na escrita
desta tese, criando nossas proprias metaforas e analogias com 0s conhecimentos.
Além disso, exploramos nossas aprendizagens e as dos praticantespensantes em
uma nova escrita, que ndo obedeca a linearidade e que se expresse na historia
narrada, com mdltiplas linguagens de sons, de sabores, de imagens, de toques, de
cheiros.

Como testemunhas do que construimos, narramos, nessa tese, 0 que se
passou e que representou a realidade vivida em nosso cotidiano (CERTEAU, 2011),
compreendendo que construimos conhecimentos nas conexdes, nos dialogos, nos
entrelacamentos e nas articulagdes. Assim, foi natural e desafiante escrever, narrando
0 que vivemos (acdo), pois, dessa forma, atribuimos significados (reflexdo) aos
conhecimentos construidos no desenvolvimento de metaforas entrelacadas ao
referencial tedrico e a producgéo de dados.

Em nossos escritos, ousamos e nos reencantamos com o mundo das ciéncias,

da literatura e da pesquisa, para divulgar a nossa tessitura de conhecimentos e para



152

trazer novos olhares e novas possibilidades para o discurso cientifico e para a acédo
docente, por meio da literaturalizacdo das ciéncias e das suas potencialidades de
construcdo do conhecimento. E importante destacar que no esqueci de meu caminho
na Biblioteconomia, mas descobri uma estrada nova na literaturalizacédo das ciéncias,
a medida que fui vivendo, convivendo, conhecendo, interpretando, refletindo,

escrevendo, apagando, reescrevendo e me transformando no percurso.
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5 O FIME TAMBEM O INICIO DE NOVAS AVENTURAS

Viajar instiga a nossa curiosidade e desejamos conhecer novos lugares e fazer
descobertas, vivendo diferentes experiéncias. Alguns desafios imprevistos acontecem
e precisamos ser flexiveis, frente as adaptacdes do roteiro, para aproveitar as
aprendizagens da jornada. Nessa pesquisa, a viagem foi complexa, com muitas
perturbacdes, interacdes, adaptacédo e escolhas, reflexdes, tomadas de consciéncia,
protagonismo, autoria e aprendizagem. Refletimos sobre a construcdo do
conhecimento na teoria-pratica-teoria, entendendo que o conhecer se constréi no
viver, em uma educacao mediada por interfaces digitais, isto €, on-line, e propomos a
literaturalizacao das ciéncias, como modo de nortear as rotas desta pesquisa.

Tracamos 0 mapa a ser seguido, a partir dos ‘lugares explorados’, em que, no
levantamento de literatura, percebemos as lacunas sobre as tematicas investigadas,
tendo em vista a auséncia ou escassez de teses e de dissertacbes a elas
relacionadas. Para compreender “‘como a literaturalizacdo das ciéncias, articulada
com praticas pedagdgicas para a educacdo on-line, pode potencializar a construcao
do conhecimento?”, passamos por diferentes caminhos e narramos esta historia,
sabendo que seu fim também é o comeco de outras aventuras.

Nosso itinerario foi construido na articulacdo de aspectos de duas pesquisas
da area da Educacédo: na pesquisa nos/dos/com os cotidianos, inspiramo-nos na
proposta de movimentos para criar movimentos proprios: Aventura cientifico-literaria”,
“Tecendo histérias em novos caminhos” e “Recordacgfes: voltando para casa”.
Compreendemos a importancia da convivéncia entre pesquisadora e participantes,
visando a reflexdo e a proposicdo de mudancas, e exploramos a pesquisa-formacéao
na cibercultura, como inspiragdo para criar o curso de extensao Eu, autor? criando
narrativas e construindo novos conhecimentos para a pratica docente.

No movimento que expressa a teoria-pratica-teoria, inspiramo-nos em Alves
(2001, 2008) e alteramos a ordem dos termos, fazendo referéncia a pesquisa
realizada, na qual articulamos referencial tedrico (teoria) e aplicacdo da pesquisa
empirica (pratica), atribuindo significado aos dados produzidos para produzir novos
conhecimentos (teoria), construidos no entrelagamento entre teoria e pratica. Dessa
forma, entendemos que os dados produzidos contribuiram para compreender que a
literaturalizac@o das ciéncias € uma potencialidade para o processo de aprendizagem,

a partir de praticas pedagogicas que instiguem a reflexao, a criatividade, a autoria e a
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autoproducgéo.

Nesse contexto, desenvolvemos a expressao “historia cientifico-literaria” em
uma perspectiva metodoldgica, contemplando os critérios de criacdo e de aplicacao,
conhecimentos, enredo, personagens, narrativas, dialogos, analogias, metéaforas,
metéforas epistémicas e hibridismo das linguagens. Logo, contemplamos o objetivo
geral desta pesquisa, isto é, compreendemos a articulacédo entre a literaturalizagédo
das ciéncias e a prética pedagogica para a educacao on-line, como potencialidade
para a constru¢cao do conhecimento.

Na bagagem que levamos em nossa viagem, na Biologia do Conhecer,
encontramos subsidios tedricos para compreender o processo de aprendizagem e a
construcdo do conhecimento, no conhecer e viver dos seres humanos em interacao,
configurando um espaco de convivéncia em congruéncia com o meio. No contexto da
cibercultura, essa convivéncia é modificada pela inser¢do de tecnologias digitais no
cotidiano das pessoas. Em um cenario de coexisténcia entre ser humano, natureza,
técnica e maquina, estdo presentes o hibridismo tecnologico e o hibridismo
tecnoldgico digital e, nesse sentido, a educacédo on-line contribui para encontrarmos
outras formas de aprender e de ensinar, considerando a concepc¢ao epistemoldgica e
as praticas comunicacionais interativas, hipertextuais, colaborativas, baseadas no
dialogo, no compartilhamento, na participacdo, na cooperacdo, na autoria e na
coautoria.

Essas mudancas tensionam os modelos massivos e transmissivos, indicando
a necessidade de sistematizacdo de um modelo pedagdgico que contemple o
processo de aprendizagem, em congruéncia com o contexto cibercultural. A
aprendizagem no contexto cibercultural transcende os espacos geograficamente
localizados e é ampliada no dialogo e na interacéo, por meio de a¢c6es encadeadas,
que consideram o contexto dos estudantes, as suas vivéncias, as suas historias e a
sua ontogenia. Para que este movimento de reflexdo-acao-reflexdo aconteca,
precisamos nos destituir de todos os pré-conceitos, em relacéo as tecnologias digitais
na educacdo, para que seja possivel explora-las e construir conhecimentos,
extrapolando o discurso tedrico e refletindo sobre a pratica para além das concepcoes
meramente instrumentais e mecanicistas da tecnologia.

Entendemos que “Para apreender a ‘realidade’ da vida cotidiana, em qualquer
dos espacgostempos em que ela se da, € preciso estarmos atentos/as a tudo o que

nela se passa, se acredita, se repete, se cria e se inova ou se conserva” (ALVES;
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GARCIA, 2001, p. [7], grifos do autor). No viver durante a pandemia da Covid-19
desenvolvemos a pesquisa empirica, criando o curso de extensdo. O distanciamento
social e a necessidade de adaptacdo ao ERE no cotidiano escolar acentuaram
dificuldades ja existentes, relacionadas aos aspectos sociais, econémicos e culturais,
contribuindo para nossas escolhas e para mudancas de rotas.

Seguimos nossa viagem na “Aventura cientifico-literaria”, em que analisamos
0 e-book Processos de ensino e de aprendizagem na cibercultura (BACKES; VAZ,
2018), do qual trouxemos elementos que contribuiram para a compreensao da
literaturalizacdo das ciéncias e para a reflexdo sobre a articulagéo entre aspectos da
literatura e das ciéncias nos processos de aprendizagem e de construcdo do
conhecimento. Em “Tecer histdrias em novos caminhos”, no curso de extensao,
exploramos as teorias estudadas para criar praticas pedagogicas para a educacao on-
line. As acdes desenvolvidas contribuiram com o movimento de fazer-pensar-fazer
dos participantes, pois, a partir de suas préprias experiéncias cotidianas no curso
(fazer), os participantes conheceram a literaturalizacdo das ciéncias (pensar), para
construir conhecimentos por meio da criagdo de historias cientifico-literarias (fazer).

Nas praticas pedagdgicas, observamos a pluralidade, ndo, somente, das
percepcdes e dos conhecimentos entre o0s participantes, mas, também, as
possibilidades de acesso na vida cotidiana (aspectos culturais, sociais, econémicos,
infraestruturais, entre outros). Diante disso, reforcamos a importancia da congruéncia
entre a pratica pedagogica, os conhecimentos, as tecnologias digitais e o contexto dos
estudantes, significando e ressignificando a TD, para além de meros recursos de
transmissdo de informacdes e comunicagdo, para potencializar o processo de
aprendizagem e de constru¢do do conhecimento.

Na educacdo on-line, o professor problematiza a interacdo e a acdo dos
praticantespensantes, quanto ao conhecimento e as tecnologias digitais. Assim, o
estudante é convidado ao ato cognitivo, a partir da problematizacdo sobre os
conhecimentos, sendo instigado a refletir e a argumentar, através do pensamento
critico, atribuindo significado aos conhecimentos. Ao mesmo tempo, o professor
também é instigado pelos estudantes, que problematizam, e, nestas interacdes, todos
participam cooperativamente da constru¢cdo do conhecimento.

Evidenciamos a educacéo on-line no desenvolvimento do curso de extenséo,
no qual os professores participantes se tornaram autores, produzindo histérias, a partir

da compreensao sobre a literaturalizacéo das ciéncias. A realizacdo de encontros on-
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line, mediados por dialogos e por conversas sincronas e assincronas, instigaram a
interagcdo entre estudantes e professores, por meio de perturbagbes
(problematizacdes), de respeito mutuo, de legitimacdo do outro e de compensacao
das perturbacbes. Dessa forma, configuramos um espaco de convivéncia, que
possibilitou a constru¢do do conhecimento (criacao de historias cientifico-literarias) e
a autopoiese dos participantes (acao cognitiva e autoria) no curso de extensao. A partir
das narrativas autorais, 0s professores compreenderam e afirmaram as
potencialidades da literaturalizacdo das ciéncias, considerando suas préprias
vivéncias e produzindo conhecimentos e significacdes.

A literaturalizagdo das ciéncias ocorre no entrelagamento entre literatura e
conhecimento cientifico, em congruéncia com o cotidiano, no desenvolvimento de
praticas pedagodgicas em diferentes contextos, que propiciem a interacdo, a
cooperacao e a autoria. Sistematizamos 0s aspectos que envolvem a literaturalizagéo
das ciéncias, sem criar uma “receita de bolo”, mas ampliando nossas reflexdes iniciais.
Compreendemos que nao é algo pronto, pois requer pesquisa e reflexdo para explorar
0S conhecimentos e criar uma histéria articulando o hibridismo das linguagens e
estabelecendo analogias, associacdes, metaforas e metaforas epistémicas. Assim,
ressignificamos a producao de textos académicos, de materiais e de livros didaticos,
além do préprio discurso cientifico.

Na literaturalizacdo das ciéncias, ndo existem impedimentos para a imaginacao
e para autoria, pois € possivel criar personagens ficticios, inventar historias e enredos,
em congruéncia com os conhecimentos, proporcionando o reencantamento com as
ciéncias, por meio das expressfes autoral, criativa, ludica, e das multiplas linguagens
e escritas, que tecem novos conhecimentos, de forma compreensivel a todos. Com
este entendimento, fugimos da tendéncia de reproduzir os modelos de pesquisa
cartesianos presentes no discurso cientifico, para ousar novas formas de construir
conhecimentos, sempre em congruéncia com 0s contextos emergente e complexo,
em que vivemos. Literaturalizar esta pesquisa de tese, criando analogias, metaforas
e metaforas epistémicas na viagem pela constru¢cdo do conhecimento, foi um grande
desafio, assim como ampliar as possibilidades de expressdo e de representacédo do
conhecimento.

Chegamos ao fim desta jornada, sabendo que este € o inicio de novas
aventuras, repleto de possibilidades para a aprendizagem e para a construgcéo de

novos conhecimentos, a partir de um movimento dindmico, democratico e plural, que
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busca pensar-fazer-pensar com o outro, na articulacdo entre ciéncias e literatura.
Sabemos que as rotas que escolhemos ndo séo as Unicas, contudo entendemos que
nossas vivéncias e nossas experiéncias tensionam a légica cartesiana e propiciam
novos olhares para a pesquisa académica. Por isso, desejamos, se possivel, ousar
ainda mais, propondo que as recordacdes de nossa viagem inspirem outros
praticantespensantes a conhecer e a produzir conhecimentos com e sobre a

literaturalizacdo das ciéncias em suas praticas cotidianas.
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1 DADOS DO CURSO

Titulo do curso de extensdo: Eu, autor? Criando narrativas e construindo novos

conhecimentos para a pratica docente

Resumo (Escopo):

O curso de extensao “Eu, autor? Criando narrativas e construindo novos
conhecimentos para a pratica docente” propde a construgdo de conhecimentos
através da vivéncia dos participantes com a escrita de narrativas que articulem as
ciéncias com a literatura. Ou seja, a literaturalizagéo das ciéncias para a educagao
basica, por meio da Educagédo on-line. A literaturalizacdo das ciéncias € um conceito
em construgcdo compreendido como uma potencialidade para o processo de
aprendizagem, tendo em vista a pluralidade de formatos (poesia, narrativa, teatro,
imagens, romance, etc) utilizada para expressar o conhecimento, possibilitando
desenvolver: a autonomia, autoria, coautoria, criatividade, cooperacao, reflexao,
interpretacéo e autoprodugéo. O curso se caracteriza como uma formacao continuada
de professores da educacao basica por meio de atividades praticas, a fim de vivenciar
experiéncias com as narrativas, para a atuagdo no contexto escolar. Serdo
trabalhados dois temas: construgdo do conhecimento a partir de narrativas e historias
que articulem ciéncias e literatura; tecnologias digitais para a educagéo. O curso sera
totalmente on-line, com carga-horaria total de 50 horas, realizado em encontros
sincronos e assincronos, que envolvem a discussao sobre as tematicas, leituras e
atividades praticas.

Equipe: Doutoranda Juliani Menezes dos Reis

Orientadora Luciana Backes
Publico-alvo: professores da educacg3o basica
Vagas: 30
Periodo: 24 de abril de 2021 a 03 de julho 2021
Carga-horaria: 50h
Duracgao: 11 semanas
Horario: sabados das 9h as 11h (encontros sincronos)
Local: Modalidade on-line (encontros on-line sincronos e assincronos)

Plataforma: Classromm
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2 OBJETIVOS

O objetivo do curso é: Articular conhecimento cientifico com a literatura em praticas

pedagogicas para a educagdo basica

Objetivos especificos:

a) construir conhecimentos a partir da criagdo de narrativas autorais;

b) refletir sobre as caracteristicas do conhecimento para estabelecer analogias
(metaforas);

c) identificar as potencialidades da literaturalizacdo das ciéncias para a
construgcdo do conhecimento;

d) planejar praticas pedagdgicas que problematizem a teoria (conhecimento),
potencializando a reflexdo, interpretacao, criatividade, autoprodugao, autoria e

autonomia.

3 JUSTIFICATIVA

A proposta desse curso de extensdo considera a indissociabilidade entre
ensino, pesquisa e extensao, visa ampliar os conhecimentos da pesquisadora e dos
participantes contribuindo em seu processo de formagao e busca estreitar a relacao
entre a Universidade e a Educacdo Basica, ou seja, entre os conhecimentos
construidos pela pesquisa académica e o contexto cotidiano dos professores. O curso
€ vinculado ao projeto de pesquisa “Educagdo On-Line: reconfiguragoes,
reconstrucdes e significados na pratica pedagdgica para ensino e aprendizado”, ao
grupo de pesquisa Convivéncia e Tecnologia Digital na Contemporaneidade -
COTEDIC UNILASALLE/CNPg?, e ao Programa de Pés-Graduacdo em Educacéo da
Universidade La Salle — Canoas, na linha de pesquisa Culturas, Linguagens e

Tecnologias na Educagéo.

' Aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade La Salle, Informacées sobre
o projeto CAAE: 65848417.0.0000.5307 - Apoio Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldégico - (Chamada Universal MCTI/CNPq N° 01/2016) Processo n°
421586/2016-8

2 Coordenado pela Dra. Luciana Backes, professora-pesquisadora do Programa de Pos-
Graduacédo em Educacéo da Universidade La Salle — Canoas
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O curso esta inserido na pesquisa de tese de doutorado em Educagio da
proponente, intitulada: “A construg@o do conhecimento a partir da literaturalizagéo das
ciéncias em e-book para a educacgao on-line” que tem como objetivo geral: Refletir
sobre como a literaturalizagdo das ciéncias em e-book articulada com praticas
pedagdgicas fundamentadas na Biologia do Conhecer, pode potencializar o processo
de aprendizagem para a educagéo on-line.

As discussdes apresentadas no referencial tedrico do curso possuem
fundamentagdo a partir de pesquisadores reconhecidos nas tematicas. Sobre
Literaturalizacdo das ciéncias, dialogamos com Backes e Mantovani por meio das
pesquisas realizadas no contexto do GP COTEDIC UNILASALLE/CNPq. As
tecnologias digitais no contexto educacional sdo discutidas a partir de Santaella,
Santos, Silva, Backes e Schlemmer. Assim, pretendemos refletir sobre a
aprendizagem dos professores participantes a partir da exploragao da literaturalizagao
das ciéncias e potencializando a reflexdo, interpretacao, criatividade, autoproducéo,

autoria, coautoria e autonomia para o processo de ensino.

4 LINHAS DE EXTENSAO

Identificar e assinalar a(s) linha(s) de aderéncia que sao condizentes com o

evento, conforme abaixo:

Linhas de Extensao Linha de Pesquisa
deste Projeto

Direitos Humanos, Diversidade e Justica Social

Desenvolvimento Regional, Empreendedorismo e Inovacéo

Educacéo Continuada X

Meio Ambiente e Sustentabilidade

Arte, Cultura e Patrimonio Cultural e Natural

Qualidade de Vida e Saude.
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5 INSTITUICOES PARCEIRAS

Esta proposta de curso de extensdo esta vinculada ao grupo de pesquisa
Convivéncia e Tecnologias Digitais na Contemporaneidade -
COTEDIC/UNILASALLE/CNPq e ao Programa de Pés-Graduacao em Educacao da
Universidade La Salle - PPGE e sera desenvolvida junto a professores da educagao

basica.

6 INVESTIMENTOS E CERTIFICADO

O curso sera gratuito com emissao de certificado de curso de extensao de 50
horas para os participantes que obtiverem 75% de aproveitamento, pela Universidade

Lasalle. O material didatico sera fornecido gratuitamente em formato digital.

7 COMPONENTES CURRICULARES E CARGA HORARIA

O curso sera organizado em quatro tépicos principais que serao desenvolvidos
em 50 horas, em encontros sincronos e assincronos. Serdo nove encontros on-line
sincronos de 2 horas, 10h destinadas a leituras recomendadas e 22 horas destinadas
a atividades praticas.

Os topicos desenvolvidos serdo os seguintes:

Topico 1: Os processos de ensino e de aprendizagem: teorias classicas e
contemporaneas

1.1 Teorias classicas: Apriorismo, Empirismo e Construtivismo

1.2 Teorias contemporaneas: Pensamento sistémico e Teoria da Complexidade

Topico 2: Novas teorias nos processos de ensino e de aprendizagem
2.1 Compreensao sobre o hibridismo na contemporaneidade em espacos
geograficos e digitais virtuais

2.2 Tecnologias méveis sem fio e tecnologias digitais na Educacao

Topico 3: Congruéncia entre os processos de ensino e de aprendizagem, tecnologias

digitais e cotidiano
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3.1 Tecnologias digitais para a educacao
3.2 Sites e softwares: caracterizagdo no processo de aprendizagem

3.3 Limites e possibilidades para a aprendizagem

Topico 4: Praticas pedagdgicas para a educagdo

4.1 Planejamento de atividade pratica
4.2 Aplicagao da atividade pratica planejada

4.3 Apresentacao da atividade pratica realizada

Atividades praticas

Para articular o conhecimento cientifico com a literatura através das narrativas,

o curso de extensdo propde atividades praticas utilizando tecnologias digitais

disponiveis gratuitamente, com o intuito de instigar a participacdo e o engajamento

dos participantes e criar novas praticas pedagodgicas para atuagdo no contexto

escolar. Assim, serdo realizadas as seguintes atividades praticas:

1)

2)

3)

4)

Criacao de avatar: no primeiro encontro sera proposta a criagdo de um avatar
utilizando as tecnologias digitais Doodle face, Face Your Manga, Avatar no

Facebook, etc para apresentacéo pessoal.

Construcao cooperativa de Mapa mental: construiremos, juntos, durante o
encontro on-line um mapa mental utilizando a tecnologia digital Popplet ou Coogle
para sintetizar aprendizagens relacionadas as teorias classicas e

contemporaneas.

Gamebook Guardides da Floresta: Iremos conhecer e explorar o gamebook
discutindo sobre a congruéncia entre as TD para a educacdo. O gamebook
Guardides da Floresta, que trabalha a ludicidade, interatividade e conhecimentos
foi criado com intuito de ser um jogo interativo para ser explorado com criancas

de 8 a 12 anos com Transtorno de Déficit de Atencao e Hiperatividade.

Criacao de narrativa autoral: A proposta dessa atividade é reescrever o tépico

2.4 Tecnologias digitais no cotidiano, do livro Processos de ensino e
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aprendizagem na cibercultura. Dessa forma, a narrativa sera construida a partir
de sua experiéncia com as TDs em seu contexto de vida, explorando no texto a

articulagao com a teoria de forma criatividade e autoral.

5) Planejamento, aplicacdo e apresentagao de atividade pratica: Planejamento
em duplas ou trios de uma atividade pratica para ser aplicada com seus
estudantes. Escolha uma tematica (conhecimento) de sua escolha e articule com
a narrativa literaturalizada. Vocé pode dar continuidade a histéria do Francisco e
Chewing-Gum, criando uma nova histéria para eles ou criando uma nova histéria

CcOm NOVOos personagens.

Planejamento (recomendacdes):

Defina quem serdo os estudantes, qual a modalidade de aula (presencial ou
on-line), o conhecimento a ser construido, o prazo/data para realizacao e a forma de
organizagao.

Apos a construgéo do planejamento da atividade pratica iremos discutir com os

colegas e ouvir suas sugestoes.

Aplicacdo: Cada participante ira aplicar em seu cotidiano com os estudantes a

atividade elaborada com o grupo.

Apresentacgao: No ultimo encontro todos irdo apresentar a aplicacdo da atividade e

iremos discutir sobre como ocorreu a construgcao do conhecimento na sua percepgao.
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8 CRONOGRAMA

Data Modalidad Assunto Bibliografia Carga-
e horaria
24/04/2021 On-line Apresentacéo pessoal dos participantes e BACKES. Luciana: VAZ. Douglas. Processos 6h (2h
sincrona: | apresentacédo e organizacédo do curso. a6 ensin’o &8 rer‘m diza ’em r?a cfbercultura encontro on-
atividade | Neste encontro serda apresentada a Babas Unive?sidade L% Salle EAD. 2018 ’ 1- line sincrono
préatica proposta de atividade pratica 13 ’ ’ B 2h leituras e
avatar 2h atividade)
08/05/2021 On-line Processos de ensino e aprendizagem e Bibliografia basica: 4h (2h
sincrona | Teorias classicas 9 ’ encontro on-
BACKES, Luciana; VAZ, Douglas. Processos de | line sincrono
ensino e aprendizagem na cibercultura. | 2h leituras)

Canoas: Universidade La Salle EAD, 2018. p. 14-
39

Bibliografia complementar:

BECKER, Fernando. Modelos pedagdgicos e
modelos epistemoldgicos. In: . Educacéo
e Construcdo do Conhecimento. Porto Alegre,
Artmed, 2001. p. 14-30.

ALBERTI, Tais Fim; CIGOLINI, Monique
Presser, FRANCO, Sérgio Roberto Kieling. A
conivéncia de duas correntes epistemoldgicas
nas concepg¢des de aprendizagem na EAD. In:
CONGRESSO NACIONAL DE EDUCACAO, 9;
ENCONTRO SUL BRASILEIRO DE

177



178

10
PSICOPEDAGOGIA, 3. Anais... Curitiba:
PUCPR, 2009. Disponivel em:
https://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2009/260
4 1915.pdf
15/05/2021 On-line Teorias contemporéneas - TR —— 6h (2h
sincrona: Bibliagrefia basica: encontro on-
construcdo line sincrono
do Mapa BACKES, Luciana; VAZ, Douglas. Processos 2h leituras e
mental de ensino e aprendizagem na cibercultura. 2h atividade
Canoas: Universidade La Salle EAD, 2018. p. prética)
40-60
22/05/2021 Qn-line A emergéncia d_e novas teorigs nos_. Bibliografia basica: 4h (2h
sincrona | processos de ensino e de aprendizagem: encontro on-
perspectiva do hibridismo BACKES, Luciana; VAZ, Douglas. Processos line sincrono
de ensino e aprendizagem na cibercultura. 2h leituras)
Canoas: Universidade La Salle EAD, 2018. p.
67-82
Bibliografia complementar:
BACKES, L.; SCHLEMMER, E. Préaticas
pedagodgicas na perspectiva do hibridismo
tecnoldégico digital. Disponivel em
https://periodicos.pucpr.br/index.php/dialogoedu
cacional/article/view/7976
29/05/2021 On-line Compreenséo sobre o hibridismo na _— e 6h (2h
sincrona: conttfmporaneidade: tecnologias moveis Bibliogrefia basica: encon'fro on-
criagéo de | sem fio e tecnologias digitais no cotidiano | BACKES, Luciana; VAZ, Douglas. Processos line sincrono
narrativa de ensino e aprendizagem na cibercultura. 2h leituras e
autoral Canoas: Universidade La Salle EAD, 2018. p. 2h atividade
83-102 pratica)
Bibliografia complementar:
BACKES, Luciana; LA ROCCA, Fabio;
CARNEIRO, Eduardo Lorini. Configuracéo do




11
espaco hibrido e multimodal: a literaturalizacéo
das ciéncias na educacéo superior. Educagao
Unisinos, v. 24, n. 4, p. 639-657, out./dez.
2019. Disponivel em:
encurtador.com.br/zFKQX. Acesso em: 20 set.
2020
05/06/2021 pn-line. Congruéncia entre 0s processos de Bibliografia basica: 6h (2h
sincrona: | ensino e de aprendizagem com o encontro on-
atividade | cotidiano e a cibercultura BACKES, Luciana; VAZ, Douglas. Processos line sincrono
pratica com de ensino e aprendizagem na cibercultura. 2h leituras e
o Canoas: Universidade La Salle EAD, 2018. p. 2h atividade
Gamebook 107-137 pratica)
Guardides
da Floresta Bibliografia complementar:
ALVES, L. R. G. Praticas inventivas na
interacdo com as tecnologias digitais e
telematicas: o caso do Gamebook Guardides da
Floresta. Revista de Educacéo Publica, v. 25, p.
574-593, 2016. Disponivel em
http://periodicoscientificos.ufmt.br/ojs/index.php/
educacaopublica/article/view/3835
12/06/2021 On-line Praticas pedagogicas em sala de aula _— o g 4h (2h
sincrona BibNogeafiaibasica: encont(ro on-
BACKES, Luciana; VAZ, Douglas. Processos line sincrono
de ensino e aprendizagem na cibercultura. 2h leituras)
Canoas: Universidade La Salle EAD, 2018. p.
143-163
19/06/2021 On-line Elaboracéo do planejamento da atividade 6h
assincrona | pratica
26/06/2021 On-line Apresentacdo do Planejamento da 2h encontro
sincrona | atividade pratica on-line

sincrono
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12
Data definida On-line Aplicacdo da atividade pratica e sintese e Realizacédo da atividade pratica com os 4h
pelos assincrona | organizacdo da apresentacéo estudantes da sua turma. Criar uma
participantes apresentacéo em tecnologia digital de sua
preferéncia
03/07/2021 On-line Encontro final: apresentacdo da atividade | Apresentacéo para o grupo sobre a construgdo | 2h encontro
sincrona | préatica e aplicacéo da atividade pratica on-line
sincrono




9 ORCAMENTO
1- RECURSOS HUMANOS CHMES| R$ HORA | QTD MESES
Juliani Menezes dos Reis 25 Voluntario 2
SUB-TOTAL 25 0 2
2- INFRAESTRUTURA QTD R$ UNIT QTD
* Apenas em caso de infraestrutura externa
SUB-TOTAL ) 0 0
3- IMPRESSOS E MATERIAIS QTD R$ UNIT QTD
Impressées de atividade 0 0
Material escolar 0 0
SUB-TOTAL 0 0
4- DESLOCAMENTO QTD R$ UNIT QTD MES
SUB-TOTAL 0 0 0
5- ALIMENTACAO QTD R$ UNIT QTD
SUB-TOTAL 0 0 0
6- SERVICOS DE TERCEIROS QTD R$ UNIT QTD
SUB-TOTAL 0 0 0
8-TOTAL
TOTAL |0 0 0

REFERENCIAS E LEITURAS SUGERIDAS

ALVES, L. R. G. Praticas inventivas na interagdo com as tecnologias digitais e
telematicas: o caso do Gamebook Guardides da Floresta. Revista de Educacao

Publica, v. 25, p. 574-593, 2016. Disponivel em
<http://periodicoscientificos.ufmt.br/ojs/index.php/educacaopublica/article/view/3835

>. Acesso em: 28 out. 2020.

13

ALBERTI, Tais Fim; CIGOLINI, Monique Presser; FRANCO, Sérgio Roberto Kieling.
A conivéncia de duas correntes epistemologicas nas concepgdes de aprendizagem

na EAD. In: CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO, 9.; ENCONTRO SUL
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BRASILEIRO DE PSICOPEDAGOGIA, 3. Anais... Curitiba: PUCPR, 2009.
Disponivel em: https://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2009/2604 1915.pdf

ALVES, Nilda. Decifrando o pergaminho: o cotidiano das escolas nas légicas das
redes cotidianas. In: OLIVEIRA, Inés Barbosa; ALVES, Nilda (Org.). Pesquisa
nos/dos/com os cotidianos das escolas: sobre redes de saberes. Rio de Janeiro:
DP&A, 2001. p. 15-38.

BACKES, Luciana; LA ROCCA, Fabio; CARNEIRO, Eduardo Lorini. Configuragcao
do espaco hibrido e multimodal: a literaturalizagéo das ciéncias na educagéo
superior. Educagao Unisinos, v. 24, n. 4, p. 639-657, out./dez. 2019. Disponivel
em: encurtador.com.br/zFKQX. Acesso em: 20 set. 2020.

; MANTOVANI, Ana Margd. Educacao On-line na Cibercultura: desafio de
literaturalizar a ciéncia em e-book. Informatica na educacao: teoria & pratica, v.
20, n. 4, p. 95-113, 2017. Disponivel em: encurtador.com.br/IrxY8. Acesso em: 19
set. 2020.

BACKES, L.; SCHLEMMER, E. Praticas pedagdgicas na perspectiva do hibridismo
tecnoldgico digital. Disponivel em
https://periodicos.pucpr.br/index.php/dialogoeducacional/article/view/7976. Acesso
em: 19 out. 2020.

; VAZ, Douglas. Processos de ensino e aprendizagem na cibercultura.
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APENDICE B — QUESTIONARIO INICIAL — CURSO DE EXTENSAO

Curso de Extensdo Eu, autor? Criando narrativas e construindo novos
conhecimentos para a pratica docente

Para que possamos conhecer um pouco mais sobre vocé e aprimorar o
desenvolvimento do curso de extensdo, preencha este formulario com algumas
perguntas sobre seus conhecimentos e experiéncias com as tecnologias digitais e
suas expectativas em relacéo ao curso. O preenchimento devera ser realizado até
o dia 26/04/2021, assim poderemos fazer 0s ajustes necessarios

1) Selecione sua faixa etaria

] Menos de 20

De 21 a 30

De 31 a40

De 41 a 50

De 51 a 60 anos
Mais de 61 anos

[ I O B O B B

2) Qual é sua atuacéo profissional? *

1 Professor da educacéo basica

1 Estudante de graduacédo ou pés-graduacéao (especializa¢do, mestrado,
doutorado)

1 Outro:

3) Selecione sua area de formacao
Pedagogia

Letras

Historia

Outro. Qual?

O O O d

4) Atualmente vocé atua em sala de aula (educacéao infantil, ensino
fundamental, ensino médio ou ensino superior etc.)?

[0 Sim*
[0 Na&ao

*Se sim, em qual instituicado vocé trabalha?

5) Quais tecnologias digitais vocé utiliza no seu dia a dia? Conte um

pouco sobre suas experiéncias.
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6) Jarealizou algum curso on-line?

(] Sim*

J Nao

*Se sim:

Como foram suas experiéncias com cursos anteriores?

Como foi a interagcdo com o professor e os colegas?

7) Qual equipamento vocé vai utilizar para realizar as aulas?

0

[
tJ
tJ

Computador
Tablet
Celular
Notebook

8) Quais tecnologias digitais vocé gostaria que fossem utilizadas neste
curso?

9) O gque vocé entende que ¢ literaturalizacdo das ciéncias?

10)Como vocé imagina articular ciéncias e literatura em narrativas?

11)Quais séo suas expectativas em relacdo a sua aprendizagem no curso?
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APENDICE C — QUESTIONARIO DE AVALIACAO DE APRENDIZAGENS

Vamos refletir sobre as vivéncias, aprendizagens, conhecimentos e
tecnologias digitais explorados no curso de extensao.

Preencha este formuléario até o dia 15/07/2021.

1) Quais foram suas maiores dificuldades em relacdo ao curso?

2) Quais tecnologias digitais exploradas no curso vocé considera importante manter
em sua prética docente?

3) Quais foram as aprendizagens a partir da histéria de Francisco e Chewing-Gum?

4) Houve algum momento em que vocé se sentiu imerso na historia de Francisco e
Chewing-Gum? Conte um pouco sobre essa experiéncia!

5) Como vocé acredita ser possivel explorar as historias articuladas com
conhecimentos nas suas praticas pedagodgicas?

6) Na sua percepcao, quais os limites e potencialialidades didatico-pedagdgicas

das historias articuladas com os conhecimentos, criadas durante o curso?

Espaco aberto:
- Deixe aqui comentarios, criticas e sugestdes que nao foram contempladas

anteriormente.
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ENCONTRO 1 — 24/04/2021 (on-line sincrona)
Apresentacdo pessoal dos participantes e apresentacédo e organizacdo do curso

Roteiro no Classroom

Roteiro literaturalizado (E-mail

Atividade prética/Objetivo

Descricdo do encontro

e WhatsApp) pedagdgico
Ol& pessoal, Queridos participantes! Apresentacdo no Padlet: | Apresentacdo das professoras e
Instigar a criagdo de |dos estudantes visando conhecer

NO nOSSO primeiro encontro iremos
discutir  sobre a  organizacéo,
planejamento do curso e as propostas
de atividades praticas. Para isso,
gostaria de pedir que vocé:

1) Realize previamente a leitura do
arquivo sobre o plano do curso de
extensdo. Anote suas sugestdes para
discutirmos sobre o desenvolvimento
do curso.

2) Realize a leitura das paginas 1 a 13
do livro Processos de Ensino e
Aprendizagem na Cibercultura pra
conhecer o material que iremos
trabalhar. O arquivo do livro esta
disponivel em pdf.

3) Preencha o formulario inicial do
curso para que possamos conhecer
um pouco melhor VOCE:
https://forms.gle/VyhbBfHF2xrrMtbd9
4) Faca sua apresentacao pessoal no
Padlet
(https://padlet.com/julianireis/26i26e9
agpr27hjp9) contando quem vocé é, o
que vocé faz, quais sdo seus
interesses.

Amanha (24/04) iremos embarcar
em uma viagem, que nos
proporcionara diferentes
experiéncias, para construirmos
juntos novos conhecimentos, na
perspectiva da literaturalizagéo
das ciéncias.

Prepare seu ticket de embarque,

acessando 0 Classroom,
conforme as instrucbes da
secretaria de extensdo, da
Unilasalle.

Na aba "Atividades", em "1°
encontro”, vocé encontrard o

roteiro da nossa primeira viagem.

Nosso embarque acontecera as
9h pelo link do meet:
https://meet.google.com/vea-
wmcp-vri?authuser=1&hs=179

Aguardo voceés!

Abracos,
Juliani Reis

narrativa autoral sobre sua
histéria com o intuito de
conhecer o0s colegas e
facilitar a aproximacéo entre
os professores de &reas
comuns.

Formulario on-line;
Conhecer o0s cursistas em
relacéo as suas

experiéncias profissionais,
com as tecnologias digitais e
educacéo online.

cada participante, seu contexto de
vida e cotidiano.

Os estudantes foram convidados
a se apresentar e contar um pouco
de sua historia de vida pessoal e
profissional.

A apresentacao do curso abordou
a problematizacdo sobre as
analogias, associacoes e
metaforas que utilizamos no nosso
dia a dia e no contexto educacional,
introduzindo os aspectos da
literaturalizacdo das ciéncias.



https://padlet.com/julianireis/26i26e9gpr27hjp9
https://padlet.com/julianireis/26i26e9gpr27hjp9
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Faca a postagem no Padlet e
preencha o questionario até o dia
30/04.

Essa apresentacdo serd importante
para conhecermos o0s colegas e
identificar suas areas de interesse,
auxiliando no contato entre o0s
participantes para a realizacdo das
atividades cooperativas no decorrer do
curso, além de incentivar a autoria
através da narrativa de sua historia.
Deixe suas duavidas sobre esse
encontro nos comentarios abaixo

Bibliografia basica: BACKES, Luciana; VAZ, Douglas. Processos de ensino e aprendizagem na cibercultura. Canoas: Universidade La Salle

EAD, 2018. p. 1-13

ENCONTRO 2 — 08/05/2021 (on-line sincrona)
Processo de ensino e aprendizagem e Teorias classicas

Roteiro no Classroom

Roteiro literaturalizado (E-mail
e WhatsApp)

Atividade pratica/Objetivo
pedagdgico

Descricdo do encontro

Vamos continuar nossa viagem com
Francisco e seu novo amigo nas
paginas 13-39, da Unidade 1 e refletir
sobre os processos de ensino e de
aprendizagem.

1.2 Reflexdes sobre o processo de
ensino e de aprendizagem

1.3 Teorias classicas (Apriorismo,
Empirismo e Construtivismo)

Escolha o melhor momento para vocé
realizar a leitura e anote suas

Acompanhando  Francisco e
Chewing-Gum pelo museu
conhecemos algumas obras de
arte que nos ajudam a refletir
sobre a construcao do
conhecimento, como a Escola de
Atenas. Também vimos a
belissima escultura de Platao,
filosofo grego que discute sobre o
apriorismo ou inatismo, que pode
ser representado na figura do
Homem vitruviano, de Leonardo
da Vinci.

Compreender as teorias
classicas refletindo sobre
seu préprio fazer em seu
cotidiano.

Clipe interativo:

http://www.thewildernessdo
wntown.com/#Rua+Alvares+
Machado,+7+-
+Parque+lpiranga,+Gravatai
+-+RS,+Brasil

Reflexdes sobre o clipe:

Apresentagcdo em Power Point com

guestbes problematizadoras,
instigando  reflexdes sobre o
cotidiano dos cursistas.

As seguintes guestdes

nortearam as discussodes:

Quais acdes do professor podem
ser relacionadas ao Apriorismo,
Empirismo e o Construtivismo?

Qual epistemologia fundamenta

sua pratica pedagogica?



http://www.thewildernessdowntown.com/#Rua+Álvares+Machado,+7+-+Parque+Ipiranga,+Gravataí+-+RS,+Brasil
http://www.thewildernessdowntown.com/#Rua+Álvares+Machado,+7+-+Parque+Ipiranga,+Gravataí+-+RS,+Brasil
http://www.thewildernessdowntown.com/#Rua+Álvares+Machado,+7+-+Parque+Ipiranga,+Gravataí+-+RS,+Brasil
http://www.thewildernessdowntown.com/#Rua+Álvares+Machado,+7+-+Parque+Ipiranga,+Gravataí+-+RS,+Brasil
http://www.thewildernessdowntown.com/#Rua+Álvares+Machado,+7+-+Parque+Ipiranga,+Gravataí+-+RS,+Brasil
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perturbagbes para discutirmos no
préximo encontro.

PARA REFLETIR:

Qual é o papel do professor? Qual é o
papel do estudante, na perspectiva
dessas  teorias? Relacione o
Apriorismo, Empirismo e o]
Construtivismo com fatos do cotidiano.
Como cada teoria acontece na relacdo
entre professores e estudantes?

Mas, como vimos, 0 apriorismo
nos deixou com alguns pontos de
interrogacao e seguimos
conhecendo o Empirismo, com
Aristételes. As obras de arte
desse museu sdo espetaculares,
e as Meninas ao piano, de Renoir
nos ajuda a visualizar a relagdo
entre a experiéncia,
memorizagdo, repeticdo e o0
conhecimento. Para ajudar a
ampliar nossa reflexdo lembre-se
de tudo que decoramos e
esguecemos... como foram essas
experiéncias?

Continuando a visita pelo museu,
NOsSsSOS amigos se encontram
cheios de conflitos internos e
buscam respostas no
Construtivismo. A cauda de
Chewing-Gum esta muito
inquieta, 0 que pode estar
acontecendo?

Francisco e Chewing-Gum
conversam também sobre as
epistemologias que fundamentam
as praticas pedagdégicas. Sabado
iremos discutir e refletir sobre
como aprendemos!

Quem sou eu? Pra onde
estou caminhando? Por que
escolhi fazer este curso?

Cada um tem sua historia
pessoal (ontogenia), que o
trouxe até o curso e assim
como no clipe o lugar se
transformou, nés também
nos transformamos nas
interagbes que realizamos
com 0s outros (analogia)

Pense na sua préatica em sala de
aula, como ela acontece?
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Bibliografia basica: BACKES, Luciana; VAZ, Douglas. Processos de ensino e aprendizagem na cibercultura. Canoas: Universidade La

Salle EAD, 2018. p. 13-39.

Leitura complementar:

BECKER, Fernando. Modelos pedagogicos e modelos epistemoldgicos. In:

Artmed, 2001. p. 14-30.

. Educacéo e Construcdo do Conhecimento. Porto Alegre,

ALBERTI, Tais Fim; CIGOLINI, Monique Presser; FRANCO, Sérgio Roberto Kieling. A conivéncia de duas correntes epistemoldgicas nas
concepgbes de aprendizagem na EAD. In: CONGRESSO NACIONAL DE EDUCACAO, 9.; ENCONTRO SUL BRASILEIRO DE
PSICOPEDAGOGIA, 3. Anais... Curitiba: PUCPR, 2009. Disponivel em: https://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2009/2604 1915.pdf

ENCONTRO 3 — 15/05/2021 (on-line sincrona)
Teorias contemporaneas

Roteiro no Classroom

Roteiro literaturalizado (E-mail

Atividade pratica/Objetivo

Descrigcdo do encontro

e WhatsApp) pedagogico
- Realizar a leitura das paginas 40-60, | Francisco e Chewing-Gum | Atividade pratica: | Durante a discussdo sobre as
da Unidade 1: observam a obra Operarios de | Construcdo do jamboard | tematicas o0s cursistas foram
Tarsila do Amaral e fazem novas | cooperativo  durante o0 | convidados a escrever suas
1.4 Teorias Contemporaneas descobertas nessa visita ao | encontro on-line. percepgcbes no Jamboard e

1.4.1 Pensamento sistémico
1.4.2 Teoria da Complexidade

Neste encontro construiremos juntos
uma tempestade de ideias para
sistematizar aprendizagens
relacionadas as teorias classicas e
contemporéaneas.

QUESTAO PROBLEMATIZADORA:

Como vocé percebe em seu cotidiano
o paradigma tradicional e o paradigma
emergente? Como Vvocé poderia
explorar as teorias contemporaneas
em praticas pedagbgicas em seu

museu. As interagfes dos dois
estdo ficando cada vez mais
interessantes e as relagbes que
eles estabelecem entre as obras
de arte e 0s conhecimentos nos
instigam a refletir sobre outros
aspectos importantes para a
Educacdo. Precisamos ter um
olhar holistico sobre como
construimos conhecimentos em
Nnosso viver e conviver com 0S

outros nos dias atuais. O
apriorismo e o empirismo foram
superados pela interacéo

proposta pelo construtivismo, que

Intencéo: Instigar 0s
cursistas a reflexdo sobre
suas percepgbes respeito
do paradigma dominante e
emergente e as teorias
contemporaneas. Para isso
iremos dialogar sobre nosso
viver e conviver ouvindo a
percepcéo do outro a partir
das guestbes
problematizadoras e
construir juntos um mapa
mental com essas
percepcoes.

posteriormente sistematizamos no
mapa mental no Coogle.

Demais problematizacfes:

O ensino remoto € um paradigma
emergente? Existe quebra de
paradigma no ERE?



https://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2009/2604_1915.pdf
https://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2009/2604_1915.pdf
https://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2009/2604_1915.pdf
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cotidiano?

por sua vez contribuiu para que
emergissem novas teorias, como
0 Pensamento Sistémico e a
Teoria da Complexidade.

Bibliografia basica: BACKES, Luciana; VAZ, Douglas. Processos de ensino e aprendizagem na cibercultura. Canoas: Universidade La

Salle EAD, 2018. p. 40-60.

ENCONTRO 4 - 22/05/2021 (on-line sincrona)
A emergéncia de novas teorias nos processos de ensino e de aprendizagem: perspectiva do hibridismo

Roteiro no Classroom

Roteiro literaturalizado (E-mail
e WhatsApp)

Atividade prética/Objetivo
pedagogico

Descricdo do encontro

Nossos protagonistas chegaram em
uma nova galeria. Podemos dizer que
este novo espaco é muito diferente. O
que havera de novo para
descobrirmos?

Para matar nossa curiosidade, vamos
explorar as paginas p. 67-82, da
Unidade 2:

2 A emergéncia de novas teorias nos

processos de ensino e de
aprendizagem: perspectiva do
hibridismo

2.1 Introducéo

2.2 Compreensdo do hibridismo na
contemporaneidade

2.2.1 Hibridismo nos
geograficos e digitais virtuais
2.2.2 Hibridismo nas Modalidades de
Educacdo: Presenciais e online

2.2.3 Hibridismo nas linguagens:

espacgos:

Vamos nos colar em Francisco e
Chewing-Gum nessa nova galeria
de arte pra explorar os diferentes
hibridismos e refletir um pouco
mais sobre todas essas misturas
na Educag&do. Convido vocés a
escolherem uma imagem, texto, video
que represente o hibridismo para
ampliarmos nossas discussoes.

Préatica pedagodgica:
- Nuvem de palavras sobre 0
gue é Hibridismo

- Criagdo de um arquivo
compartilhado para contar
praticas pedagdgicas
realizadas durante o ERE
gque pudessem contribuir
com os colegas.

Bibliotecas de praticas
pedagogicas: Para ampliar
nossa discussdo vamos
criar colaborativamente no
Google Docs uma biblioteca
de praticas pedagdgicas.
Conte para os colegas no
arquivo compartilhado as
praticas pedagoégicas que

Intengdo: Discutir sobre os
diferentes hibridismos: hibridismo
dos espagos, espaco digital
virtual.

Refletir sobre as mudancas no
nosso cotidiano com a pandemia
do COVID-19, instigando a
reflexdo sobre seu préprio fazer.

Exploramos a Basilica da Sagrada
Familia a partir do video do prédio
atualmente e com projecoes feitas
através de TD sobre como ficara
guando estiver concluido em
2026. A TD possibilita ver o prédio
de tal forma que se mistura o
prédio existente com o prédio
projetado.

Exploramos a Pinacoteca:
https://www.facebook.com/watch/



https://www.facebook.com/watch/?v=1493538660667377
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perspectiva das multiplas linguagens

QUESTAO PROBLEMATIZADORA:
Que mudancas Vvocé observa nos
dltimos 20 anos em relacdo ao seu
cotidiano?

Quais praticas pedagogicas vocé tem
realizado durante o Ensino Remoto
Emergencial? Quais dessas préticas
vocé identifica como hibridas?

vocé ja explorou com seus
alunos utilizando
tecnologias digitais.
Explique as praticas
pedagbgicas que vocé
considera que deram certo e
também as que deram
errado. Se atualmente vocé
ndo estiver trabalhando em
sala de aula, pode contar
uma experiéncia anterior
como professor ou como
estudante que foi
significativa para vocé.

?v=1493538660667377
https://www.portal.iteleport.com.br
/tour3d/pinacoteca-de-sp-acervo-
permanente/ e
https://artsandculture.google.com/
partner/pinacoteca-do-estado-de-
sao-paulo

Os cursistas foram convidados a
enviar uma imagem no grupo do
WhatsApp de exemplos de
hibridos (arvore, flores, poemas)
e, a partir dos exemplos
discutimos articulando com os
contelldos do e-book. Também
exploramos a pinacoteca e
museus virtuais que misturam
espacos geograficamente
localizados com espacos digitais
virtuais.

Bibliografia basica: BACKES, Luciana; VAZ, Douglas. Processos de ensino e aprendizagem na cibercultura. Canoas: Universidade La

Salle EAD, 2018. p. 67-82

Bibliografia complementar: BACKES, L.; SCHLEMMER, E. Praticas pedagdgicas na perspectiva do hibridismo tecnolégico digital. Disponivel
em https://periodicos.pucpr.br/index.php/dialogoeducacional/article/view/7976



https://www.facebook.com/watch/?v=1493538660667377
https://www.portal.iteleport.com.br/tour3d/pinacoteca-de-sp-acervo-permanente/
https://www.portal.iteleport.com.br/tour3d/pinacoteca-de-sp-acervo-permanente/
https://www.portal.iteleport.com.br/tour3d/pinacoteca-de-sp-acervo-permanente/
https://artsandculture.google.com/partner/pinacoteca-do-estado-de-sao-paulo
https://artsandculture.google.com/partner/pinacoteca-do-estado-de-sao-paulo
https://artsandculture.google.com/partner/pinacoteca-do-estado-de-sao-paulo
https://periodicos.pucpr.br/index.php/dialogoeducacional/article/view/7976
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ENCONTRO 5 - 29/05/2021 (on-line sincrona)
Compreenséo sobre o hibridismo na contemporaneidade: tecnologias moéveis sem fio e tecnologias digitais no cotidiano

Roteiro no Classroom

Roteiro literaturalizado (E-mail

Atividade préatica/Objetivo

Descricao do encontro

e WhatsApp) pedagogico
No show de Gilberto Gil, nossos Gilberto Gil é super criativo e Durante o encontro: Exploramos o hibridismo
amigos conheceram um pouco mais | encanta com suas analogias. QRCODE e

sobre o hibridismo, explorando a letra
genial da musica do cantor e
compositor.

Vamos explorar a ubiquidade,
conectividade e interatividade na
pratica em duas atividades bem
diferentes no nosso préximo encontro.

Por isso, quero convida-los a
acompanhar comigo Francisco e
Chewing-Gum em sua viagem pelas
paginas 83-100

2.3 Tecnologias Mdéveis Sem fio
2.3.1 Ubiquidade
2.3.2  Ubiquidade
cibercultural

2.3.3 Ubiquidade nos processos de
ensinar e de aprender

2.4 Tecnologias digitais no cotidiano

no contexto

PARA REFLETIR: Vocé consegue
imaginar viver sem tecnologias digitais
atualmente? Por qué? Qual o
significado das TD na sua vida e no
seu cotidiano? E no seu trabalho?

NG6s também vamos nos arriscar e
despertar nossa criatividade e
autoria iniciando nossas reflexdes
sobre o planejamento da atividade
pratica. Para isso vamaos criar uma
nuvem  de palavras  com
caracteristicas do livro do
Francisco que nos ajudardo a
pensar na construcdo da nossa
histoéria.

https://classroomscreen.co
m/

- Quebra-cabecas
https://artsandculture.googl
e.com/experiment/puzzle-
party/ EwGBPZIllzvOKRw?cp
=eyJwdXp6bGVJZCI61I18zN
NRINThrbjQILCINnYWxsZXJ

SlipudWxsfQ

- Vamos explorar o
MusicLab e criar nossa
musica!

https://musiclab.chromeexp
eriments.com/Shared-
Piano/#o 2hYPAHa
https://musiclab.chromeexp
eriments.com/Song-Maker/

Musica do grupo:
https://musiclab.chromeexp
eriments.com/Shared-
Piano/saved/#I9SxK2xsBOk

dX ej6ad
Nuvem de palavras com
ideias pra criacdo das

relacionando com o cotidiano dos
cursistas, instigando a reflexdo
sobre a ressignificagdo das
tecnologias digitais no contexto
educacional. Para ampliar a
discussdo sobre o hibridismo
vamos exploramos a partir de
QRCode o google experiments,
montamos um quebra-cabeca
virtual e criamos uma musica para
0 grupo. Essas atividades
contribuiram para pensar sobre as
TD e o trabalho cooperativo,
introduzindo a proposta da
narrativa autoral em grupo.
Assim, iniciamos a construcdo da
sistematizagcdo da  narrativa
autoral.



https://artsandculture.google.com/experiment/puzzle-party/EwGBPZlIzv0KRw?cp=eyJwdXp6bGVJZCI6Il8zNnRiNThrbjQiLCJnYWxsZXJ5IjpudWxsfQ
https://artsandculture.google.com/experiment/puzzle-party/EwGBPZlIzv0KRw?cp=eyJwdXp6bGVJZCI6Il8zNnRiNThrbjQiLCJnYWxsZXJ5IjpudWxsfQ
https://artsandculture.google.com/experiment/puzzle-party/EwGBPZlIzv0KRw?cp=eyJwdXp6bGVJZCI6Il8zNnRiNThrbjQiLCJnYWxsZXJ5IjpudWxsfQ
https://artsandculture.google.com/experiment/puzzle-party/EwGBPZlIzv0KRw?cp=eyJwdXp6bGVJZCI6Il8zNnRiNThrbjQiLCJnYWxsZXJ5IjpudWxsfQ
https://artsandculture.google.com/experiment/puzzle-party/EwGBPZlIzv0KRw?cp=eyJwdXp6bGVJZCI6Il8zNnRiNThrbjQiLCJnYWxsZXJ5IjpudWxsfQ
https://artsandculture.google.com/experiment/puzzle-party/EwGBPZlIzv0KRw?cp=eyJwdXp6bGVJZCI6Il8zNnRiNThrbjQiLCJnYWxsZXJ5IjpudWxsfQ
https://musiclab.chromeexperiments.com/Shared-Piano/#o_2hYPAHa
https://musiclab.chromeexperiments.com/Shared-Piano/#o_2hYPAHa
https://musiclab.chromeexperiments.com/Shared-Piano/#o_2hYPAHa
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
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Mdusica de Gilberto Gil:
https://www.youtube.com/watch?v=7y
sEoKtfU2I

narrativas autorais:
https://app.edupulses.io/

Introducéo a organizacao da
atividade préatica em grupos.

Bibliografia basica:

BACKES, Luciana; VAZ, Douglas. Processos de ensino e aprendizagem na cibercultura. Canoas: Universidade La Salle EAD, 2018. p. 83-

102

Bibliografia complementar:

BACKES, Luciana; LA ROCCA, Fabio; CARNEIRO, Eduardo Lorini. Configuragdo do espaco hibrido e multimodal: a literaturalizacdo das

ciéncias na educagdo superior.

Educacdo Unisinos, .

24,

n. 4, p. 639-657,

http://revistas.unisinos.br/index.php/educacao/article/view/edu.2019.234.03 . Acesso em: 20 set. 2020

out./dez.

2019. Disponivel em:

ENCONTRO 6 — 05/06/2021 (on-line sincrona)
Congruéncia entre os processos de ensino e de aprendizagem com o cotidiano e a cibercultura

Roteiro no Classroom

Roteiro literaturalizado (E-mail
e WhatsApp)

Atividade pratica/Objetivo
pedagdgico

Descricdo do encontro

Realize a leitura das paginas 107-137

3 Congruéncia entre os processos de
ensino e de aprendizagem com o
cotidiano e com a cibercultura

3.1 Introducéo
3.2 Tecnologias
Educacéo

3.3 Sites e softwares: caracterizacdo
no processo de aprendizagem

3.3.1 Aplicativos

digitais para a

Francisco comeca a se dar conta
que para ndo ser levado pelo fluxo
precisa escolher um caminho para
continuar sua visita ao Museu.

Escolha feita! A proxima galeria
conta com diversas tecnologias
digitais voltadas para a educacéo.

Atividade pratica:

Explorar o  Gamebook
Guardibes da Floresta para
discutirmos  em Nosso
encontro sincrono sobre a
congruéncia entre as TD
para a Educacdo. Baixe o
gamebook
(http://comunidadesvirtuais.
pro.br/quardioes-
gamebook/gamebook.html)

Vamos refletir sobre a importancia
do entrelacamento entre as
préticas no contexto educacional e
o cotidiano dos estudantes.

A nuvem de palavras se tornou
uma lista no padlet.
Acrescentamos outros
componentes, ap0s a discussdo
para sistematizar a criacdo da
narrativa autoral dos grupos.



https://www.youtube.com/watch?v=7ysEoKtfU2I
https://www.youtube.com/watch?v=7ysEoKtfU2I
http://comunidadesvirtuais.pro.br/guardioes-gamebook/gamebook.html
http://comunidadesvirtuais.pro.br/guardioes-gamebook/gamebook.html
http://comunidadesvirtuais.pro.br/guardioes-gamebook/gamebook.html
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3.3.2 Objetos de aprendizagem

3.3.3 Hipertexto

3.4 Limites e potencialidades para a
aprendizagem

3.4.1 Mediagéo online e o processo de
construcao do conhecimento

PARA REFLETIR: Estamos
guebrando paradigmas nos processos
de ensino e de aprendizagem durante
0 periodo de Pandemia? Como

Comente sua percepcao
sobre a experiéncia. Vocé
consegue imaginar uma
pratica pedagogica com
seus alunos explorando o
Gamebook?

Registre em formato de
didlogo suas percepcoes
sobre o Gamebook:
https://padlet.com/julianireis
0556/ihyfi3h482k910zy

significar e ressignificar as tecnologias
digitais no contexto educacional?
https://www.jogosdetodosossantos.co
m/gamebook-guardioes-da-floresta

Bibliografia basica:

BACKES, Luciana; VAZ, Douglas. Processos de ensino e aprendizagem na cibercultura. Canoas: Universidade La Salle EAD, 2018. p.
107-137

Bibliografia complementar:

ALVES, L. R. G. Praticas inventivas na interacdo com as tecnologias digitais e telematicas: o caso do Gamebook Guardiées da Floresta.
Revista de Educacéo Publica, V. 25, p. 574-593, 2016. Disponivel em:
http://periodicoscientificos.ufmt.br/ojs/index.php/educacaopublica/article/view/3835

PORTO, Téania Maria Esperon. As tecnologias de comunicagéo e informacdo na escola; relagdes possiveis... relagbes construidas. Revista
Brasileira de Educacéo, v. 11, n. 31, jan./abr. 2006. Disponivel em:
http://www.scielo.br/pdf/rbedu/v11n31/a05v11n31.pdf

Guardides da Floresta:
http://comunidadesvirtuais.pro.br/quardioes-gamebook/gamebook.html
https://www.jogosdetodosossantos.com/gamebook-guardioes-da-floresta

Entrevista com Lynn Alves: https://www.youtube.com/watch?v=8fGkYX7Rb9s&t=1639s



https://www.jogosdetodosossantos.com/gamebook-guardioes-da-floresta
https://www.jogosdetodosossantos.com/gamebook-guardioes-da-floresta
https://padlet.com/julianireis0556/ihyfi3h482k9l0zy
https://padlet.com/julianireis0556/ihyfi3h482k9l0zy
http://periodicoscientificos.ufmt.br/ojs/index.php/educacaopublica/article/view/3835
http://comunidadesvirtuais.pro.br/guardioes-gamebook/gamebook.html
https://www.jogosdetodosossantos.com/gamebook-guardioes-da-floresta
https://www.youtube.com/watch?v=8fGkYX7Rb9s&t=1639s
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ENCONTRO 7 — 12/06/2021 (on-line sincrono)
Préticas pedagogicas em sala de aula

Roteiro no Classroom

Roteiro literaturalizado (E-mail
e WhatsApp)

Atividade préatica/Objetivo
pedagdgico

Descricao do encontro

Realize a leitura das paginas 143-163

4 Praticas pedagdgicas em sala de
aula (Espaco geografico e sala de aula
online: Mobilidade e ubiquidade)

4.1 Introducéo

4.2 Sala de aula presencial: desafios
para a Educacgéo

4.3 Da sala de aula tradicional a sala
de aula online

4.4 Metodologias pedagdgicas: acao,
perturbacéo e interacao

PARA REFLETIR: Em um contexto de
cultura digital como podemos criar
praticas pedagogicas que explorem e
articulem as caracteristicas da sala de
aula presencial e da sala de aula on-
line?

No préximo sabado iremos
finalizar nossa viagem com
Francisco e  Chewing-Gum,
explorando a dultima galeria do
Museu de Arte Complexa do
Tridngulo das Bermudas, das
paginas 144 a 163.

Explorar as
pedagodgicas criadas na
Biblioteca  de  préticas
pedagogicas e a
sistematizacdo da narrativa
autoral.

préticas

Exploramos sites voltados a
praticas pedagdgicas on-
line:

http://www.educopedia.com
-br/

E sites criar préaticas
pedagodgicas conforme as
necessidades:

http://driveandlisten.heroku

app.com/

https://momento360.com/e/
uc/a7f014c1049d4e679574
80442fbd5413?utm campai
gn=embed&utm_ source=ot
her&size=medium&upload-
key=779754178269440b86
13a5d3a3936182

Intencdo: Refletir sobre as
praticas pedagdgicas criadas
pelos cursistas durante o periodo
de pandemia e a congruéncia
entre a atividade e o cotidiano dos
estudantes.

Combinar a organizagdo e
apresentagdo do planejamento
das narrativas autorais (historias)
dos grupos no dia 26/06.

Bibliografia basica:BACKES, Luciana; VAZ, Douglas. Processos de ensino e aprendizagem na cibercultura. Canoas: Universidade La Salle

EAD, 2018. p. 143-163



http://www.educopedia.com.br/
http://www.educopedia.com.br/
http://driveandlisten.herokuapp.com/
http://driveandlisten.herokuapp.com/
https://momento360.com/e/uc/a7f014c1049d4e67957480442fbd5413?utm_campaign=embed&utm_source=other&size=medium&upload-key=779754178269440b8613a5d3a3936182
https://momento360.com/e/uc/a7f014c1049d4e67957480442fbd5413?utm_campaign=embed&utm_source=other&size=medium&upload-key=779754178269440b8613a5d3a3936182
https://momento360.com/e/uc/a7f014c1049d4e67957480442fbd5413?utm_campaign=embed&utm_source=other&size=medium&upload-key=779754178269440b8613a5d3a3936182
https://momento360.com/e/uc/a7f014c1049d4e67957480442fbd5413?utm_campaign=embed&utm_source=other&size=medium&upload-key=779754178269440b8613a5d3a3936182
https://momento360.com/e/uc/a7f014c1049d4e67957480442fbd5413?utm_campaign=embed&utm_source=other&size=medium&upload-key=779754178269440b8613a5d3a3936182
https://momento360.com/e/uc/a7f014c1049d4e67957480442fbd5413?utm_campaign=embed&utm_source=other&size=medium&upload-key=779754178269440b8613a5d3a3936182
https://momento360.com/e/uc/a7f014c1049d4e67957480442fbd5413?utm_campaign=embed&utm_source=other&size=medium&upload-key=779754178269440b8613a5d3a3936182
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ENCONTRO 8 — 19/06/2021 (on-line assincrono)
Elaboracéo do planejamento de atividade pratica

Roteiro no Classroom

Roteiro literaturalizado (E-mail
e WhatsApp)

Atividade prética/Objetivo
pedagdgico

Descricdo do encontro

Encontro sera assincrono destinado
ao planejamento de atividade prética.

- Apbés a construgdo do
planejamento da atividade
pratica, crie uma breve
apresentacao para
apresentar aos colegas no
dia 26/06, quando iremos
discutir e ouvir as
sugestoes.

Organizacdo dos grupos no
hordrio mais conveniente aos
integrantes.

ENCONTRO 9 - 26/06/2021
Apresentacdo do Planejamento

(on-line sincrona)
de pratica pedagdégica

Roteiro no Classroom

Roteiro literaturalizado (E-mail
e WhatsApp)

Atividade pratica/Objetivo
pedagogico

Descrigcdo do encontro

Neste encontro iremos discutir sobre
ideias dos grupos para o planejamento
da atividade pratica

Converse com o0s colegas e se
organizem em duplas ou trios para
planejar uma atividade pratica que seja
possivel ser aplicada com seus
estudantes até o dia 30/06. A atividade
pode ser destinada a sala de aula
presencial ou on-line.

Escolha uma tematica (conhecimento)
de sua preferéncia ou algo que vocé
precise trabalhar na escola e articule
com a narrativa literaturalizada.

Vocé pode dar continuidade a historia
do Francisco e Chewing-Gum, criando

Sugestao a partir da

sistematizagdo do grupo:

- Defina o publico alvo da sua
pratica (ex.: alunos do 4° EF).

- Escolha um conhecimento a ser
explorado que seja possivel ser
aplicado com seus estudantes até
o dia 30/06 (ex. Aula de Geografia.
Estudo de Mapas);

- Escolha a tecnologia (digital ou
analdgica)

- Crie personagens para sua
narrativa (no maximo 3);

- Pense em um contexto para
desenvolver a histéria (Descrever
espaco, tempo, enredo);

- Crie um desafio para os

ATENCAO!

Na proxima semana cada
participante ir4 aplicar a
atividade elaborada com o
grupo em seu cotidiano,
com os estudantes da sua
turma na data que for mais
conveniente pra voceé.

AplGs a aplicacao, organize
uma apresentacdo para
contar como foi realizada a
pratica. Tire fotos, prints
coloque imagens para nos
contar essa experiéncial

Apresentacdo dos grupos obre a
proposta de narrativa autoral.

Cada grupo terd 10 min para
expor suas ideias aos colegas.
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uma nova historia para eles ou criando
uma nova histéria com novos
personagens.

Explorem a criatividade, sejam autores
dessa histéria junto com seus colegas.
Conversem, discutam e juntos
escrevam!

personagens viverem e que
engaje os estudantes na histéria;
- Pense também em uma solucdo
para os desafios criados;

- Finalize a histéria com um
fechamento surpreendente.

- Explore através das multiplas
linguagens (textual, imagética,
sonora) a articulagédo da narrativa
com a teoria, de forma criativa e
autoral.

ENCONTRO 10 — 03/07/2021 (on-line sincrona)

Apresentacdo da ativi

dade pratica

Roteiro no Classroom

Roteiro literaturalizado (E-mail
e WhatsApp)

Atividade prética/Objetivo
pedagdgico

Descricdo do encontro

Chegamos ao nosso ultimo encontro e
iremos compartilhar com os colegas a
aplicacdo da atividade. Crie uma
apresentacao no Power point, Prezi ou
outra tecnologia digital de sua escolha
contando como ocorreu a construcao
do conhecimento dos seus estudantes
na pratica pedagégica que vocé
realizou.

gue voceé fez

As seguintes questbes
nortearam o encontro:

- Como cada professor
realizou a pratica
pedagdgica?

- Quais conhecimentos
foram explorados?

- Como foi a produgédo dos
estudantes?

- Quais as percepcoes dos
professores sobre a
construcdo da narrativa e
das praticas pedagoégicas?
- Quais o0s limites e
potencialidades das
narrativas articuladas com
0s conhecimentos e
tecnologias digitais para a

pratica docente?

Apresentacdo dos grupos e
discussdo sobre as atividades
realizadas. Avaliagcdo do curso e
avaliacdo das aprendizagens dos
cursistas durante o encontro e por
meio de questionario on-line.
Orientacdes sobre ajustes e envio
das narrativas autorais para
finalizag&o do curso.
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APENDICE E — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

A pesquisa de tese “A construcido do conhecimento na perspectiva da literaturalizacéo
das ciéncias em e-book para a educacgéo on-line”, € desenvolvida por mim, Juliani Menezes
dos Reis, e esta vinculado ao grupo de pesquisa Convivéncia e Tecnologia Digital na
Contemporaneidade - COTEDIC UNILASALLE/CNPq, coordenado pela Dra. Luciana Backes,
professora-pesquisadora do Programa de Pds-Graduag¢do em Educacdo da Universidade La
Salle — Canoas, na linha de pesquisa Culturas, Linguagens e Tecnologias na Educacéo.

A pesquisa esta inserida nos seguintes projetos de pesquisa:

- Educagcdo On-Line: reconfiguragdes, reconstru¢cdes e significados na pratica
pedagdgica para ensino e aprendizado. Aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade La Salle. Informagfes sobre o projeto CAAE: 65848417.0.0000.5307 - Apoio
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico - (Chamada Universal
MCTI/CNPg N° 01/2016) Processo n°® 421586/2016-8. Concluido em 2020.

- Recontextualizar as Ciéncias e a Contacao de Historias para os Processos de Ensino
e de Aprendizagem da Educagéo Basica a Formacéo de Professores a nivel Internacional”.
Informagbes sobre o projeto CAAE: 98789018.5.0000.5307. Em andamento. Os projetos
foram aprovados pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade La Salle, que se coloca
a disposicao para contato por meio do e-mail cep@unilasalle.edu.br.

O objetivo principal da tese é: Refletir sobre como a literaturalizagdo das ciéncias em
e-book, articulada com praticas pedagogicas fundamentadas na Biologia do Conhecer,
potencializa o processo de aprendizagem para a educagdo on-line. Assim, por meio das
atividades pedagdgicas realizadas no curso de extensao “Eu, autor? Criando narrativas e
construindo novos conhecimentos para a pratica docente”, esses aspectos serao
desenvolvidos no contexto da cibercultura. A pesquisa se justifica pela necessidade de
refletirmos e criarmos novas préaticas pedagogicas para a educacgdo on-line, que estejam em
congruéncia com a contemporaneidade. Para tanto, serd realizado acompanhamento
sisteméatico do processo de aprendizagem nas atividades; readequacao da pratica pedagogica
considerando os objetivos de aprendizagem e o desempenho dos estudantes; avaliagcdo do
curso a fim de identificar a percepcdo dos estudantes em relagcdo as praticas pedagodgicas
desenvolvidas.

Entendemos que essa pesquisa pode contribuir para a constru¢do do conhecimento,
contemplando aspectos como literaturalizagdo das ciéncias, metaforas epistémicas,
ubiquidade e imersdo; configuracdo de um espaco digital virtual de convivéncia que
potencialize a interacdo, autonomia, autoria, compartilhamento e a cooperacao;
desenvolvendo praticas pedagogicas em congruéncia com o referencial tedrico, tecnologias

digitais e o cotidiano dos participantes.
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Para a producéo de dados serdo realizados registro das observagfes do pesquisador
em sala de aula on-line e os registros realizados nos espacos digitais virtuais (tecnologias
digitais). Os participantes terdo suas identidades preservadas através do uso de pseuddnimos
nos materiais coletados. Quaisquer outros dados que possam remeter a identificagdo dos
estudantes envolvidos na pesquisa ndo serdo fornecidos em publicac¢des cientificas, tais como
0 enderecgo eletronico, endereco de apresentacdes em tecnologias digitais (mapa mental,
padlet, fotografias entre outros).

Os dados ficardo armazenados no computador pessoal da pesquisadora durante o
periodo de cinco anos, sendo ela a responsavel pelos mesmos. Apos o0 término da pesquisa
os participantes serdo removidos dos espacos digitais virtuais utilizados no desenvolvimento
da pesquisa. Ressalta-se que ndo ha riscos associados a participa¢do dos alunos na pesquisa
para além daqueles associados a vida cotidiana, uma vez que ndo se pretende mostrar quem
sdo ou o que fazem, mas sim discutir os aspectos relevantes para a pratica pedagoégica na
Educacédo On-Line.

A participagdo dos estudantes é voluntaria, portanto, os mesmos tém a liberdade de
optar pela sua participacdo ou ndo na pesquisa, e tém o direito de retirar seu consentimento
a qualquer momento, apds contato realizado com a pesquisadora, sem qualquer penalidade.
Aos participantes também é garantido o acesso a informagBes sobre o andamento da
pesquisa e seus resultados, através endereco de correio eletronico: juliani.reis@gmail.com ou
pelo telefone (51) 993644883.

O termo é assinado virtualmente através do aceite realizado pelo Google Forms no link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScZVhLRg25ZdiBRJZi7BOP002L. dbo4rHBNBZK
SvR6uUiPezlg/viewform?usp=sf link

Vocé concorda em participar desta pesquisa?

[1 Sim
[0 Nao

Juliani Menezes dos Reis —
Doutoranda em Educacéo — Universidade La Salle

Pesquisadora Responsavel

Canoas, de de 2021.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScZVhLRq25ZdiBRJZi7BOPo02Ldbo4rHBNBZKSvR6uUiPezlg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScZVhLRq25ZdiBRJZi7BOPo02Ldbo4rHBNBZKSvR6uUiPezlg/viewform?usp=sf_link
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ANEXO A — ARAM E KAA

_ g
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AO NAVEGAR POR NOSSA
AVENTURA VOCE RA
ENCONTRAR AS SEGUINTES

0& LINK PARA A FONTE DA INFORMACAO.

FONTE DIRETA PARA AS
INFORMACOES PRINCIPAIS E
COMPLEMENTARES.

-' ; @ INFORMACOES ADICIONAIS.
DIRECIONA PARA CURIOSIDADES E
: INFORMAGOES ADICIONAIS,

VIDEO - ANIMACAO
PROJETO
“OS GUARDICES DA BIOSFERA" -

AMAZONIAL

DICIONARIO EM TUPI-GUARANI.

DICIONARIO ON-LINE DA
BIBLIOTECA DA FUNAI EM PDF.

Z I

= AGORA E coM VOCE ALUNE) &

UM CONVITE PARA A PRATICA
- ATIVIDADE MAO NA MASSA
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oLA RLUNE!

VOCE JA PAROU PARA PENSAR
QUANTAS FORMAS UTILIZAMOS
PARA NOS COMUNICAR A PARTIR
DO TEXTO ESCRITO?

POR MEIO DESSAS E DE TANTAS OUTRAS
PERGUNTAS INQUETANTES TENHO
APRENDDO TANTO, MAIS TANTO.

QUE REVOLVI COMPARTILHAR TUDINHO
COM VOCE! .

LA VAl O CONVITE ENTAO -'>~<

Q QUE TAL CONHECER OS
TIPOS E OS PRINCIPAIS
GENEROS TEXTUAIS A
PARTIR DE EXEMPLOS QUE

TRANSBORDAM DE NO§SA
FAUNA E FLORA AMAZONICA?




_-—— -

/ ALIAS, N
| ME CHAMO ARAM! 1

!

EEEE. PARA NOS ACOMPANHAR
EM NOSSA TRILHA DE

APRENDIZAGEM, APRESENTO A

VOCE, AMGg), O MEU AVATAR "
COMPANHEIRO: KAAl

" ME CHAMO kAA E ESTOU SUPER EMPOLGADO
EM COMPARTILHAR COM VOCE O INICIO DESSA
JORNADA.

SARA QUE, ALEM DE NOSSO CONTEUDO,
COMUM A LINGUA PORTUGUESA E AS CIENCIAS
DA NATUREZA, VOCE IRA CONSEGUR VIAJAR POR
OUTRAS FONTES DE INFORMACOES QUE
DEIXARA NOSSA AVENTURA AINDA MAIS RICA!

g’
2

=
T’\\)ﬂ: P\\,\E\\\F‘\‘ Q
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VAMOS NESSA, ENTAC!

VOCE SABIA QUE, NA LINGUA PORTUGUESA,
OS TIPOS TEXTUAIS ESTAO LIGADOS A
ESTRUTURA DOS TEXTOS » SAO
FORMATOS FECHADOS, FIXOS E SE
DIVIDEM BRASICAMENTE EM

| NARRATIVO
2 DESCRITIVO
3 EXPOSITIVO
4

S INJUNTIVO

JA OS GENEROS TEXTUAIS DIZEM
RESPEITO AO CONTEUDO, AS
CARACTERISTICAS MAIS FLEXIVEIS DE UM
TEXTO.

DEPENDEM DE UMA SITUAGAO DE
COMUNICAGAO, DENTRO DE UM
DETERMINADO CONTEXTO E FUNCAO
SOCIAL

@ ©

E O USO DOS DFERENTES

E A ESTRUTURA DOS TPOS TEXTUAIS NO

TEXTOS.

COTIDIANO.

L _

DE UMA OLHADA NO INFOGRAFICO A SEGUR.

P

Ly
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Figura 1 - Infogrdfico: tipos textuais

TPOS TEXTUAS /
Narracdo de uma histéria

ou narrativa a partir de * | NARRATIVO

alguns elementos:
narrador, personagens,
espago, tempo, agdes, etc...

Uma descri¢do detalhada de
situagdes, objetos, pessoas,
animais, ambientes,
cendrios, etc...

O texto expoe, apresentaq,
explica um conceito, ideia

ou situagdo, sem a intencao« 3 EXP

de argumentar.
o
* >

*

Expde um ponto de vista, uma
opinido. H4 a defesa de
argumentos com o objetivo
de convencer a partir de
ideias claras e fatos

Instrugdes gerais, ordens, concretos.

regulamentos internos,
procedimentos a serem
realizados, etc...

—I
Ay e
Y
Vv —_—

Fonte: Adaptado de: https://www.portugues.com.br/redacao/generostextuais.html

HUM. QUANTA INFORMAQAO NOVA
 HEIN, ARAM!

QUE TAL ORGANIZAR TODAS ESSAS
INFORMAGOES NUM MAPA MENTAL?

BRILHANTE DEIA
KAAl



Figura 2 - Mapa mental: tipos e géneros textuais

RECEITA CULINARIA

BULA DE REMEDIO
MANUAL DE INSTRUGOES
REGULAMENTOS, ETC.

ARTIGO DE OPINIAO
EDITORIAL JORNALISTICO
RESENHA CRITICA
ENSAIO

REDACAO VESTIBULAR
REDACAO CONCURSO
ENSAIO, ETC.

| NARRATIVO

ROMANCE
NOVELA

CRONICA

LENDA

CONTO

FABULA

AVENTURA

ENGMA

PIADA

HSTORIA EM QUADRINHO,
ETC.

ARTIGO

NOTICIA
REPORTAGEM
DIARIO

RELATO DE VIAGEM
BIOGRAFIA
AUTOBIOGRAFIA
USTA DE COMPRAS
CARDAPIO, ETC..

RESUMO

SINOPSE
SEMNARIOS

PALESTRAS

CONFERENCIAS

ENTREVISTAS

ENCICLOPEDIA

VERBETES DE DICIONARIOS, ETC.

Fonte: Adaptado de: https://www.portugues.com.br/redacao/generostextuais.html
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I NARRATIVO

EXEMPLO

207

Unyy

QUANTA VARIEDADE!

SERIA MUTO INTERESSANTE
COMEGAR NOSSA JORNADA A PARTIR
DE EXEMPLOS QUE ESTAO LIGADOS
AO ECOSSISTEMA DE NOSSA
FLORESTA AMAZONICAl NAO ACHA??

CLARO!
SEGURA FIRME QUE 5
VAMOS NOS!

14

Hd muitos anos, nas margens do majestoso rio Amazonas, as jovens e
belas indias de uma tribo, se reuniam para cantar e sonhar seus sonhos de

LENDA DA
VITORIA-REGIA

amor. Elas ficavam por longas horas admirando a beleza da lua branca e
o mistério das estrelas sonhando um dia ser uma delas. Enquanto o aroma
da noite tropical enfeitava aqueles sonhos, a lua deitava uma luz intensa
nas dguas, fazendo Naid, a mais jovem e mais sonhadora de todas, subir
numa drvore alta para tentar tocar a lua. [. . .] . Ela tomou o caminho do

rio para encontrar a lua nas negras dguas. Ld, imensa, resplandecente, a
lua descansava calmamente refletindo sua imagem na superficie da dgua.
A india, em sua inocéncia, pensou que a lua tinha vindo se banhar no rio e
permitir que fosse tocada. Naid mergulhou nas profundezas das dguas

desaparecendo para sempre. [...] ’

Fonte: portalamazonia.com
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2 DESCRITIVO

EXEMPLO ‘ ‘
PASSARO - UIRAPURU 1 J\

Seu corpo é coberto por uma plumagem parda e vermelha, sem
muita sofisticagdo, e o tamanho de seus pés se destaca por serem
considerados grandes em relacdo ao seu comprimento. Como
alimento, ele pode comer tanto pequenos frutos e larvas, quanto
insetos, como as formigas, que depois da época de seca, saem em
bando de seus formigueiros para procurar comida. Ele pode voar
com outros pdssaros ou com sua fémea em busca de comida. [...]

2 ”

[

Fonte: invivo.fiocruz.br

EXEMPLO CONSERVAGCAO DA FAUNA %

RESUMO A fauna tem papel na manutencdo do meio ambiente
sauddvel permitindo a prestacdo dos servigos necessdrios
a manutengdo da vida humanag, tais como alimento,
polinizagdo e dispersdo de plantas, manutencdo do
equilibrio de populagdes, e controle de pragas. [...] 9’

2

Fonte: icmmbio.gov.br



INJUNTIVO
EXEMPLO

RECEITA
CULINARIA

+4<
IF
“ﬁ,(;‘s%;4

MEIO AMBIENTE, O LAR DE TODOS NOS!

Sabia que 5 de junho é o Dia Mundial do Meio Ambiente? A data foi
criada pela Organizagdo das Nagdes Unidas (ONU), em 1975. A
principal mensagem desse dia é “preserve a natureza!”. Mas serd
que nds, seres humanos, estamos colaborando para isso? Serd que
temos agido de forma responsdvel em relagdo ao ambiente natural
que nos cerca? Muitas vezes, parece que esquecemos que fazemos
parte da natureza e que a nossa sobrevivéncia depende de outros
seres vivos e do equilibrio ambiental.. O que podemos fazer para

mudar isso?
Jean Carlos Miranda ’
0 Ciéncia Hoje das Criancas
~

Fonte: chc.org.br J S
-

)

ACAI COM BANANA PRATA
Ingredientes

« 1kg de polpa agai

« 1banana prata

* 400 ml de xarope de guarand

Modo de preparo

1.Despeje os ingredientes no liquidificador e
misture.

2.Congele e repita a essa opera¢do mais duas
vezes.

3.Cologue em uma forma e congele.

CONFIRA OUTRAS PAGINAS COM PUBLICAQOES, VIDEOS E
AUDIOS DE PRODUTOS CULTIVADOS NA REGIAO QUE
CORRESPONDE A AMAZONA OCIDENTAL (PORTAL EMBRAPA).
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MAIS UM CONVITE PARA VOCE!

’ VAMOS DAR O PLAY E CURTIR O PROJETO
“OS GUARDIOES DA RIOSFERA” - AMAZONIAll

SE VOCE CHEGOU ATE AQUI,
VOCE ESTA DE PARABENSI!

N

=
o) e
y o>
Uy
PSIUl CHEGA MAIS. (|

PRECISO REVELAR UM
PODEROSO SEGREDO! '

QUANTO MAIS COMPARTILHO ESSES
CONHECIMENTOS COM VOCE, MAIS
APRENDO.
MINHA IMAGINAGAO GANHA ASAS, E
v ME PERMITE VIAJAR PARA LUGARES
MAGICOS E DIFERENTES, NUM PISCAR
DE OLHOSI!



CURIOSO VOCE DIZER ISSO ARAMI
TAMBEM PERCERI ALGUMAS
TRANSFORMAQOES AO LONGO DE NOSSA
TRILHA DE APRENDIZAGEM:

ME SINTO
MAIS FORTE,
INTELIGENTE E
IRRESISTIVEL! ;)

IRRESISTIVEL?l ENTAO TAl

MAS SABE kKAA, COMPARTILHO DAS MESMAS
IDEIAS E SENTIMENTOS.

JA QUE AO FINAL DE NOSSO PERCURSO
PODEMOS COMPARAR O CONHECIMENTO QUE
ADQUIRIMOS NO DECORRER DO CAMINHO A
NOSSA GRANDIOSA FLORESTA AMAZONICA- QUE
ASSIM COMO O CONHECIMENTO PRECISA SER
PRESERVADA, FORTALECIDA E RENOVADA PARA
FLORESCER DE FORMA CICLICA E SUSTENTAVELN |

%“ - > 'O o

> CHEGOU O NOSSO

gﬁf MOMENTO REVELACAO! O

1o
n
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VOCE SABIA QUE... > @:

ARAM, O SEU GUIA PARTICULAR POR ESSA TRILHA DE
NOVOS CONHECIMENTOS, GOSTA MUTO DE REFLETIR
E ESTAR ATUALIZADO DE TUDO QUE O CERCA E, QUE
SEU NOME SIGNIFICA SOL EM TUPI-GUARAN.

E KAA, COMPANHEIRO DE AVENTURA DA ARAM, NOSSO
AMIGO INQUETO E CURIOSO E UM SER DE ORIGEM
VEGETAL QUE VAl ADQUIRINDO MAIS VITALIDADE,
FORGA E ENERGIA NO DECORRER DE NOSSA TRILHA
DE APRENDIZAGEM

AH, A PROPOSITO. KAA SIGNIFICA MATO, FOLHA EM
TUPI-GUARANI

ENTAO PODEMOS CONCLUR QUE.

QUANTO MAIS kKAA APRENDE A PARTIR DA 1UZ DO
CONHECIMENTO DE ARAM’, MAIS SUPERPODERES
ADQUIRE.

APROVEITE E CONFIRA OUTRAS
PALAVRAS EM TUPI-GUARANI NO
DICIONARIO DA BIBLIOTECA DA
FUNAI

W ASSIM, PODEMOS RELACIONAR A

\ TRANSFORMAGAO DE kAA AO PROCESSO DE
CRESCIMENTO DE TODA A VIDA VEGETAL EM
NOSSO PLANETA, TAL COMO O DA
FOTOSSINTESE.

;

RN «

\ \ "‘\ ‘\ ‘;\

212



213

U

AGORA E COM VOCE ALUN[E) G

CHEGAMOS AO FINAL DE NOSSA VIAGEM

ESCOLHA UM DOS GENEROS APRESENTADOS E
ESCREVA UM TEXTO SOBRE ALGUM ANIMAL,
PLANTA OU AMBIEENTE, NATURAL DE SUA REGIAO.




"Aram e Kad na trilha dos tipos e géneros textuais” é o resultado de uma
narrativa interdisciplinar, atividade prdtica do curso de extensdo "Eu autor?
Criando narrativas e construindo novos conhecimentos a partir da prdtica
docente”, que tem como proposta pedagdgica a articulag@o entre ciéncias e
literatura.

O conhecimento explorado na narrativa seguiu uma trilha de aprendizagem
interdisciplinar, articulando a drea de Linguagens e a drea de Ciéncias da
Natureza. Na drea de Linguagens, foram apresentadas narrativas que exploraram
os tipos e géneros textuais na Lingua Portuguesa e, na drea de Ciéncias da
Natureza, o contexto do bioma e do ecossistema da Floresta Amazénica, a partir
de exemplos que ilustraram cada género textual, com temas pertinentes &
proposta interdisciplinar.

Recursos Grdficos: Canva e Corel Draw.

Roteiro, producdo textual, design e diagramagdo:
Karina dos Santos Feltrin

@OOO®

Atribuicao-NaoComercial-
Compartilhalgual 4.0 Internacional
(CC BY-NC-SA 4.0)

Fonte: https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pt_BR
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ANEXO B — SHERLOCK HOLMES EM O MISTERIO DO MUSEU

EM 0 MISTERIO
o Ao



QUEM GOSTA DE UM BOM MISTERIO?

ELEMENTAR, MEU CARO AMIGO!
A ESCOLA ESTA MAIS INCRIVEL DO QUE
' ‘ ' " NUNCA! ' '

. Durante a visita de estudo ao museu .

de curiosidades, a turma do 5° ano

- depara-se com - um  -mistério -

emocionante: um objeto valioso acaba

" de ser roubado!
~ Apesar de o ladrdo ser rapidamente

apanhado pela policia, e de o caso

. estar fechado,.o jovem Sherlock , aluno .

da escola que estava visitando o

* museu, ndo fica convencido. Sera que o -
objeto encontrado é mesmo a
" verdadeiro? ' ' ' ' '
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O jovem decidi iniciar suas buscas
junto com seu amigo.

MUSEU DAS CURIOSIDADES




Sherlock inicia a investigacdo indo
novamente ao local do roubo, mas.ndo .

encontra pista alguma. Entdo, ele

percebe que precisa primeiro conhecer -

a obra que foi roubada... Junto com seu

amigo Watson, eles decidem ir falar

com o curador do museu.

Quando estavam indo encontrar o
burador, Sherlock viu um'objet:o na cena
do crime que talvez fosse essencial para
resolver o mistério.

Sherlock: - Calma, caro Watson: Acho que
acabamos de encontrar a primeira pista.
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- Watson: - Vocé acha que-essa maca é
uma pista?
" Sherlock:” - Sé meéu sexto sentido
estiver certo, acredito que seja. Além
' dissb, essa méga ndo estd comida e
. sim cortada. : ; ;
Watson: - Vamos ir conversar com o
- curador Sherlock, isso é o certo-a
fazer.
" Sherlock:” - Vamos, mas ndo agora.
~ Agora temos que andar pelas demais
salas do museu em busca das demais
. partes desta .maca. Ndo podemos
perder tempo, se meu sexto sentido
" estd certo este quadro ainda esta
aqui.

Enquanto andavam pelo museu, os
- jovens perceberam que dentro daquela -
parte da ma¢d tinha um minusculo
* papel. ; : , . .

Sherlock: Watson, veja?
“Watson: O que:7 .

. Sherlock:. - Quem. coloca um papel.
dentro de uma macd. Elementar caro
- Watson, isso é uma pista. Olha o-que -
tem aqui dentro.

P ~ PRIy ———

™ '
| Corte as letras da palavra AMAR
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Sherlock: - Acho que este
ladrdo, é mais esperto do que
imagindvamos. .Ele . deixou
desafios pelo caminho.
Watson: - ‘Ainda bem que
mandamos muito bem na
escola. ' ' ' '
Apo6s solucionarem o primeiro
problema, 0s jovens
comecaram a busca pela pista.
O TELEFONE

Os jovens encontraram a segunda parte da
magca préximo ao telefone. E nela tinha
mais um problema: OBSERVE A SEGUINTE
SEQUENCIA 7252 774624725. AQUI VOCE
IRAENCONTRAR O QUE PROCURA.

POLICE
AMBULANC
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Assim -que - resolveram 0. segundo-

problema seguiram para préxima

coordenada.” Quando encontraram a’

terceira parte da maga encontraram

também um link. Watson
imediatamente pegou seu smartphone

e acessou:

https://g.co/arts/PAgdwf5da8Tel GmW7:

~

221

Pelo visto vocé conseguiu decifrar o quebra-
cabega.
Agora que vocé ja sabe o nome da Artista que
pintou o quadro desvende este problema e
encontrara onde chegar. Para saber quantos
passos precisa dar até a proxima pista faga o
seguinte calculo: some o valor das letras do
nome da artista, levando em consideragdo que
cada vogal € vale a 2 e cada consoante vale 1.
3

5;«-——-":-»
6




Sherlock: - Finalmente
descobrimos a autora da
obra. A obra.roubada foi uma
obra da Tarsila do Amaral.
Mas qual obra?

Watson: - Se eu fosse roubar
uma obra.. Hum... Eu
roubaria a obra mais cara da
artista.

Sherlock: - E.isso..Pesquisa ai
qual é a obra mais cara de
Tarsila, Watson. :

4

wBrasil

Watson: - Veja

Sherlock: - Esta é a obra.

Watson: - Provavelmente sim. Como
ndo foi divulgado aos meios de
comunicacdo.. Ndo podemos .ter
certeza sem falar com o curador, mas
acredito'que foi essa obra.

Sherlock: - E como ela chama?
Watson: - A Caipirinha. '
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Watson: - Saber disso ndo nos ajudou
em nada. :~(

Sherlock: - Ndo pense assim Watson. .
Tudo pode nos ajudar a descobrir o
mistério. Vamos temos' que seguir a -
proxima coordenada.

L

‘ﬁr_'x’ e = =

Ao chegarem na-sala- principal os
jovens encontraram muitas coisas,
menos 0 qué procuravam que era a
ultima parte da macd. Passaram
horas na sala, mas nem rastro da
maga. ; : ; .
Watson: - Sherlock, acho que ndo
erramos algo em alguma das-pistas.
Sherlock: - Ndo. Meu amigo, deixa eu
pensar ‘e observar tudo novamente
silenciosamente.
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Sherlock: - E isso...
Watson: - [sso-o que?

Sherlock: - Caipirinha._
Watson: - Vocé é um genio.
Sherlock: - Esta aqui a ultima
pista. O tempo todo ao
. hossos olhos. No chapéu do
caipirinha.

TARSILA DO AMARAL FOI UMA MAIORES PINTORAS DO BRASIL. TARSILA
POSSUI DIVERSAS OBRAS QUE RETRATAM O BRASIL, PARA ENCONTRARO
QUE VOCE PROCURA PRIMEIRO VOCE TERA QUE CONHECER OUTRAS
OBRAS DESTA ARTISTA E PESQUISAR O SIGNIFICADO DO NOME DE 4
QUATRO QUADROS DELA QUE SAO MEUS  PREFERIDOS.
SAO ELES: ABAPORU, AUTORRETRATO, CARTAO POSTAL E
OPERARIOS. AGORA ALEM DE SABER O SIGNIFICADOS DESTAS PALAVRAS
VOCE TAMBEM CONHECE OUTRAS OBRAS DESSA  ARTISTA.

4

 PARA DESCOBRIR AS COORDENADAS OBSERVE OS ANOS DE LANCAMENTO DAS OBRAS, GUARDE O ULTIMO

" NUMERO DE CADA ANO E FACA A SEGUINTE CONTA: ABAPORU+AUTORRETRATOCARTAO POSTAL=

. X OPERARIOS= NUMERO DE PASSOS A DIREITA QUE VOCE DEVE DAR PARA ENCONTRARO QUE
PROCURA. 2 Rt

224



Finalmente apés resolverem o Ultimo’
desafio, os jovens tinham uma pista
de onde, possivelmente, o quadro
verdadeiro estava escondido.

Sherlock: - Essa pista me parece que
vai nos levar a sata do quadro.

Watson: - Ndo pode ser, ja olhamos
tudo por la. ' ' ' ' '
Sherlock: - Acho que ndo olhamos
tudo, caro Watson. Olhamos aquilo
que o ladrdo queria- que -vissemos..
Vamos |a!

Os jovens voltaram para sala e
comecaram_a busca. Apés. tentarem.
descobrir alguma passagem secreta e
nada - encontrem eles - estavam-
comecando a desacreditar que o

guadro estava ali. Porém’ Sherlock,

insistia que ndo tinha sentido terem
encontrado todos aqueles desafio por
nada. .

Foi entdo, que Sherlock observou que
a lixeira que estava no espago era

diferente das lixeiras habituais. E foi

assim, que encontraram o quadro

roubado e devolveram ao museu.
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. Proposta de atividade:
Este é gameebook tem

~como  objetivo  de
“Incentivar aleitura e ao -
~mesmo . . . tempo .

desenvolver outras

- competéncias que sdo

" proposta para o 5° ano.

. Durante 2 semanas O0S .
.aluno_s irao receber as

paginas do gamebook,

~onde - terao -que ir-
- cumprindo .as . missodes .
~ (desafios) para receber a

proxima pagina e

- descobrir o enigma do -

. roubo.

Reflexao

Forte: Cnarge rstirada dz chargeonfine.com.or, Autor Duke.
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ANEXO C - O CACHORRO VINAGRE E O CERVO
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Certo dia, o cachorro
vinagre acordou com
outros animais, na mata
atlantica. Ele nao
entendeu muito bem o que
fazia ali, foi quando

avistou um cervo € ' &
i

h S W -

resolveu perguntar: | — ﬂ'-;'( ’

Ny

- Ola amigo! Vocé poderia me dizer onde estou? Lembro que eu e meus amigos estavamos
fugindo de uns cacadores que diziam que nos salvariam das queimadas e tudo mais... Mas como
assim? Temos tanta floresta no Amazonas?




cervo responde

Entao 0

— Meu caro vinagre, eu vi quando eles o
deixaram aqui, disseram que sua espécie estd em
extincao. Se vocé olhar direito, muitos de nés
aqui, estamos na mesma situacdo, o homem
deixou esse pedago de terra para a nossa
sobrevivéncia
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- Assim como voces,
ja perdemos muitas
terras e amigos com
queimadas e
cacadas ilegais.
Disse o cervo.

Animais ameacados de extincao (RS)

Répteis
tartaruga-
cabecuda

lagartinho-
pintado

surucucu-tapete

lagartinho-
pintado

tartaruga-
gigante

Aves

jacutinga

tauato-pintado

papagaio-de-
peito-roxo

arara-azul-
peqguena

gaviao-cinza

Mamiferos

prea

cuica-listrada

lobo-guara

tuco-tuco

paca
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Insiste Vinagre:

Entao... deixa eu ver se entendi, 0 Amazonas tem 97% de sua
floresta preservada, o Rio Grande do Sul tem 51% pelos
impactos causados pelo pr(’)prio homem € €M alguns ¢asos, por
forca da mae natureza. Depois, vem 0 préprio homem, NOS
trancam em um terreno minasculo dizendo qué vAao nos salvar?

Calma Vina re, disse o Cervo, ele ssera
4 d
'y S disser
m

a florest:

sta amazoni
T . Zonica v p
grandes queimadas. vem sofrendo
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Vinagre pensa um pouco... Logo diz:
- Ah, entendi!




WA TA e AW R0
-y S—v— ;

— — 1 o v,
N
g *-

e \

Muita gente ainda niao sabe a diferenca do Amazonas para a Amazonia. A floresta tropical
amazonica cobre boa parte do noroeste do Brasil e se estende até a Colombia, o Peru e outros
paises da América do Sul, enquanto 0 Amazonas, refere-se ao Estado do Amazonas. Sofremos
muito com o peso da responsabilidade de “salvar” o mundo, “ser pulmao do mundo”, ou até
mesmo na contramao, que... devido a tantas queimadas, poluimos o0 mundo. Como podemos
carregar todo esse peso, sozinhos?
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ariamos

Entao, como explic
a visibilidade do Himalaia
para a india apos
quarentena, devi
coronavirus‘?

do ao
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E o Cervo tomou a palavra e disse:

— Entendo, nés também, aqui no Rio Grande do Sul, passamos por isso, estamos
desaparecendo aos poucos por conta do desmatamento ¢ das cacgadas ilegais.
Percebe que ndo é apenas o Amazonas que tem esse peso todo. Somos um pais
muito rico, por isso, 0 mundo todo estd de olho no Brasil, como se nés fossemos
salvar a todos! Precisamos nos unir.
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ANEXO D - O INOMINAVEL

0 INOMINAVEL

Baseado na obra de Tarsila do Amaral

A HISTORIA

» Alice no Pais das Maravilhas, Lewis
Carroll;

* Obra artistica de Tarsila do Amaral
(1886-1973), uma das principais
pintoras do movimento modernista
nos anos 1920;

* Uso das pinturas de Tarsila para
criagdo da histéria e de elementos do
folclore brasileiro.
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Utilizar as pinturas de Tarsila para
se criar uma histoéria

RASE NAGIONAL COMUM CURRICULAR
(ARTES E LINGUA PORTUGUESA)

RELATO ORAL /
0 REGISTRO FORMAL E INFORMAL

CONTEXTOS E PRATICAS

(EF15LP13) Identificar finalidades da interacdo oral em

(EF15ARO01) Identificar e apreciar formas
diferentes contextos comunicativos (solicitar

distintas das artes visuais tradicionais e
contempordneas, cultivando a percepgdo, o
imagindrio, a capacidade de simbolizar e o

[Epietic iranence, o ESCRITA AUTONOMA E COMPARTILHADA
SISTEMAS DE LINGUAGEM (EF35LP2S) Criar narrativas ficcionais, com certa

autonomia, utilizando detalhes descritivos, sequéncias de

informagdes, apresentar opinides, informar, relatar
experiéncias etc.).

(EF1SARO7) Reconhecer algumas categorias do : 5 X
2 - . eventos e imagens apropriadas para sustentar o sentido do
sistema das artes visuais (museus, galerias,
ol ;i . texto, e marcadores de tempo, espago e de fala de
instituices, artistas, artesdos, curadores etc.).
personagens.




Até quea
menina se
depara com

um animal
diferente dos
demais...

A historia
comecga com
Tarsilinha e a
mae em uma ida

a feira de frutas
da cidade...
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Movida pela
curiosidade, ela
segue o animal
até uma grande

drvore.
Aproximando-se
dela, ela acaba
caindo e...

..acaba caindo
emum
misterioso
labirinto... o
Labirinto da
Distancia!
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Os personagens que
encontra no caminho

0 INOMINAVEL

A Experiéncia de Ensino




A feira da vila de Capivari, pois esse era o
nome de onde a menina morava com a familia,
sempre era movimentada aos sdbados de
manhd. Pessoas de todas as partes cruzavam
os campos verdes que circundavam a pequena
vila, enfrentando todo o tipo de perigo,
somente para estar ali.

Era um dia bonito em Capivari. O sol reluzia
no céu de uma maneira tdo intensa que os
entoando  melodias

pdssaros cantavam,

jamais imaginadas pelo homem. Tarsi gostava

de observar cada canto daquela feira. Ficava
immaginando o que se passava na cabeca das
pessoas, dos sonhos que tinham e o que

estavam fazendo para alcanca-los.

243

Era ainda de manhd quando dona Lidia
havia tomado a filha pelo brago e a levado
cidade. O
acompanhava a pequena Tarsi e o que

a feira da sono ainda
mais ela gostaria naquele momento era
ficar abragada ao seu travesseiro e dormir
até quando pudesse. Quando deu-se por
si, 16 estava ela, sentada & mesa, enquanto

a mae |lhe servia uma xicara de café.

Tarsi morava com os pais e os irmdos no
interior, em uma época onde charretes
eram conduzidas por homens de libré e
pessoas iam e vinham pelas ruas sem a
menor das preocupacoes.
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Se havia uma coisa que a menina gostasse mais do que brincar com seus amigos, era desenhar.

Desenhava um pouco de tudo o que via. As pessoas que via perambular pelas ruas, as casas que
se estendia ao decorrer das ruas da cidade, os animais que pululavam por onde quer que
passasse...

Mas seus pensamentos foram logo interrompidos quando viu algo que jamais esperava ver.

Seria um tipo de cachorro, como o cdo Caramelo?

Olhando de longe, ao menos parecia um cachorro. Mas ela ndo tinha certeza. Ndo sabia também
se era o efeito do sol forte da manhd, mas aquele.. cdo, seja |d o que for, tinha uma cor tdo

diferente.. aquilo era verde? Ndo, ndo podia ser.. onde j& seu viu um cdo verde?

Seria possivel aquilo que via?
Tarsi esfregou os olhos.

Estava préximo a uma drvore, pelo que
conseguia ver. Olhou para os lados. Todos
estavam ocupados demais ali. Nem ao
menos a mde, que parecia tdo distante
agora. Sentiu o impeto de seguir aquela
criatura..

Aquela criatura inomindvel.

Sim, chamaria ele assim. Inomindvel, na
falta de um nome melhor, nada mais
conveniente do que algo 6bvio.

Tarsi ndo mais sabia onde estava.
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Havia se afastado demais da vila. Do alto da
colina em que se encontrava, tudo o que
conseguia ver do topo eram pequenas casas e
pequenos pontos se movendo de |a para cé.

Tinha seguido o Inomindvel até aquela

altura. Para uma criatura grande (ou ao menos

assim ela achava), era bastante rapida.

Atenta, acompanhava o rastro deixado por
aquela criatura.

NGo havia demorado muito até se deparar
com uma grande darvore que se estendia
majestosa até onde os olhos ndo mais
conseguiam alcangar.

- Ué.. os rastros param aqui! - Tarsi

observou - que estranho..

A menina tateou em torno do frondoso tronco. Teria o
Inomindavel subido até o alto da arvore? Seria ele como uma
onga, que conseguia escalar pela madeira e ficar enroscada
em um galho? Impossivel..

Tarsi continuava tateando em torno do tronco e quando
deu-se por si, havia perdido o equilibrio e.. bom.. dificil
explicar isso. Nem mesmo a mente mais imaginativa poderia
prever algo do tipo. Mas este era o fato.

Tarsi havia caido para dentro da drvore.

Mesmo depois de muitos anos, quando adulta e dona de
seu proprio nariz, ndo saberia explicar o que acontecia
enquanto caia.

Sentia-se como a prépria Alice chegando ao Pais das

Maravilhas.

Caia.

Caia.

E caia.

Até que encontrou-se com o chdo.
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’ Onde poderia estar, ela ndo saberia dizer. Mas tinha
certeza que ndo estava mais em Capivari. Aquilo ainda era
o Brasil?

Vdrias perguntas atravessam sua mente naquele

instante.

O céu dali ndo era como o céu de Capivari. Até mesmo o
ar dali era diferente de tudo aquilo que jé havia
presenciado.

Ela olhava para os lados, como se procurasse algum
indicio de onde poderia estar. Avangou alguns passos. O
chdo era macio, como um algoddo.

Seguiu caminhando. Pé esquerdo, pé direito.

Pé direito, pé esquerdo.

Pé esquerdo, pé direito.

Até que deparou-se com uma grande muralha verde
que se estendia alta. O que poderia ser aquilo?

Parecia até.. um labirinto.

Deveria ela enfiar-se ali? E se perdesse? Como voltaria

para casa?

Ainda desnorteada, Tarsi se vé em um labirinto imenso,
com contornos dignos de um sonho estranho, mas que para
ela erareal.

Com medo de ficar ali, parada, Tarsi caminha em busca
de uma saida, ou de alguém que possa lhe auxiliar no
retforno para a casa.

Porém, ndo muito longe, a menina assustada vé no
horizonte alguém e chama:

-0i, sou Tarsi, vocé pode me ajudar?

-0i pequena garota intrusa, esse € meu mundo. O que

faz aqui?

-Me perdi procurando um bichinho verde. Vocé viu ele?

-Claro que vi, mas ele mora aqui, vocé ndo..

-Qual sev nome?
-EU SOU A CUCA... EVOU TE PEGAR INTRUSA.
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Com muito medo, Tarsi sai correndo e se depara com

uma criatura gigantesca, na qual ela bate no pé. Olhando

para cima, ainda assustada, Tarsi ouve uma voz svave a
calma:

-0la pequena criatura, o que houve?

-A Cuca esta vindo me pegar?

-De onde vocé vem menininha?

-Venho de Capivari

-Bem, ndo conheco esse lugar, mas suba aqui pelo meu

pé que vou lhe ajudar.

Agora sem muito medo, Tarsi sobe pelo pé do homem
gigantesco.

-Qual seu nome amigo?

- Sou ABAPORU, prazer. E vocé?

- Me chamo Tarsi.

- Old menina Tarsi. Aqui, no alto dessa flor vocé vai

enxergar o caminho..

Do alto daquela flor majestosa, Tarsi vé
um caminho longo, que ela nem imagina
onde vai dar.

A menina olha para um lado, para o
outro e com medo de descer da flor, ficou
por ali por um bom tempo.

Olhando para baixo, correndo em volta da
flor, o Inomindvel estava a sua espera..

Descendo rapidamente, Tarsi corre ao
encontro do bichinho enigmatico. Olhando
fundo em seus olhos, a menina tenta
desvendar que animalzinho misterioso é
aquele..
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- Olad pequena humana,

qual seu home?

- Me chamo Tarsi e voce?

- Bem, eu me chamo....
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