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Resumo: Este artigo possui como tema as estratégias de ensino e os artefatos da Google For
Education utilizados na educacdo por metodologias ativas. O objetivo trata de suscitar o debate em
busca da utilizacdo de artefatos Google For Education em estratégias de ensino para uma metodologia
ativa. Trata-se de pesquisa qualitativa, de cunho bibliografico, com busca de materiais em livros,
periodicos, anais de eventos, entre outros. Destacamos como principais resultados cinco estratégias
possibilitadoras de metodologias ativas de ensino, que sdo: Aprendizagem baseada em problemas;
Aprendizagem baseada em projetos; Aprendizagem pelos colegas; Aprendizagem baseada em equipes;
e Sala de aula invertida. Concluimos que os artefatos Google For Education contém diversas
possibilidades para um ensino de qualidade que podem oferecer autonomia ao estudante além da
possibilidade de uso nas diferentes estratégias mencionadas, a fim de uma educacao por metodologias
ativas.

Palavras-chave: Google For Education; Metodologias Ativas; Educagéo Superior.

Abstract: This article focuses on teaching strategies and Google For Education artifacts used in
education through active methodologies. The goal is to spark the debate for the use of Google For
Education artifacts in teaching strategies for an active methodology. It is a qualitative research, of a
bibliographic nature, with search of materials in books, periodicals, annals of events, among others.
We highlight as main results five strategies that enable active teaching methodologies, which are:
Problem-based learning; Project-based learning; Peer learning; Team-based learning; and Inverted
Classroom. We conclude that the Google For Education artifacts contain several possibilities for a
quality teaching that can offer autonomy to the student besides the possibility of use in the different
strategies mentioned, in order to have an education by active methodologies.

Key-words: Google For Education; Active Methodologies; College education.
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Resumen: Este articulo posee como tema las estrategias de ensefianza y los artefactos de Google For
Education utilizados en la educacion por metodologias activas. El objetivo trata de suscitar el debate
buscando la utilizacion de artefactos Google For Education en estrategias de ensefianza para una
metodologia activa. Se trata de investigacion cualitativa, de cufio bibliogréafico, con bdsqueda de
materiales en libros, periddicos, memorias de eventos, entre otros. Destacamos como principales
resultados cinco estrategias posibilitadoras de metodologias activas de ensefianza, que son:
Aprendizaje basado en problemas; Aprendizaje basado en proyectos; Aprendizaje con los colegas;
Aprendizaje basado en equipos; y Sala de clase invertida. Concluimos que los artefactos Google For
Education contienen distintas posibilidades para una ensefianza de cualidad que pueden ofrecer
autonomia al estudiante ademas de la posibilidad de uso en las diferentes estrategias mencionadas, con
objetivo de una educacion por metodologias activas.

Palabras-clave: Google For Education; Metodologias Activas; Educacién Superior.

Introducéo

O ensino tradicional, no qual o professor é elemento principal, ja ndo funciona mais
como antigamente (PAIVA, 2016). A nova geracdo de estudantes busca uma educacdo com
métodos mais atrativos, que 0s mantenham interessados, e neste sentido surgiram as
metodologias ativas de ensino. Estamos inseridos em uma realidade de diversidades que
afetam a sociedade em geral e ndo seria diferente na area educacional. Para acompanhar a
evolucdo tecnoldgica, os docentes precisam estar apropriados destes recursos, além de
preparados para 0 uso de estratégias possibilitadoras de novas metodologias que vém
ganhando cada vez mais espago na educagao superior.

Apés caracterizar metodologias ativas conforme Barbosa e Moura (2013), Paiva (2016),
Gastardelli (2016), Farias, Martin e Cristo (2015), Bandeira, Silva e Vilela (2017), Santos,
Oliveira e Alves (2016), Bergmann e Sams (2016), Nébrega, Da Costa e Araujo (2016),
Mendes et. al. (2017), entre outros, verificamos que surgem constantemente novas estratégias
de ensino. Estas implicam na necessidade de adaptagbes por parte das instituicbes e
profissionais da &rea, além de instrumentos que possibilitem o processo de ensino-
aprendizagem de forma ativa.

As metodologias ativas de ensino buscam desenvolver estudantes autbnomos, capazes
de obter seu proprio conhecimento, envolvendo-se em sua educagdo. Estas, sdo tratadas
segundo Valente, Almeida ¢ Geraldini (2017, p. 463) como possuidoras de “[...] estratégias
pedagogicas que colocam o foco do processo de ensino e aprendizagem no aprendiz”.
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Em meio a diversos artefatos® utilizados nas estratégias de educacéo ativa, destacam-se
os aplicativos Google For Education como viabilizadores das metodologias ativas. 1sso
porque esta plataforma comtempla aplicativos que possibilitam o ensino por diferentes
formas. Sendo assim, este trabalho tem como objetivo suscitar o debate em busca da
utilizacdo de artefatos Google For Education em estratégias para uma metodologia ativa de
ensino. Para tal, tivemos como orientadores metodologicos Gil (2002), e Kauark, Manhé&es e
Medeiros (2010). Como referencial tedrico para analise, contamos com artigos, dissertacdes,
livros, entre outros disponibilizados na internet em plataformas como o Google Académico?,
Repositério Aberto® e Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD)",

Dentre essas estratégias consideradas potencializadoras do ensino por meio de
metodologias ativas, alguns exemplos sdo projetos ou solucdo de problemas (BARBOSA;
MOURA, 2013). Também verificamos a aprendizagem pelos colegas, a aprendizagem
baseada em equipes, e a sala de aula invertida, as quais descrevemos na sequéncia. Apos,
apresentamos a metodologia utilizada para esta pesquisa, seguida das estratégias de ensino

analisadas. Por fim, seguem as consideracdes finais e as referéncias que embasaram o estudo.
Metodologia de pesquisa

Conforme Kauark, Manhdes e Medeiros (2010, p. 24), a pesquisa é a busca pela
resposta de algo, nas palavras dos autores: “Pesquisar, portanto, ¢ buscar ou procurar resposta
para alguma coisa. Em se tratando de Ciéncia, a pesquisa é a busca de solugdo a um problema
que alguém queira saber a resposta”. Para esse estudo escolhemos trabalhar com a pesquisa
qualitativa, de cunho bibliografico, descrita por Gil (2002) como aquela que é elaborada a
partir de materiais publicados como, por exemplo, artigos, livros, periddicos, entre outros. Tal
pesquisa tem como fundamentador para a elaboracdo do objetivo principal, Gil (2002, p. 41)
que o conceitua como ““[...] 0 aprimoramento de ideias ou a descoberta de intuigoes”.

Apo6s a escolha do tipo de pesquisa passamos a planejar as suas etapas, baseando-nos
nas quatro grandes fases descritas por Kauark, Manhdes e Medeiros (2010, p. 29-32):

“Escolha do tema e elaboragdo do projeto da pesquisa; [...] Coleta de Material/Informacdes;

! A Google utiliza o termo ferramentas, mas escolhemos utilizar artefatos pois nos baseamos no entendimento de
Rabardel (1999), ao descrevé-lo como objetos modificados através da interacdo do homem. Nas palavras do
préprio autor: "Nous utilisons le concept d'artefact pour désigner de fagon neutre toute chose tinalisée d'origine
humaine. Les artefacts peuvent aussi bien étre matériels que symboliques" (RABARDEL, 1999, p. 245).

2 Disponivel em: https://scholar.google.com.br/

® Disponivel em: https://repositorioaberto.uab.pt/

* Disponivel em: http://bdtd.ibict.br/vufind/
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[...] Selecdo e organizagdo do material coletado; [...] Redagdo final e divulgacido”. Além disso,
realizamos a organizacdo minuciosa através das nove etapas de Gil (2002, p. 59-60) “[...]
escolha do tema; levantamento bibliografico preliminar; formulacdo do problema; elaboracéo
do plano provisorio de assunto; busca das fontes; leitura do material; fichamento; organizacao
logica do assunto; e redacdo do texto”. Para a busca de materiais pertinentes, Gil (2002)
descreve algumas fontes, a saber: livros de leitura corrente, obras de referéncia, teses e
dissertacdes, além de anais de encontros cientificos, peridédicos indexados e resumos. Nesta
pesquisa, para a obtencdo de bibliografia, utilizamos principalmente, BDTD, Repositorio
Aberto e Google Académico.

Apos o entendimento metodoldgico conforme os autores acima, redigimos as quatro
etapas descritas por Kauark, Manhdes e Medeiros (2010) de maneira a englobar os nove
passos de Gil (2002). Em um primeiro momento chamado por Kauark, Manhdes e Medeiros
(2010) como “Escolha do tema e elaboragdo do projeto da pesquisa” definimos o tema da
pesquisa buscando atender a uma questdo da atualidade e ainda pouco investigada. Como
segundo passo, elaboramos o plano provisorio de assunto e definimos o problema da
investigacdo, além de estabelecer seus objetivos. Apos, na segunda etapa descrita por Kauark,
Manhaes e Medeiros (2010) como “Coleta de Material/Informagdes” fizemos o levantamento
bibliografico preliminar a partir de resumos, utilizando palavras-chave e sindnimos para
buscar materiais pertinentes em plataformas online e fontes confiaveis e relevantes ao assunto.

Na terceira etapa, assim como descrevem Kauark, Manhdes e Medeiros (2010),
passamos pela “Selecdo e organizacdo do material coletado”, fazendo a leitura minuciosa dos
materiais pertinentes encontrados; o fichamento dos contetdos para facilitar a escrita; e a
organizacdao légica do assunto. Finalizamos com a quarta etapa que, segundo Kauark,
Manhdes e Medeiros (2010) ¢ a “Redacdo final e divulgacdo”, na qual realizamos a
organizacdo dos achados para elaborar o artigo. Portanto, a partir dos autores deste topico,
distribuimos nossas etapas de pesquisa conforme o quadro 01

Quadro 01: Sintese metodolégica

Kauark, Manhdes e Medeiros (2010) Gil (2002)
Escolha do tema e elaboracdo do Escolha do tema;
projeto da pesquisa Elaboracdo do plano provisério de assunto;
Formulagéo do problema;
Coleta de Material/Informagdes Levantamento bibliogréafico preliminar;

Busca das fontes;

Leitura do material;

Selecdo e organizacdo do material Fichamento;

coletado Organizacéo ldgica do assunto;

Redac&o do texto

Fonte: Elaboragdo propria a partir de Kauark, Manhdes e Medeiros (2010) e Gil (2002)

Revista Praxis Educacional, Vitéria da Conquista - Bahia - Brasil, v. 15, n. 34, p. 106-126, Edicao Especial, 2019. @



Revista

Praxis

Educacional e-1SSN 2178-2679

Elegemos, para este estudo, as trés grandes etapas de Kauark, Manhdes e Medeiros
(2010) contendo cada uma trés passos de Gil (2002). Lembrando que, para tal investigacéo,
buscamos material bibliografico em plataformas online. Entretanto, salientamos que, em
média, quatro de cada cinco trabalhos inicialmente selecionados pelos titulos foram
descartados ao analisarmos o resumo, por ndo mostrarem aderéncia ao tema da presente
investigacdo. Ainda houve outros descartes ap6s a leitura minuciosa dos textos para que

permanecessem apenas materiais pertinentes.

Metodologias ativas de ensino

A ideia de metodologia ativa ja vem sendo comentada ha tempos, porém,
frequentemente, conforme Barbosa e Moura (2013, p. 54) “os professores conhecem meios de
ensinar e aprender que podem ser considerados como um tipo de metodologia ativa, ainda que
ndo sejam rotuladas ou conhecidas por essa expressao”. Conforme os mesmos autores, a
aprendizagem ativa se da quando o estudante I€, escreve, questiona, discute ou ocupa-se em
resolver problemas ou projetos, desenvolvendo tarefas mentais de alto nivel com anélise,

sintese e avaliacdo. Ou seja, ela

[...] ocorre quando o aluno interage com o assunto em estudo — ouvindo,
falando, perguntando, discutindo, fazendo e ensinando — sendo estimulado a
construir o conhecimento ao invés de recebé-lo de forma passiva do
professor. Em um ambiente de aprendizagem ativa, o professor atua como
orientador, supervisor, facilitador do processo de aprendizagem, e ndo
apenas como fonte Unica de informacdo e conhecimento. (BARBOSA,;
MOURA, 2013, p. 55).

Complementando, Paiva (2016, p. 15) diz que: “Aprendizagem ativa ¢ um conjunto de
praticas pedagdgicas centradas no estudante de forma que ele aprenda os conhecimentos
propostos por meio da interacdo entre ele e os outros colegas, estimulando o pensamento
critico”. Conforme o autor, este método visa uma aprendizagem colaborativa, onde todos os
envolvidos sdo responsaveis pelo sucesso do grupo. Nesta perspectiva, Gastardelli (2016, p.
27) descreve as metodologias ativas como possibilitadoras da “formagdo de forma dinamica,
integrada e colaborativa, ou seja, 0 educando passa a representar papel importante no processo
de ensino e aprendizagem”. Assim, entendemos que tais tendéncias vém sendo utilizadas para

sanar deficits da educagdo atual.
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A aula ministrada por meio apenas de exposi¢do de informacdes ja estd ultrapassada e
o0s estudantes ndo devem mais ser tratados como agentes passivos. Esta é a opinido de Paiva
(2016) ao declarar que a aula expositiva esta obsoleta, pois 0 estudante ndo pode ser um
repetidor de informagbes. O educador deve fomentar a criatividade, curiosidade e senso
critico, para que os alunos passem a pensar e refletir sobre os assuntos, formando suas
préprias opinides. Na metodologia ativa, o professor deixa de ter a funcdo de emitir
informacdes e torna-se facilitador do processo de obtencdo de conhecimento, e o estudante
passa a um contexto dinamico, com ambiente ativo e construtivo (FARIAS; MARTIN;
CRISTO, 2015).

Metodologias tradicionais gradualmente estdo sendo substituidas por métodos modernos
que possibilitam o desenvolvimento de competéncias de tomada de decisdo, resolucdo de
problemas, entre outras. Assim, conforme Gastardelli (2016), essas metodologias séo eficazes
para tal processo, pois propiciam aulas com aprendizagem mais significativa. Neste sentido,
vemos diversas vantagens para a aprendizagem de qualidade, facilitando a assimilacdo pelos
estudantes e formando pessoas mais aptas para resolver problemas, com maior criatividade.
Segundo Barbosa e Moura (2013, p. 56) “[...] com métodos ativos, os estudantes assimilam
maior volume de conteudo, retém a informacdo por mais tempo e aproveitam as aulas com
mais satisfacdo e prazer”, possibilitando uma aprendizagem dinamica de maneira que o
estudante compreenda de forma ampla qualquer assunto.

Sdo inumeras as estratégias existentes para métodos ativos de ensino, mas para que
sejam consideradas boas, Farias, Martin e Cristo (2015, p.146) trazem o0s seguintes elementos

como principais para manter a qualidade:

Construtivista: se basear em aprendizagem significativa; Colaborativo:
favorecer a construgdo do conhecimento em grupo; Interdisciplinar:
proporcionar atividades integradas a outras disciplinas; Contextualizado:
permitir que o educando entenda a aplicacdo deste conhecimento na
realidade; Reflexivo: fortalecer os principios da ética e de valores morais;
Critico: estimular o educando a buscar aprofundamento de modo a entender
as limitacdes das informacGes que chegam até ele; Investigativo: despertar a
curiosidade e a autonomia, possibilitando ao educando a oportunidade de
aprender a aprender; Humanista: ser preocupado e integrado ao contexto
social; Motivador: trabalhar e valorizar a emocdo; Desafiador: estimular o
estudante a buscar soluc@es. (FARIAS; MARTIN; CRISTO, 2015, p. 146).

A fim de compreender melhor as diferentes estratégias de ensino veremos, a seguir,
algumas destas que séo voltadas para as metodologias ativas de ensino. Feito isso, suscitamos
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0 debate sobre a utilizacdo de artefatos Google For Education em estratégias de ensino para

uma metodologia ativa.

Estratégias de ensino

Neste topico discutimos sobre cinco diferentes estratégias de ensino, a saber:
Aprendizagem baseada em problemas; Aprendizagem baseada em projetos; Aprendizagem

pelos colegas; Aprendizagem baseada em equipes; e Sala de aula invertida.

Aprendizagem baseada em problemas

Esta estratégia de ensino é realizada através da descricdo de uma situacdo problema
onde os estudantes deverdo buscar alternativas de solucdo. O professor, neste caso, é
responsavel por orientar, instruir e auxiliar seus educandos no processo de desenvolvimento
de novas ideias, quando a interacdo entre professor-estudante € muito mais intensa
(BARBOSA; MOURA, 2013). Sendo assim, esta metodologia foca no “[...] aprendizado por
meio do pensamento critico e reflexivo, o que leva a aplica¢do de conhecimento da solugdo de
problemas concretos” (GASTARDELLIL 2016, p. 43).

Conforme Barbosa e Moura (2013), a aprendizagem baseada em problemas é a
contextualizagdo de um dilema em um aprendizado autodirigido, o qual é centrado no
estudante, deixando de ser um receptor passivo da informacdo e tornando-se agente ativo.
Também “[...] conhecida como PBL (Problem Based Learning), esta metodologia surgiu na
década de 1960, inicialmente na psicologia comportamental” (FARIAS; MARTIN; CRISTO,
2015, p. 146).

O processo de ensino através de problemas se da por etapas, divididas em cinco,
conforme Barbosa e Moura (2013). Inicialmente se contextualiza o problema em questéo e,
apos, lista-se os possiveis motivos do problema e as solugcfes potenciais. Na etapa de analise,
entende-se com mais detalhamento o problema, passando para formulacdo de questdes que
irdo nortear o estudo. Em seguida, figuram os objetivos, nos quais se verifica a pretensdo da
atividade. Posteriormente, acontece a discussao individual ou em grupo, quando é realizado o
registro do processo. A penultima etapa é a de sintese e avaliacdo, com o resumo dos
processos e resultados, finalizando com a apresentacdo ao grupo. Podemos ver tal processo
abaixo na figura 01:
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Figura 01: Passo a passo da aprendizagem baseada em problemas

» Contextualizacdo do problema para entendimento

Inicio de forma mais geral
\. /
- ™
. * A partir do conhecimento atual, listam-se
Ideias possibilidades de solucées e motivos
\ s
. * Entender mais detalhadamente o problema
Analise
" J
S
~ * Elaboram-se perguntas que irdo nortear a

Questoes pesquisa
\ /
-

L »\erifica-se qual a pretensdo deste trabalho

Objetivos

L i
s Individual e/ou em grupo para discussdo e registro
Estudo do processo

\ .
(— 0

Sintese e * Resultados e resumo dos processos

Avaliacao
L% -4

- * Mostram-se os resultados, processos e analises
Apresentacao | paraogrupo

N ~
Fonte: Elaborado pelos autores a partir de Barbosa e Moura (2013).

Neste processo nota-se a autonomia do discente durante o processo, no qual ele mesmo
precisa, individualmente ou em grupo, pensar de forma criativa e critica em torno do

problema proposto. No tdpico a seguir, veremos outra estratégia de ensino-aprendizagem.

Aprendizagem baseada em projetos

Esta estratégia se da a partir de algum problema ou necessidade existente, que a partir
do qual séo tragados objetivos para a elaboracdo do projeto. Barbosa e Moura (2013) dizem
que a aprendizagem baseada em projetos surge da ideia de uma pessoa ou de um grupo,
possui objetivos bem definidos e pode ser uma pesquisa, uma invencdo, ou algo a
desenvolver. Complementando, Gastardelli (2016, p. 43) conceitua como estratégia de ensino-
aprendizagem que busca “[...] criar um projeto com determinado tema e voltado para
determinado publico, para que seja empregado o contetdo aprendido estudado e explorado

pelo aluno na criagdo de um projeto inovador”.
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A aprendizagem baseada em projetos iniciou-se no final do século XIX, com alicerce
em ideias de John Dewey, em 1897 (BARBOSA; MOURA, 2013). Desde ent&o houve muitas
publicacdes e experiéncias escolares visando verificar as potencialidades desta estratégia, e
entre os tipos existentes, segundo Barbosa e Moura (2013) é possivel fazer uma divisdo em

trés categorias:

Projeto construtivo: tem em vista construir algo novo, introduzindo alguma
inovacdo, propor uma solugdo nova para um problema ou situacéo. Possui a
dimensdo da inventividade, seja na fungdo, na forma ou no processo;
Projeto investigativo: destina-se ao desenvolvimento de pesquisa sobre uma
questdo ou situacdo, mediante o emprego do método cientifico; Projeto
didatico (ou explicativo): procura responder questdes do tipo: “Como
funciona? Para que serve? Como foi construido?” Busca explicar, ilustrar,
revelar os principios cientificos de funcionamento de objetos, mecanismos,
sistemas etc. (BARBOSA; MOURA, 2013, p. 63, grifos nossos).

Esta estratégia, assim como a anteriormente citada, possui foco na autonomia do
educando, porém, as atividades baseiam-se em torno de um projeto que deve ser executado.
Segundo Farias, Martin e Cristo (2015, p. 148): “Esta estratégia atinge niveis taxonémicos
elevados, desenvolvendo a capacidade criativa dos estudantes”. Verificamos, conforme
descreve Paula (2017), cinco etapas para o0 bom desenvolvimento da aprendizagem a partir de
projetos. Esta sequéncia que organiza 0 processo, consiste inicialmente em uma pesquisa,
passa por defini¢bes e planejamento, até chegar a finalizacdo do projeto, com sua execucao e

avaliacdo, conforme visualizamos na figura 02.

Figura 02: Passo a passo da aprendizagem baseada em projetos

16 | *Levantamento do tema através de uma pesquisa;

o * Definir o tema e o projeto que sera desenvolvido;

30 * Definir o cronograma, mantendo relatdrios periodicos;

4o *Realizar o projeto conforme o cronograma;

o | *Avaliar e contextualizar o trabalho, objetivando resultados e aplicacéo.

Fonte: Elaborado pelos autores a partir Paula (2017).

Conforme Farias, Martin e Cristo (2015, p. 148), os estudantes passam por cinco etapas
neste processo: “[...] observacdo da realidade; postos-chave; teorizacdo; hipotese de solugéo; e
aplicagdo a realidade”. Os mesmos autores entendem que esta estratégia se trata de uma

oportunidade de aprendizado em grupo que desenvolve nos estudantes a capacidade de
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enfrentar e resolver problemas imprevisiveis. Neste seguimento, veremos uma estratégia

semelhante a esta, que possui maior foco na aprendizagem em grupos.

Aprendizagem pelos colegas

A aprendizagem baseada em equipes tem em vista o estudo em grupos, de forma
colaborativa. Esta estratégia busca a discussdo e troca de informacgfes entre estudantes,
qguando através do didlogo todos possam entender o assunto em questdo. Percebe-se que ao
existirem discentes que entenderam e outros que ainda ndo, o dialogo entre estes propagara a
compreensdo do assunto com maior facilidade.

Também chamado de Peer Instruction, este método “[...] surgiu em 1990 quando o
professor Eric Mazur da Universidade de Havard se deparou com uma série de artigos de
Halloun e Hestenes sobre 0 mau aproveitamento da aprendizagem de alunos de graduacao nas
matérias de fisica” (PAIVA, 2016, p. 27). A partir dai Eric Mazur passou a perceber que era
importante a aprendizagem por colegas para que as questdes consideradas faceis do cotidiano
fossem compreendidas pelos estudantes através de discussdes entre seus pares, pois Seus
alunos estavam memorizando o conteldo, mas ndo o compreendiam por ndo terem este
debate.

O professor langa um assunto e deixa que 0s estudantes entre si discutam sobre o
mesmo e desta forma desenvolvem seus conhecimentos. Compreendemos a partir de Paiva
(2016, p. 26) que: “A aprendizagem pelos colegas (em inglés, Peer Instruction) ¢ uma técnica
que tem como objetivo envolver os alunos promovendo a discussdo entre eles de tdpicos
propostos pelo professor”. A figura 03 apresenta o desenvolvimento da aprendizagem pelos

colegas.

Figura 03: Desenvolvimento da aprendizagem pelos colegas

Na aula anterior o professor entrega o material complementar ou
seleciona trechos do livro para leitura em casa

— I Z— R

Antes da aula o aluno faz a leitura do livro ou material tedrico

Na aula o professor faz uma breve exposigéo sobre o contetido
planejado

7
Ainda na aula o professor usa questées separadas por dificuldade
para serem testes conceituais e discussées entre estudantes

Fonte: Elaborado pelos autores a partir de Paiva (2016).
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Esta estratégia tem foco na interacdo entre estudantes, quando longas aulas detalhadas
sdo substituidas por apresentacfes curtas de assuntos que os estudantes irdo discutir. Apds,
realizardo um teste conceitual (PAIVA, 2016). Este processo € realizado em seis etapas
conforme Paiva (2016, p. 33):

1.Estudantes completam a leitura ou o0s outros trabalhos preparatérios;
2.Estudantes fazem o teste de leitura; 3.Um membro do corpo docente
comenta as tarefas de leitura, e considera mudancas na énfase da aula; 4.Um
membro da faculdade seleciona citacdes das tarefas de leitura para se referir
durante a aula; 5. Durante a aula, um membro do corpo docente usa citagdes
de trabalhos dos alunos para liderar a discussdo do material;6. Durante a
aula, os alunos se envolvem na discussdo do material com o membro do
corpo docente e um com 0 outro.

Esse processo tem como objetivo central fazer com que os alunos se empenhem no
processo de aprendizagem. Paiva (2016, p. 30) diz que uma boa vantagem desta metodologia
¢ que o feedback ¢ imediato, comenta que: “O professor sabe a cada resposta mostrada pelos
alunos, qual a porcentagem de alunos que provavelmente entendeu o conceito, pois acertaram
uma questao proposta”. Na sequéncia, veremos outra estratégia que se assemelha muito a esta,

porém tem como elemento central, a equipe.

Aprendizagem baseada em equipes

Esta estratégia surgiu no final dos anos 70 pelo professor de gestdo e negdcios Larry
Michaelsen na Universidade de Oklahoma (EUA). Seu objetivo consiste em melhorar a
aprendizagem e desenvolver habilidades de trabalho colaborativo (MICHAELSEN;
KNIGHT; FINK, 2004). Farias, Martin e Cristo (2015) explicam a aprendizagem baseada em
equipes como TBL (Team Based Learning), na qual se trabalha com uma aprendizagem
dindmica com ambiente motivador e cooperativo, valorizando a produgdo coletiva. Estes
autores descrevem o meio detentor de um ambiente mais interessante para o aprendizado.
Complementando, Bandeira, Silva e Vilela (2017, p. 377) esclarecem: “Os estudantes
enfatizam que as aulas ficaram mais dinamicas, participativas, produtivas e fazem com que
eles estudem mais e interajam no grupo para resolver as atividades propostas”.

No mesmo sentido, Farias, Martin e Cristo (2015) descrevem esta estratégia de ensino-
aprendizagem em trés fases, sendo elas: a) Preparacdo, analise do conteudo e estudo
individual; b) Compromisso compartilhado, testes individuais, em grupos e explicages do

especialista; e c¢) Aplicacdo dos conhecimentos do curso, atividade orientada para
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aprofundamento do contetddo. Podemos verificar no quadro 02 o processo do ensino baseado

em equipes.
Quadro 02: Fases de execuc¢do da aprendizagem baseada em equipes
Preparacdo Compromisso compartilhado Aplicacdo dos conceitos

do curso

Estudo individual. Leitura | Teste individual. Teste em Aplicacdo de uma

dos textos sobre temas grupo. Explicacbes do atividade orientada.

recomendados. Analise do | especialista, presencialmente Aprofundamento do

material de estudo. ou a distancia. assunto.

Fonte:
Farias, Martin e Cristo (2015, p. 147)

De acordo com Bandeira, Silva e Vilela (2017), esta estratégia possibilita a pratica de
pensamento critico, resolucdo de problemas e interacdo entre professores e estudantes. Estes
autores ainda complementam dizendo que a partir de tais praticas, o trabalho em equipe é
estimulado, assim como a capacidade de negociacdo. Este processo de ensino incentiva o
estudante a realizar uma avaliacdo de si préprio, refletindo sobre seu desempenho. Portanto,
percebe-se que “[...] 0 aluno que se auto-avalia revela um grande envolvimento pessoal no
processo de avaliagdo, gerindo e refletindo sobre o seu desempenho, tornando-se assim
regulador da sua propria aprendizagem” (BANDEIRA; SILVA; VILELA, 2017, p. 378).

Ap6s um bom entendimento sobre as estratégias de ensino-aprendizagem listadas
acima, veremos no tépico 3.5 o conceito da sala de aula invertida.

Sala de aula invertida

A quinta estratégia apresentada, a sala de aula invertida, objetiva uma aprendizagem
baseada na autonomia do estudante, o qual deve buscar sozinho pelas informagdes. Também
conhecida conforme Suhr (2016), como Flipped Classroom, foi divulgada por Bergmann e
Sams (2012) apds a experimentarem a fim de atender a alunos atletas, que se ausentavam das
aulas devido aos seus compromissos em campeonatos. Porém, esta estratégia existe desde
“[...] a década de 1990, com o crescimento das possibilidades de uso e acesso as Tecnologias
de Informacao e Comunicagao (TIC)” (Suhr, 2016, p. 6).

Na sala de aula invertida, os papeis sdo trocados, o educando passa a estar no centro do
processo de aprendizagem e tomar atitudes sobre as discussGes. De acordo com Santos,
Oliveira e Alves (2016, p. 2), “[...] os estudantes ao invés de serem meros ouvintes, passam a
ser agentes ativos do processo, e o professor com a funcdo de apresentar e discutir as analises
sobre o tema”. Os autores ainda esclarecem que

Nesse novo modelo o aluno passa a ter autonomia e pode estudar e acessar a
informacdo onde e quando quiser, por meio dos materiais que o professor
disponibiliza em suportes digitais ou outros formatos. Assim, espera-se que
os alunos cheguem em sala de aula, ja com embasamento prévio do que seré
trabalhado em sala. Nesse sentido, o professor deixa de ser o Unico detentor
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do saber e passa a ser um mediador do debate e do andamento do processo
educativo. (SANTOS; OLIVEIRA; ALVES, 2016, p. 03).

A sala de aula invertida ou Flipped Classroom abordada por Farias, Martin e Cristo
(2015) é um modelo que, entre outras possibilidades, traz 0 uso das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TIC). Assim, proporciona alternativas inimaginaveis, pois o
aluno pode estudar da forma como achar melhor, utilizando a internet. Dessa maneira,
professor e estudante alcancam diversas informacfes para auxiliar no aprendizado. Sua
proposta é fazer com que os estudantes levem a parte conceitual para ser estudada em casa e 0
tragam 0 momento de autonomia para dentro da sala de aula. Segundo Bergmann e Sams
(2016, p. 11): “[...] 0 que tradicionalmente é feito em sala de aula, agora é executado em casa,
e o que tradicionalmente € feito como trabalho de casa, agora ¢ realizado em sala de aula”. Na
Figura 04 podemos visualizar este modelo de ensino pela divisdo de tarefas para antes,
durante e depois da aula, quando verificamos que a estratégia inverte-se concordando com

Bergmann e Sams (2016).

Figura 04: Sala de aula invertida

sProfessor: avalia e

| sProfessor: prepara o | sProfessor: esclarece
contetdo e compartilha duvidas decide novo tépico
com os alunos sAlunos:Realizam eAlunos:revisam o
sAlunos:acessam o atividades préticas com conteddo
conteddo auxilio do professor
#. | Durantea o Depoisda
Antes da aula & P C-@E”
aula SSo@y: |aula E@‘
' I“ v;-;'\'ﬁ..

Fonte: Elaborado pelos autores a partir do referencial.

Nesta estratégia, o professor deixa de ser mero transmissor de informacdes, conceitos, e
passa a orientar e guiar 0s estudantes no seu processo de aprendizagem. Por sua vez, 0S
estudantes passam a ser mais importantes no desenvolvimento das aulas, pois cada um
trabalha de forma diferente na sua propria aprendizagem. Complementando, Bergmann e
Sams (2016) descrevem o professor como tutor ou orientador dos estudantes, que pode
personalizar o ensino conforme a sua necessidade para melhorar a qualidade da

aprendizagem.

Revista Praxis Educacional, Vitéria da Conquista - Bahia - Brasil, v. 15, n. 34, p. 106-126, Edicao Especial, 2019. @



Revista

Praxis

Educacional e-1SSN 2178-2679

Google For Education como artefato para as diferentes estratégias de ensino-

aprendizagem

Neste topico buscamos compreender a utilizacédo dos artefatos da Google For Education
nas cinco estratégias de ensino-aprendizagem citadas nesta pesquisa, que visam metodologias
ativas. Mas, de que forma eles podem contribuir para as metodologias ativas? Veremos a
sequir as possibilidades desta plataforma de aplicativos para nos auxiliar em todas as
estratégias de ensino-aprendizagem como as anteriormente descritas (Aprendizagem baseada
em problemas; Aprendizagem baseada em projetos; Aprendizagem pelos colegas;
Aprendizagem Baseada em Equipes; e Sala de aula invertida).

A Google For Education foi lancada em agosto de 2014 com o intuito de auxiliar
professores e alunos no processo educacional. Disponibiliza inimeros aplicativos que
facilitam o processo, otimizando o tempo de estudantes e educadores. Assim, entendemos que
a Google For Education pode ser utilizada em todas as cinco estratégias descritas nesta
pesquisa, pois por meio dela é possivel desenvolver uma aprendizagem ativa, seja baseada em
problemas, projetos, discussdo entre colegas, por equipe ou em sala de aula invertida,

conforme figura 05.

Figura 05: Google For Education

*Aprendizagem baseada em problemas
G I f *Aprendizagem baseada em projetos
oogle for :
eAprendizagem pelos colegas

Ed ucation *Aprendizagem baseada em equipes
*Sala de aula invertida

Fonte: Elaborado pelos autores a partir de dados da pesquisa, 2018.

Percebemos que as estratégias listadas podem ser apoiadas por meio dos artefatos de
pesquisa da Google For Education, facilitando o acesso a informagdes. Estes artefatos
conectam estudantes e docentes para que possam trocar ideias, conte(dos e experiéncias, 0
que facilita o acesso ao debate sobre problemas, davidas, conceitos, entre outros.

E possivel, no Google Sala de Aula, criar grupos e equipes que poderdo compartilhar
documentos, conversas, agendar tarefas, trocar opinides entre outras funcionalidades,

facilitando a aprendizagem coletiva. Os aplicativos Google For Education interligam docentes
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e discentes em um ambiente online, gratuito e de facil acesso. Estes meios de comunicacao
permitem a utilizacdo da metodologia de aprendizagem pelos colegas, pois tornam possivel a
comunicacdo entre eles de qualquer lugar com acesso a internet, facilitando debates e
discuss@es para melhor compreenséo do aluno.

A sala de aula invertida pode ser também combinada com outras citadas anteriormente,
sendo amparada pela Google For Education, pois esta baseada na ideia de o estudante
procurar informacdes e se esforcar por sua aprendizagem. Os aplicativos, por sua vez,
colaboram para a formacao de alunos autbnomos.

Com os avangos tecnoldgicos, surgem novos recursos para uma educacao por meio de
metodologias ativas. Conforme Nobrega, Da Costa e Aradjo (2016), a era da informacéo
aponta questdes sobre a educacdo contemporanea, quando se idealizam sistemas educacionais
inovadores que aperfeicoem seus servicos e aumentem seus resultados. Assim, segundo Pérez
(2011, p. 3-4): “La educacion formal, es un elemento clave en el desarrollo de un pais y
aunado al uso de las tecnologias de informacion y comunicacion como medio para favorecer
el acceso y uso del informacion por parte del estudiantado”.

Verificamos a existéncia de diversos novos artefatos que podem ampliar as
possibilidades de estratégias de ensino-aprendizagem. Em concordancia, Pérez (2011, p. 4)
afirma que a tecnologia proporciona um espaco inovador de aprendizagem colaborativa, pois

El uso de la amplia gama de recursos 2.0 en el entorno educativo puede
hacer de las estrategias tradicionales de ensefianza, un nuevo espacio para la
construccion colaborativa de aprendizaje, que propicie un mayor
involucramiento estudiantil y un nuevo entorno de interaccion en el que, lo
presencial se conjuga con lo digital en con un solo propdsito que es formar
en el desarrollo de competencias disciplinares y en uso de TIC.

A Google For Education é uma plataforma de aplicativos destinados a educacdo, ou
seja, “[...] fornece ferramentas faceis de usar para envolver os alunos a qualquer hora, em
qualquer lugar e em qualquer dispositivo™. Esta plataforma foi lancada em agosto de 2014
pela Google e desde entdo vem passando por constantes atualizagfes para melhorar sua
performance.

Assim como outras tecnologias, a Google For Education precisa ser aplicada da forma
correta para que tenha maior aproveitamento. E preciso capacitar e preparar a equipe docente
aos avancos no ensino, para que os educadores estejam aptos a utilizar tais artefatos

tecnoldgicos, como a Google For Education, da forma mais correta e benéfica. Percebemos,

® Disponivel em: https://edu.google.com/intl/pt-BR. Acessado em: 15 fev. 2018.
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conforme Nobrega, Da Costa e Araujo (2016, p. 3) que: “A implantagio das novas
tecnologias nos processos educacionais leva para o centro ndo s6 0s instrumentos técnicos,
como € o caso do Google for Education, mas promove uma discussdo também sobre seus
modos de utilizagdo”.

Um dos principais artefatos da Google para a educagdo é a “Google Sala de Aula®
(Google Classroom) que possibilita a conexdo entre docentes e discentes de qualquer lugar
que possua rede de internet. Facilita a comunicacao e troca de informacdes por mensagens,
envio de materiais, entrega e correcdo de trabalhos, postagens de notas, comunicados, entre
outros.

Conforme o site7 da Google, a Classroom tem como objetivos: Configuracéo facil para
criar e gerenciar turmas, convidar alunos e professores auxiliares, compartilhar informacdes,
tarefas e avisos; Poupar tempo e papel; Maior organizacéo, pois 0s alunos veem suas tarefas e
0s materiais didaticos sdo guardados em pastas do Google Drive; Comunicacdo e feedback
aprimorados; Funciona com aplicativos de uso comum, como GoogleDocs, Gmail, Google
Drive, Formularios Google etc.; E acessivel, seguro e gratuito, sem exibir anincios e nunca
publica dados dos alunos.

Através da Google For Education notamos que inimeras metodologias ativas de ensino
podem ser manipuladas. Os aplicativos desta plataforma visam facilitar e ampliar o acesso a
informacao, auxiliando na melhoria do processo de ensino-aprendizagem.

Sdo estratégias que possibilitam o ensino-aprendizagem por meio da metodologia ativa,
destacando-se as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC). Tais evolugdes na
metodologia de ensino séo extremamente importantes, assim como Barbosa e Moura (2013, p.
53) complementam dizendo que ‘“Ndo ha davida quanto a sua necessidade no contexto
educacional, por se tratar de um conhecimento imprescindivel em qualquer area da atividade
humana”.

A aprendizagem ativa € aquela que engloba diversas atividades em uma mesma
metodologia em busca da melhor compreenséo pelo estudante do que esta sendo ensinado. O
educando aprende mais quando se envolve na situacdo que lhe é passada, entdo, como
descrevem Barbosa e Moura (2013, p. 55), a aprendizagem ativa € aquela que favorece ao
estudante atividades que envolvam “[...] ouvir, ver, perguntar, discutir, fazer e ensinar”.

Também é uma destas estratégias, o trabalho em grupos, discussdes ou decisdes

coletivas que fazem com que o estudante comece a desenvolver a capacidade de trabalhar em

® Disponivel em: https://goo.gl/Gt3TM3
" Disponivel em: https://goo.gl/vPgjox
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equipe. Profissionais que se formam ja com habilidades e competéncias para o trabalho em
equipe sdo muito mais valorizados. Essas vantagens destacam os futuros profissionais no

mercado de trabalho. Assim, é necessario

[...] desenvolver a competéncia de saber trabalhar em equipe, ocasido na qual
aluno s6 tem a ganhar, pois quando o aluno aprende a trabalhar de forma
cooperativa, discutindo e expondo suas opinides, ele se prepara melhor para
0 mercado de trabalho futuro, que procura pessoas que saibam trabalhar em
equipes multiprofissionais (PAIVA, 2016, p. 17).

Conforme a pesquisa realizada por Mendes et. al. (2017), foram analisadas as
percepcoes dos estudantes de um curso de Administracdo sobre o processo de implantacéo de
estratégias de metodologias ativas, tendo como amostra 30 alunos do curso. A partir desta
investigacdo, os autores verificaram que 96,7% dos estudantes responderam que aprovam
totalmente ou parcialmente a estratégia metodoldgica ativa de ensino. Assim, averiguaram
que a maioria (83,4%) prefere a educacdo de uma forma conjunta entre os métodos
tradicionais e os ativos. O estudo aponta para um numero significativo de aderéncia a
implantacdo das estratégias de metodologias ativas de ensino-aprendizagem.

As estratégias de metodologias ativas possibilitam um desenvolvimento mais amplo
dos estudantes, potencializando muitas habilidades, entre elas, Mendes et. al. (2017) elegem:
empoderamento; raciocinio critico; abordagem biopsicossocial; contato com o servico;
contato com a comunidade; trabalho em equipe; responsabilidade; e autonomia. Conforme
dados da pesquisa deste mesmo autor, os estudantes indicam como atitudes mais importantes
desenvolvidas por esta estratégia: “[...] trabalho em equipe (83%), responsabilidade (77%) e
autonomia (67%)” (MENDES et. al, 2017, p. 189 e 190).

Com a estratégia de metodologias ativas, a participacdo nas aulas é maior e mais
significativa, com melhores resultados. O envolvimento entre docente e discente, sendo o
segundo focado no seu proprio processo de aprendizagem torna o aprendizado mais intenso e

atraente. Na investigacdo mencionada,

Os discentes afirmaram ainda que, com a metodologia de ensino ativa,
participaram mais das aulas, leram mais as bibliografias recomendadas e
desenvolveram habilidades, atitudes essenciais para a vida profissional.
Além disso, segundo os informantes, o ensino gerado a partir da metodologia
ativa seria mais significativo (MENDES et. al, 2017, p. 189 e 191).

Entre tantas estratégias, os artefatos Google For Education se mostraram uma

novidade favoravel para a educacdo, disponibilizando aplicativos gratuitamente, que facilitam
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e agilizam os processos envolvidos na educacéo, além de possibilitarem ambientes de troca de
informacdo e contetdos. Esta pratica acaba por romper com o ensino tradicional e da foco ao

ensino através da estratégia da metodologia ativa. Portanto, conforme Pérez (2011, p.13):

El uso de los recursos de Google para desarrollar estrategias didacticas con
el estudiantado es valido, siempre que se tenga dominio de la herramienta
por parte del docente, claridad en los contenidos y una intencion educativa
que motive la participacion e involucramiento de todos los actores en el
aprendizaje.

Algumas das principais contribuicGes da plataforma Google para a educacdo sao:
total disponibilidade de acesso; armazenamento ilimitado; permite maior interacdo; maior
feedback; e total seguranca e privacidade. Isso porque a Google For Education possui
gratuitamente diversos artefatos educacionais com o objetivo de aprimorar o ensino

envolvendo os estudantes no processo de forma mais intensa.

Considerac6es finais

Existem muitas estratégias de ensino que possibilitam metodologias ativas, e vem
surgindo cada vez mais recursos. A aula expositiva tem perdido espago. Portanto, se faz
importante a preparacdo de docentes para a nova era da educacdo em que estamos. Esta
pesquisa teve como objetivo suscitar o debate em busca da utilizagdo de artefatos Google For
Education em estratégias de ensino para uma metodologia ativa. Para fundamentar nossa
discussdo descremos cinco estratégias de ensino que sao compreendidas pelas metodologias
ativas: aprendizagem baseada em problemas; aprendizagem baseada em projetos;
aprendizagem pelos colegas; aprendizagem baseada em equipes e sala de aula invertida.

A aprendizagem baseada em problemas descreve um cenario no qual os estudantes se
deparam com um dilema e a partir de entdo passam a discutir para entendé-lo e encontrar
formas de resolvé-lo e, por fim, os resultados sdo apresentados ao grande grupo. Ja a
aprendizagem por projetos se assemelha por possuir um tema inicial, porém, este é definido
em conjunto, assim como o cronograma do processo. ApOs 0 projeto é posto em préatica
conforme descrito para, finalmente, avaliar e contextualizar o trabalho realizado.

Na aprendizagem pelos colegas, o professor disponibiliza com antecedéncia o material
para ser lido em casa pelos estudantes e, durante a aula, tira ddvidas e provoca discussdes
sobre o tema para que os estudantes aprendam entre si. Semelhante a esta é a aprendizagem
baseada em equipes, que também contempla a leitura dos materiais indicados, seguida da
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explicacdo de um especialista que, posteriormente, aplica uma atividade orientada em equipe.
E na sala de aula invertida também se disponibilizam os materiais com antecedéncia, para que
os estudantes facam a leitura e no encontro presencial tragam suas duvidas. O professor
esclarecera incertezas e aplicara atividades praticas para que o educando se familiarize com o
assunto.

Dentre tecnologias disponiveis, encontramos a Google For Education como principal
artefato tecnoldgico a ser utilizado em estratégias que visem as metodologias ativas de ensino.
A Google disponibiliza variados aplicativos que poderdo fomentar a autonomia ao estudante,
além do desenvolvimento da criatividade, criticidade e empreendedorismo. Esta tecnologia é
bastante completa, tanto que é possivel utiliza-la em todas as cinco estratégias descritas na
pesquisa, podendo se expandir esta area em proximas investigacoes.

Nota-se a importancia da aplicacdo das estratégias que se compdem de metodologias
ativas de ensino por meio de artefatos tecnoldgicos que envolvam cada vez mais o estudante
no seu processo de aprendizagem. A Google For Education traz aplicativos que auxiliam a
educacdo e compreendem a realidade da nova geracdo de educandos, 0 que possivelmente
podera atrai-los e manté-los interessados mais facilmente.

Entretanto, nenhum desses recursos opera sozinho. Ou seja, € necessario que 0S
docentes estejam preparados para 0 seu uso didatico e que recebam apoio neste sentido da
equipe gestora. Desta forma, esta pesquisa podera suscitar estudos futuros na area, no sentido

de trazer a percepcao docente sobre o uso destas estratégias.
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