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Eixo Temaético: 8 - Educacao na Cibercultura

RESUMO: As caracteristicas da sociedade pos-moderna sdao manifestadas de forma intensa na
contemporaneidade, tais como: diversidade, diferencas, coexisténcia de opostos, contradicéo,
nomadismo, ludicidade, ubiquidade, entre outros, que potencializam o sentimento de estar
juntos, organizando-nos em “tribos”, conforme Maffesoli (2012). Percebemos o cotidiano em
seu contexto maior, integrado, ndo mais em parte, de maneira fragmentada (Morin, 2011).
Assim, vivemos uma sociedade em constante transformacgao, em um movimento dindmico, em
que realizamos diversas atividades simultaneamente em tempos e espacos diferentes, por meio
dos aparatos tecnoldgicos, intensificando as relagdes e interagBes entre os seres humanos,
maquinas e ndo humanos. Conforme Backes (2015) configuramos um novo espaco de viver e
de conviver com o0 outro. Dessa maneira, acessamos diversas informacgdes, estabelecemos
comunicagdes e interacdes, produzimos contetdos e compartilhamos em redes On-line. Na
configuracdo desse espaco, o técnico (tecnologia) é parte da nossa sociedade, sendo produto e
produtor, configurando uma sociedade Cibercultural. Conforme Lemos (2005) a Cibercultura
é a relacdo entre as tecnologias de comunicacéo, informacéo e cultura, emergentes a partir da
convergéncia informatizacao/telecomunicacdo, desenvolvendo assim uma nova forma de
relacdo entre tecnologias e sociabilidade, configurando a cultura contemporanea. A partir dessa
compreensdo de Lemos, numa perspectiva de sociabilidade, no estar juntos, passamos para uma

compreensdo universal. Lévy (2005) afirma que “[...] a cibercultura expressa uma mutagao
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fundamental da propria esséncia da cultura. [...] a chave da cultura do futuro é o conceito de
universal sem totalidade. Nessa proposicdo, “o universal” significa a presenga virtual da
humanidade para si mesma. (Lévy, 2005, p. 247)”, assim, quanto maior for a amplia¢do desse
espaco, mais “universal” o mesmo se tornara. Na emergéncia da cibercultura, amplia-se as
possibilidades para o contexto educativo. Assim, Santos (2009) afirma que a Educacgao On-line
é um fendmeno da Cibercultura, pois essa configuracdo de sociedade vem promovendo novas
possibilidades de socializacdo e aprendizagens. A modalidade de Educacdo a Distancia
inicialmente caracterizou-se como uma educacao transmissiva em que o professor, por meio
de apostilas ou videoaulas, apresentava o conhecimento. Atualmente, a educacdo, por meio das
TD, pode ser dialogada, ou seja, o estudante pode interagir, expor suas perturbacdes,
compartilhar, cooperar, realizar acdes em diferentes espacos digitais virtuais, tais como: 0s
ambientes digitais virtuais, tecnologias de compartilhamento e comunicadores instantaneos,
explorados tanto de maneira sincrona quanto assincrona®. Santos (2009) entdo define a
educacao on-line como um “conjunto de agdes de ensino-aprendizagem ou atos de curriculo
mediados por interfaces digitais que potencializam praticas comunicacionais interativas e
hipertextuais” (SANTOS, 2009, p. 5663). Conforme Backes; Mantovani (2017), a educagio
On-line contempla uma diversidade no requisito “aula”, pois todos podem estar no mesmo
espaco geograficamente localizado, porém desempenhando diferentes funcdes, ou ainda em
diferentes espagos geograficamente localizados compartilhando o ciberespaco. A inovagao
estd justamente na acdo dos participantes, pois “estudantes aprendem ensinando ¢ educador
ensina aprendendo” (BACKES; MANTOVANI, 2017, p.6). Considerando esse contexto,
torna-se necessario ressignificar as praticas pedagogicas desenvolvidas no processo de ensino,
principalmente provenientes da educagdo transmissiva, a fim de potencializar o processo de
aprendizagem dos estudantes. Esse artigo discute acerca de “Quais sdo os aspectos da
literaturalizacdo das ciéncias que potencializam os processos de ensino e de aprendizagem na
cibercultura?”. A discussdo emerge no Grupo de Pesquisa Convivéncia e Tecnologia Digital
na Contemporaneidade: COTEDIC UNILASALLE/CNPq, inserido na linha de pesquisa
Culturas, Linguagens e Tecnologias na Educacdo do Programa de Pés-Graduacgéo,

atravessando o projeto de pesquisa “Educacdo On-Line: reconfiguragdes, reconstrucdes e

3 Sincrona: Que se realiza a0 mesmo tempo que o outro; simultaneo. Assincrona: Que nao se realiza ao mesmo
tempo que o outro; assincrénico.
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significados na pratica pedagogica para ensino e aprendizado”. Para tanto, a metodologia
delineada para a constru¢do do conhecimento referente ao objetivo de estudo é de natureza
exploratdria e de abordagem qualitativa. No desenvolver das discussdes do grupo de Pesquisa
COTEDIC, emergiram pesquisas intituladas: A (re)construcdo do personagem para 0 processo
de aprendizagem: E-book; A Literaturalizacdo da ciéncia: desafios para a educacao on-line; A
configuracédo do hibridismo na educacéo on-line: desafios para a pratica pedagogica; Educacéo
contemporanea: hibridismo das linguagens e metaforas epistémicas na literaturalizacdo das
ciéncias; ‘Alice na Contemporaneidade’: e-book no curso de Pedagogia On-line; Pedagogia
On-line: Ressignificacdes no processo de ensino para a aprendizagem. Em congruéncia entre
0 Grupo de Pesquisa e o Curso de Letras, publica-se o trabalho de conclusao de curso intitulado
“A Literaturaliza¢ao das Ciéncias no Contexto Académico — UNILASALLE: Hibridismo das
Linguagens e Metaforas Epistémicas”. Conforme apontado por Barchinski e Backes (2018),
“Pensando nesse contexto atual, numa perspectiva de congruéncia entre contexto e educagao,
entrelagamos a literatura e as ciéncias, com a TD, construindo metaforas epistémicas e o
hibridismo das linguagens para a elaboragdo de material didatico literaturalizado”
(BARCHINSKI, BACKES, 2018, p. 89). Assim, com o0 intuito de estarmos inseridos numa
educacdo on-line elabora-se o e-book “Educacdo, Tecnologias e Cibercultura”, material
didatico literaturalizado, para o curso de Pedagogia da Universidade La Salle (UNILASALLE).
Alves (2008), com as mudancas na compreensdo sobre o ensino e a aprendizagem, afirma que
¢ necessario “Narrar a vida e literaturalizar a ciéncia” (ALVES, 2008, p. 31), pois as
aprendizagens estdo inseridas num contexto (cenario), atribuindo sentidos e significados ao
conhecimento, atravessados pelo cotidiano numa grande rede. Os conhecimentos ao serem
narrados de maneira literaturalizadas tornam-se contextualizados, ha a compreensdo de
significados dos referenciais tedricos e, ndo apenas, uma mera ilustracdo conteudista. Ou seja,
ha um entrelacamento, “tecido comum”, das historias criadas e dos referenciais tedricos;
identificando, desse modo, 0s conhecimentos e as suas caracteristicas através da
literaturalizacéo das ciéncias. O E-book contempla a narrativa que instiga o estudante a explorar
0s conhecimentos e as atividades, desafiadoras e problematizadoras, pois elas ndo trazem
respostas prontas — o estudante precisa desenvolver as respostas buscando os conhecimentos
até o momento construidos. Desse modo, trabalhamos com a concepcéo da Epistemologia

interacionista-construtivista-sistémica, pois 0 estudante compreende a origem do



e XIl Simpésio Nacional da ABCiber

Devires da Cibercultura

XIII Reunido de Antropologia do Mercosu . 2
ANTROPOLOGIAS DO SUL AL ¥
Porto Alegre| UFRGS| 22-25 de Julho de 2019 ABC !b@i‘ Porto Alegre, RS | UFRGS

A0S B CHBLRSA 23 a 25dejulho de 2019
conhecimento na interagcdo do sujeito com o objeto, neste caso, com a narrativa (e-book), com
as tecnologias e entre colegas e educador — o outro. Assim, conforme Schlemmer, ‘“Na
concepcao epistemoldgica interacionista/construtivista, o conhecimento é entendido como uma
relacdo de interdependéncia entre o sujeito e seu meio. Tem um sentido de organizacao,
estruturacdo e explicagdo a partir do experenciado. E construido a partir da acdo do sujeito
sobre o objeto de conhecimento, interagindo com ele, sendo as trocas sociais condi¢bes
necessarias para o desenvolvimento do pensamento” (SCHLEMMER, 2001, p.11). O
pensamento sistémico insere-se na ligacdo de todas as partes, ou seja, o todo é feito por
diferentes elementos que estéo interligados e ndo somente a soma desses elementos. Assim, faz
com que raciocinemos o0 processo em sua totalidade, considerando o ambiente - nesse caso, a
sociedade contemporanea e as narrativas construidas. O E-book narra a historia da personagem
“Alice”, nao mais no “Pais das Maravilhas”, conforme escrita pelo autor Charles Lutwindge
Dogson, em 1865, sob o pseudonimo de Lewis Carroll, mas da historia da “Alice na
Contemporaneidade”, percorrendo a contemporaneidade em interagdo com os personagens de
sua historia original, TD, conhecimentos cientificos (referencial tedrico) e convidado o
estudante a emergir nessa narrativa. A cada mundo percorrido (unidade tematica) a Alice o
explora com um personagem diferente, ao total sdo quatro eixos tematicos. Na unidade 1, a
Alice, juntamente com o Chapeleiro Maluco, explora os conhecimentos “A Educagao por Meio
de Processos de Expressdo (autoria), de Comunicagdo, de Interacdo (interatividade) e de
Cooperacao”. A unidade 2, Alice e o Mestre Gato, exploram “O Potencial das Tecnologias:
Espacos Hibridos, Criativos, de Representagio ¢ de Compartilhamento”. A unidade 3 ¢
explorada pela Alice e a Lebre de Margo, abordando “A Configuragdo do Ciberespaco no
Conviver Cotidiano que Faz Emergir a Cibercultura”. Por fim, a unidade 4 ¢ percorrida pela
Alice e Absolem, a Lagarta Azul, explorando os conhecimentos sobre “As Diferentes Midias
Sociais”. A disciplina “Educa¢do, Tecnologias e Cibercultura” convida os estudantes a
refletirem sobre as mudancas que ocorrem no cotidiano, a fim de que possam dar-se conta das
transformacdes ocorridas na contemporaneidade. Como o titulo sugere, as tematicas acima
mencionadas que fazem parte do cenério da historia sdo exigidas pela ementa da disciplina.
Assim o e-book é transportado para o0 Moodle (Ambiente Virtual de Aprendizagem), e no
moodle sdo inseridas atividades sincronas e assincronas, explorando 0S recursos

disponibilizados pelo ambiente e também por outros artefatos digitais virtuais, inseridas por
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links e guias com tutorial. A Literaturalizagdo das Ciéncias no contexto académico,
especificamente da Educacdo On-line, consiste numa inovagdo das praticas pedagogicas,
potencializando o processo de aprendizagem dos estudantes de maneira contextualizada. Logo,
ndo consiste apenas numa novidade, mas numa maneira diferente de fazer educacéo, a partir
de concepgdes ja exploradas anteriormente. Assim, entende-se a necessidade de articular o
pensamento cientifico e o pensamento literario, as artes e as humanidades, entre outros. Para
tanto, a pesquisa visa refletir, por meio da literaturalizacdo das ciéncias, conforme afirma
Backes, Chitolina e Barchinski (2018), sobre as possibilidades de estabelecer a construcdo do
conhecimento, através dos processos criativos que utilizam as metaforas epistémicas, o hibrido
das linguagens, a dialogicidade, potencializando a aprendizagem dos estudantes na exploracéo
do E-book, visualizadas por meio das formas de representacdo do conhecimento por parte dos

estudantes.
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