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RESUMO

Esta pesquisa, dialoga sobre o processo de alfabetizacdo para o letramento, destacando
os artefatos analogicos e digitais, que potencializam os multiletramentos no municipio de Rio
Preto da Eva, Estado do Amazonas. A alfabetizagdo e o letramento sdo teméticas crescentes em
nosso pais, devido a dificuldade em desenvolver as habilidades necessarias de leitura e escrita,
com estudantes ao final do 2° ano do Ensino Fundamental, conforme a Base Nacional Comum
Curricular- BNCC e o atual Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada - CNCA. Portanto,
se faz necessario explorar esses artefatos em praticas pedagogicas, para que 0 ensino e
aprendizagem sejam significativos, prazerosos e contextualizados com a contemporaneidade.
Assim, o problema desta pesquisa consiste em desvendar: De que forma os artefatos analogicos
e digitais potencializam os multiletramentos no processo de alfabetizacdo para os letramentos
em Rio Preto da Eva, Amazonas? O objetivo geral da pesquisa é: Compreender 0s
multiletramentos construidos em Rio Preto da Eva, estado do Amazonas, no processo de
alfabetizacdo para o letramento, a partir de artefatos analdgicos e digitais. A dissertacdo esta
inserida na linha de pesquisa: Culturas, Linguagens e Tecnologias na Educacdo, do Programa
de PoOs-Graduacdo em Educagdo — UNILASALLE. A pesquisa caracteriza-se como uma
Pesquisa-Acéo, de natureza aplicada, com abordagem qualitativa, desenvolvida em duas etapas,
a primeira etapa: Leitura da Realidade, onde foram realizadas atividades de: Roda de conversa
com os estudantes do 2°ano A, B e C; Aplicacdo de avaliacdo diagndstica do Centro de Politicas
Publicas e Avaliacdo da Educacdo — CAEd; Exploracdo de artefatos analdgicos e digitais. A
segunda etapa: Interpretacdo da realidade, desenvolvida a partir das seguintes atividades:
Identificacdo dos niveis das hipoteses de leitura e escrita dos estudantes nos resultados das
avaliacdes diagndsticas - CAEd; Reflexdo sobre a exploracéo e interacdo dos participantes da
pesquisa com os artefatos analdgicos e digitais; Os multiletramentos construidos em Rio Preto
da Eva. Portanto, a pesquisa apresenta-se na seguinte estrutura: Origem da Pesquisa destacando
sua relevancia pessoal-profissional, relevancia académico-cientifica e relevancia social sobre a
temética, em seguida traz os dialogos entre autores sobre os conceitos voltados a alfabetizacéo,
letramento, multiletramentos e artefatos anal6gicos e digitais, perpassando pelo caminho
metodologico da pesquisa, apresentando as analises dos resultados, analises das atividades de
intervencdo pedagdgica e suas contribuicdes para o processo de alfabetizacao, finalizando com

as consideragdes finais e referéncias adotadas na pesquisa.

Palavras-chave: Alfabetizagéo e Letramento; Artefatos; Multiletramentos; Amazonas.



ABSTRACT

This research discusses the literacy process, highlighting the analog and digital artifacts
that enhance multiliteracies in the municipality of Rio Preto da Eva, Amazonas state. Literacy
and literacy are growing topics in our country due to the difficulty in developing the necessary
reading and writing skills among students at the end of the second year of elementary school,
according to the National Common Curricular Base (BNCC) and the current National
Commitment to Literate Children (NCCA). Therefore, it is necessary to explore these artifacts
in pedagogical practices so that teaching and learning are meaningful, enjoyable, and
contextualized with contemporary times. Thus, the problem of this research is to unravel: How
do analog and digital artifacts enhance multiliteracies in the literacy process for literacy in Rio
Preto da Eva, Amazonas? The general objective of the research is: To understand the
multiliteracies constructed in Rio Preto da Eva, Amazonas state, in the literacy process for
literacy, based on analog and digital artifacts. This dissertation is part of the research line:
Cultures, Languages, and Technologies in Education, of the Graduate Program in Education —
UNILASALLE. The research is characterized as an applied Action Research with a qualitative
approach, developed in two stages. The first stage: Reading Reality, which involved activities
such as: Discussion circle with second-year students A, B, and C; Application of a diagnostic
assessment from the Center for Public Policy and Education Assessment (CAEd); Exploration
of analog and digital artifacts. The second stage: Interpretation of Reality, developed from the
activities: ldentifying the levels of students' reading and writing hypotheses based on the results
of the diagnostic assessments (CAEd); Reflection on the exploration and interaction of research
participants with analog and digital artifacts; and Multiliteracies constructed in Rio Preto da
Eva. Therefore, the research is presented in the following structure: The research origin
highlights its personal and professional relevance, academic and scientific relevance, and social
relevance regarding athematics. It then presents the dialogue between authors on the concepts
of literacy, literacy, multiliteracies, and analog and digital artifacts. It then covers the
methodological approach of the research, presenting the analysis of the results, the analysis of
the pedagogical intervention activities, and their contributions to the literacy process. It

concludes with final considerations and references adopted in the research.

Keywords: Literacy and Literacy; Artifacts; Multiliteracies; Amazonas.
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1 INTRODUCAO

A alfabetizacéo e o letramento tem sido um dos temas de bastante discusséo e reflexdo
entre os educadores. Atualmente, o Ministério da Educacdo langou o Programa Compromisso
Nacional Crianca Alfabetizada, que tem como objetivo principal “Garantir que 100% das
criangas brasileiras estejam alfabetizadas ao final do 2° ano do ensino fundamental (meta 5 do

PNE)” assim como é preconizada também na Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagodgica deve ter como
foco a alfabetizag8o, a fim de garantir amplas oportunidades para que os alunos se
apropriem do sistema de escrita alfabética de modo articulado ao desenvolvimento de
outras habilidades de leitura e de escrita e ao seu envolvimento em praticas
diversificadas de letramentos. (Brasil, p. 61, 2018).

Porém, ainda nos deparamos com estudantes que finalizam o Ensino Fundamental sem
as habilidades necessarias de leitura e escrita, foco principal da alfabetizacdo. N&o obstante, o
mesmo tem acontecido com o letramento dos estudantes, por ndo dominarem as habilidades de
leitura e escrita, pouco fazem uso das mesmas em sua pratica social de comunicagdo e

expressdo, uma vez que alfabetizacgdo e letramento estéo intrinsecamente ligados um ao outro.

Desta forma, a presente pesquisa tem como tematica o processo de alfabetizacdo para
os letramentos, por meio de artefatos analdgicos e digitais em praticas pedagogicas, a fim de
evidenciar os Multiletramentos construidos no municipio de Rio Preto da Eva, estado do
Amazonas. Assim, visa contribuir com o processo de ensino e aprendizagem para a construcdo
dos conhecimentos dos estudantes. Diante de tal tematica, a presente pesquisa tem como
problematica desvendar: De que forma os artefatos analdgicos e digitais potencializam os
multiletramentos no processo de alfabetizacdo para os letramentos em Rio Preto da Eva,
Amazonas? e para tal descoberta, tracamos como objetivo geral desta pesquisa: Compreender
os multiletramentos construidos em Rio Preto da Eva, estado do Amazonas, no processo de
alfabetizacdo para os letramentos, a partir do uso de artefatos analogicos e digitais. Os espacos
de aprendizagens e as formas de ensinar e aprender, ao longo dos anos tem se transformado,
portanto, h& necessidades de identificarmos como sdo configurados esses espacos, as

metodologias e os artefatos que potencializam o processo de alfabetizacédo e letramento.

Tracaram-se trés objetivos especificos que fundamentam nossas questdes norteadoras
que sdo: Examinar os processos de alfabetizacdo para os letramentos dos estudantes do 2° ano

A, 2°ano B e 2° ano C, da Escola Municipal Governador Gilberto Mestrinho, situada em Rio
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Preto da Eva, estado do Amazonas; Compreender as interagdes por meio de artefatos
(analdgicos e digitais) entre os estudantes e professores e desenvolver praticas pedagdgicas para
os multiletramentos em Eva do Rio Preto, estado do Amazonas, destacando aspectos culturais

como musicas regionais, lendas folcléricas do cotidiano dos estudantes.

A pesquisa caracteriza-se em uma Pesquisa-Acao, de natureza aplicada, com abordagem
qualitativa, desenvolvida em duas etapas, a primeira etapa intitulada: Leitura da Realidade,
onde foram realizadas atividades de: Roda de conversa com os estudantes do 2° ano A, 2° ano
B e 2°ano C, acerca dos tipos de brinquedos que as criangas possuem, tipos de brincadeiras que
realizam, com quem e locais onde brincam, tipos de historinhas que ouvem, livros que possuem
em casa e literaturas que possuem acesso; aplicacdo de avaliacdo diagndstica do Centro de
Politicas Publicas e Avaliacdo da Educacdo — CAEd de lingua portuguesa escrita e lingua
portuguesa leitura; Exploragdo de artefatos analdgicos e digitais destacando a cultura local
como musicas regionais, lendas folcléricas. A segunda etapa intitulada: Interpretacdo da
Realidade, ocorreu em atividades como: Identificacdo dos niveis das hipoteses de leitura e
escrita dos estudantes a partir dos resultados das avaliacdes diagndsticas - CAEd; Reflexao
sobre a exploragdo e interacdo dos participantes da pesquisa com os artefatos analdgicos e
digitais e, os multiletramentos construidos em Rio Preto da Eva, a partir da cultura local.

Com esta pesquisa pretendemos compreender esses multiletramentos construidos pelos
participantes e contribuir com a comunidade cientifica, apresentando resultados e
principalmente experiéncias vivenciadas na escola em processo de alfabetizacdo para o0s
letramentos, através dos artefatos analogicos e artefatos digitais, visto que “o artefato se
constitui na relacdo entre sujeito ativo, objeto e os significados atribuidos no contexto da
atividade” Backes e Carneiro (2020).

Assim, evidenciamos que, diferente de uma ferramenta (dotada de técnica e funcgdes
especificas), o artefato se caracteriza por: ser um elemento externo ao ser humano; ser
manipulado pelo usuéario conforme seu interesse; suas especificidades produzirem
transformagdes; possuir significado na préatica social; e incorporar conhecimento.

(Backes e Carneiro, 2020, p. 5-6).
Os artefatos analdgicos sdo aqueles produzidos e manipulados pelos estudantes, a partir
de materiais existentes em seu cotidiano e os artefatos digitais sdo aqueles disponiveis em

plataformas digitais com e sem acesso a internet, para o processo de alfabetizacao e letramentos.
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Desta forma, apresentamos a pesquisa na seguinte estrutura: primeiramente a origem da
pesquisa destacando a relevancia pessoal, profissional, académica e social sobre a tematica. Em
seguida traz dialogos entre autores a respeito dos conceitos de alfabetizacdo para o letramento,
artefatos analdgicos e digitais como potencializadores da alfabetizacdo para o letramento, as
compreensdes sobre os multiletramentos em Rio Preto da Eva, no estado do Amazonas,
perpassando pelo caminho metodol6gico, em seguida apresentamos as andlises dos resultados
da pesquisa destacando trés pontos importantes: alfabetizagéo e letramento, onde séo descritos
0s achados e as analises voltadas ao processo de alfabetizacdo para os letramentos nas turmas
participantes da pesquisa, adentrando pelas andlises das atividades de intervencdo pedagogica
a partir do uso de artefatos analdgicos e digitais e suas contribui¢cbes para o processo de
alfabetizacdo para os letramentos; finalizando as analises voltadas aos multiletramentos em Rio
Preto da Eva, estado do Amazonas, onde destacando as constituicdes dos multiletramentos nas
praticas pedagdgicas dos professores a partir do contexto cultural e linguagem local, finalizando
com as consideracdes finais e referéncias adotadas na pesquisa. Assim, acreditamos que tal

pesquisa é de suma relevancia para nossa sociedade.
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2 ORIGEM DA PESQUISA

Uma pesquisa é relevante quando o tema escolhido, a partir da histéria de vida do
pesquisador, é igualmente interessante para a sociedade como um todo. Para tanto, a escolha de
tal tematica justifica-se pela busca da compreensdo de como se configura o processo de
alfabetizacdo para os letramentos por meio do uso de artefatos, identificando o0s
multiletramentos que emergem do trabalho voltado a cultura local de Rio Preto da Eva no estado
do Amazonas. Assim, destacamos a importancia da compreensdo sobre 0s termos:
alfabetizacéo, letramentos, artefatos e multiletramentos e, apresentamos os diversos artefatos
que séo usados como mediadores nos processos, para o desenvolvimento da alfabetizacdo de
estudantes do 2° ano A, 2° ano B e 2° ano C do Ensino Fundamental, da Escola Municipal

Governador Gilberto Mestrinho, Rio Preto da Eva, Amazonas.

Portanto, compreendemos a alfabetizacao para alem da codificagéo e decodificacéo de
palavras, sendo assim, as relevancias desta pesquisa estdo situadas em trés dimensoes: a

relevancia pessoal-profissional, a relevancia cientifico-académica e a relevancia social.
2.1 Relevancia Pessoal-Profissional

Minha! trajetéria académica na educacdo superior iniciou no ano de 2002, apds minha
turma da 3* série do Ensino Médio receber da professora de biologia o convite para
participarmos do vestibular do Centro Universitario do Norte - UNINORTE em
Manaus/Amazonas. A professora, se responsabilizou pelas inscrigdes e o transporte para levar
0s estudantes interessados & Manaus, uma vez que moravamos no municipio de Rio Preto da

Eva, interior do Amazonas.

No ano de 2003, saiu a lista dos estudantes aprovados e passei a cursar a Graduagao de
Licenciatura Plena em Pedagogia, com Habilitacdo em Magistério dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental e Supervisdo Escolar, no Centro Universitario do Norte - UNINORTE em
Manaus. O curso escolhido por mim, foi em virtude de eu estar na época trabalhando na
comunidade onde eu morava, como professora auxiliar de alfabetizacdo e da necessidade de me

especializar na area para ser professora titular.

1 Tépico escrito na 12 pessoa do singular, por se tratar de uma narrativa das trajetérias vivenciadas pela
pesquisadora.
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De inicio, assim como muitos de n6s, minha faculdade foi bastante dificil, pois foi 0 ano
que fiquei desempregada e descobri que estava gravida. Porém, sempre acreditei que é por meio
dos estudos, que eu poderia ter uma vida melhor e dar uma vida melhor aos meus filhos, assim
com esforco e dedicacao fui alcangado meus objetivos. Ainda nas primeiras disciplinas, fui me
destacando frente aos meus colegas de sala, onde passei a ganhar confianga dos mesmos, que
passaram a pedir que eu 0s ajudasse em seus trabalhos académicos. Dessa forma, comecei a
trabalhar com trabalhos académicos como forma de sustento, assim foi em toda minha trajetoria
académica, com essa ajuda eu pagava minha faculdade e me mantinha durante a semana em

Manaus.

Dentre as disciplinas estudadas, as que mais chamaram minha atencdo foram as
disciplinas de Psicologia da Educacdo, Informatica em Educacdo e Didatica do Ensino. Me
encantava compreender como se da o processo de ensino aprendizagem das criancas, de acordo
com suas fases de desenvolvimento e o processo de alfabetizacao, além das metodologias que
nos educadores precisamos nos apropriarmos para atender as necessidades e interesses de
nossos estudantes, dentro e fora da sala de aula, por meio de atividades dindmicas e inovadoras.
Compreender que a crianga € pertencente a um ambiente que influencia diretamente em seu
desenvolvimento, assim como a vida da crianga também contribui para configuracdo do
ambiente de forma interativa e que a mesma perpassa por diversos ecossistemas de
aprendizagem, me fez refletir sobre as possibilidades de interacdo entre as aprendizagens
escolares e aprendizagem cotidiana dos estudantes, através do conhecimento prévio dos

estudantes em minha sala de aula.

No ano de 2007, finalizei a primeira parte do curso de graduacdo em Pedagogia e
apresentei como Trabalho de Concluséo de Curso da Habilitacdo em Magistério a temética: A
importancia da leitura e da escrita no processo de ensino aprendizagem, com o objetivo de
compreender como se da o processo de construcdo da leitura e escrita dos estudantes do 1° ano
em processo de alfabetizac¢do, uma vez que muitos estudantes nesta etapa de escolarizacdo estdo
consolidando as habilidades necesséarias de leitura e escrita. E na Habilitagdo em Supervisao
Escolar apresentei a tematica: O Professor do Século XXI, nesta tematica, retratei a importancia
da qualificacdo profissional inovadora, frente os desafios educacionais que nossa sociedade
enfrenta, visando os estudantes que temos hoje em nossas escolas e como esta a formacgéo dos

professores para atender as necessidades dos mesmos de forma integral.
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No ano de 2009, iniciei minha segunda licenciatura em Ciéncias Bioldgicas na
Universidade do Estado do Amazonas — UEA, participando da primeira turma do Plano
Nacional de Formacéao de Professores da Educagdo Béasica - PARFOR, no municipio de Rio
Preto da Eva interior do Amazonas, programa este voltado a professores que exerciam o
magistério na Educacdo Bésica e ndo possuiam formacdo para tal atuacdo, na época 98
professores da Secretaria Municipal de Educacgéo de Rio Preto da Eva, em diversas licenciaturas

participaram deste programa.

A escolha da segunda graduacdo em Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, deu-se ao
fato de na época eu estd ministrando aula de ciéncias no Ensino Fundamental 1l e ndo possuir
habilitacdo necessaria para realizar tal trabalho, onde muitas das vezes por falta de
conhecimento ou dominio do conteldo, deixava de ministrar objetos de conhecimento
importantes para os estudantes, deixando uma lacuna no aprendizado dos mesmos. Na leitura
da realidade do Amazonas, identifiquei o quanto é comum professores assumirem cargas
horérias de outros componentes curriculares onde 0s mesmos nao possuem graduacdo
especifica, isso acontece pela caréncia de professores habilitados e a reducao de professores nas

escolas.

Dentre as disciplinas estudadas, as que mais chamaram minha atencdo foram as
disciplinas de “Transversalidade e o Ensino de Ciéncias Bioldgicas” e “Instrumentacdo para o
Ensino de Ciéncias e Biologia”, uma vez que estas apresentavam de maneira mais clara as
inimeras possibilidades de se trabalhar os objetos de conhecimento de forma concreta em sala
de aula, na articulacdo entre os materiais do meio em que os estudantes vivem e a realidade
local da escola, apoiada nas demais disciplinas curriculares. O ato de ensinar e aprender em
suas variadas formas, sempre chamaram minha atencdo, principalmente as apoiadas em

atividades ludicas e experimentais concretas.

Neste periodo, muitas Universidades buscavam da melhor forma possivel atender as
necessidades de formacdo dos professores, em um curto espaco de tempo, pois PARFOR
acontecia no periodo das férias escolares e de forma modular, o que exigia muito esforco de
todos os cursistas. Finalizei minha segunda graduagéo no ano de 2012, na Apresentacdo de
Seminario com o Memorial “Vivéncias e Praticas Pedagogicas no Ensino de Ciéncias

Biologicas”, voltados ao curso PARFOR na vida profissional de cada cursista.
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No ano de 2014/2015, cursei minha primeira Especializa¢cdo em Educacdo Infantil e
Anos Iniciais, no Centro Universitario Leonardo Da Vinci - UNIASSELVI, a escolha desta
especializacdo deu-se pelo fato de na época eu estar trabalhando uma carga de 20 horas na
Educacdo Infantil e outra carga de 20 horas nos Anos Iniciais. A Educacdo Infantil era algo
novo pra mim, uma vez que toda minha experiéncia profissional havia sido no Ensino
Fundamental | e Il, entdo sentia a necessidade de compreender e me especializar nesta area.
Nesta especializacdo, a disciplina que chamou minha atencdo foi a disciplina de Projetos
Pedagogicos na Educacdo Infantil e Anos Iniciais, onde desenvolvi na escola na qual eu
trabalhava em 2019 com a turma do 1° ano do Ensino Fundamental o projeto: Tecnologia e
Alfabetizacdo. Esse projeto teve continuidade como meu Trabalho de Concluséo de Curso que
teve como tematica “O uso das tecnologias como ferramenta pedagodgica ao processo de
alfabetizacdo”, obtendo o conceito A na Institui¢do o qual foi apresentado para as outras turmas
de Pedagogia que estavam em formacdo. Uma experiéncia impar na minha formacéo
académica, entendendo a necessidade, enquanto educadores, de nos apropriarmos desses
artefatos tecnoldgicos no processo de ensino e aprendizagem, pois fazem parte de nossa vida

cotidiana e de muitos de nossos estudantes

No ano de 2018/2019, cursei minha segunda Especializagdo em Letramento Digital, na
Universidade do Estado do Amazonas, ofertada pelo Governo Estadual aos Professores da
Secretaria Estadual de Educagéo - SEDUC e da Secretaria Municipal de Rio Preto da Eva —
SEMED. Entdo, fui aprovada por meio de processo seletivo e passei a cursar na turma em nosso
proprio municipio de Rio Preto da Eva, interior do Amazonas. A especializacdo me trouxe
inimeros conhecimentos a respeito do uso das tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem, além de metodologias de ensino inovadoras para usarmos em nossas salas de

aula.

Todas as disciplinas foram importantes para mim nesta especializacdo, pois cada uma
retratava nossa realidade nas formas de ensinar e aprender, formas essas que muitas das vezes
eram arcaicas e ndo traziam significado e interesse aos nossos estudantes. Durante a disciplina
estudada reaprendi a ensinar, baseado em metodologias inovadoras que muitas das vezes
encontram-se disponiveis nas escolas e em nosso cotidiano. Falar de Tecnologias Digitais e
Préticas Pedagdgicas na Educagdo foi encantador, tornar os estudantes protagonistas do seu
processo de aprendizagens na construcdo do conhecimento por meio do uso das tecnologias fez

o diferencial em minha turma. Apresentei como Trabalho de Conclusdo de Curso a temaética:
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Atividades Digitais: instrumento de auxilio na alfabetizacdo, baseado nas atividades
desenvolvidas com a minha turma do 1° ano do Ensino Fundamental, que se encontravam em
processo de alfabetizagdo. Este trabalho evidenciou o desenvolvimento dos estudantes para a
leitura e escrita. Observa-se que o uso de artefatos variados em minhas aulas de alfabetizacdo
envolvendo os letramentos e os multiletramentos, foram significativos para os avangos dos

estudantes durante o ano letivo.

No ano de 2020, fui convidada pela Secretaria Municipal de Educacédo de Rio Preto da
Eva — SEMECD a fazer parte do grupo de pedagogos da secretaria. Iniciei as atividades de
pedagoga na Escola Municipal Governador Gilberto Mestrinho até a presente data. Essa escola
é o local de desenvolvimento desta pesquisa, uma vez que se observou que muitos estudantes
chegam ao final do 2° ano do Ensino Fundamental sem as habilidades necessarias de leitura e
escrita, como preconiza a Base Nacional Comum Curricular - BNCC e Compromisso Nacional
Crianca Alfabetizada. Os documentos definem que a alfabetizacdo deve acontecer aos seis e
sete anos de idade, logo, precisamos refletir sobre as metodologias e artefatos necessarios para
0 desenvolvimento do processo de alfabetizacdo e letramento de nossos alunos, destacando 0s

multiletramentos existentes na Amazonia, que precisam ser valorizados em sala de aula.
2.2 Relevancia Académico-Cientifica

Para assegurar a relevancia desta pesquisa para comunidade académico-cientifica, foi
realizada consultas na base de dados da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes
(BDTD)?, no periodo dos 5 Gltimos anos, considerando o inicio da pesquisa, de 2017 a 2023, a
partir dos descritores: “Alfabetizacdo+Letramento”, onde foram encontrados 91 Dissertagdes.
Destas, foram selecionadas 03 dissertacGes que elucidam a relevancia de nossa pesquisa acerca
da tematica, observando o contexto da Educacdo Basica, ciclo de alfabetizacdo para o

letramento, por meio de préaticas pedagdgicas com artefatos analdgicos e digitais.

Quadro 1 - Busca descritores: "Alfabetizacdo + Letramento”

Autor/universidade/ Titulo Objetivo Resultados
Nivel

Bruna Raphaela | ABC LETRAR: | Auxiliar o processo | A solugdo que se
Ferreira Andrade CONSEPT DESIGN | de ensino e | mostrou mais

2 https://bdtd.ibict.br/vufind/Search/Advanced
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Universidade Federal
do Amazonas -
UFAM/Dissertacao.

APLICATIVO

PARA EDUCACAO
DE CRIANCAS
NAS FASES DE
ALFABETIZACAO
DE LETRAMENTO.

aprendizagem remota
de criangas na fase de
alfabetizagéo e
letramento, por meio
do desenvolvimento
de um concept de
aplicativo
gamificado e
gratuito.

adequada para o
problema da pesquisa
foi a do aplicativo de
contacdo e/ou leitura

de historias,
utilizando a
gamificacdo e

inserindo atividades
gamificadas — sobre
as familias silabicas e
o desenho das letras —

para 0
desenvolvimento de
uma narrativa —

elemento béasico da
gamificacdo. Assim,
essa construgdo de
narrativa acontece a
partir da
contacdo/leitura dos
livros e com a
realizacéo das
atividades. A fim de
contextualizar com a
realidade e vivéncia
dos alunos, as
histérias — seja dos
livros ou da narrativa
a ser construida no
sistema — apresentam
adequacOes de
acordo com  0s
Estados brasileiros,
com ambientes e
personagens
diferentes para cada
realidade.

Regina Aparecida
Correa

Universidade Federal
de Ouro
Preto/Dissertacéo.

CONCEPCOES DE
ALFABETIZACAO
E LETRAMENTO:
A VOZ DE
PROFESSORAS
PARTICIPANTES
DO PACTO
NACIONAL PELA
ALFABETIZACAO
NA IDADE CERTA
—~PNAIC - NO
MUNICIPIO DE

Analisar concepcoes
acerca dos processos
de alfabetizacdo e
letramento de cinco
professoras

alfabetizadoras  do
municipio de Ouro
Preto — MG, que
participaram da
formacéo continuada
no ambito do Pacto
Nacional pela

Percebemos, por
meio dos
depoimentos das
professoras
alfabetizadoras, que,
embora o PNAIC
seja mais um curso
voltado para a
melhoria da
qualidade da
educacéo, trouxe
algumas
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OURO PRETO -
MG.

Alfabetizacdo na
Idade Certa — PNAIC
— em 2013.

contribuicdes
significativas para a
maior parte das
professoras
alfabetizadoras e
para 0s seus
discentes. Entre as
contribuigdes para a
pratica das
professoras cursistas,
podemos citar a
compreenséo, por
parte destas, de que
um mesmo contetdo
pode ser trabalhado
de diversas formas,
ressaltando-se a
importancia de uma
“nova visao” sobre
determinados
conteudos e a
compreensdo teorica
de alguns conceitos
que ja eram
desenvolvidos na
sala de aula.

Marcia Aparecida da
Silva Costa
Universidade Federal
de
Lavras/Dissertacao.

0S JOGOS NO
PROCESSO DE
ALFABETIZACAO
E LETRAMENTO.

Investigar a
contribuicgéo dos
jogos na
consolidacéo de
habilidades
linguisticas de alunos
em duas turmas do 2°
ano do  Ensino
Fundamental 1 de
uma escola municipal
do sul de Minas
Gerais.

Os conceitos de
alfabetizagdo e de
letramento se
ampliaram, nas
ultimas décadas, com
vista a dar conta do
processo que envolve
0 ensino-aprendizado
da leitura e da escrita
na
contemporaneidade;
assim, consideramos
0 pressuposto de que
a gamificacdo e 0s
jogos educacionais
possam potencializar
0 ensino-aprendizado
da leitura e da escrita
na atualidade.
Acredita-se, diante
do exposto, que a
gamificacdo e 0s
jogos educacionais
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possam estimular os
alunos a participarem
com maior
engajamento das
atividades propostas
e assim contribuir
significativamente
com a consolidacéo
de habilidades
linguisticas dos
alunos do 2° ano do
Ensino Fundamental
l.

Fonte: Elaborado pela autora,2024.

A partir dessas pesquisas, ampliamos a compreensao das relacdes entre alfabetizacéo e

letramento. Esses conceitos, apesar de serem proprios, precisam estar inter-relacionados, na

pratica pedagogica para a construcdo do conhecimento.

Seguimos nossas buscas na base de dados da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e

Dissertagoes (BDTD), contemplando o periodo de 2017 a 2023, com os descritores “Artefatos

+ Digital +Analogico”, onde foram encontrados 23 resultados. Porém com pouca relevancia

para o contexto da Educacdo Basica, ciclo de alfabetizacdo para o letramento, por meio de

praticas pedagoOgicas com artefatos analdgicos e digitais. Entdo, seguimos nossa pesquisa com

0s mesmos descritores no site do Google Académico, onde encontramos 4.150 trabalhos com

os referidos descritores, destes elucidamos 3 artigos com relevancia para esta pesquisa.

Conforme quadro abaixo:

Quadro 2 - Busca a partir do descritor “Artefato + Analdgicos+ Digitais”

Regional de
Blumenau -
FURB/Dissertacao.

PRODUZIDOS NA
PESQUISADORA A
PARTIR DE
ARTEFATOS E
ATIVIDADES
DESENVOLVIDOS
PARA CRIANCAS

na pesquisadora a
partir dos artefatos e
atividades

desenvolvidos com
criancas de um
primeiro ano do

Ensino Fundamental,

Autor/Universidade Titulo Objetivo Resultados
/Nivel

Chaiane Bach EFEITOS DE | Analisar os efeitos de [ Um dos principais

Universidade SENTIDOS sentidos produzidos | resultados desta

pesquisa € como a
importancia da
alfabetizacdo e a
inser¢do ao mundo da
escrita podem
reverberar nos seres
humanos desejos e
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EM para contribuir com | expectativas  sobre

PROCESSO DE | pesquisas que elegem [ sua percepcdo de

ALFABETIZACAO: | atividades e artefatos | mundo, suas escolhas

UM ESTUDO |em sala de aula, |e forma de pensar e

DISCURSIVO. desnaturalizando de se posicionar

praticas e ampliando | mediante as situacfes

o0 olhar para oriundas do seu meio.

essas praticas. Uma das dificuldades

encontradas  neste

processo foi sair do

papel professora e

assumir a funcéo

pesquisadora  para

compreender 0S

efeitos de sentidos
produzidos.

Rosana Nitsch LETRAMENTO Identificar Este trabalho
Pinheiro MAKER: habilidades e | identificou

Instituto Federal de | ALFABETIZACAO | competéncias habilidades e

Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia do Rio
Grande do
Sul/Dissertacao.

TECNOLOGICA
PARA
FABRICACAO
DIGITAL

minimas necessarias
para que haja uma
alfabetizacdo digital
que possibilite que os
usuarios de espacos
Makers/Fab Lab
desenvolvam

autonomamente  0s
Seus projetos.

competéncias
minimas necessarias
para que haja uma
alfabetizagdo digital
que possibilite que os
usuarios de espacos
Makers/Fab Lab
desenvolvam
autonomamente  0S
seus projetos.
Segundo o Gee
(2014), apesar de
todos termos algumas
ferramentas, nem
todos temos todos os
kits, no sentido de
preencher  algumas
lacunas desses Kits
foram feitas diversas
pesquisas,
entrevistas,
observagoes e
atividades a fim de se
encontrar  algumas
respostas.

Eduardo Lorini
Carneiro
Universidade La
Salle/Dissertagao.

JOGOS
ELETRONICOS
COMO
ARTEFATOS

Compreender a
forma como 0s jogos
eletrbnicos

potencializam a acéo

Mapas maiores,
paisagens mais
detalnadas e a
possibilidade de criar
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PARA A | dos estudantes de 6°, | diferentes percursos,
CONSTRUCAO DE | 7° e 9° ano do Ensino | tornando a narrativa
CONCEITOS Fundamental do | Gnica para cada
CIENTIFICOS EM | Colégio Agricola | jogador, fazem os
GEOGRAFIA . Estadual Daniel de | jogos se
Oliveira Paiva para a | configurarem ainda
construgédo dos | mais como artefatos
conceitos de |na concepcdo de
Geografia. Rabardel (1995). Ao

ser manipulado pelo
usuario conforme seu
interesse, 0 espaco
digital virtual,
representa a
dimenséo real para o
jogador, que o0 ocupa
e interage conforme
as regras
determinadas  pelo
jogo, atribuindo
significado na pratica
social.

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Tais achados, nos levam a reflex&o da importancia da utilizacéo dos artefatos analdgicos
e digitais, no processo de alfabetizagcdo e letramento de nossos estudantes, que ao serem
manipulados conforme o interesse dos mesmos, contribuem para interagdo social na troca de

saberes e construcdo do conhecimento autbnomo.

Finalizamos a busca na base de dados da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes (BDTD) contemplando o periodo de 2017 a 2023, foram utilizados os descritores
“Multiletramentos + Amazonia”, onde encontramos apenas 3 obras e destas apenas 1 com
relevancia a nossa tematica, considerando a Educagdo Baésica, ciclo de alfabetizagdo para o
letramento, por meio de préaticas pedagdgicas com artefatos analdgicos e digitais. Entdo,
seguimos as buscas a partir do Google Académico, onde foram evidenciados 1.470 resultados

dos quais selecionamos 2 obras que elucidam nossa tematica. Organizados no quadro 3.

Quadro 3 - Busca descritores: “Multiletramentos + Amazonia”

PERCEPCAO

Larissa Batista dos Compreender as [ Podemos inferir que a
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Santos
Universidade
LaSalle/Dissertacéo.

DOCENTE SOBRE
oS
MULTILETRAMEN
TOS: ESTUDO DE
CASO EM
ESCOLAS
PUBLICAS
RIBEIRINHAS DE
MANAUS.

percepgoes de
docentes sobre 0s
multiletramentos em
escolas publicas
ribeirinhas de
Manaus, situadas no
Rio Negro-AM e Rio
Amazonas-AM.

relacdo entre os
processos de
conhecimento e
quatro elementos
propostos no
conceito cunhado

pelo Grupo de Nova
Londres (GNL ou
NLG 1996), dentro
da percepcao docente
sobre 0S
multiletramentos,

podemos dizer que
ainda estamos no
processo muito
inicial e conceitual
sobre as préticas
significativas  sobre
0s multiletramentos
na educacdo do
campo ribeirinha.

Jacson da Silva
Queiroz, Adolfo
Tanzi Neto
Universidade Federal

EDUCACAO

CONTEMPORANE
A: REFLEXOES
SOBRE 0OS USOS

Refletir sobre as
contribuigdes dos
Multiletramentos no
contexto de sala de

Na contextura da
Amazonia, 0S
multiletramentos tém
0 potencial de ser

do Acre, Cruzeiro do | DOS aula no interior da | explorados por meio
Sul, Acre, MULTILETRAMEN | Amazénia de um  espectro
Brasil/Artigo. TOS PARA O diversificado de
CONTEXTO DE culturas e
SALA DE AULA conhecimentos
DO INTERIOR DA locais, como 0s
AMAZONIA provenientes das
comunidades
indigenas, ribeirinhas
e quilombolas, com
suas proéprias linguas,
tradicOes, narrativas
e modos de
expressdo, 0s quais
podem servir como
substratos para o
desenvolvimento de
praticas
Multiletradas.
Cristiane Carvalho A PRAXIS | Apresentar uma Essa didatica
Pessoa PEDAGOGICA DO | tecnologia contribui  para o
Universidade Federal | MULTILETRAMEN [ educacional alinhada [ desenvolvimento de
Rural da TO: UM RELATO | a arte de ensinar novos letramentos
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Amaz6nia/TCC. DE EXPERIENCIA. | através do nos educandos,
multiletramento. tornando-os  habeis
na utilizacdo das
diferentes linguagens
que incidem nas
praticas sociais.
Além  disso, 0s
principios que regem
a pedagogia do
multiletramento
oferecem
metodologias
contextualizadas e

reflexivas que
promovem uma
compreensdo

abrangente das

questdes presentes na
contemporaneidade.

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

As obras destacadas acima acerca dos descritores: “Multiletramento + Amazdnia”, nos
revelam que os multiletramentos podem ser explorados de forma diversificada, a partir das
culturas e dos conhecimentos locais dos estudantes, contribuindo para a configuracdo de

praticas pedagogicas multiletradas.

Nas pesquisas selecionadas identificamos aspectos importantes tais como: valorizagao
da cultura local, diferentes linguagens existentes na pratica social e metodologias
contextualizadas. Porém, observa-se a necessidade de ainda construir conhecimentos cientificos
acerca dos multiletramentos e dos artefatos analdgicos e digitais, como potencializadores do
processo de alfabetizacdo e letramento, no estado do Amazonas.

2.3 Relevancia Social

A Escola Municipal Governador Gilberto Mestrinho - EMGGM, esté localizada na
rua 28 de agosto, n° 10, Bairro da Paz, no municipio de Rio Preto da Eva, estado do Amazonas.
fundada sob o Decreto de Criagédo de n° 023 de 26 de outubro de 2006. A Escola recebeu este
nome em homenagem ao grande politico Amazonense Governador Gilberto Mestrinho e tem
como lema: “Educar para buscar a paz”. No desempenho do Indice de Desenvolvimento da
Educagéo Basica - IDEB de 2019, o municipio de Rio Preto da Eva, ganhou visibilidade por

ocupar o0 4° lugar no ranking do Estado do Amazonas no ensino fundamental 2 (6° ao 9° ano) e
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cresceu consideravelmente no Ensino fundamental 1 (1° ao 5° ano), sendo destaque em algumas

portais de noticias do estado conforme mostra as Figura 1 e 2.

Figura 1 - Mapa do municipio de Rio Preto da Figura 2 - Ranking do IDEB 2019
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Fonte: Fonte:
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=10725907 https://riopretodaeva.am.gov.br/4%E2%81%B0-

lugar-no-ideb/#prettyPhoto

A escola teve o inicio de suas atividades em um prédio alugado onde possuia 4 salas de
aulas, oferecendo o Ensino Fundamental de 1° ao 5° ano da Educacdo Baésica, nos turnos
matutino e vespertino. Assim, atendendo a demanda social dos Bairros da Paz, Carlos Braga e
Monte Castelo, totalizando 200 alunos. Devido a alta demanda de estudantes, no de 2006 teve

seu prédio proprio inaugurado.

Atualmente a escola tem como Gestora a professora Adriana Freitas de Lima, como
Pedagoga professora Eliana Silva Ferreira, 17 professores (com formagdo em nivel superior)
que atuam no Ensino Fundamental I, 18 professores (com formagdo em nivel superior) que
atuam no Ensino Fundamental 11 e 10 professores (cursando pedagogia e com formacdo em
nivel superior) auxiliares de vida que atuam na educac&o inclusiva. Esses profissionais atendem
654 estudantes da Educacdo Bésica, subdivididos em 355 estudantes do Ensino Fundamental |
e 299 estudantes do Ensino Fundamental Il. A escola desenvolve suas atividades nos turnos
matutino e vespertino e seu horario de funcionamento vai de 7:00h as 11:00h e de 13:00h as
17:00h.

A escola é toda em alvenaria, possuindo dois pavilhdes e toda climatizada, em sua area

interna a mesma possui 13 salas de aula, 01 diretoria com banheiro, 01 secretaria escolar


https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=10725907
https://riopretodaeva.am.gov.br/4%E2%81%B0-lugar-no-ideb/#prettyPhoto
https://riopretodaeva.am.gov.br/4%E2%81%B0-lugar-no-ideb/#prettyPhoto
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conjugada com 1 sala pedagdgica com banheiro, 01 sala dos professores, 01 depésito para
material de limpeza, 01 depésito material esportivo, 01 cozinha com despensa, 1 dispensa para
armazenamento de merenda escolar, 01 banheiro masculino subdividido em: 2 banheiros com
vaso para alunos tipicos, 01 banheiro para pessoa com deficiéncia - PCD e 01 banheiro com
chuveiro e 01 banheiro feminino subdividido em: 2 banheiros com vaso para alunos tipicos, 01
banheiro para PCD e 01 banheiro com chuveiro, 01 patio coberto que é utilizado como refeitorio

e area de eventos.

Em sua area externa a escola possui um prédio todo em alvenaria, coberto e climatizada,
que era usado para guardar materiais e livros de literaturas e didaticos, e com a intervencdo
pedagdgica de 2024, uma sala passou a funcionar o cantinho da leitura da escola, a mesma ainda
precisa ser organizada para que o0s estudantes possam ter acesso aos materiais e fazer uso da
mesma com maior qualidade, 01 quadra de areia onde sdo desenvolvidas as atividades de
educacao fisica e 01 area de jardim gramada.

A escola em sua dimensdo administrativa € composta por 01 gestora escolar, 02
auxiliares administrativos, 04 servicos gerais e 04 manipuladores de alimento, que trabalham
para atender a escola da melhor forma possivel no desempenho de suas funcGes e em parceria

com a dimensdo pedagdgica da escola.

A escola em sua dimensdo financeira tem como sua principal mantenedora a Prefeitura
Municipal de Rio Preto da Eva por meio da Secretaria Municipal de Educacdo Cultura e
Desporto — SEMECD, Conselho Escolar onde recebe recursos do Governo Federal através do
Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE), destinados ao PDDE-Educacao Bésica, PDDE-
Educacdo Conectada, PDDE- Educacdo e Familia e Festival Junino das Escolas Municipais ao

qual participa para arrecadacdo de fundos para escola.

Tais recursos financeiros sdo destinados a aquisi¢cdo de materiais e suporte pedagogico
da escola, que séo planejados baseados nas necessidades coletivas e de todos os setores que
compdem a escola, por meio do Plano de Aplicacdo Financeira que garantam o bom
funcionamento da escola enviado a SEMECD, a cada execuc¢éo de recurso recebido é realizado
a Prestacdo de Contas com a comunidade escolar. A EMGGM atualmente atende alunos da area
urbana do municipio de Rio Preto da Eva e esta localizada em uma area de vulnerabilidade
social. As familias possuem um nivel sociocultural e econdémico baixo, onde a maioria sdo

beneficidrias de Programas Federais e Estaduais como: Bolsa Familia e Auxilio Estadual, ha



26

ainda trabalhadores diaristas ou empreiteiros, poucos sdo as familias que possuem renda fixa
oriundas de trabalho formal assalariado.

A maioria dos membros das familias ndo possuem o Ensino Fundamental e/ou Ensino
Médio completo, o que dificulta 0 acompanhamento dos mesmos no desempenho de seus filhos
na escola. Normalmente, os pais comparecem a escola quando sdo convocados ou nas reuniées
de pais e mestres e poucos participam das atividades pedagogicas desenvolvidas na escola
como: feiras, gincanas, projetos e apresentacdes. As familias, em sua maioria, residem em casa
prépria e possuem acesso aos meios de comunicacdo em seu cotidiano tais como: radio,
televisdo e celular. A base religiosa se divide em catolicos e protestantes. Se faz necessario que
as familias compreendam a importancia de sua atuacdo em todo processo de desenvolvimento

da escola para que os estudantes tenham um bom desempenho académico.

Diante dessa realidade, os profissionais atuam no planejamento e execucdo de todas
atividades pedagogicas desenvolvidas pela escola em articulacdo com a equipe administrativa.
As atividades sdo planejadas a cada inicio de ano letivo por meio do Planejamento Anual de
Ensino e Planejamento Bimestral, onde sdo organizadas e sistematizadas as a¢Oes a serem
trabalhados para desenvolver a autonomia e protagonismo de cada estudante, baseando-se nos
objetos de conhecimentos do Referencial Curricular Amazonense - RCA para o Ensino
Fundamental e na BNCC.

A escola enfrentava diversos problemas tais como: distorcao idade/série, alto indice de
reprovacao e evasdo, falta de participacdo dos pais e uma gestdo escolar centralizadora. Nos
primeiros meses, trabalhamos com o engajamento da gestao, corpo docente e de funcionarios,
em seguida o envolvimento dos pais, comunidade e estudantes, ao final passamos a firmar
parcerias com a guarda-municipal, conselho tutelar, acdo social, entre outros, de fato fazer

diferente ndo é facil, mas ndo é impossivel.

Pedagogicamente, a escola ndo desenvolvia projetos de interesse da comunidade ou
necessidade dos estudantes, nesse momento foi realizado o mapeamento das acdes que a escola
desenvolvia, os interesses da comunidade e as necessidades dos estudantes. Assim, foi
evidenciado o alto nimero de estudantes ndo alfabetizados nas turmas do 2° ao 9° ano. A partir
dessa preocupante constatacdo foi desenvolvido um plano de intervencdo pedagdgica com as

seguintes acgoes:
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1) Reunido com o0s pais e responsaveis para apresentar os resultados da avaliacdo
diagnostica realizada nas turmas e os numeros de estudantes ndo alfabetizados;

2) Reunido com os professores para tracar metas para desenvolvimento de trabalhos
coletivos e melhorar os indices de aprendizagens dos estudantes;

3) Implementar os planos de préaticas pedagdgicas exitosas para desenvolver atividades

diferenciadas referentes aos resultados e avangos na alfabetizacdo dos estudantes.

Diante de tais acBGes, foi notdério o avango nos indices de aprendizagem e
desenvolvimento dos estudantes da Escola Municipal Governador Gilberto Mestrinho, visto o
avanco nas notas alcancadas no IDEB das trés Gltimas aplica¢des no Ensino Fundamental Anos

Iniciais, como mostra o grafico abaixo:

Gréfico 1 - Resultados do IDEB 2019/2021/2023 EMGGM — Anos Iniciais.
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Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Ao analisarmos as notas alcangadas no IBEB nos udltimos 3 anos de aplicacao,
observamos um avanco gradativo no desempenho dos estudantes, mesmo gque nos anos de 2019
e 2021 a escola néo tenha alcangando a meta projetada, esta passou de 4,5 para 4,8 e no ano de
2023 a escola atinge seu éxito de 5,1 ultrapassando a meta determinada que era 5,0. Este avanco,
ndo foi notado apenas no Ensino Fundamental Anos Iniciais, mas como também nos Anos

Finais como mostra o grafico abaixo:
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Grafico 2 - Resultados do IDEB 2019/2021/2023 EMGGM — Anos Finais.
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Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Ao analisarmos o grafico acima, notamos um avango gradativo no indice de
desenvolvimento dos estudantes, ao compararmos as metas estabelecidas e as notas alcangadas
no IDEB, hd um avango crescente, e no ano de 2023 a escola atingiu tanto no Ensino
Fundamental Anos Iniciais quanto no Ensino Fundamental Anos Finais a meta projetada para

escola.

Destacamos a relevancia desta pesquisa para a Escola unicipal Gov. Gilberto Mestrinho,
uma vez que ainda ha uma grande necessidade de se olhar com carinho a questdo do processo
de alfabetizacdo e letramento no 2° ano do Ensino Fundamental. Para isso, se faz necesséario
que nds, educadores possamos entender a realidade em que os estudantes estdo inseridos, nos
apropriarmos desses conhecimentos que nos cercam e colocarmos em pratica estratégias de

ensino significativas e prazerosas, na sala de aula.

Para afericdo do desempenho de aprendizagem de cada estudante, a escola desenvolve
a avaliacdo diagnostica no inicio de cada ano letivo, onde sdo verificados os niveis de
aprendizagens dos estudantes e possivel reenquadramento de turmas, e a avaliagdo somativa
que é desenvolvida ao longo de cada bimestre, para verificacdo do nivel de dominio dos objetos
de conhecimentos estudados em sala de aula. E através da avaliagdo diagnostica e formativa
que sdo avaliados todos os desempenhos dos estudantes ao longo do processo de ensino e
aprendizagem, estes servem como norteadores para melhoria do desempenho e do processo de

avaliacdo dos mesmos.
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De modo geral, a escola tem buscado desenvolver as aprendizagens significativas e
necessarias a cada ano/série de estudo, baseada em uma pedagogia ativa e inovadora em sua
metodologia de ensino. Assim, acreditamos ser de grande relevancia o desenvolvimento desta
pesquisa na escola, uma vez que valoriza o processo de alfabetizacao para o letramento, a partir
de artefatos analdgicos e digitais e os multiletramentos que emergem das interagoes,

vivenciadas no cotidiano dos estudantes.
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3 DIALOGOS ENTRE AUTORES

Os dialogos entre os autores acerca da tematica contemplam os conceitos de
alfabetizacdo e letramento, inspirados nos descritos de Soares (2008, 2020 e 2024) e Kleiman
(2002, 2005 e 2007), tendo como ponto de partida a Psicogénese da Escrita de Ferreiro e
Teberosky (1999). Assim, 0s conceitos de alfabetizacédo e letramento sdo explorados de forma
articulada, apesar de serem interdependentes. Apresentamos também o conceito de artefatos
analogicos e digitais, discutidos por Backes (2011) e Carneiro e Backes (2020), que contribuem
para 0 processo de ensino e aprendizagem dos estudantes, e finalizamos nosso dialogo
destacando os conceitos de multiletramentos descritos por Rojo (2012), bem como a
importancia da valorizacdo cultural no estado do Amazonas, para uma aprendizagem
contextualizada a realidade de nossos estudantes. Assim, os dialogos sdo estabelecidos a partir

de 3 dimensdes:

Quadro 4 - Dialogos nas dimensdes da pesquisa

Dimensodes Principais conhecimentos
Simultaneidade e indissociabilidade dos processos
de alfabetizacdo e Letramentos; Alfabetizacdo
como dominio de uma técnica e apropriagdo do
Alfabetizacdo e Letramentos | sistema de escrita e suas convencdes em objetos
portadores de escrita, no cotidiano; Letramento
como uso social da leitura e escrita em sua
interpretacdo e producdo textual.

Maultiplos significados atribuidos pelas criangas aos
artefatos; Aprendizagem das criangas a partir do
Artefatos analdgicos e digitais | ludico; Aprendizagem das criancas a partir dos
Jogos; Interacdo das criancas nas praticas
pedagogicas.

Mdltiplas Linguagens presentes no Estado do
Amazonas; Multimodalidade para a comunicagao
por meio de recursos; Multiletramentos a partir
Multiletramentos dos recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas e
as insercbes dos estudantes nesse universo;
Multiletramentos vivenciados no Estado do
Amazonas.

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

3.1 Articulagéo entre Alfabetizagdo e Letramento

Durante muitos anos, o processo de alfabetizacdo foi considerado o centro da

escolarizacédo inicial dos estudantes. Acreditava-se que ler e escrever, ou seja, “codificar” e
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“decodificar” letras, palavras e frases, eram suficientes para que os estudantes continuassem
avangando em seus estudos. Nessa compreensdo, muitas vezes, desconsideravam-se 0S
conhecimentos prévios dos estudantes nas atividades da sala de aula. Seguia-se uma linearidade
imposta por cartilhas na compreensdo das aprendizagens dos conhecimentos mais faceis para
os mais dificeis, de forma descontextualizada da realidade. Com o passar dos anos e, para uma
melhor compreensdo de como se organiza 0 pensamento das criangas durante o processo de
aprendizagem da leitura e da escrita e, principalmente, como se da a apropriagédo do sistema de
escrita alfabética, Ferreiro e Teberosky (1999) afirmam que o estudante € protagonista desse
processo de aprendizagem e ndo apenas copiador do tracado grafico de letras e palavras sem

sentido, sendo:

[...] o aprendizado do sistema de escrita ndo se reduziria ao dominio de
correspondéncias entre grafemas e fonemas (a decodificacéo e a codificacdo), mas
se caracterizaria como um processo ativo por meio do qual a crianca, desde seus
primeiros contatos com a escrita, construiria e reconstruiria hipéteses sobre a natureza
e o funcionamento da lingua escrita, compreendida como um sistema de
representacdo. (Brasil, 2008, p. 10).

Para alfabetizacdo e letramento, ndo basta apenas que o professor saiba os conceitos e
suas diferengas, é necessario que 0 mesmo compreenda que estas se complementam e que o
estudante, até chegar na fase de consolidacdo do sistema de escrita alfabética, perpassa por
diversas etapas de aprendizagem, definidas por Ferreiro e Teberosky (1999) como a
Psicogénese da Lingua Escrita, que trata da organizacdo do pensamento das criangas durante o

processo de desenvolvimento da aprendizagem da leitura e escrita.

De acordo com a Psicogénese da Lingua Escrita, Ferreiro e Teberosky (1999), a crianca
apresenta diversos niveis ou fases de hipoOteses sobre leitura e escrita, revelando a sua
compreensdo, bem como o que precisam desenvolver. Assim, o professor podera fazer uma
intervencdo pedagdgica em suas aprendizagens, baseando-se em suas dificuldades. Dentre 0s
niveis da psicogénese da lingua escrita, 0s quatro mais observados em processo de alfabetizacéo
sdo: nivel pré-silabico, silabico (sem valor sonoro e com valor sonoro), silabico-alfabético e

alfabético.
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Figura 3 - Niveis de Hipotese de Escrita
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Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

A crianga, ao explorar a escrita no seu contexto social, desenvolve diferentes niveis de
hipdtese, isso se da conforme a sua historia de interacdo com o objeto de conhecimento (0s
vocabularios, as mensagens e o0s textos). Dependendo da interagdo com esses objetos de

conhecimento, a criancga vai se desenvolvendo nas hipoteses de escrita.

Identificar e reconhecer esses niveis de hipotese em que o estudante se encontra
contribui para os professores explorarem metodologias pedagdgicas e artefatos especificos para
cada um desses niveis, de acordo com a necessidade dos estudantes.

O nivel 1: é considerado a fase iconica e das garatujas, pois o estudante ndo faz
correspondéncia entre a escrita e 0s sons das palavras, sua representacdo grafica se da por meio
de desenhos e outros sinais graficos arbitrarios que se assemelham a letras cursivas em forma
de emes. Nesta fase, € de suma importancia que o professor apresente ao estudante artefatos,
jogos e materiais pedagogicos variados como: rétulos, crachas, bingos, etiquetas e textos que
envolvam as letras do alfabeto, para associacdo, compara¢do, manuseio, reconhecimento e

diferenciamento entre: letras, nimeros e simbolos.

O nivel 2: Nesse nivel, a representacdo gréfica das criangas, os caracteres se parecem
mais com letras sendo misturados entre nimeros. Outra caracteristica é que as letras sdo escritas
junto com os numeros, além de escrever uma quantidade minima de letras e a variedade de

letras iguais para escrever uma palavra.
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O Nivel 3 - em muitas obras, este nivel se divide em duas fases: silabica sem valor
sonoro e silabica com valor sonoro. Na fase silabica sem valor, o estudante precisa descobrir
que a escrita esta relacionada ao som da fala das palavras e registrar uma letra para cada silaba,
mesmo sem a segmentacdo correta da palavra escrita. Na fase silabica com valor, o aluno passa
a ter a preocupacdo em colocar letras que correspondam ao som das silabas que formam a
palavra, sendo comum colocar as vogais. Nesta etapa, se faz necessario que o professor insira
atividades, jogos e artefatos que relacionem grafema-fonema (letras e sons) em palavras do
contexto e associacdo das silabas com as palavras trabalhadas, oriundas de mensagens e

histérias.

O nivel 4: neste nivel, o estudante encontra-se em passagem da hipdtese silabica para a
alfabética, passa a fazer a correspondéncia entre sons e escrita, associando CV (consoante-
vogal) para a formacéo de silabas e assim a segmentacdo das palavras, escreve com silabas
completas e incompletas. Nesta etapa, o professor passa a intensificar as atividades em sala de
aula, levando o aluno a desenvolver atividades envolvendo letras, silabas, palavras e textos,
buscando trabalhar a formagdo de palavras com silabas iniciais, finais e medianas, além da
formacdo de novas palavras, analisando semelhancas e diferengas nas mesmas, provenientes de

diferentes objetos portadores de escrita.

No nivel 5: é considerada a fase final da evolugdo da psicogenética da escrita. Sua
principal caracteristica € que o estudante ja sabe o valor sonoro de todas as letras, mas apresenta
erros de ortografia, produz a escrita com hipotese alfabética, a partir da analise fonética das

palavras.

A teoria da Psicogénese da Lingua Escrita, de Ferreiro e Teberosky (1999), ndo se trata
de um método de alfabetizacdo eficaz e revolucionario, mas de uma compreensao de como o
estudante aprende a escrever. Isto é, as agdes cognitivas realizadas pelo sujeito da aprendizagem
para leitura e escrita, num contexto letrado. De acordo com as autoras, tdo ou mais importante
do que alfabetizar é levar o aluno a perceber que a escrita se encontra em todos os lugares, nao
apenas nos muros e livros da escola. A escrita apresenta diversas func¢des sociais, desta forma,
a sua aprendizagem precede o contexto escolar, 0 que por muito tempo ndo fora valorizado

pelos professores. Para Santos e Camargo, a transformacao no processo de alfabetizacdo ocorre:
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Diante de novos conceitos e pesquisas cientificas, em torno da linguagem e da
compreensdo dos processos cognitivos e linguisticos envolvidos na apropriacdo do
sistema de escrita alfabético, sdo inadmissiveis praticas de ensino e aprendizagem da
leitura e da escrita pautadas no ensino por meio das cartilhas, ou seja, ao treinamento
exaustivo de habilidades perceptivo - motoras como cobrir pontilhado de linhas e
letras bem como praticas de leitura centradas na oralizacdo e repeticdo mecanica de
letras, silabas, palavras e frases descontextualizadas do cotidiano dos aprendizes que
impedem o desenvolvimento das capacidades leitoras e escritoras das criangas. (2023,

p. 2).

As mudancas ocorrem por meio das compreensdes epistemologicas, metodologias e
recursos que os docentes alfabetizadores mobilizam como mediadores do processo de
alfabetizacdo para o letramento, propiciando a atribuicdo de significados dos estudantes no
processo de aprendizagem. Desta forma, a apropriacdo da leitura e escrita por meio da
Psicogénese da Lingua Escrita € ampliada na continuagdo de pesquisas realizadas por Soares

(2020, p. 27), que define alfabetizacdo como:

Alfabetizacdo — Processo da “tecnologia da escrita”, isto €, do conjunto de técnicas,
procedimentos e habilidades - necessarias para a pratica da leitura e da escrita:
dominio do sistema de representagdo que é a escrita alfabética a das normas
ortogréficas: habilidades motoras de uso de instrumentos de escrita (lapis, caneta,
borracha...) aquisicdo de modos de escrever ou para ler, seguindo convencdes da
escrita, tais como: a direcdo correta da escrita na pagina (de cima para baixo, da
esquerda para a direita); a organizagdo espacial do texto na pagina; a manipulacéo
correta e adequada dos suportes em que se escreve e nos quais se 1& — livro, revista,
jornal, papel etc.

Nessa compreensdo, as metodologias que exploram as a¢Bes mecénicas de copia e
repeticdo, para a escrita correta das palavras soltas e descontextualizadas, assim como o
manuseio “correto” do lapis, caderno, borracha, entre outros, estdo vinculadas somente a uma
das primeiras habilidades a serem desenvolvidas nos estudantes em processo de alfabetizacéo.
Conforme preconiza a Base Nacional Comum Curricular - BNCC Brasil (2018), “(EFO1LPO1)
Reconhecer que textos sédo lidos e escritos da esquerda para a direita e de cima para baixo”.
Essas praticas foram por muito tempo e ainda fazem parte da rotina dos estudantes em sala de
aula, ao realizarem diariamente a escrita de cabecalhos em seus cadernos, repeticdo da escrita

do nome, escrita de datas, repassadas sem significados

Em seu sentido pleno, o processo de alfabetizacéo deve levar a aprendizagem néo de
uma mera traducdo do oral para o escrito, e deste para aquele, mas a aprendizagem de
uma peculiar e muitas vezes idiossincratica relacdo fonemas-grafemas, de um outro
cédigo, que tem, em relacdo ao codigo oral, especificidade morfoldgica e sintética,
autonomia de recursos de articulagdo do texto e estratégias préprias de
expressao/compreensdo. (Soares, 2008, p.17).
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Portanto, o processo de alfabetizacdo vai além da reproducdo oral/escrita e vice-versa,
precisa estar diretamente ligado a compreensdo do que se & ou se escreve em um contexto
social repleto de significados, ou seja, agcdes cognitivas e ndo somente mecanicas. Ao longo dos
anos, os estudantes desenvolveram a escrita, porém, a dificuldade nas habilidades de leitura e a
compreensdo do que se |é ndo foram superadas. Ainda tem sido um dos grandes desafios dos
professores em sala de aula, desenvolver a escrita, como também a leitura e principalmente a

compreensdo daquilo que se € tanto no ensino fundamental quanto no ensino médio.

O processo de alfabetizacdo, a partir da necessidade de superacao das dificuldades, €
ampliado para a leitura e escrita na compreensdo do mundo em que vivemos, emergindo o
conceito de Letramento. Embora alfabetizar e letrar sejam considerados processos distintos,
eles estdo fortemente ligados e sdo inseparaveis. Desta forma, alfabetizacdo e letramento se
complementam, ensinar a ler e escrever vai além da codificacdo e decodificacdo de letras e
palavras, esta diretamente ligado a compreensao do que se 1€ e se escreve, envolve reflexdes

sobre a lingua e os sentidos em diferentes situac@es do cotidiano.

Para Soares, o letramento consiste na:

Letramento — Capacidade de uso da escrita para inserir-se nas praticas sociais e
pessoais que envolvem a lingua escrita, o que implica habilidades vérias, tais como:
capacidade de ler ou escrever para atingir diferentes objetivos - para informar ou
informar-se, para interagir com outros, para imergir no imaginario, no estético, para
ampliar conhecimentos, para seduzir ou induzir, para dar apoio & memoria etc.;
habilidades de interpretar e produzir diferentes tipos e géneros de textos; habilidades
de orientar-se pelas convengdes de leitura que marcam o texto ou de langar mao dessas
convencdes, ao escrever; atitudes de insercdo efetiva no mundo da escrita, tendo
interesse e prazer em ler e escrever, sabendo utilizar a escrita para encontrar ou
fornecer informagdes e conhecimentos, escrevendo ou lendo de forma diferenciada
segundo as circunstancias, os objetivos, o interlocutor. (Soares 2020, p.27).

O letramento consiste na capacidade do estudante usar a escrita em suas relagdes sociais
do cotidiano, articulando o que se Ié para compreender ou repassar informacdes, tornando-se
agentes de interacdo com o meio e ndo apenas meros reprodutores de informacdes. O estudante
nédo apenas reproduz, mas aprende as diversas convencdes da escrita que rodeia seu cotidiano
para se expressar e socializar as informagdes no seu cotidiano. Nesse sentido, observamos a
importancia do professor em usar metodologias e artefatos que tragam para sala de aula o objeto
de conhecimento (leitura e escrita) em atividades e jogos contextualizados ao cotidiano,
potencializando a associagdo entre a leitura e a escrita com o mundo que os cercam. Desta

forma, a autora faz distin¢do entre os dois conceitos:
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Alfabetizar e letrar sdo duas acOes distintas, mas ndo inseparaveis, ao contrario: o
ideal seria alfabetizar letrando, ou seja: ensinar a ler e escrever no contexto das
préticas sociais da leitura e da escrita, de modo que o individuo se tornasse, ao mesmo
tempo, alfabetizado e letrado (Soares, 1998, p. 47).

Para o desenvolvimento do processo de alfabetizacdo, € de suma importancia que o
professor saiba a diferenca entre Alfabetizacdo e Letramento, que mesmo sendo processos
distintos, estes se complementam no processo de ensino e aprendizagem dos estudantes e, que
estes estdo inteiramente ligadas ndo apenas a idade cronoldgica dos alunos, mas nas formas de
provocar agdes cognitivas e interaces nos estudantes, ao participarem das atividades em sala

de aula em articulagdo com seu cotidiano.

Para Kleiman (1995) o conceito de letramento surge no mundo académico na tentativa
de diminuir o impacto da escrita enquanto codificacdo e decodificacdo para a escrita no mundo
social. Assim, superar a compreensdo da alfabetizacdo como uma das praticas dominantes e
repetitivas nas escolas e que “desenvolve alguns tipos de habilidades, mas nao outros” (Kleiman

1995, p. 19) o que se difere de Letramento que de acordo com autora:

O letramento abrange o processo de desenvolvimento e o uso dos sistemas da escrita
nas sociedades, ou seja, o desenvolvimento histérico da escrita refletindo outras
mudancas sociais e tecnolégicas, como a alfabetizacdo universal, a democratizacéo
do ensino, o acesso a fontes aparentemente ilimitadas de papel, o surgimento da
Internet. (Kleiman, 2010, p. 20).

O letramento vai além da simples decodificacdo de letras e palavras, englobando o uso
efetivo da linguagem escrita em diferentes contextos sociais da vida cotidiana. O letramento
desenvolve habilidades de leitura critica e reflexiva, a compreensdo de textos de forma
aprofundada, questionando suas mensagens e significados, valorizando a interacdo e a
construcao conjunta do conhecimento. Os estudantes sdo encorajados a participarem ativamente
do processo de aprendizagem, compartilhando ideias e experiéncias, desta forma, “o letramento
¢ um conjunto de praticas discursivas que envolvem os usos da escrita.” (Kleiman, 1995, p.47),
no seu cotidiano. Assim, podemos dizer que muitas criancas séo letradas e ndo alfabetizadas,
pois ja trazem consigo uma bagagem de conhecimentos que envolvem a leitura e a escrita que

precisam ser sistematizados no processo de alfabetizacdo na escola.

Segundo Kleiman (2005, p. 33) “as praticas de letramento fora da escola tém objetivos
sociais relevantes para os participantes da situacdo. As praticas de letramento escolares visam

ao desenvolvimento de habilidades e competéncias no estudante e isso pode, ou ndo, ser
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relevante para o estudante.” diferenciando desta forma, a importancia da leitura e da escrita

dentro e fora da escola. Desta forma, letramento se constitui em:

Um conjunto de atividades que se origina de um interesse real na vida dos alunos e
cuja realizacdo envolve o uso da escrita, isto €, a leitura de textos que, de fato, circulam
na sociedade e a produgdo de textos que serdo realmente lidos, em um trabalho
coletivo de alunos e professor, cada um segundo sua capacidade. (Kleiman, 2000, p.
238).

O Letramento vai além das praticas de ensinar a ler e escrever, envolve a socializacdo
do que se escreve com 0 meio em que se Vvive, e ao voltarmos ao conceito de Soares (2020),
quando destaca que alfabetizar e letrar sdo acdes distintas e inseparaveis, pois uma
complementa a outra. O que cabe ao professor, por sua vez, € desenvolver no cotidiano escolar
a sistematizacdo do processo de alfabetizacdo, valorizando o universo letrado com o qual o

estudante convive e assim minimizar as dificuldades enfrentadas nas escolas.

A UNESCO descreve alfabetizacdo como:

[...] conhecimento bésico, necessario a todos num mundo em transformacéo; em
sentido amplo, é um direito humano fundamental. Em toda a sociedade, a
alfabetizacdo é uma habilidade primordial em si mesma e um dos pilares para o
desenvolvimento de outras habilidades. Existem milhGes de pessoas, a maioria
mulheres, que ndo tém a oportunidade de aprender [...] a Alfabetizacdo tem também
0 papel de promover a participacdo em atividades sociais, econdmicas, politicas e
culturais, além de ser requisito basico para a educacdo continuada durante a vida
(UNESCO, 1999, p. 23).

A alfabetizacdo € um direito e estd diretamente ligada as nossas préaticas sociais do
cotidiano, como € defendido por Kleiman (1995). E ndo distante deste conceito, atualmente
entre os documentos norteadores da educacao e seus processos de ensino, destacamos a Base

Nacional Comum Curricular - BNCC, que ao tratar de alfabetizacao e letramento destaca que:

Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagégica deve ter como
foco a alfabetizag8o, a fim de garantir amplas oportunidades para que os alunos se
apropriem do sistema de escrita alfabética de modo articulado ao desenvolvimento de
outras habilidades de leitura e de escrita e ao seu envolvimento em praticas
diversificadas de letramentos. (Brasil, 2018, p. /59).

Garantir a alfabetizagdo de criangas brasileiras ao final do 2° ano do Ensino
Fundamental, como esta preconizado na BNCC, tem sido um dos grandes desafios dos
professores nas escolas, mesmo com muitos avangos nos estudos relacionados a tematica.
Vivenciamos diariamente nas escolas e, principalmente, na sociedade, estudantes que finalizam

0 Ensino Fundamental sem saber ler ou escrever, sendo de suma importancia uma reflexao
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acerca da consolidacéo do processo de alfabetizacdo e letramento em nossos estudantes ao final
desta etapa de ensino.

No ano de 2023, o Ministério da Educacdo - MEC, langou 0 Compromisso Nacional
Crianca Alfabetizada - CNCA que tem como objetivo garantir o direito a alfabetizacdo de todas
as criancas do pais ao final do 2° ano do Ensino Fundamental, conforme preconizado na BNCC.
Muitos tém sido os programas e projetos de incentivo para a consolidacédo da alfabetizacéo de
nossas criancas, porém os indices ainda apontam o fracasso dos mesmos ao que tange a
consolidacdo da alfabetizacdo no 2° ano do Ensino Fundamental, e fica-se a pergunta: Onde
estamos errando? O que precisa ser feito? Enquanto professores, compreendemos 0 que é
alfabetizacdo e/ou letramento? Questdes estas que nos movem a realizar tal pesquisa no
ambiente escolar. Faz-se necessario compreendermos que os tempos mudaram, as formas de
ensinar e aprender também mudaram, nossos estudantes mudaram, e n6s? O que temos mudado
para lidar com o novo? Diante tais, e tantas perguntas, passaremos a debater um pouco sobre

0s novos ambientes de aprendizagens e as novas e variadas formas de aprender.
3.2 Artefatos Analdgicos e Digitais: Mediadores da Alfabetizacao para o Letramento

Os artefatos® como mediadores dos processos de alfabetizacdo para o letramento, no
contexto amazonico, compreendem ndo apenas o desenvolvimento de atividades pedagdgicas,
por meio de artefatos digitais, mas também, ou até principalmente, por meio de artefatos
analogicos, que visam a cultura e a linguagem local, visto as dificuldades que sdo enfrentadas
pelos professores e estudantes em relacdo ao acesso as tecnologias e conexao a internet nas

escolas do estado do Amazonas.

Assim, partimos da compreensdo do conceito de artefato conforme Rabardel (1995),
que diz respeito ao uso de maquinas, técnicas, objetos e sistemas, assim “o artefato (seja
material ou ndo) aporta uma solucdo para um problema ou uma classe de problemas postos
socialmente” (Rabardel, 1995, p. 60 apud Carneiro e Backes, 2020, p. 297). Segundo Carneiro

e Backes:

Com essa crescente personalizacdo, que possibilita a mobilidade entre diferentes
tribos, 0s objetos e as ferramentas presentes no cotidiano se tornam artefatos na
medida em que sdo dotados de subjetividade e significados atribuidos pelas pessoas
que se apropriam dos mesmos. (2020, p. 297).

30 artefato é portador de miiltiplos sentidos, o que, também, contribui para criagio de novas tecnologias.”
(Backes, 2011, p. 91).
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Portanto, os artefatos vdo além de uma simples ferramenta que se limita a técnicas e
fungdes, se caracterizam por: “ser um elemento externo ao ser humano; ser manipulado pelo
usuario conforme seu interesse; suas especificidades; produzirem transformagdes; possuir
significados na pratica social; e incorporar conhecimentos.” (Carneiro; Backes, 2020, p. 297-
298). Deste modo, ao apresentarmos os artefatos analdgicos e digitais, como mediadores do
processo de alfabetizacdo para o letramento, visamos refletir sobre eles na maneira de pensar e
agir dos estudantes, frente as atividades cognitivas propostas. O artefato sé tera significado aos
estudantes se estes atribuirem um valor na realizacao da atividade, muitas vezes os significados
atribuidos sdo diferentes de um estudante para o outro, ou de um professor para o outro e de

uma realidade para outra.

Os artefatos digitais contemplam as tecnologias digitais e multimidias exploradas na
contemporaneidade. Os jogos digitais, que sdo também um artefato cultural, ocorrem em um
espaco e tempo, necessitam de regras compartilhadas (Petry, 2013, p.53). Ao usarmos artefatos
digitais em sala de aula como mediadores do processo de alfabetizacdo para o letramento, é
possivel observarmos maior interesse e participacdo dos estudantes na realiza¢do da atividade,
por meio das interacGes e da ludicidade. Assim como os multiplos significados que estes

artefatos proporcionam aos estudantes.

O jogo digital: Fabrica das Palavras* é caracterizado pelo uso coletivo e gratuito,
potencializando a interacdo e socializacdo. O jogo tem por objetivo desafiar o estudante a
completar e formar palavras relacionando imagem a escrita. Em cada partida, o estudante deve
controlar o robd para se desviar dos objetos e capturar as letras que formam a palavra

corretamente. Abaixo apresentamos a interface do jogo utilizado.

4 Disponibilizado no https://www.escolagames.com.br/jogos/fabrica-de-palavras



https://www.escolagames.com.br/jogos/fabrica-de-palavras
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Figura 4 - Interface Jogo Digital — Fabrica de Palavras
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Fonte: https://www.escolagames.com.br/jogos/fabrica-de-palavras

Ao explorarmos os artefatos digitais em sala de aula, nos propomos a apresentar aos
estudantes que a leitura e a escrita sao encontradas em multiplas modalidades e ndo apenas em

materiais impressos como: livros, cartilhas, revistas, panfletos.

Apesar da iniciativa do Programa Nacional Biblioteca da Escola (PNBE), desenvolvido
em 1997, cujo objetivo é promover 0 acesso a cultura e o incentivo a leitura, muitas escolas ndo
disponibilizam desse espago para organizagdo dos acervos literdrios que recebem,
armazenando-os em depdsitos nas escolas, que raramente ou dificilmente os alunos teréo

acesso.

Diante desta realidade, encontramos como possibilidade a Plataforma Itau, que
disponibiliza diversas obras de literatura infantil para leitura online, assim como a possibilidade
de downloads pelos professores, para a leitura offline e o conto e reconto de histdrias em sala
de aula. Essas obras sdo apresentadas no formato de e-book, explorando as multiplas linguagens

e modalidades como som, video, imagens, links e hiperlinks, como mostra a figura abaixo:


https://www.escolagames.com.br/jogos/fabrica-de-palavras
https://www.escolagames.com.br/jogos/fabrica-de-palavras
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Figura 5 - Interface Plataforma ITAU - Leia com uma crianca.
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Fonte: https://www.euleioparaumacrianca.com.br/estante-digital/

Entendemos que a escola precisa promover interagcfes com os diferentes artefatos,
provenientes do contexto do estudante e de outros contextos. Visto que muitos estudantes ndo
possuem acesso as tecnologias, nos propomos a promover esse acesso por meio dos jogos e
atividades digitais, pois 0s estudantes precisavam interagir com essas tecnologias que fazem
parte da contemporaneidade, que propiciam os multiletramentos.

Por outro lado, destacamos o0 uso de artefatos analdgicos no processo de alfabetizagcdo
para o letramento, o que de fato € mais comum de ser encontrado nas atividades escolares, visto
que podem ser instrumentos e elementos produzidos pelos estudantes e professores, com
materiais simples e reciclaveis, a partir de seus interesses e necessidades. Assim, foram
propostos jogos pedagdgicos analégicos como mediadores do processo de alfabetizacéo para o
letramento, tais como: alfabeto mével, bingos, fichas de leitura, picolé das silabas, entre outros,

como mostra a figura abaixo:


https://www.euleioparaumacrianca.com.br/estante-digital/
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Figura 6 - Projeto Jogos Pedagdgicos Analdgicos.

Fonte: Acervo da autora, 2024.

A producéo desses jogos € baseada nas habilidades em que os estudantes apresentaram
maiores dificuldades nas avaliagcBes diagnosticas realizadas, como forma de superar suas
dificuldades.

Outro espaco que pode ser configurado por meio de artefatos é o Cantinho da Leitura.
Um ambiente para se trabalhar o universo literario com os estudantes, por meio do artefato
analdgico, o livro impresso, a caixa de leitura, a contacdo de histérias e lendas, e a construcao
de narrativas. Assim, diariamente podem ser realizadas a contacdo e reconto de historias
infantis, configurando um espaco de aprendizagem com as demais turmas. Tal atividade se deu
em resposta a uma das questdes realizadas na roda de conversa com os estudantes do 2° ano,
quanto: Quais livros vocés possuem em casa para ler? E a maioria dos estudantes respondeu:
livro da escola (didaticos), a Biblia e a revista Biblica de historinhas de Jesus da igreja, ou
seja, ndo possuiam acesso a outras literaturas impressas, € a escola precisava promover 0 acesso
a essas literaturas. Desta forma, montamos o Cantinho da Leitura na escola, em uma sala que
estava sendo utilizada para guardar materiais e equipamentos quebrados, como mostra a figura

abaixo:
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Figura 7: Cantinho da Leitura.
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Foﬁnt Acervo da auta, 2024.

Os artefatos de diferentes naturezas contribuem para a configuragdo dos espagos de
aprendizagem do processo de alfabetizacdo para o letramento dos estudantes. Esses artefatos
sdo explorados como mediadores para o ensino, emergindo o simbolismo, significado e
despertando maior interesse dos alunos nas atividades propostas e identificando outros artefatos
do seu cotidiano.

Entre os artefatos, destacamos os diversos jogos, visto que jogar esté intrinsecamente
associado ao ato de brincar, criar estratégias, respeito as regras e trabalho em equipe,
potencializando a agdo das criangas. “Desde sempre, temos acesso aos jogos de diversas formas,

como em tabuleiros, cartas, computadores, consoles de videogames e dispositivos méveis.”

Carneiro e Backes (2020, p. 294).

Nossa sociedade é permeada, cada vez mais, por objetos técnicos, desde telefones
moveis pessoais até equipamentos de uso coletivo, como terminais de banco e guichés
para compras e pagamentos. Vivemos configurando constantemente e dialeticamente
0 ciberespaco e assim nos transformamos através de nossas praticas, no convivio na
sociedade em rede e nas novas organizacdes de trabalho e educacdo. (Carneiro, E. L.,
& Backes, 2020, p. 2).

Ao longo da nossa historia, as configuracGes dos espacos de aprendizagem, digitais e
analogicas, sofreram modificacbes tais como: ambientes virtuais de aprendizagem,
aprendizagens em redes, aulas ao ar livre, entre outros. Estes espacos, muitas vezes, sdo
configurados fora da sala de aula e dos muros das escolas, 0 que antes era impossivel falarmos
de aprendizagens, sem ligarmos aos espacos fisicos da sala de aula. Apesar dessas

modificacOes, os artefatos sempre estiveram presentes em nossa sociedade, assim, é importante
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que os educadores se apropriem desses artefatos em suas praticas pedagdgicas em sala de aula
para mediacdo do processo de alfabetizagéo para o letramento, indo ao encontro da proposta do
“circulo magico” (Huizinga, 2007), no uso de jogos digitais ou anal6gicos. Os jogos assumem
uma dimensdo onde a imaginacao e a criatividade sdo constantemente desafiadas por meio de
regras e normas, que os possiveis jogadores, neste caso, em contexto escolar, 0s estudantes,

assumem ao jogar.

O jogo é um momento magico em que o estudante, por meio da brincadeira, desenvolve
seu raciocinio logico, aprende a respeitar regras, respeitar o outro e, principalmente, aprende de
forma ludica e prazerosa. Explorar os artefatos analdgicos e digitais no processo da
alfabetizacdo para o letramento, no contexto do Amazonas, nos leva a refletir sobre as
potencialidades e possibilidades infinitas. Mesmo com dificil acesso a internet, podemos fazer
download de jogos digitais, para a realizagdo de atividades mais dindmicas que despertem a
interacdo entre os estudantes, leituras diversificadas, entre outros. Por meio de jogos, podemos
modificar a tradicional escrita mecanica de palavras e frases, a partir dos multiplos recursos, e
apresentar o0 mundo literario levando os géneros textuais das mais diversas formas possiveis,

projetando-os nas TVs ou data shows disponiveis nas escolas, entre outras atividades.

Portanto, os artefatos analdgicos e digitais apresentam inimeras possibilidades de
letramentos dos estudantes. Por meio do ato de brincar, o estudante cria significado e prazer em

construir o conhecimento de forma coletiva e interativa.

3.3 Compreensdes sobre os Multiletramentos para a Educacédo no Estado Amazonas

Vivemos em um mundo interconectado, as Tecnologias de Informagédo e Comunicacéo
- TICs estdo cada vez mais presentes em nossa sociedade e a educacdo nao esta a parte desta
realidade. No entanto, hd movimentos paradoxais, marcados pela dificuldade de acesso as TICs
e a conexao de internet. Para Backes, Schlemmer e Ratto (2017), a inclusdo e excluséo séo
evidenciadas tanto na sociedade quanto na educacao. A presenca das TICs e as interacdes por
meio e com elas, no contexto da inclusdo e excluséo, potencializam os novos letramentos na
sociedade contemporanea, alterando o processo educativo a partir de novas formas de ensinar
e aprender, resultando em multiletramentos. Neste sentido, se faz necessario falarmos de

multiletramento no contexto escolar, que segundo Rojo (2012, p.8):

[...] caracteriza-se como um trabalho que parte das culturas de referéncia do alunado
(popular, local, de massa) e de géneros, midias e linguagens por eles conhecidos, para
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buscar um enfoque critico, pluralista, ético e democratico - que envolva agéncia — de
textos/discursos que ampliem o repertorio cultural, na direcdo de outros letramentos.

O professor, ao integrar os multiletramentos em suas praticas pedagogicas, pode
desvendar as mudltiplas formas de conhecimento e expressfes existentes na sociedade e
principalmente na comunidade a qual esta inserido, pois os estudantes habitam em um ambiente
multi, rodeado de multimodalidade e multiculturalidade, que, através das interacdes, ampliam

seu repertorio cultural em direcdo a novos letramentos, tornando-se estudantes multiletrados.

A sociedade em geral, incluindo estudantes e professores, tem mudado sua forma de se
comunicar, interagir e de acessar as informagdes. Os novos letramentos multimodais ou
multissemidticos estdo presentes diariamente em nossas atividades cotidianas. Os letramentos
multimodais consistem na manifestacdo de diversas linguagens presentes nos textos escritos,
textos imagéticos, textos orais que se apresentam com diversos recursos como fotos, sons,
ilustracBes. Ha textos que se conectam a outros textos ou informacdes por meio de hiperlinks.
Os letramentos multissemidticos consistem em géneros textuais que circulam na sociedade,
contendo no minimo a linguagem verbal e a visual (fotos, ilustracbes, cores, sons,

diagramacdes, entre outros).

Contudo, esses letramentos multimodais e multissemidticos ndo podem mais ser vistos
a parte das praticas educativas dos professores, os multiletramentos estdo presentes em todas as

areas da sociedade. A esse respeito, Rojo (2012, p. 21) destaca:

E como ficam nisso tudo os letramentos? Tornam-se multiletramentos: s&o
necessarias novas ferramentas — além das da escrita manual (papel, pena, lapis,
caneta, giz e lousa) e impressa (tipografia, imprensa) — de audio, video, tratamento
da imagem, edicéo e diagramagéo.

Desta forma, ensinar e aprender passam por transformacfes ou deveriam passar por
transformacdes, pois tais inovaces tém afetado diretamente a sala de aula. Evidenciamos a
necessidade de mudancas nas praticas pedagdgicas, o que definimos hoje em uma préatica

multiletrada, que esteja em congruéncia com a sociedade, para configurar um ambiente

significativo, transformador e agradavel, e ndo um ambiente descontextualizado.

Séo requeridas novas praticas:

(a) de producéo, nessas e em outras, cada vez mais novas, ferramentas;

(b) de analise critica como receptor.

Sao necessarios novos e multiletramentos.

Nos estudos disponiveis, um dos mais destacados funcionamentos desses novos textos
que requerem novos letramentos é seu cardter ndao multi, mas hiper: hipertextos,
hipermidias. (Rojo, 2012, p. 21).
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Os hipertextos e as hipermidias, para além do seu carater multi, ampliam as mensagens
para outras mensagens, tornando o texto global e articulado. De acordo com Rojo (2009), um
dos principais objetivos da escola &€ promover 0 acesso as mais variadas praticas sociais e
pedagdgicas de letramentos que levem em consideracdo os multiletramentos exigidos pelos
textos contemporaneos, e ndo apenas praticas voltadas a leituras simplistas e amorfas. Assim,
se faz necessério enfatizarmos a inovacdo e criatividade em sala de aula, articulando com a
realidade local. Para entdo convidar os estudantes a serem protagonistas da construcdo do

conhecimento, por meio dos multiletramentos existentes e que fazem parte do seu cotidiano.

Ao tratarmos de alfabetizacdo, letramento e multiletramentos, ler e escrever de forma
decodificada ndo é mais suficiente. Assim, é fundamental que haja sentido naquilo que se Ié e
se escreve. Portanto, os multiletramentos representam as interagdes e conexdes que emergem
de cada ambiente (contexto), sendo essas representacGes proprias e particulares de cada

estudante.

O contexto amazonico é multiplo, com 62 municipios que apresentam caracteristicas da
zona urbana, povos que residem nas sedes dos municipios e capital do estado; zona rural, povos
que residem nas rodovias dos municipios, ramais (estrada sem asfalto) e vicinais (trilhas ou
caminhos existentes nos ramais sem asfalto) dos municipios; e ribeirinha, povos que residem
as margens dos rios e lagos dos municipios e sofrem com as enchentes (cheia dos rios) e com
as vazantes (seca dos rios). As diversidades entre 0s municipios sdo evidenciadas no contexto
escolar através do desenvolvimento do ano letivo, onde sdo trabalhados calendarios escolares
especiais (diferenciados) das demais zonas, atendendo os povos originarios do campo, povos
das aguas e os povos das florestas. As caracteristicas geograficas diferenciadas contemplam
também o dificil acesso e a variedade étnica cultural, bem como o isolamento e escasso acesso

a tecnologia e a internet. Nesse contexto, Camargo destaca:

[...] devido a imensiddo dos rios do Amazonas, as cidades s&o situadas em regides
denominadas calhas de rios ou hidrovias. Nestas cidades, ao contrario de outras do
pais, cujo acesso se torna mais rapido em fungdo da estrutura de estradas, o
distanciamento das comunidades localizadas na zona rural para a sede dos municipios
chega a levar de 1 a 8 dias. Este aspecto distancia, também esta presente no
deslocamento das sedes para a capital do Estado, que leva de barco de 1 a 40 dias e
de avido de 1 a 4 horas. Em determinadas cidades, ha necessidade de se deslocar,
inclusive, primeiro para outro Estado para, depois, tomar ligagéo que traré o viajante
a Manaus, cidade capital do Estado do Amazonas. (2016, p. 65 e 66).

Essa realidade geogréafica torna cada espaco Unico e composto por aspectos ecologicos

significativos que propiciam diferentes formas de viver e conviver, resultando em marcante
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cultura local, onde predomina o carater folclérico (valorizacdo e preservacdo da identidade
cultural da populacdo) e o carater natural (explicacdes extraidas do proprio meio ambiente).

Apesar desse complexo contexto amazonico vivenciado nas escolas, muitas vezes, ha
predominancia da ciéncia em detrimento do senso comum, no processo de constru¢do do
conhecimento, por conta do curriculo que precisa ser seguido. Ao tratarmos de multiletramentos

no Amazonas, Rojo (2012, p. 8) destaca:

Trabalhar com multiletramentos pode ou ndo envolver (normalmente envolvera) o uso
de novas tecnologias de comunicag@o e de informagdo (“novos letramentos”), mas
caracteriza-se como um trabalho que parte das culturas de referéncia do alunado
(popular, local, de massa) e de géneros, midias e linguagens por eles conhecidos, para
buscar um enfoque critico, pluralista, ético e democréatico — que envolva agéncia — de
textos/discursos que ampliem o repertorio cultural, na direcdo de outros letramentos.

A autora enfatiza a importancia do professor, em suas praticas pedagdgicas, valorizar
os multiplos conhecimentos prévios apresentados pelos estudantes e, consequentemente, ir
trabalhando na ampliacdo do repertorio cultural dos estudantes, em direcdo a outros
letramentos. Desta forma, o professor pode ultrapassar as metodologias tradicionais de
alfabetizacdo, que muitas das vezes focam somente na habilidade de leitura e escrita, com
sentido estritamente linguistico e mecénico, sem levar em consideracdo as multiplas
possibilidades de amplia¢do dos conhecimentos prévios que os estudantes compartilham na sala
de aula e que fazem parte de seu cotidiano. Assim, o processo de alfabetizacdo para o letramento

é desenvolvido com significado para os estudantes. Queiroz e Neto (2020, p. 8) destacam:

A importancia dos multiletramentos no contexto escolar esta nas possibilidades de
desenvolvimento da leitura e da escrita multimodal, da criatividade e do pensamento
critico dos alunos. Os multiletramentos podem propiciar a agéncia dos estudantes em
uma participacdo ativa na constru¢cdo do conhecimento e na criacdo de textos e
discursos.

De acordo com os autores, hoje, o desenvolvimento da leitura e escrita ndo se da mais
por meio dos textos estaticos. Os estudantes entram em contato com leitura e escrita
multimodais compostos de letras, sons, infogréaficos, imagens, que se apresentam
simultaneamente em um Unico texto, devido a proliferacdo das plataformas como: YouTube,
Facebook, Instagram e TikTok, assim como as multimidias e podcasts. Nesse contexto, 0s
estudantes sdo convidados a criar e recriar conteldos de forma dindmica e significativa,
deixando de ser receptores passivos de informacao e passando a ser agentes ativos na construcao

e transformacdo do conhecimento e sua realidade. De acordo com a Base Nacional Comum
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Curricular - BNCC (Brasil, 2018, p.9), ao que tange a competéncia tecnoldgica, referenciada
nas Competéncias Gerais para Educagdo Bésica, descrevem.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e comunicacédo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais (incluindo
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagBes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva.

A competéncia tecnoldgica contempla aspectos de uso e cria¢do de tecnologias digitais
para que ocorra a compreensdo da mesma no contexto social para a aprendizagem. Assim, é de
suma importancia o desenvolvimento da competéncia para as tecnologias digitais em praticas
escolares, uma vez que estas estdo em congruéncia com o cotidiano dos estudantes ou deveriam
estar. Na realidade das escolas amazo6nicas, 0 acesso aos materiais, equipamentos tecnoldgicos
e/ou conexao a internet, tanto para os professores quanto para os estudantes, sao limitados para

atender tal competéncia.

Dados divulgados no Censo Escolar (2023) pelo Ministério da Educacdo (MEC) e pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP), no que se
refere aos avancos e desafios voltados para as tecnologias educacionais, apontam um avanco
no percentual de escolas com acesso a internet, havendo um aumento de 18 pontos percentuais,
passando de 70,4% para 88,5% entre 2019 e 2023, no Brasil. Porém, mesmo com esse avango
no percentual, podemos observar que o aumento no acesso a internet, infelizmente, ndo é
utilizado para fins pedagdgicos nas escolas e sim para fins administrativos das secretarias
escolares, que muitas das vezes precisam lidar com sistemas e programas federais, limitando o
acesso a internet disponivel nas escolas. De acordo com o censo escolar 2023, apenas 62,1%
das escolas publicas brasileiras informaram que possuiam acesso a internet para o
desenvolvimento dos processos de ensino e aprendizagem nas escolas onde atuam. Outro
desafio apresentado pelos dados do Censo Escolar (2023) diz respeito a disponibilidade de

recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas de ensino fundamental.

Os dados do Censo Escolar mostram que ainda ha um longo caminho para que a
tecnologia chegue com qualidade e equidade as escolas, uma vez que apenas 24,5%
das escolas publicas apresentaram um aumento na quantidade de equipamentos
(computador de mesa ou portatil para estudantes) voltados para uso dos estudantes
entre 2022 e 2023. INEP/MEC (2023).

No contexto do estado do Amazonas, pode-se observar que esse desafio, devido as

questdes geograficas, é ainda mais agravante, conforme mostra o grafico dos recursos
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tecnoldgicos disponiveis nas escolas de acordo com cada regido do Brasil. A regido norte € a
regido que apresenta os indices mais baixos de acessibilidade a esses recursos tecnoldgicos,

conforme gréafico abaixo:

Gréfico 3 - Recursos tecnoldgicos em Escolas do Ensino Fundamental por regifes do Brasil.

Recursos tecnolégicos em Escolas do Ensino Fundamental por
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Fonte: Censo Escolar 2023 — INEP/MEC.

Diante de tais desafios, observamos o inicio da construcdo de uma espécie de
multiletramento, por parte dos professores, que a partir dessa condi¢do fazem adaptacGes em
suas praticas pedagogicas, tais como: realizam download de videos e os reproduzem na TV ou
datashow da escola (isso quando possuem), compartilham seus dados moéveis com estudantes
que possuem aparelho celular para realizacdo de pesquisas, trabalham a diversidade de textos
multimodais por meio dos grupos de WhatsApp da sala. No entanto, ha outro embate a ser
superado, nem todos 0s estudantes possuem acesso por ndo possuirem aparelho celular, enfim,
na regido Amazonica muitas sdo as adaptacOes que os professores precisam fazer para se

trabalhar os multiletramentos.

Levando em considera¢do o destaque de Rojo (2012) que diz que “Trabalhar com
multiletramentos pode ou ndo envolver (hormalmente envolverd) o uso de novas tecnologias de
comunicac¢do e de informacao [...]”, os professores realizam adaptagdes de suas praticas de
ensino, com vista na “valorizacdo das culturas de referéncia do alunado (popular, local, de

massa) de géneros, midias e linguagens por eles conhecidos”, conforme destaca Rojo (2012).

Desta forma, no balancar da rede, nos banzeiros dos rios, no andar de canoa e no

caminhar nas estradas e ramais, existem diversos letramentos proprios do Amazonas, que
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precisam ser valorizados. Se ndo € possivel a utilizacdo de tecnologias digitais, os professores
precisam apropriar-se de tecnologias do cotidiano dos estudantes, podendo ser analdgicas,
culturais e/ou da linguagem, que valorizem esses multiletramentos emergentes dos estudantes

e participantes dos processos de alfabetizacdo e letramento.
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4 CAMINHOS METODOLOGICOS

Neste capitulo serdo apresentados os procedimentos metodolégicos definidos para a
realizacdo desta pesquisa, tendo como base a caracterizacdo do estudo; problema e objetivos da
pesquisa; unidades de estudo; sujeitos participantes; os instrumentos de producdo de dados; as
técnicas adotadas para analise dos dados e o cronograma de desenvolvimento deste estudo.

4.1 Caracterizacao do Estudo

A presente pesquisa fundamenta-se em uma pesquisa de natureza aplicada, que
segundo Kerlinger (2003, p. 321), a pesquisa aplicada € ““[...] dirigida para solugdo de problemas
praticos especificados em areas delineadas e da qual espera melhoras ou progresso de algum
processo ou atividade, ou o alcance de metas praticas”. Tal pesquisa baseia-se em uma
abordagem qualitativa, uma vez que visa interpretar e/ou compreender os fenbmenos em
estudo para atribuir novos significados a partir de seus contextos naturais. Minayo (2001, p. 14)
descreve que a “pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados, motivos,
aspiracoes, crengas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo das
relacdes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de
variaveis”. Portanto, pretendemos ter maior compreensdo de como se configura o processo de

alfabetizacdo e letramento por meio de artefatos analdgicos e digitais.

Esta pesquisa caracteriza-se como uma Pesquisa-Ac¢ao que, de acordo com Barbier
(2002), a “pesquisa-a¢do é uma atividade de compreensao e de explicacdo da praxis dos grupos
sociais por eles mesmos, com ou sem especialistas em ciéncias humanas e sociais préaticas, com
o fito de melhorar sua praxis.” Por meio da pesquisa-a¢do de Barbier, é possivel o pesquisador

intervir no processo de forma inovadora, por meio de acdes planejadas. Na sua perspectiva,

O processo, 0 mais simples possivel, desenrola-se frequentemente num tempo
relativamente curto, e 0s membros do grupo envolvido tornam-se intimos
colaboradores. A pesquisa-acao utiliza os instrumentos tradicionais da pesquisa em
Ciéncias Sociais, mas adota ou inventa outros. (Barbier, 2002, p.56).

Ao falarmos da tematica: O Processo de Alfabetizacdo para os Letramentos por meio
de Artefatos: Multiletramentos em Rio Preto da Eva, no estado do Amazonas, pretendemos
compreender suas intervencbes com 0 meio e suas aprendizagens. A esse respeito, o autor

afirma que,
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Nao ha pesquisa-agdo sem participacdo coletiva. E preciso entender aqui o termo
‘participacdo’ epistemologicamente em seu mais amplo sentido: nada se pode
conhecer do que nos interessa (0 mundo afetivo) sem que sejamos parte integrante,
“actantes” na pesquisa, sem que estejamos verdadeiramente envolvidos pessoalmente
pela experiéncia, na integralidade de nossa vida emocional, sensorial, imaginativa,
racional.E o reconhecimento de outrem como sujeito de desejo, de estratégia, de
intencionalidade, de possibilidade solidaria. (Barbier, 2002, p. 70 e 71).

Por meio da pesquisa-acdo, € possivel ao pesquisador ter acesso a realidade dos
participantes da pesquisa e fazer parte do processo de construgdo dos dados, partindo da

realidade do objeto de estudo. Para tanto, esta pesquisa-a¢ao se caracteriza por duas etapas:

Quadro 5 - Etapas da Pesquisa.

Etapa Atividades

1 Roda de conversa.

2 Aplicacao das Avaliagdes Diagnosticas - CAEd.

3 Exploracdo dos artefatos digitais: jogo digital - Fabrica de
Etapa 1: Palavras e Literatura Infantil - Plataforma ITAU, como

Leitura da realidade mediadores do processo de alfabetizacéo e letramento.

4 Exploracdo de artefatos analdgicos: jogos de alfabeto movel,

bingo das silabas e livro infantil no cantinho da leitura como

mediadores do processo de alfabetizagéo.

1 Diagnéstico avaliativo das hipoteses de leitura e escrita -

Etapa 2: Avaliacdo CAEd.
Interpretacédo da

realidade 2 Reflexdo sobre a exploracdo dos artefatos digitais e analégicos

e suas interacdes.
3 Identificacdo dos Multiletramentos no contexto Amazoénico.

4 Proposicéo de novas atividades.

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

As etapas estdo em congruéncia com a temética da pesquisa, assim, podemos pensar 0
processo de “alfabetizacdo”, a partir da leitura da realidade, e o processo de letramento, a partir

da interpretacdo da realidade, identificando os multiletramentos no contexto Amazonico.

Ao que tange a Etapa 01 desta pesquisa, foram realizadas trés atividades distintas, a

primeira atividade diz respeito a roda de conversa em sala de aula com os estudantes do 2° ano,
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turmas A, B e C, do turno matutino, em marco de 2024. O objetivo consiste em: Conhecer 0s
processos de alfabetizagdo e letramento dos estudantes do 2° ano da Escola Municipal
Governador Gilberto Mestrinho.

A segunda atividade foi realizada em maio com a aplicacéo das avalia¢fes diagndsticas
do Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada do Centro de Politicas Publicas e Avaliacdes
da Educacdo — CAEd. O objetivo a nivel nacional é garantir a alfabetizacdo de todas as criangas
ao final do 2° ano do Ensino Fundamental, além de promover a recomposicdo das aprendizagens
para aquelas que estdo matriculadas até o 5° ano. Assim, durante o ano letivo de 2024, foram
aplicados Il ciclos de avaliacdo para verificagdo de como estdo as aprendizagens dos
estudantes. Desta forma, nos apropriamos dos dados destas avaliagcdes para planejarmos as

intervencdes pedagogicas na escola.

Baseado nas dificuldades apresentadas pelos estudantes nas avaliacdes diagnosticas
CAEd, nos propomos a desenvolver a atividade trés, a intervencdo pedagogica por meio da
exploracdo de artefatos digitais; e a atividade quatro, a intervencdo pedagdgica por meio da
exploracdo de artefatos analdgicos. O objetivo consiste em compreender as interacfes por meio

de artefatos (analdgicos e digitais) entre os estudantes e professores.

Na etapa 02 desta pesquisa, foram desenvolvidas quatro atividades. A primeira
atividade foi voltada ao levantamento de dados quanto as hipdteses de leitura e escrita dos

estudantes do 2° ano, em forma de mensuracédo dos resultados em tabela.

A segunda atividade foi a reflexdo quanto a relevancia da intervencdo pedagogica por
meio da exploracdo de artefatos analdgicos e digitais como mediadores do processo de

alfabetizacdo para o letramento.

A terceira atividade foi a identificacdo dos multiletramentos evidenciados na roda de
conversa e na exploracdo de artefatos analdgicos e digitais. A quarta atividade foi a
ressignificacdo e reelaboracdo das atividades realizadas para melhoria do processo. Essas
atividades tém o objetivo de desenvolver préticas pedagogicas para os multiletramentos em

congruéncia com o contexto amazonico.

Nosso objetivo, nessas etapas da pesquisa, ndo € apenas fazer o levantamento

diagndstico dos dados das aprendizagens dos estudantes em processo de alfabetizacdo, mas
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apontar as possibilidades de viabilizacdo desses processos por meio dos artefatos analdgicos e
digitais como mediadores do processo de alfabetizagdo para o letramento.

4.2 O Problema e os Objetivos da Pesquisa

A formulagdo do problema é a parte inicial de uma pesquisa que norteara toda nossa

investigacdo, desta forma, Gil (2008, p. 33) destaca que:

Quando se diz que toda pesquisa tem inicio com algum tipo de problema, torna-se
conveniente esclarecer o significado deste termo. Uma acepcdo bastante corrente
identifica problema com questdo que da margem a hesitacdo ou perplexidade, por
dificil de explicar ou resolver. Outra acepg¢do identifica problema com algo que
provoca desequilibrio, mal-estar, sofrimento ou constrangimento as pessoas. Contudo,
na acepcao cientifica, problema é qualquer questdo ndo resolvida e que é objeto de
discussdo, em qualquer dominio do conhecimento.

Desta forma, apresentamos como problema desta pesquisa: De que forma os artefatos
analogicos e digitais potencializam os multiletramentos no processo de alfabetizacao para

os letramentos em Rio Preto da Eva, Amazonas?

Atraveés dos objetivos, podemos descrever as inten¢des no desenvolvimento da pesquisa
e quais possiveis resultados pretendemos alcancar. “A especificagdo do objetivo de uma
pesquisa responde as questdes para qué? E para quem?” (LAKATOS & MARCONI, 1992, p.
102). Quanto ao objetivo geral, propomo-nos uma visdo global acerca de nossa tematica de
forma clara e objetiva, a qual se delineia em: Compreender os multiletramentos construidos
em Rio Preto da Eva, estado do Amazonas, nos processos de alfabetizacdo para o
letramento, a partir de artefatos analdgicos e digitais. Cervo & Bervian (2002, p. 83)
afirmam que, no objetivo geral, “[...] procura-se determinar com clareza e objetividade, o
propdsito do estudante com a realizagdo da pesquisa”. Quanto aos objetivos especificos, Cervo
¢ Bervian (2002, p. 83) nos trazem que “definir os objetivos especificos significa aprofundar as
intengdes expressas no objetivo geral”, os quais destacamos como objetivos especificos desta

pesquisa:

a) Examinar os processos de alfabetizacdo para os letramentos dos estudantes do
2° ano A, 2° ano B e 2° ano C da Escola Municipal Governador Gilberto Mestrinho,

situada em Rio Preto da Eva, estado do Amazonas;

b) Compreender as interacdes por meio de artefatos (analdgicos e digitais) entre 0s

estudantes e professores;
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c) Desenvolver praticas pedagogicas para os multiletramentos em Eva do Rio
Preto, estado do Amazonas, destacando aspectos culturais como musicas regionais, lendas

folcloricas e a agricultura.

Baseando-se em nossos objetivos e no problema da pesquisa, pretendemos buscar uma
maior compreensao sobre os processos de alfabetizacdo por meio de artefatos, destacando as
mais variadas possibilidades de letramentos e multiletramento em que nossos estudantes estao

inseridos, e assim desenvolver uma pratica educativa alfabetizadora significativa no Amazonas.
4.3 Unidade e Participantes da Pesquisa

A pesquisa tem como unidade de estudo 60 estudantes matriculados no 2° ano do Ensino
Fundamental, das turmas do 2° ano “A”, 2° ano “B” e 2° ano “C”, da Escola Municipal
Governador Gilberto Mestrinho e 3 professoras que atuam como titulares destas turmas. As
professoras ministram aulas dos componentes curriculares de lingua portuguesa, matematica,
ciéncias, historia e geografia, sdo formadas em Licenciatura Plena em Pedagogia e atuam
aproximadamente entre 8 a 10 anos em sala de aula. A participacdo das professoras ocorreu
durante as atividades de intervencdo pedagdgica, com uso de artefatos analogicos e digitais,
produzidos junto aos seus estudantes, 0s jogos para intervencado, na realizacdo das leituras no
cantinho da leitura, nas apresentagdes culturais e na aplicacdo das avaliagdes CAEd. A escolha
do 2° ano se deu pelo fato de que a consolidacdo do processo de alfabetizacdo das criancas
devera ocorrer ate o final do 2° ano do Ensino Fundamental, conforme a BNCC. Porém, ainda
nos deparamos com estudantes no final do Ensino Fundamental | e Ensino Fundamental 11, sem

as habilidades necessarias de leitura e a escrita.

De acordo com Gil (2002, p.139), “a utilizagdo de multiplos casos proporcionam
evidéncias inseridas em diferentes contextos, concorrendo para elaboracdo de uma pesquisa de
melhor qualidade”. Portanto, ao definirmos os sujeitos de estudo desta pesquisa, pretendemos
ter uma maior compreensdo de como se configura o processo de alfabetizacdo e letramento a

partir dos multiletramentos no contexto do Amazonas, tematica central desta pesquisa.
4.4 Instrumentos de Producéo de Dados

Os instrumentos para a producdo de dados sdo definidos a partir das atividades
realizadas na pesquisa-acdo. Mantemos o registro completo das atividades para serem

readaptadas na versdo final da pesquisa, com as analises dos dados.
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Etapa 1: Leitura da realidade:

Atividade 1: Roda de Conversa®: no dia 20 de maio de 2023, as 7 horas, foi realizada
aroda de conversa com os estudantes das turmas do 2° Ano “A, B e C”. Estavam presentes 52
estudantes dos 60 matriculados, a roda de conversa em cada turma teve duracdo de
aproximadamente 1 hora. O objetivo era examinar os processos de alfabetizacdo para os
letramentos dos estudantes do 2° ano A, 2° ano B e 2° ano C da Escola Municipal
Governador Gilberto Mestrinho, situada em Rio Preto da Eva, estado do Amazonas, a
partir das vivéncias cotidianas dos estudantes sobre a leitura e escrita, sendo o primeiro objetivo
especifico da nossa pesquisa. Esta roda de conversa foi idealizada acerca dos tipos de
brinquedos que as criancas possuem, tipos de brincadeiras que realizam, com quem e locais
onde brincam, tipos de historinhas que ouvem, livros que possuem em casa e literaturas a que
tém acesso. Para tanto, foram realizadas 11 perguntas direcionadas aos estudantes, que se

seguem:
Pergunta 01: Quem gosta de brincar?
Todos os estudantes responderam que gostam de brincar.
Pergunta n° 02: Quem tem brinquedo em casa?

Dos 52 estudantes, 49 possuem brinquedos variados em casa, como: boneca, bola de
futebol, patins, lego, patinete, bicicleta, ursos de pellcia, carrinhos e videogame, e 03 alunos

responderam que nao possuem nenhum tipo de brinquedo em casa.
Pergunta n° 3: De que gostam de brincar?

Os estudantes responderam: manja pega, esconde-esconde, futebol, amarelinha, tacobol,

casinha, bicicleta, carrinho e jogos no celular.

Pergunta n° 4: Com quem brincam?

> Roda de Conversa: ndo foi realizada a transcrigéo literal por haver falas simultaneas das criancas, assim 0s
dados foram compilados a partir da observacéo direta da pesquisadora.
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Os estudantes brincam com seus irm&os, primos e colegas. Dos 52 estudantes, apenas
14 alunos brincam com pai e mée, os demais relataram que seus pais ndo possuem tempo para

brincar com eles, pois trabalham e chegam muito tarde e cansados em casa.
Pergunta n° 5: Onde vocés brincam ou passeiam?

Os estudantes responderam que quando saem para passear com seus pais vao: “ao
sorvete” que ¢ uma praca local com diversos brinquedos para as criangas e ginasio esportivo
para adultos, enquanto o pai ou a mae estdo participando do futebol no ginésio as criangas ficam
brincando na pracinha do sorvete, 0 que podemos observar que ndo h& uma socializagdo
conjunta em se divertir entre familia, visto que ficam em ambientes separados; outro local
citado pelos estudantes foi a Igreja de Cavaco, um ambiente turistico da cidade que possui uma
pizzaria que e frequentada pelos cidaddos riopretense convidados; outro local citado pelos
estudantes foi o Mirante Cristo Redentor Pastor Severo Camara, ponto turistico da cidade com
diversas lanchonetes e brinquedos, destacaram também que além destes vao aos balnearios,

igreja que a familia frequenta e a pracinha do bairro que moram.
Pergunta n° 6: Quem gosta de ouvir historinhas?
Nesta questdo, todos os estudantes responderam que gostam de ouvir historinhas.
Pergunta n° 7: Quais historinhas gostam de ouvir?

Na pergunta de nimero 6, foi unanimidade os estudantes responderem que todos
gostavam de ouvir historinhas, mas ao realizar a pergunta de n° 7, € possivel perceber que as
criangas ndo ouvem historinhas contadas por meio de livros, mas videos natv, celular, notebook
e tabletes através do YouTube e Netflix, uma vez que comegaram a relatar: “eu ja assisti a
Rapunzel”, “eu ja vi Os trés porquinhos”, “eu assisti a Chapeuzinho Vermelho”, “eu ja vi o
Lobo mal”, “A pequena sereia”, entre outros, o que me levou a perguntar e onde vocés viram
essas historinhas: e foram respondendo: YouTube, Netflix e na escola, esta Gltima eles
referenciaram as apresentacdes do Projeto Dia Municipal da Leitura, que é realizado todos 0s

anos na escola, e ja havia sido realizada em abril na escola.

Pergunta n° 8: Quais livros vocés possuem em casa para ler?
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Esta pergunta chamou muito minha atencéo, uma vez que 0s estudantes responderam: a
Biblia e os livros da escola (livro didatico). Dos 52 estudantes, 50% o0s pais realizam orac&o,
leitura de versiculos biblicos diarios e contacdo de historias da vida de Jesus, seja em casa ou

na igreja que frequentam. Fora estes, os alunos ndo possuem contato com outras obras literarias.
Pergunta n°® 9: Quem possui celular, tablet ou notebook?

Os estudantes responderam: Roblox, Minecraft, Hero Craft, Fazenda feliz, Maquina de

doces, Carros, Bike Game, Super Mario.

Foi uma roda de conversa com grandes aprendizados da vida cotidiana dos nossos
estudantes, a qual acrescentei uma nova pergunta, uma vez que reconheci na turma uma

estudante que eu havia encontrado no supermercado sozinha fazendo compras.
Pergunta de n° 11: Vocé faz compras na padaria ou supermercado?

Pergunta esta que muito me surpreendeu uma vez, muitos estudantes relataram que vao
com frequéncia ao supermercado ou a padaria fazer compras a pedido do pai ou mée. Ao fluir
da conversa, fui perguntando o que eles compravam? De que forma pagavam? Uma vez que,

em sua maioria, ainda ndo desenvolveram as habilidades de leitura.

Uma estudante relatou que a mae faz uma lista de compras, ela mostra para a vendedora
que ajuda na escolha dos objetos e, ao final, paga com o cartdo de aproximacao que ndo precisa
de senha. A vendedora entrega a notinha e a estudante entrega para a mée. Outros relataram que
a mae também faz a listinha de compras, mas manda o dinheiro em especie e a mulher do caixa
recebe e da o troco ou retira algo quando ultrapassa o valor. Alguns vao a padaria comprar leite

e péo.

Um outro relato que chamou muito minha atencéo foi de uma estudante que falou que
primeiro a mae mostra para ela o pacote de café, manteiga e arroz que costuma comprar e ela
vai comprar igual no supermercado, mesmo sem ajuda da vendedora e sem saber ler. Quando
ela compra errado, a mae manda voltar com o pacote vazio para servir de orientacdo. Segundo
esta estudante, ela paga com o cartdo auxilio que a mae manda num saquinho com a senha, e a
vendedora passa o valor, entrega a notinha e cartdo para a estudante. Muitos foram os
letramentos vivenciados no cotidiano de nossos estudantes, que podem ser explorados pelos

professores em sala de aula.
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Em conversa com as vendedoras do supermercado proximo a escola, fui perguntar as
vendedoras se essas praticas relatadas por nossas criangas eram veridicas e as mesmas disseram
que ¢ comum sim isso acontecer, “muitos pais s6 mandam os filhos com as listas e cartdo ou
dinheiro”, relatou a vendedora, “e nos ja sabemos que tem que ser sempre o mais barato para

mandar”.

Com base nesta roda de conversa e nas vivéncias na escola e em sala de aula, foi
desenvolvida a atividade de implantacdo do Cantinho da Leitura, para exploracao de literaturas

infantis na escola e fora dela, com a maleta viajante da leitura.

Atividade 2: Aplicacdo de Avaliacdo Diagnostica CAEd Programa Crianga
Alfabetizada: Esta atividade foi realizada em dois momentos: maio/2024 (avaliacdo
diagndstica) e outubro/2024 (avaliagdo de consolidacdo), envolvendo a Lingua Portuguesa
Escrita, Lingua Portuguesa Leitura e Fluéncia Leitora, para verificagdo do nivel de
aprendizagem das turmas de 1° ao 5° ano da escola, porém nesta pesquisa, mensuramos os dados
das turmas do 2° ano do Ensino Fundamental da escola, foco de nossa pesquisa. Apds a
realizacdo da etapa 1 desta pesquisa, passamos a desenvolver a etapa dois conforme descrito

abaixo.

Atividade 3: Intervencao Pedagogica com uso de Artefatos Digitais: foi realizada na
escola a intervencdo pedagogica por meio de artefatos digitais: a Fabrica de Palavras e leitura
literdria on-line na plataforma Ital como mediadores do processo de alfabetizacdo para o

letramento.

Atividade 4: Intervencdo Pedagdgica com uso de Artefatos Analdgicos: foi realizada
a intervencdo pedagodgica por meio da confeccdo e exploracédo de artefatos analogicos: bingos,

alfabeto movel, roleta das silabas, fichas de leitura em sala de aula.

Nas atividades 1.3 e 1.4, os registros das atividades foram feitos atraves do diario de
campo. Neles, registraram-se as dificuldades e aprendizagens dos estudantes, formas de
interacdo entre colegas e seus desenvolvimentos nos jogos; registro escrito sobre as

aprendizagens durante os jogos e registro grafico a partir de desenhos.

Etapa 2: Interpretacédo da realidade:
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Atividade 1: Dados do diagndstico avaliativo das hipdteses de leitura e escrita dos
estudantes na avaliacdo CAEd: nesta atividade foram mensurados e analisados os resultados
das avaliacGes diagndsticas/maio e consolidada/outubro da avaliacdo CAEd, disponibilizados
pela Plataforma Crianca Alfabetizada, para verificacdo das hipdteses de leitura e escrita dos

estudantes do 2° ano da escola.

Atividade 2: Reflexao sobre a exploracédo dos artefatos digitais e analogicos: nesta
atividade, mensuramos as influéncias das atividades desenvolvidas por meio do uso de artefatos
analdgicos e digitais, como mediadores do processo de alfabetizacdo para o letramento dos

estudantes do 2° ano e os multiletramentos vivenciados no contexto amazonico em sala de aula.

Atividade 3: Identificacdo dos Multiletramentos no contexto da Amazonia: nesta

atividade, foram elencados os multiletramentos vivenciados na interagcdo entre os estudantes.

Atividade 4: Proposicdo de novas Atividades: apds realizacdo das atividades, baseado
nas experiéncias vivenciadas pelos estudantes e professores, propomos novas atividades que

possam contribuir no processo de alfabetizacdo para o letramento das criancas.
4.5 Técnica de Analise de Dados

A técnica de analise de dados utilizada nesta pesquisa, foi a Andlise de Conteudo de
Bardin (2011, p. 47):

[...] um conjunto de técnicas de andlise das comunicagbes visando a obter, por
procedimentos sisteméticos e objetivos de descricdo do conteldo das mensagens,
indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos
relativos as condigdes de producdo/recepg¢do (varidveis inferidas) destas mensagens.

De acordo com a autora, para que se tenha uma anélise de contedo coerente, a pesquisa
deve passar por trés fases importantes: a pré-analise, a exploracdo do material e o tratamento
dos resultados, a inferéncia e a interpretacdo. Desta forma, a fase da pré-analise, descrita por
Bardin (2011, p. 121) consiste em “tornar operacionais e sistematizar as ideias iniciais, de
maneira a conduzir a um esquema preciso do desenvolvimento das operagdes sucessivas, num
plano de analise.” Nessa fase, a autora explica que tem trés missdes distintas: “a escolha dos
documentos a serem submetidos a analise, a formulacdo das hipdteses e dos objetivos e a
elaboragdo de indicadores que fundamentam a interpretagdo final”. Para Bardin (2011, p. 122)

“A pré-anélise tem por objetivo a organizacgdo [...] a) a leitura flutuante, b) a escolha dos
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documentos, ¢) a formulacdo das hipdteses e dos objetivos, d) a referencia¢do dos indices e a

elaboragdo de indicadores e, €) a preparacao do material”.

Portanto, na fase de pré-analise desta pesquisa, foi realizada a exploracdo de dados dos
estudantes a partir da roda de conversas e busca na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertagdes (BDTD) e Plataforma Google Académico, onde foram selecionados artigos,
dissertacbes e teses, baseados nos descritores chaves desta pesquisa como alfabetizacao,
letramento, multiletramento, artefatos e contexto do Amazonas. Apds o levantamento das
literaturas, foi realizada a leitura flutuante a partir dos resumos, e escolha dos documentos

pertinentes para a revisao da literatura desta pesquisa e fundamentacao teorica.

Apbs a pré-analise, passamos para a fase seguinte, que é a exploracdo do material. Para
Bardin (2011, p. 126), trata-se da exploragdo do material, que “consiste essencialmente de
operacdes de codificacdo, desconto ou enumeracdo, em funcdo de regras previamente
formuladas.” Durante a codifica¢do desta pesquisa, utilizamos os dados produzidos na roda de
conversa realizada com os estudantes e nas atividades realizadas a partir de artefatos analdgicos
e digitais, destacando suas formas de brincar e interagir com o meio onde vivem. Em seguida,
analisamos os dados para etiquetarmos as palavras e situacdes chaves de relevancia para nossa
pesquisa: alfabetizacdo, letramento, multiletramentos, artefatos analdgicos e digitais,
interacOes, contextos amazoénicos, aprendizagem. Esta fase foi determinante para a fase
seguinte, portanto é de suma importancia a exploracdo atenta dos materiais mensurados na

producdo de anlise de dados.
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5. ANALISE DOS DADOS

A analise de dados é uma das etapas mais importante da pesquisa, uma vez que se
configuram os dados produzidos, a comparacdo entre os estudos tedricos, praticas e as
observacdes realizadas durante todo o processo de pesquisa, em vista dos objetivos tracados e
nossa problemética. Desta forma, as analises partiram dos achados sobre a alfabetizacdo e
letramento, seguindo para os artefatos analdgicos e digitais finalizando com o0s
multiletramentos em Rio Preto da Eva, estado do Amazonas, a partir das atividades
desenvolvidas na EMGGM nas turmas do 2° ano do Ensino Fundamental I, turno matutino e os
participantes da pesquisa, atraveés do uso de artefatos analdgicos e digitais no processo de
alfabetizacdo para os letramentos e multiletramentos que emergem dessa correlacdo em

valorizacdo das multiplas linguagens e culturas no estado do Amazonas.

5.1 Alfabetizacéo e Letramentos

O processo de alfabetizacdo para o letramento é continuo, o estudante perpassa por 5
niveis de hipdtese, conforme a Psicogénese da Lingua Escrita de Ferreiro e Teberosky (1999),
até que se aproprie da escrita e da leitura. A alfabetizacdo e o letramento ocorrem de forma
simultanea e indissociavel. Os estudantes, ao vivenciarem atividades de alfabetizacdo,
percebem que a escrita se encontra em todos os lugares, como: listas de supermercados, receitas,
anuncios, nome de pessoas e locais, nas diversas formas impressas e em midias, ao verem um
cartaz, panfleto, livro, entre outros. Compreender a escrita e seu uso social, isto é, o letramento,

é um dos grandes desafios das praticas pedagogicas dos professores em sala de aula.

Fundamentalmente a aprendizagem é considerada pela visdo tradicional, como
técnica... Aprende a técnica da cdpia, do decifrado. Aprende a sonorizar um texto e
copiar formas. A minha contribuicéo foi encontrar explicagéo, segundo a qual, por
tras de quem pega o lapis, dos olhos que olham, dos ouvidos que escutam, ha uma
pessoa que pensa. Essa pessoa que pensa a propdsito da lingua escrita e os
componentes conceituais desta aprendizagem precisam ser compreendido (Ferreiro;
Teberosky, 1984, p. 68).

Desta forma, utilizamos como base de nossa acao de identificacdo dos niveis de escrita
e leitura em que se encontravam os estudantes do 2° ano, foco de nossa pesquisa. Os dados
foram obtidos nas avaliacdes de Lingua Portuguesa (leitura e escrita), CAEd do Programa
Crianca Alfabetizada, realizadas nos meses de maio e outubro de 2024. Essa agdo vai ao
encontro do objetivo especifico “conhecer os processos de alfabetizacdo e letramentos dos

estudantes do 2° ano da Escola Municipal Governador Gilberto Mestrinho”, ao analisarmos os
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indices de desempenho e aprendizagem dos estudantes quanto a leitura e escrita. A partir dos
resultados das avaliaces diagndsticas realizadas em maio de 2024, as professoras montaram o
plano de intervencdo pedagogica para ser trabalhadas as habilidades que os estudantes
apresentaram maior dificuldade na prova. Tais atividades de intervencdo pedagogica foram
propostas a partir do uso de artefatos analogicos e digitais. Abaixo apresentamos 0s resultados

das avaliagdes diagndsticas de Lingua Portuguesa (Leitura), aplicadas em maio 2024:

Figura 8: Resultados de aprendizagem avaliacdo CAEd 2° ano EMGGM.

’ Aplicador, ler SOMENTE a(s) informacéo(0es) que apresenta(m) o desenho de um megafone ‘d
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Fonte: http://criancaalfabetizada.caeddigital.net

Observamos que dos 60 estudantes matriculados nas turmas do 2° ano, apenas 47
realizaram a avaliacdo. De acordo com as professoras, a auséncia se deu por conta de alguns
estudantes encontrarem-se doentes e outros por terem sido transferidos de escolas, mas ainda
estavam cadastrados no sistema. A avaliacdo era composta de 22 questdes de multipla escolha
e consistia em o estudante realizar leituras de pequenas frases e textos, consciéncia fonoldgica
(aliteracdo e rima), correlacionar imagem ao nome e ordenar palavras, sendo obtidos os
seguintes resultados: 18 estudantes se encontravam com defasagem em sua aprendizagem
(responderam corretamente de 1 a 6 questfes), 12 estudantes com aprendizagem intermediaria
(responderam corretamente apenas de 7 a 14 questBes) e 17 estudantes com aprendizado

adequado (responderam corretamente de 15 a 22).
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Numa avaliacdo, o indicador de desempenho é extremamente importante: a partir
dessa informacdo, é possivel observar se as criangas estdo desenvolvendo as
habilidades previstas para 0 ano letivo e, em Lingua Portuguesa, leitura e escrita, para
a etapa do desenvolvimento da alfabetizacdo em que é esperado que estejam. Esses
resultados devem ser entendidos & luz da Escala de Desenvolvimento da
Aprendizagem, que indica, por meio da medida de proficiéncia, em qual padrdo de
desempenho estudantes que participaram da avaliacdo se situam. Dessa forma, é
possivel identificar quem estd com defasagem, com aprendizado adequado ou
caminhando para alcancé-lo, ou seja, com aprendizado intermediario. (CAED, 2024).

Tais resultados partiram da média de acerto por habilidades que envolviam: Reconhecer
0 local de insercdo de uma palavra na ordem alfabética; Identificar rimas; ldentificar
semelhangas entre silabas (inicial, medial, final) de palavras; Ler palavras formadas
exclusivamente por silabas canonicas; Ler palavras formadas por silabas ndo canénicas;
Reconhecer o assunto de um texto ouvido; Inferir informagéo em texto que articula linguagem
verbal e ndo verbal; Reconhecer o género de um texto que circula no campo de atuacédo da vida
cotidiana; Localizar informacGes explicitas em textos, recuperadas por meio de repeticdo e
Reconhecer o assunto de um texto quando o assunto esta indicado no titulo. Os resultados

obtidos podem ser visualizados na Figura abaixo:

Figura 9 - Resultado das Habilidades.
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As habilidades nas quais estudantes apresentam maiores dificuldades foram: habilidade

6, que trata da identificacdo de rimas; habilidade 9, ler palavras formadas por silabas ndo
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candnicas; habilidade 11, reconhecer o assunto de um texto ouvido; e habilidade 18, que é

reconhecer o assunto de um texto quando o assunto esté indicado no titulo.

A realizacdo das avaliages em sala de aula desperta sentimentos de apreensao, visto
que para a realizacdo ha a necessidade de leitura individualmente sem mediac&o da professora
e de inseguranca para a marcacao das alternativas no cartdo-resposta, agdo pouco familiar no
cotidiano escolar. Visualizamos os estudantes na aplicacdo da Avaliacdo CAEd na figura a

sequir.

Figura 10 - Aplicacdo da Avaliacdo CAEd 2° ano EMGGM.
v \\'\‘. h’ﬂ'} 3“ ::"/
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EE AVALIAGAO CONTINUA DA APRENDIZAGEM
ciclo |

Fonte: Acervo da autora, 2024.

A partir da avaliacdo, foram planejadas atividades de intervencdo pedagogica que
visassem minimizar as dificuldades encontradas pelos estudantes, por meio de artefatos
analdgicos e digitais, leituras diarias no cantinho da leitura, atividades com jogos do alfabeto
movel, picolé das silabas, rimas, trava-linguas, e também desenvolveram alguns simulados com
preenchimento dos cartGes-respostas, visto que a falta de familiaridade com o instrumento de
avaliacdo pode interferir no resultado. Observdvamos que os estudantes em processo de
alfabetizacdo possuiam o dominio de uma técnica e apropriacdo do sistema de escrita, porém,
ao transferirem essas informacdes para os objetos portadores de escrita, no caso (cartdo
respostas), apresentaram inumeras dificuldades. Abaixo apresentamos algumas atividades
desenvolvidas de forma ludica envolvendo as habilidades que os estudantes apresentaram

dificuldades na avaliacéo:
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Figura 11 - Estudantes relacionando leitura e escrita a partir de imagem.
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Fonte: Acervo da autora, 2024.

No jogo ludico o estudante tem como recurso um cartaz com as silabas aleatdrias
marcada por cores e fichas nas cores da silabas, de acordo com a figura escolhida pelo estudante
ou professor, identifica a silaba mais a cor em que a silaba se encontra coloca no cartaz de apoio
e faz a escrita do nome da figura, apos a escrita pelo estudante a professora faz a intervencao
pedindo que o estudante leia a palavra, indique a silaba inicial, silaba mediana e silaba final,
itens também exigidos na avaliagdo. Foi possivel observar na execugdo da atividade que os
erros na escrita da palavra sdo problematizados pela professora que realiza a mediacdo

pedagdgica, diferente de quando estdo em uma avaliacao.

Outra atividade desenvolvida contemplou leituras dos diferentes géneros textuais, ao
convidar os estudantes para ler para a turma, diariamente. A professora fazia indagagoes sobre
0 texto como: quais eram 0s personagens, do que se tratava o texto, onde acontecia, entre outros,

também um dos itens exigidos na avaliacdo CAEd, como mostra a imagem abaixo:
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Figura 12 - Leitura de géneros textuais.
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Apos os resultados das avaliagbes CAEd, no més de maio, as praticas pedagogicas
contemplaram: consciéncia fonologica (habilidade 6), encontros consonantais (habilidade 9) e
interpretacdo (habilidades 11 e 18). Para a melhoria dos mesmos, as professoras fizeram o
replanejamento de suas a¢des e passaram a intensificar suas atividades voltadas as questfes das
avaliacbes usando o0s jogos pedagOgicos analdgicos em suas atividades praticas de
alfabetizacdo. Nos jogos era possivel identificar o engajamento e a participacao dos estudantes,
potencializando o desenvolvimento das habilidades, por meio da interagdo uns com 0s outros.
Abaixo apresentamos imagem dos estudantes interagindo por meio de artefatos anal6gicos
confeccionados pelos estudantes e professores em formacgdo de palavras canbnicas e nédo

canonicas.
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Figura 13 - Uso de artefatos analdgicos pelos estudantes.

1 \ SN a
Fonte: Acervo da autora, 2024.

Para a alfabetizacdo e o letramento, destacamos a importancia da socializacdo e
interacdo dos estudantes. Conforme Soares (2020), as criancas aprendem mais e melhor quando
participam de situaces reais de leitura e escrita com colegas, professores, familiares e membros
da comunidade. A socializagéo e a interacdo favorecem a construcao coletiva do conhecimento.
O estudante também interage com os livros e com objetos de conhecimento propiciados pela
escola. No cotidiano social, passar a mobilizar esses conhecimentos em préatica. Melhorando
diariamente seu desenvolvimento, onde podemos observar sua evolucdo por meio dos
resultados da 22 avaliagdo CAEd 2024 Lingua Portuguesa (leitura) aplicada em outubro nas

turmas do 2° ano.
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Figura 14 - Resultados de aprendizagem 22 avaliacdo CAEd 2° ano EMGGM.

Estudantes avaliados

53

Percentual de estudantes com aprendizado adequado

85%

Distribuicdo dos estudantes por nivels de aprendizagem

6%

B85%

Fonte: http://criancaalfabetizada.caeddigital.net

Observamos 0 aumento na participacdo dos estudantes na avaliagdo, passando de 46
para 53 dos 60 estudantes matriculados, assim como o0 avango nos resultados referente a leitura,
sendo apresentados apenas 3 estudantes com defasagem na aprendizagem, 5 estudantes com

aprendizado intermediario e 45 estudantes com aprendizado adequado.

Destacamos a importancia da mediacdo pedagdgica nas atividades e o redirecionamento
das préaticas ap0s o diagnostico de aprendizagem dos estudantes. Planejar as atividades
pedagbgicas que atendam as necessidades dos estudantes, explorar diferentes artefatos
(analdgicos e digitais) e a observagédo/reflexdo sobre suas praticas diarias no contexto escolar,

séo alternativas que podem contribuir para o processo de alfabetizacdo e o letramento.

Contudo, a alfabetizacdo ndo pode se limitar & escrita e a leitura mecanica de palavras,
frases e textos, é necessario a compreensdo do uso destes no contexto social. Assim passaram
a inserir em suas atividades pedagdgicas instrumentos do seu contexto social dos estudantes,
tal como: cartazes com informacg6es de a¢bes que aconteciam no municipio de Rio Preto da
Eva. Os estudantes retiravam as informacdes que as professoras solicitavam e identificavam os

tipos de textos, palavras e frases, como mostra a imagem abaixo:


http://criancaalfabetizada.caeddigital.net/
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Figura 15 - Atividade com Cartaz da Campanha de vacina na escola.

Boletim informativo da 1° e 2° fase da

CAMPANHA VACINACAO
CONTRA A COVID-19

:

70 a 74 anos: 302 doses;
75 a 79 anos: 211 doses;
Acima de 80 anos: 149 doses.

65 idosos recusaram a vacina.

[ Indigenas |

275 doses.

@l Profissionais da saude

D1=494 | D2=46

¥ 1.431 PESSOAS VACINADAS

(1.477 DOSES APLICADAS}

I SECRETARIA SECRETARIA DE PROGRAMA NACIONAL
MUNICIPAL DE SAUDE COMUNICACAO DE IMUNIZACAO

& WWW. RIOPRETCDAEVA. AM.GOV.BR
01 /PREFEITURADERIOPRETODAEVACFICIAL
@ =PRFFFITURADFRICPRETODAFVA

Fonte: Acervo da autora, 2024.

O cartaz de campanha de vacinacdo no municipio e a a¢do de atualizacdo da caderneta
de vacinacdo dos estudantes na escola realizaram-se constituiram enquanto artefatos para a
leitura, destacando as informagdes contidas no mesmo, a importancia da caderneta de vacina
(nas maos da professora) e a atualizagdo vacinal para a saude publica. A professora trabalhou
em sala de aula os dados pessoais de cada estudante que devem conter na caderneta de vacina,

como mostra a atividade abaixo:

Figura 16 - Atividade com dados do Cartdo de Vacina.

Fonte: Acervo da autora, 2024
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Foram exploradas a escrita do: nome, municipio de nascimento, nome da mae e do pai,
endereco, cidade onde mora e telefone. Nesse momento, houve a reflexdo da importancia da
funcdo social da escrita e dos dados na vida cotidiana, principalmente em casos de urgéncias,
assim e atraves destas atividades fica mais facil compreender a funcdo social da escrita que,

segundo Teberosky (1992), ocorre:

[...] quando ha uma marca produzida para ocupar o lugar de algo ou objeto abstrato
sendo especifica num determinado lugar e num determinado tempo. [...] e a escrita é
de ordem semantica: escreve-se dentro de um contexto, para isto se tem grupos de
palavras significativas para determinados textos no contexto. O ser humano escreve
quando ha objetivo ou um proposito: Na fungdo social da escrita. (Teberosky, 1992,
p. 68).

Foi uma atividade bastante interativa, os estudantes conseguiram identificar que alguns
colegas moram no mesmo bairro, mas em ruas diferentes, que nasceram em municipios
diferentes, alguns estudantes ainda apresentavam nao saber informar todas esses dados durante
a atividade. A professora conversou com 0s estudantes sobre a possibilidade de obter esses
dados na secretaria da escola através da ficha de matricula, fazendo-o para ajuda-los. Abaixo
apresentamos a acdo de vacina realizada na escola pela secretaria municipal de saude através

do Programa Salde na Escola — PSE.

Figura 17 - Acéo de atualizacdo do Cartdo de Vacina realizada na EMGGM.

Toda essa atividade culminou em uma reflexdo quanto aos letramentos que podem
emergir das praticas pedagdgicas das professoras alinhadas a agcbes que acontecem na sociedade
das quais os estudantes estdo inseridos. Para Soares (2020), as praticas pedagdgicas precisam
promover aprendizagem em contextos reais e significativos, a fim de desenvolver a linguagem
como prética social. Ao vivenciarem na prética junto aos seus responsaveis, podemos observar

que o processo de alfabetizacdo para o letramento vai além da aprendizagem da leitura e escrita



72

mecanica de palavras. Conforme Soares (2020), a sala de aula é transformada em um espaco de
vivéncia da linguagem, e ndo apenas de instrugéo formal, integrando alfabetizacéo e letramento

em uma pratica viva, dialdgica e critica.

Outro item analisado em nossa pesquisa foi a avaliagdo CAEd de Lingua Portuguesa
(Escrita), também realizada em maio de 2024. Nesta avaliagdo, os estudantes do 2° ano foram
solicitados a escrever palavras a partir de imagem e a partir de ditado de palavras. Abaixo

apresentamos os resultados da avaliacéo:

Figura 18 - Resultado da avaliagéo escrita CAEd 2024, EMGGM.

Estudantes avallados

41

Mota média

5.9

Distribuicao dos estudantes por categoria de desempenho

10%

10%

— w

Fonte: http://criancaalfabetizada.caeddigital.net

Dos 60 estudantes matriculados, 41 participaram da avaliagdo de escrita onde 0s
estudantes tiveram como proposta de atividade a escrita de palavras a partir de imagem e ditado
de palavras. Os resultados apresentados foram: aprendizagem inadequada 4 estudantes (nivel 1
e 2 de hipdtese de escrita), aprendizagem muito baixo 2 estudantes (nivel 1 e 2 de hipdtese de
escrita), aprendizagem baixa 4 estudantes (nivel 3 de hipdtese de escrita), aprendizagem média
13 estudantes (nivel 4 de hipdtese de escrita) e aprendizagem alta 18 estudantes (nivel 5 de
hipdtese de escrita). A nota media total foi de 5,9. Abaixo apresentamos algumas imagens das

avaliacdes e hipdtese de escrita dos estudantes:


http://criancaalfabetizada.caeddigital.net/
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Figura 19 - Avaliagdo CAEd nivel de hipétese de escrita 1.

Fonte: Acervo da autora, 2024,

De acordo com a imagem acima, apresentamos a hipotese de escrita de um estudante da
turma do 2° ano A, onde 0 mesmo encontra-se no nivel 1 - pré-silabico | de hipotese de escrita,
conforme descrito por Ferreiro e Teberosky (1999). O estudante ainda ndo realiza a
correspondéncia entre escrita e 0s sons das palavras e representa sua hipdtese de escrita por
meio de garatujas para a escrita da palavra FOGO. Para a escrita da palavra MACACO, controla
0 numero de letras, atribuindo uma letra para cada silaba.

Apresentamos também o resultado de um estudante, em nivel 2 — preé-silabico 1l de
hipdtese de escrita, considerado na avaliagdo CAEd, uma aprendizagem baixa, conforme

imagem abaixo:

Figura 20 - Avaliacdo CAEd nivel de hipdtese de escrita 2.

Fonte: Acervo da autora, 2024.

Observamos que o estudante realiza a escrita de letras aleatdria sem correspondéncia
com a imagem, 0 mesmo ocorre na escrita da palavra ditada que seria FOGO. O estudante
identifica a primeira letra da palavra MACACO, representa sua escrita baseada nas letras
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conhecidas do alfabeto e utilizadas para a escrita do seu nome (MARIA). Este tipo de escrita é

bastante comum nesta fase inicial de desenvolvimento da alfabetizag&o.

Outro nivel de hipotese de escrita observado na avaliacdo CAEd, foi o nivel 5 alfabético,

onde considera os estudantes em nivel alta de aprendizagem, como mostra a imagem abaixo:

Figura 21 - Avaliacdo CAEd nivel de hipotese de escrita 5.

R ———

VEJA A FIGURA ABAIXO.

EP0203

(3

ESCREVA A PALAVRA QUE VOCE ouviu.

ESCREVA O NOME DESSA FIGURA.

M6

T = R —
Fonte: Acervo da autora, 2024.

De acordo com a imagem acima, podemos notar a hip6tese de escrita nivel 5, onde o
estudante ja faz a associacdo de sons e escrita, escrevendo com autonomia as palavras. O
redirecionamento da pratica pedagdgica foi ao encontro dos resultados obtidos, por meio de

artefatos analdgicos, para se trabalhar as dificuldades dos estudantes.

Figura 22 - Jogos de associa¢do de imagem e escrita.

Fonte: Acervo da autora, 2024.

Considerando os 10 estudantes que se encontram no nivel 1 e 2 de escrita, foi proposta
a atividade de formacéo de palavras a partir de silabas como oportunidades para que as criangas
reflitam sobre o sistema de escrita alfabético e avancem em suas hip6teses sobre como a lingua

escrita funciona. Para Ferreiro e Teberosky (1999), a escrita das palavras ndo é copiada nem
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ensinada diretamente, mas construida cognitivamente pela crianga, refletindo sobre: quantidade
de letras e sons; ordem e valor sonoro das letras e relacdo entre oralidade e escrita. Assim,

também foi proposta a escrita da relacdo das palavras formadas com as silabas.

Figura 23 - Jogos formagé&o de palavras e escrita.
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Fonte: Acervo da autora, 2024.

Tais atividades, com artefatos analdgicos como: jogos das silabas, alfabeto mével, pote
das palavras utilizados pela professora em sala de aula, serviram de suporte pedagdgico para o
desenvolvimento da escrita. Observamos que nessas atividades ndo foi considerada a

dificuldade com palavras formadas por silabas ndo canénicas. Evidenciamos a melhora nos

indices de aprendizagens dos estudantes na 22 avaliacdo do CAEd realizada em outubro, como

mostra a figura abaixo:
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Figura 24 - Resultado da 22 avaliagéo escrita CAEd 2024, EMGGM.

Estudantes avaliados
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Fonte: http://criancaalfabetizada.caeddigital.net

De acordo com os dados acima, tivemos um aumento no nimero de estudantes
participantes da avaliacédo, sendo 53 de um total de 60, apresentando os seguintes resultados:
aprendizagem inadequada 1 estudante, aprendizagem muito baixa 6 estudantes, aprendizagem
baixa 10 estudantes, aprendizagem média 8 estudantes e aprendizagem alta 28 estudantes, um
aumento significativo, passando de nota média 5,9 para 6,2.

Sabemos que ainda temos muito que melhorar quanto aos indices de leitura e escrita da
escola, mas destacamos aqui a importancia do processo de avaliagao diagnostica; identificagdo
das dificuldades dos estudantes; redirecionamento das praticas pedagogicas e intervencGes
pedagdgicas com artefatos, tendo como ponto de partida o processo de alfabetizacdo para o

letramento, articulado ao uso social da leitura e escrita no cotidiano dos estudantes.
5.2 Artefatos Analogicos e Digitais

O contexto social contemporaneo é constituido pela complexidade das relagGes
estabelecidas entre os seres humanos, seres vivos, artefatos (analdgicos e digitais) e objetos,
atravessados por histéria, cultura, economia. Evidenciamos, nessas relacdes, o
desenvolvimento acelerado dos artefatos digitais, isto &, as tecnologias. Para Backes et al (2022)
as tecnologias digitais sao determinantes e determinadas pela sociedade, ou seja, na apropriagéo

das mesmas a sociedade se transforma, assim como participa da transformacdo e criacdo de


http://criancaalfabetizada.caeddigital.net/
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novas tecnologias. Essas tecnologias digitais, que participam da sociedade contemporanea,
podem tanto aproximar, quanto excluir os seres humanos. Logo, entendemos como pertinente
e importante explorar esses artefatos nas praticas de sala de aula para que possamos
compreender, interpretar e participar da sociedade contemporanea, visto que a BNCC (2018)
ao definir as 10 Competéncias Gerais da Educacdo Bésica, apresenta a importancia do uso das
tecnologias nas préaticas pedagdgicas dos professores e sua influéncia na vida do estudante e

sua formagé&o integral.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacgdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (Brasil; Ministério da Educacdo, 2018, p.9).

Ao desenvolvermos atividades por meio de artefatos digitais na escola, desenvolvemos
nos estudantes a capacidade de reflexdo, criacdo e autonomia na resolugéo das atividades
propostas e diferentes formas de comunicacéo e informagéo, pois cada estudante atribui um

significado ao artefato utilizado e constroi seu conhecimento.

O dialogo estabelecido na pesquisa aborda o processo de alfabetizacdo que pode
contribuir para o letramento dos estudantes em uma realidade que se constitui por meio de seus
artefatos. Para Rabardel (1995) o artefato € um objeto que, na sua apropriagdo, é portador de
mualtiplos significados que sdo atribuidos na utilizag@o cotidiana. Assim, “[...] quando o ser
humano utiliza o artefato no contexto social, no grupo a qual pertence, outros valores e

significados sdao construidos e compartilhados” (Backes, 2011, p. 91).

Desta forma, nas atividades realizadas a partir do jogo digital: Fabrica das Palavras,
artefato digital para a formacdo de palavras por meio de uma figura ilustrativa aleatoria, os
estudantes completavam a palavra com a letra faltante, durante a realizacdo da atividade
observamos a curiosidade em manusear os artefatos como: data show, notebook e caixa de som,
e a surpresa para cada imagem que aparecia na tela. Abaixo apresentamos a interface do jogo

utilizado.
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Figura 25 - Interface Jogo Digital — Fabrica de Palavras.

FABRICA

O Al

Fonte: https://www.escolagames.com.br/jogos/fabrica-de-palavras

Os estudantes realizavam a atividade em dupla, em seguida a professora fazia algumas
interagBes com a turma como: identificar a letra ou silaba inicial, letra ou silaba mediana e letra
ou silaba final. Os demais estudantes esperavam por sua vez e ndo podiam dar a dica para 0s
colegas até que eles formassem a palavra. Durante a participacdo dos estudantes, 0s mesmos
ficavam ansiosos por chegar a sua vez. No jogo Fabrica de Palavras, observamos a transposi¢do
de atividades xerocopiadas para o formato digital, a exploracdo de palavras aleatorias e poucas
caracteristicas de jogo. Essa atividade despertou a atencdo e participacdo dos estudantes, que
tinham curiosidade de manusear o computador escolhendo a letra certa para completar as

palavras, e faziam a festa quando acertavam.

Encontramos 0 jogo na cultura, como elemento dado existente antes da prdpria
cultura, acompanhando-a e marcando-a desde as mais distantes origens até a fase de
civilizacdo em que agora nos encontramos. [...] O objeto de nosso estudo é o jogo
como forma especifica de atividade, como "forma significante", como funcéo social.
[...]Se verificarmos que o jogo se baseia na manipulagdo de certas imagens, numa
certa "imaginacdo" da realidade (ou seja, a transformacdo desta em imagens), nossa
preocupacao fundamental serd, entdo, captar o valor e o significado dessas imagens e
dessa “imaginagdo". Observaremos a acdo destas no proprio jogo, procurando assim
compreendé-lo como fator cultural da vida. [...] (Huizinga, 2017, p.7).

No entanto, o artefato digital ndo potencializou a interacéo por ser explorado de forma
individualizada ou em dupla, e propds desafios pouco interessantes para os estudantes, que
foram perdendo o interesse ao ter que esperar cada dupla realizar a tarefa. Desta forma, essa
proposta ndo representa uma inovagéo, apenas uma novidade para os estudantes. Destacamos a
relevancia em escolher artefatos digitais que contemplem a realidade dos estudantes e que sejam

desafiadores cognitivos, bem como a exploracao da lingua escrita em um contexto social.


https://www.escolagames.com.br/jogos/fabrica-de-palavras
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Os jogos digitais, que sdao também um artefato cultural, ocorrem em um espaco e tempo,
necessitam de regras compartilhadas. Os artefatos digitais em sala de aula podem ser
mediadores do processo de alfabetizacdo para o letramento. Observamos um maior interesse e
participacdo dos estudantes na realizacdo do Jogo Digital Chapeuzinho e o Enigma da Floresta,
por meio das interagdes e da ludicidade, assim como os multiplos significados que estes
artefatos proporcionam aos estudantes. Um determinado grupo de estudantes associou 0 jogo
somente ao entretenimento no ato de brincar e manusear 0s recursos tecnologicos, outro grupo
associou 0 jogo as aprendizagens de leitura e escrita, diferente das atividades normalmente
propostas em sala de aula. Abaixo apresentamos o segundo jogo digital utilizado em sala de

aula:

Figura 26 - Interface do Jogo Digital Chapeuzinho e o Enigma da Floresta.
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Fonte: https://brincandocomarie.com.br/chapeuzinho-enigma/

Tal jogo apresenta dois niveis de competicdo: o facil, que correspondia a 5 etapas para
completar a frase a partir da substituicao das figuras ilustrativas pelos nomes correspondentes;
e o nivel dificil, que correspondia a 10 etapas para completar as frases substituindo o ponto de
interrogacdo (?) pela palavra correta. Para isso, o estudante precisava manusear 0 mouse do
notebook até a palavra correspondente e arrastar o respectivo nome para cima do objeto,
substituindo-o, desenvolvendo habilidades motoras. Observamos a pouca fluéncia tecnolégica
quanto ao manuseio do mouse, pois ndo é um objeto de rotina usado pelos estudantes, se
sobrepondo ao processo de alfabetizacdo. Os estudantes conseguiram fazer a identificacdo da

palavra, mas apresentaram dificuldade em arrasta-la para a area correspondente.

O mesmo acontecia com o nivel dificil, onde o estudante arrastava para cima do ponto
de interrogagdo (?) dentro do jogo digital. A atividade foi realizada em grupo, considerando 0s
alunos que ainda ndo desenvolveram as habilidades de leitura. Identificamos maior

engajamento, participacdo, interacdo e motivacdo dos estudantes durante a realizacdo da
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atividade, pois todos precisavam finalizar a leitura das palavras e a frase completada como
atividades copiadas do quadro, no livro didatico e atividades xerocopiadas. Como mostra a

figura abaixo:

Figura 27 - Alunos manuseando o jogo digital Chapeuzinho Vermelho.

N

Fonte: Acervo da autora, 2024.

Identificamos a potencialidade dessa atividade em relacdo as atividades copiadas do
quadro, no livro didatico e atividades xerocopiadas, principalmente quanto a importancia das

interacdes. Backes et al. (2021, p. 161) destaca:

A interatividade entre a narrativa, personagens e os jogadores/leitores amplia as
possibilidades de aprendizagem, por meio da leitura e interpretacdo para a resolugdo
de problemas, das multiplas linguagens, de elementos da natureza desconhecidos e da
criatividade na caracterizacdo dos personagens.

As aprendizagens se tornam significativas quando sdo lancadas com desafios e acédo
coletiva, através da interacdo para a resolucdo de problemas, isto €, desvendar o enigma da
identificacdo da palavra para completar a frase.

Atualmente, um dos grandes desafios das redes de ensino tem sido a inser¢do da BNCC
Computacdo no curriculo escolar, em particular nas préaticas pedagdgicas em sala de aula, visto
gue muitas escolas da rede publica de ensino, ndo possuem recursos tecnoldgicos suficiente a

disposicao dos professores e estudantes, em particular a EMGGM.

Através da ressignificagdo das atividades com artefatos digitais citadas nesta
dissertacdo, vamos ao encontro do Eixo: Cultura Digital descrita na BNCC Computacgéo para

alunos do 2° ano do Ensino Fundamental, que tem como objeto de conhecimento o: uso de
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artefatos computacionais a serem explorados em sala de aula, para o desenvolvimento da
habilidade “(EF02CO05) Reconhecer as caracteristicas e usos das tecnologias computacionais
no cotidiano dentro e fora da escola.” Desta forma, buscamos para além das atividades
pedagdgicas de alfabetizacdo e letramento, inserir a importancia da implementacdo da BNCC
Computacdo nas praticas pedagogicas dos professores em sala de aula, destacando a
Competéncia 1 e 2 que tratam:

1. Compreender a Computacdo como uma area de conhecimento que contribui para
explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformacao capaz de
analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econémicos,
cientificos, tecnoldgicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para
os individuos na sociedade, discutindo questBes socioambientais, culturais,
cientificas, politicas e econdmicas. (Brasil, 2022a, p. 11).

Diante de tais habilidades a serem desenvolvidas em nossas escolas, e ainda um pouco
distante do ideal, exploramos também o artefato digital Plataforma ITAU, com livros de
literatura infantil. O livro explorado com os alunos foi a historinha: Meu nome é Zé! E o seu
qual é? A literatura conta a historinha de um sapinho que vivia solitario na floresta e ao conhecer
0 jacaré Dedé, ndo sabia lhe falar seu nome pois vivia sozinho na floresta e ndo sabia que 0s
objetos, pessoas e animais possuiam nomes proprios, Dedé da o nome ao sapinho de Zé e passa

a conhecer outros amiguinhos pelo nome.

Figura 28 - Contagdo da historinha: Meu nome é Zé! E o seu qual é?

TODO MUNDO TEM UM NOME, ELE FAZ PARTE
DA NOSSA IDENTIDADE. RECEBEMOS UM
NOME, ASSIM QUE NASCEMOS.

\ 4
v/ =
> >

.=
\ T

N
Fonte: https://www.baixelivros.com.br/infantil/meu-nome-e-ze-e-0-seu-qual-e
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Para apresentacdo da historinha aos estudantes, a professora realizou o cineminha em

sala de aula através do canal de YouTube® como mostra a imagem abaixo:

Figura 29 - Cineminha: Meu nome é Zé! E o seu qual €?

s 0 oois

Fonte: Acervo da autora, 2024.

Nessa atividade, a professora faz a exploragdo do artefato digital para narracdo de
historia através do uso de data show, caixa de som, notebook e acesso a plataforma do YouTube.
Na contacdo de historia, os estudantes se sentiram imersos por meio de multiplas linguagens
(musical, oral, artistica, visual) e dos movimentos encenados no video, visto que a exploracdo
transpassa o livro impresso ao qual estdo acostumados, onde 0s textos e as imagens sdo
estaticos. Na EMGGM, é mais comum as professoras realizarem a impresséo de livros literarios
para realizarem a contacdo de historias em sala de aula, uma vez que 0 acesso as tecnologias e
a dificuldade de conexdo a internet sdo inimeras. Por meio desta atividade, a professora
explorou a interpretacdo dos alunos quanto aos acontecimentos, a identificacdo de personagens,

e a escrita do nome. Queiroz e Neto afirmam,

E imperativo repensar os projetos pedag6gicos com foco na utilizagao das tecnologias
digitais, tanto como meio, ou seja, como apoio e suporte a implementacdo de
metodologias mais ativas e a promocao de aprendizagem significativas, quanto como
um fim, promovendo a democratiza¢éo do acesso e incluindo os estudantes no mundo
digital. (2021, p. 227).

Portanto, apds a exploracdo da historia e 0 nome dos personagens apresentados no video
em modo digital, a professora desenvolveu a atividade de escrita do nome no cracha, que passou
a fazer parte da rotina diaria em salas de aula, pois muitos estudantes ainda ndo sabiam a escrita
do nome completo, bem como a escrita do nome dos colegas. Através da atividade do cracha,
as professoras realizaram algumas reflexdes com os estudantes sobre a importancia de sabermos

nosso nome, sobrenome, onde moramos, com quem moramos. Nesse contexto, foi evidenciado

6 https://www.youtube.com/watch?v=822aujTrexE


https://youtu.be/feJXYKF-X68?si=LIccMgmDg6lpg5PA
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que havia criangas com o mesmo nome “Ana”, porém, uma ¢ Ana Maria e outra, Ana Alice. O
processo de interacdo foi potencializado entre os estudantes por se tratar de algo pessoal,
significativo e que representa a identidade de cada um.

Figura 30 - Atividade escrita do nome no cracha.

Fonte: Acervo da autora, 2024.

Apos a realizacdo das atividades acima citadas com a contagdo de historia e os dialogos
gue emergiram entre os estudantes, passamos para as analises das atividades desenvolvidas em
sala de aula a partir do manuseio de artefatos analdgicos, inicialmente baseado na roda de
conversa desta pesquisa referente a com quem brincam, onde brincam e com quem brincam,
partimos para as vivéncias dos estudantes e assim, as professoras exploraram contextos
regionais, como as lendas amazonicas, a cidade onde moram, pontos turisticos que visitam com
seus pais, entre outros. Nesta tomada de consciéncia sobre a contextualizacdo dos
conhecimentos, foram planejadas as atividades, a fim de provocar a participacao e interagdo
dos estudantes. Tais atividades foram descritas como: Atividade: Rio Preto da Eva: um amor
de cidade.

Nesta atividade, nos propomos a apresentar aos estudantes um dialogo sobre os lugares
que conheciam em Rio Preto da Eva. Primeiramente, foi realizada a roda de conversa falando
sobre o municipio de Rio Preto da Eva, destacando os pontos turisticos que os estudantes
conhecem. Nesta atividade, houve uma diversidade de interacdo entre os estudantes de forma
prazerosa e significativa, pois participaram com propriedade das informagdes. Como mostra a

imagem abaixo:
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Figura 31 - Atividade sobre Rio Preto da Eva e Cristo Redentor.

Fonte: Acervo da autora, 2024.

Os estudantes realizaram a pintura do Cristo Redentor, um dos pontos turisticos da
cidade, em seguida falaram um pouco sobre o que sabiam deste local e construiram
coletivamente uma frase em homenagem ao municipio no cartaz “Terra da laranja, cidade que
Deus nos deu”, destacando a principal agricultura do municipio. O desenho do ponto turistico
ndo contemplou a percepgédo das criangas sobre como elas o enxergam, assim como a frase
construida segue o padréo de slogan ao invés de potencializar a autoria dos estudantes. Seria
interessante como proposta que as professoras, ao finalizarem a roda de conversa, solicitassem
aos estudantes que desenhassem o que fazem nesses locais quando estdo com a familia e
criassem uma frase. Observamos que hé apenas a reproducédo de sentido na atividade realizada.
Outra atividade proposta foi a exploracao do artefato analdgico a partir da letra da musica: “Oh
meu Rio Preto da Eva”, bastante conhecida pelos estudantes, onde a professora levou para a
sala de aula copias impressas da letra da musica e caixa de som. Foi proposta a leitura coletiva,
a cangdo da masica e a identificacdo das palavras das frutas e alimentos regionais presentes na
letra: banana, laranja, cupu, tucuma, mandioca, farinha, beijd, tapioca, tambaqui e matrinxa.

Abaixo apresentamos a letra da musica:



85

Figura 32 - Letra da Musica: Oh meu Rio Preto da Eva.

Oh Meu Rio Preto da Eva
Letra: Prefeito Anderson José de Sousa e Coronel Sales
Musico: Jorge Miranda

I
I

I

I

I

I

: OH MEU RIO PRETO DA EVA, MEU AMOR E QUE ME LEVA NESSA VIDA DE EMOCAO.
1 TUAS RIQUEZAS BROTAM DESTE CHAO, TERRA SAGRADA QUE DEUS ABENGOOU.

I OH MEU RIO PRETO DA EVA, MEU AMOR E QUE ME LEVA NESSA VIDA DE EMOCAO.
I TUAS RIQUEZAS BROTAM DESTE CHAO, TERRA SAGRADA QUE DEUS ABENGCOOU.

: TEM BANANA, LARANJA, CUPU, TUCUMA, MANDIOCA E FARINHA

I TAPIOCA, E O GOSTOSO BEJU NA FEIRA DO AGRICULTOR

I OH MEU RIO PRETO DA EVA, MEU AMOR E QUE ME LEVA NESSA VIDA DE EMOCAO
: O MEU GRITO TE EXALTA PARANA DA EVA, SUAS RIQUEZAS BROTAM DESSE CHAO
| TEUS ESPELHOS D’AGUA MOSTRAM A VOCAGAO PARA CRIACAO O TAMBAQUI, A
I MATRINXA SAO PRODUTOS DE EXPORTACAO

I VOU EU VOU, PRA RIO PRETO DA EVA JUNTO COM MEU AMOR

: LA TEM IGARAPES, BALNEARJOS E CACHOEIRAS

I TEM A FEIRA DA LARANJA, SAO PEDRO E SEU PROTETOR

I LA TEM IGARAPES, BALNEARIOS E CACHOEIRAS

: TEM A FEIRA DA LARANJA E O CRISTO REDENTOR.

R

Fonte: construido pela autora, 2024.

Outra atividade desenvolvida para a exploracdo dos artefatos analégicos no processo de
alfabetizacdo para o letramento, foram o jogos como bingos de palavras, jogos das silabas e
alfabeto movel, visto que sdo mais comuns de serem encontrados nas atividades escolares, pois
podem ser instrumentos e elementos produzidos pelos estudantes e professores, com materiais
simples e reciclaveis, considerando seus interesses e necessidades, sendo assim, as professoras
trabalharam a formacdao de palavras a partir de imagens e construcao de frases pelos estudantes,
a maior interatividade entre os estudantes, foi observada no desenvolvimento desta atividade,
0s estudantes buscavam finalizar as atividades de forma coletiva, um ajudando o outro, como

mostra imagem a seguir:
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Figura 33 - Exploracéo dos artefatos analdgicos entre os alunos.

Fonte: Acervo da autora, 2024.

Na relacéo entre a letra da musica, o dia do municipio e as atividades na escola, foi
produzido o video. Evidenciamos o desenvolvimento do letramento digital das professoras,
quando superam a transposicao entre digital e analégico, ao propor para os estudantes o video
em QR code sobre a sintese das atividades realizadas na escola para 0 municipio. Para Ferreira
e Backes (2025), o desenvolvimento de praticas pedagdgicas por meio de artefatos analdgicos
e digitais, no processo de alfabetizacdo para o letramento, requer mudangas nas formas de
interagir com os artefatos, por parte dos professores e estudantes, considerando a intencéo

pedagdgica, a mediacdo e o conhecimento que aporta. Como mostra o video e imagem:
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Figura 34 - Apresentacao dos alunos na escola.

Video 1- Apresentacdo dos alunos no
Projeto Rio Preto da Eva.

PONTE A CAMERA
DO CELULAR.

Fonte: Instagram da Escola.

Foi notoria a participacdo dos estudantes e o interesse dos mesmos na exploracdo das
atividades, uma vez que os estudantes possuem familiaridade com a letra da musica, com 0s
itens regionais, jogos pedagdgicos e 0s pontos turisticos trabalhados em sala de aula. Assim, é
importante trabalhar palavras, frutas e lugares que os estudantes possuem conhecimento,
partindo da realidade local dos mesmos e explorando multiplas linguagens como a mdsica, o

desenho e a dramatizacéo.

Outro artefato analdgico explorado foram as literaturas infantis por meio do livro
impresso, em parceria com o programa Mania de Ler da Secretaria Estadual de Cultura de
Manaus, que leva para as escolas dos municipios do estado do Amazonas, a Vam da leitura.
Suas literaturas sdo diversificadas e regionalizadas. A professora coordenadora do projeto
aceitou nosso convite e fez uma manh@ literaria na escola, com a apresentacdo de diversas
literaturas impressas, onde os estudantes manusearam os livros, realizaram leituras e ouviram

historias da professora, como mostra a figura abaixo:
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Figura 35 - Explorando literaturas infantis - VVan da Leitura.

Fonte: Acervo da autora, 2024.

Tal atividade foi de suma importancia para a comunidade escolar, uma vez que a escola
ndo possui biblioteca e os livros literarios ndo eram disponibilizados para os estudantes, e
quando a professora planejava uma atividade voltada para contacdo de historia, precisava trazer
o livro impresso de casa. A partir dessa acdo, foi montado na escola o Cantinho da Leitura, que
passou a ser utilizado por todos os estudantes da escola, um ponto positivo em nossa pesquisa,

como mostra a imagem abaixo:

Figura 36 - Cantinho da Leitura.

Fonte: Acervo da autora, 2024. o

E preciso ter coragem para fazer a diferenca em nossa pratica pedagdgica, reconhecer
que podemos ir além das quatros paredes de nossas salas de aula e apresentar o0 mundo de
possibilidade aos nossos estudantes, que relataram em nossa roda de conversa néo ter livros
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literarios em casa, e a escola até entdo ndo dava acesso aos estudantes s literaturas disponiveis,
foi possivel notar, que ap6s as préaticas no cantinho da leitura, os professores das demais turmas

também passaram a usar o local e os materiais disponiveis para leitura.

[...] proporcionar as criangas acesso a um acervo do qual elas poderiam fazer
empréstimos de livros para ler em casa e que, ao mesmo tempo influenciaria na
formac&o leitora dos alunos e, concomitantemente, resolveria o problema da falta de
livros para empréstimos e da dificuldade de ler, no ambiente escolar, livros mais
extensos. (Balsan, 2018, p. 166)

Os artefatos de diferentes naturezas contribuem para a configuracdo dos espagos de
aprendizagem para o processo de alfabetizagdo e o desenvolvimento do letramento dos
estudantes. Esses artefatos sdo explorados como mediadores para 0 ensino na aprendizagem,
emergindo as questdes simbolicas e os significados em acbes marcadas pelo interesse dos

estudantes que evidenciam situagdes do cotidiano.

Foi de grande relevancia ver a interacdo dos estudantes com as literaturas impressas, as
trocas de informacdes entre eles e a observacgao atenta dos mesmos na hora da contacdo da
historia. Apresentar a riqueza literaria que o Amazonas possui foi de fundamental importancia

para descobrirmos as aprendizagens que o0s estudantes tém sobre nossa terra.
5.3 Multiletramentos em Rio Preto da Eva, Estado do Amazonas

Ao falarmos de multiletramentos, podemos destacar que em Rio Preto da Eva, em
particular na EMGGM, observa-se a existéncia de uma abordagem pedagdgica que valoriza as
mais variadas formas de linguagem, que ultrapassam o simples ato de escrever, valorizando a
comunicagéo e o aprendizado coletivo a partir de suas interagdes com 0 meio em que vivem,
considerando a multiplicidade de linguagens e culturas que se apresentam de forma visual,
gestual ou sonora. Os professores, tém buscado em suas préaticas de ensino diferenciadas, que

despertem o interesse dos estudantes.

Para Rojo,

O conceito de multiletramentos aponta para dois tipos especificos e importantes de
multiplicidade presentes em nossas sociedades, principalmente as urbanas, na
contemporaneidade: a multiplicidade cultural das populagdes e a multiplicidade
semidtica de constituices dos textos por meio dos quais ela se informa e se comunica.
(2012, p. 13)

Partindo do conceito de Rojo (2012), realizamos as atividades de pesquisa na EMGGM,

observando os multiletramentos que emergem das culturas de referéncia dos estudantes. Os
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pontos de referéncia para os estudantes sdo: aniversario da cidade, festejo junino local, dia
municipal da leitura, entre outros projetos, que marcam as suas vidas escolares e comunitarias,
Vvisto que ndo so os estudantes se envolvem nestas atividades, mas toda a familia e comunidade
local. Tais interacdes, provocadas por esses pontos de referéncia, trazem para o contexto a
diversidade cultural e linguistica, além das atividades desenvolvidas por meio da expressao das

artes, por meio dos desenhos, trabalhos com cartazes e jogos digitais.

Os multiletramentos que emergem na EMGGM sdo potencializados nos projetos
regionalizados, onde identificamos a multiplicidade de linguagens em textos e na cultura
especifica da regido, envolvendo textos impressos, digitais ou analdgicos, que se apresentam
em diferentes formatacdes, diagramacdo, imagens, animacdo, entre outros. Os estudantes se
sentem familiarizados com a proposta e ampliam seus repertorios a partir das suas interaces
com 0s outros. Assim, se manifestam em apresentacfes de dramatizacOes, coreografias,
musicais, que 0s proprios estudantes criam para expressarem, em outras linguagens, as
aprendizagens sobre os conhecimentos. Essas atividades se tornam significativas para os
estudantes para que desenvolvam os multiletramentos em sala de aula, definidos por Rojo
(2012, p. 8) como,

[...] caracteriza-se como um trabalho que parte das culturas de referéncia do alunado
(popular, local, de massa) e de géneros, midias e linguagens por eles conhecidos, para
buscar um enfoque critico, pluralista, ético e democratico — que envolva agéncia — de
textos/discurso que ampliem o repertorio cultural, na direcéo de outros letramentos.

Desta forma, evidenciamos a necessidade de contemplar no processo de alfabetizacdo
para o letramento o contexto local de Rio Preto da Eva e, assim, ampliar seus conhecimentos
as outras realidades. Identificar as diferentes formas de expressar a sua realidade, na exploracao
dos locais conhecidos pelos estudantes, das mausicas que representam sua terra, das
programacdes e acbes que envolvem a comunidade local potencializa a reflexdo tanto sobre o

local, quanto de outros locais.

Assim, os professores integraram os multiletramentos nas praticas pedagogicas,
validaram a importancia das multiplas formas que constituem o conhecimento na sociedade
contemporanea e quebraram paradigmas tradicionais sobre o processo de alfabetizacéo para o
letramento, fundado no simples ato de ler e escrever, e passaram a situar os estudantes em uma
sociedade com multimodalidade e multiculturalidade. Para tanto, foram propostas interacdes
com 0s recursos multissemidticos (imagens, sons, gestos, palavras, pinturas, etc.) e multimidias

disponiveis na escola.
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As atividades envolvendo os textos multimodais, estdo cada vez mais presentes na sala
de aula, como os cartazes, informativos e textos literarios explorados pelas as professoras e
estudantes, compostos de recursos diversificados, contemplando a acdo cognitiva dos
estudantes e as habilidades multiletradas, para a identificacdo das informacgdes necessarias
através das interacdes entre os estudantes, e tais interacdes exigem dos estudantes reflexdes e
autonomia para interpretar e interagir com estas informacgdes baseado em sua cultura e

linguagem local. De acordo com Queiros e Neto:

A importancia dos multiletramentos no contexto escolar esta nas possibilidades de
desenvolvimento da leitura e escrita multimodal, da criatividade e do pensamento
critico dos alunos. Os multiletramentos podem propiciar a agéncia dos estudantes em
uma participacdo ativa na constru¢cdo do conhecimento e na criagcdo de textos e
discursos. (2021, p. 225).

Desta forma, ao explorar os multiletramentos em sala de aula, identificamos o
desenvolvimento do protagonismo dos estudantes através das intersecOes, participacdo e
construcao de conteddos, tornando-os participantes ativos na constru¢cdo do conhecimento e
transformacéo de sua realidade. Observamos o envolvimento dos estudantes, quando o objeto
de conhecimento parte de um determinado assunto de sua realidade local, pois encontram
pontos comuns entre a sua realidade e os conhecimentos. Nesse sentido, ler, escrever e

comunicar ndo sdo apenas objetos de conhecimento da escola.

Para além dos textos impressos, se faz necessario associar o0 uso de tecnologias digitais
nas praticas pedagdgicas da escola, em especial em sala de aula, que valorizem os

multiletramentos que emergem do contexto contemporaneo dos estudantes e suas interacdes.

Na EMGGM, tais praticas sdo observadas nas atividades voltadas aos jogos digitais,
explorados nas intervencdes pedagogicas e projetos desenvolvidos, onde sdo montado pelas
professoras os videos das apresentacdes, avisos por meio de audio ou imagem e comunicados
multimidias aos pais, sendo esta, a forma mais presente e comum do uso de artefatos digitais
na escola com a participacdo escola e familia, visto que a escola ainda apresenta escassez de

recursos tecnologicos disponiveis para se trabalhar os jogos e atividades digitais na escola.

Mesmo diante das dificuldades e desigualdades, ¢ crucial que o professor esteja aberto
a novas possibilidades. Os multiletramentos vao além de equipar a escola com
tecnologias; o foco esta, sobretudo, nos sujeitos, pois sao eles que tem o potencial de
transformar a realidade. E vital promover a incluso digital e superar as desigualdades,
valorizando a diversidade cultural e linguistica. (QUEIROS E NETO, 2021, P. 227).
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A emergéncia dos multiletramentos dos estudantes, através das tecnologias digitais, no
contexto de Rio Preto da Eva é desafiadora, visto que muitas escolas em especial a EMGGM,
néo disponibiliza recursos tecnoldgicos suficientes para as praticas pedagogicas. Mesmo assim,
evidenciamos que os professores buscam por meio de seus recursos proprios (internet pessoal),
desenvolver atividades que para o processo de alfabetizacdo para o letramento, possibilitando
aos estudantes atribuirem significados a essas aprendizagens, mesmo que ainda de forma muito

limitada em uma reproducéo de video ou jogo digital.

Os professores e 0s estudantes possuem conhecimentos variados quanto a utilizagéo e
manuseio de artefatos digitais como: smartphones, notebook e tablets, porém a compreensdo
do artefato enquanto recurso pedagdgico como mediadores do processo de ensino e
aprendizagem em sala de aula ainda é muito restrito. Os professores precisam desenvolver as
habilidades de multiletramentos, assim, serdo capazes identificarem nas tecnologias de uso
cotidiano e demais artefatos digitais (data show, caixa de som e TV) possibilidades de
interconexdo, a partir da rede de internet, além de encontrarem aplicativos ou plataformas para
aprendizagem. Esta dificuldade foi observada nos professores durante o manuseio da
Plataforma Criangas Alfabetizada, onde os professores precisam acessar a plataforma para
acompanhar o desempenho de seus alunos nas avaliagcbes CAEd.

Outra dificuldade enfrentada pelos professores foi 0 manuseio do aplicativo MEC
avaliac@es, que possui inimeras funcionalidades, desde: a leitura do QR code das avaliagdes; a
gravacdo de voz dos estudantes durante a leitura de palavras, frases e textos; e correcdo de
gabaritos por meio leitor de cartdes respostas. Essas plataformas e aplicativos exigem

compreensdes que envolvem os multiletramentos por parte dos professores:
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Figura 37 - Interface aplicativo MEC avaliagdes.

= Cartho

Fonte: https://play.google.com/store/apps/details?id=br.ufjf.caed.mec&hl=pt BR

Em contrapartida observamos que os alunos ja fazem uso de diversos aplicativos e
plataformas que os auxiliam na busca de informagdes nas atividades escolares. Na EMGGM
esta configuracdo de usabilidade que faz emergir os multiletramentos s6 é observada a partir
das turmas do 5° ao 9° ano do Ensino Fundamental, onde produzem e baixam videos que
expressam seus gostos, apresentacdes por meio power point e Canva sobre diferentes
conhecimentos, acessam internet para pesquisa, entre outros. Nesse sentido, destacamos a
necessidade de mediacédo dos estudantes quanto a utilizacdo desses artefatos e a veracidade de

determinadas informacdes e o cuidado com as propagacdes das mesmas.

Na EMGGM, os multiletramentos emergem nas descobertas em atividades realizadas
por meio da exploracao de textos e cartazes impressos composto de linguagem (semiose) verbal
no modo escrito, composto de imagens estaticas como fotos, ilustraces, e muitas vezes essas
imagens e ilustragdes passam por tratamento de Photoshop. A exemplo, apresentamos o cartaz
sobre a vacinacdo trabalhado na intervencdo pedagdgica, apresentada na figura 12 desta
dissertacdo, onde foram explorados os multiletramentos para identificacdo das informacdes

contidas no cartaz.

Por sua vez na contacdo de historinha através do canal de YouTube, explorado na figura
18, podemos observar os multiletramentos presentes na atividade como linguagem (semiose)

verbal em audio, com a narrativa da fala dos personagens, e na modalidade escrito titulo da


https://play.google.com/store/apps/details?id=br.ufjf.caed.mec&hl=pt_BR
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historinha, além das imagens em movimento e imagens estaticas. A esse respeito Lemke

destaca:

A préxima geracdo de ambientes de aprendizagem interativos adiciona [aos
hipertextos] imagens visuais e sons e videos, além de animagdo, 0 que se torna muito
pratico quando a velocidade e a capacidade de armazenamento podem acomodar esses

significados densos de informag#o topolégica. (2010, p.26).

Os multiletramentos, estdo cada vez mais presentes em nossa sociedade e em nossa
relacdo com o meio, nossos estudantes, pais e professores estdo sempre conectados a rede de
informacao através dos grupos de WhatsApp onde recebem e enviam avisos, atestados médicos
dos estudantes, transferéncias, boletins, além do acompanhamento das a¢des escolares através
do instagram e facebook da escolar. Assim como nos cartazes disponibilizados na comunidade

e demais artefatos analdgicos, portadores de escrita.

Em praticas pedagogicas nas escolas, precisamos melhorar sua exploracdo, desde a
aquisicdo de recursos tecnoldgico, melhoria ao acesso a internet, aumento das atividades
pedagdgicas voltadas a inser¢do dos estudantes em atividades multiletradas e principalmente
formagé&o dos professores em tecnologias digitais, visto que muitos professores ainda possuem
dificuldades de manusear determinados artefatos digitais disponiveis para uso educacional, e
acabam permanecendo em atividades tradicionais, que pouco despertam a curiosidade dos

estudantes e pouco desenvolvem as habilidades multiletradas nos mesmos.

O objetivo principal em trabalhar atividades multiletradas na escola, é desenvolver uma
formacdo integral e de qualidade aos estudantes, onde possam atuar na sociedade de forma
critica e participativa e que se sintam pertencentes a uma sociedade globalizada e ndo a mercé
dela. Sabemos que grandes séo as dificuldades encontradas no contexto da Amazonia, assim
como grandes sdo as potencialidades que possuimos e a escola ainda € 0 meio mais assertivo
de se desenvolver a inclusdo de praticas multiletradas aos nossos estudantes, para que se

quebrem as desigualdades sociais existentes em nosso contexto educacional.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Temas voltados aos processos de alfabetizacdo para o letramento sdo palco de muitos
debates em nossa sociedade, em particular em nossas redes de ensino. Ao estudarmos 0s
conceitos implicados, passamos a compreender que ndo basta os estudantes serem
alfabetizados, eles precisam estar letrados, pois alfabetizacdo e letramento devem andar juntos,
para que o estudante ndo apenas aprenda um codigo alfabético, mas os coloque em préatica em
sua vida cotidiana, ao ler uma lista de compras, ao ver um cartaz de anincio na TV ou ao ir a

padaria realizar uma compra.

Desta forma, ao olharmos para o primeiro objetivo especifico desta pesquisa, que foi
examinar os processos de alfabetizacéo para os letramentos dos estudantes do 2° ano A,
2° ano B e 2° ano C, da Escola Municipal Governador Gilberto Mestrinho, situada em Rio
Preto da Eva, estado do Amazonas, foi necessario, enquanto educadores, conhecermos e
realizarmos o diagndstico da turma, para identificarmos as hipdteses de escrita e niveis de
leitura em que os estudantes se encontram. Assim planejamos as ac¢oes de intervencéo voltadas
ao processo de alfabetizagdo para o letramento na escola, visando atividades que despertassem

a participacao, interacdo e, principalmente, a construcao do conhecimento dos estudantes.

Durante a pesquisa e observando as atividades desenvolvidas na sala de aula para o
processo de alfabetizacdo e letramento, foi notério o maior interesse e participacdo dos
estudantes nas atividades diferenciadas a partir do uso de artefatos analdgicos e digitais, visto
que os estudantes se sentiam pertencentes ao processo de construcao tanto material quanto da
construcdo do conhecimento, pois, através das interagdes uns com os outros, eram levados a

dar suas opinides, apresentar seus resultados, manusear os artefatos e construir suas hipoteses.

Os artefatos analdgicos e digitais apresentam-se como mediadores do processo de
alfabetizacdo para o letramento, propiciando mais interagdo, ludicidade e engajamento dos
estudantes na realizacdo das atividades, o que vai ao encontro do segundo objetivo especifico,
que era compreender as interacdes por meio de artefatos (analdgicos e digitais) entre os
estudantes e professores. Os artefatos analdgicos, por serem construidos a partir de materiais
acessiveis aos estudantes, como tampinhas de garrafas, caixa de papeldo, palitos de picolé, entre
outros, despertam a criatividade dos estudantes na criacao de recursos pedagogicos para a sala

de aula, como bingos, alfabetos mdveis, jogo de silabas, entre outros, necessario para o suporte
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aos estudantes que se encontram em processo de alfabetizacdo, pois despertam seu interesse,
curiosidade e participacdo nas atividades.

Os artefatos digitais, por sua vez, trazem para o contexto da sala de aula a possibilidade
de aquisicdo de habilidades digitais pouco exploradas na EMGGM. Os estudantes, ao
manusearem 0s recursos tecnoldgicos, se sentem desafiados e buscam executar a atividade com
atencdo e da melhor forma possivel. Os estudantes elucidam que as atividades digitais sdo mais
atrativas, visto que apresentam indmeros recursos visuais e auditivos que despertam a

curiosidade e atencéo deles.

Os artefatos analdgicos e digitais em sala de aula contribuiram de forma significativa
com a aprendizagem dos estudantes, onde serviram como mediadores do processo de
alfabetizacdo para o letramento, despertando a participacdo e interesse dos estudantes nas
atividades propostas e sua interacdo com o meio onde vivem. As interacGes durante o processo
de aprendizagens, a troca de experiéncias foram evidenciadas na evolucdo dos indices de
aprendizagens da turma. Sabemos que Varios fatores contribuem para esses avangos e um destes
fatores é a importéncia do uso de artefatos analdgicos e digitais no processo de alfabetizacéo

para o letramento.

N&o obstante, e para além dos letramentos, somos rodeados de multiletramentos, que a
cada dia requerem de nossos estudantes e professores uma série de habilidades para a
compreensdo e manuseio de artefatos tecnoldgicos e digitais em sala de aula, exigindo uma
mudanca nos processos de ensino e maior protagonismo dos estudantes em suas aprendizagens,

com mais dedicacdo, tempo e conhecimento.

Ao desenvolver atividades multiletradas em sala de aula, foi possivel notarmos maior
participacdo dos estudantes nas atividades propostas, melhoria da leitura e escrita e, acima de
tudo, a compreensdo do uso da escrita em seu contexto social, ponto de fundamental
importancia para o letramento e multiletramentos, evidenciados pelos estudantes a partir de seu
contexto social e linguistico. Assim, atingimos nosso terceiro objetivo especifico, que foi
desenvolver préticas pedagdgicas para os multiletramentos em Eva do Rio Preto, estado
do Amazonas, destacando aspectos culturais como musicas regionais, lendas folcléricas e
a agricultura. Por meio deste ponto de partida cultural e linguistico, observamos maior
interacdo dos estudantes nas atividades propostas e um resultado mais significativo em suas

aprendizagens.
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Sabemos que ainda séo grandes os desafios quando falamos de praticas pedagogicas
multiletradas em sala de aula, visto que nossas escolas da regido amazonica, em especial em
Rio Preto da Eva, ndo possuem equipamentos tecnoldgicos e digitais suficientes para atender
as necessidades de nossos professores, 0 acesso a internet é escasso, e ainda assim, possuimos
professores que quebram esse paradigma vivenciado nas escolas do estado do Amazonas, e
desenvolvem os multiletramentos através de atividades analdgicas e, quando possivel e com

seu material préprio, atividades digitais.

Nossa pesquisa nos trouxe grandes aprendizagens e desafios que possibilitam pesquisas
futuras, visto que ndo damos esta pesquisa por encerrada, uma vez que é cada vez mais crescente
0 acesso a informagdo e comunicagdo, e que estes avangos precisam chegar até nossas escolas
da regido amazoénica e assim contribuir para o processo de alfabetizacao e letramento dos nossos
estudantes e sua insercdo no mundo globalizado através do desenvolvimento dos

multiletramentos no contexto escolar.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Senhores pais ou responsaveis:

Estamos realizando uma pesquisa, intitulada “O processo de alfabetizagéo para os letramentos
por meio de artefatos: os multiletramentos em Rio Preto da Eva no estado do Amazonas” a ser
desenvolvida nas turmas do 2° ano do Ensino Fundamental I, turno matutino, da Escola
Municipal Governador Gilberto Mestrinho. Este projeto sera realizado por mim, Eliana Silva
Ferreira e orientada pela Prof® Dra. Luciana Backes. No contexto do Mestrado Académico em
Educacdo da Universidade La Salle (Unilasalle), Canoas/RS, vinculado a linha de pesquisa
“Culturas, linguagens e tecnologias na educagdo”.

Essa pesquisa tem por objetivo geral compreender os multiletramentos construidos em Rio
Preto da Eva, estado do Amazonas, no processo de alfabetizacdo para os letramentos a partir
do uso de artefatos analdgicos e digitais. Assim, a producéo de dados seréa realizada através da
observacdo direta do desenvolvimento das atividades de intervencdo pedagdgica com uso de
artefatos analdgicos e digitais e aplicacao das avaliacdes CAEd e na producdo dos estudantes,
que inclui desenhos, trabalhos em aula e provas, por exemplo.

A participagdo nesta pesquisa ndo traz nenhum perigo a vida do(a) estudante que esta sob sua
responsabilidade. Caso houver algum desconforto ou impossibilidade de participacéo
evidenciada, a participacdo na pesquisa pode ser interrompida em qualquer etapa, caso o
responsavel deseje. Nao haverd nenhum tipo de recompensa financeira. A identidade dos
participantes da pesquisa sera preservada e os dados sdo sigilosos, apenas os pesquisadores
responsaveis terdo acesso.

Por fim, a pesquisadora Eliana Silva Ferreira (Mestranda em Educacdo) e a orientadora
responsavel por esse projeto de pesquisa, Prof® Dra. Luciana Backes, agradecem a colaboragédo
e se colocam a disposicédo para informacGes nos contatos abaixo. Para obter mais informacoes
contactar o Comité de Etica da Unilasalle, onde a pesquisa da orientadora responsavel foi
aprovada, através do e-mail: cep.unilasalle@unilasalle.edu.br. Sem mais a declarar.
Atenciosamente,

Eliana Silva Ferreira Prof2. Dra. Luciana Backes

Mestranda em Educagéo Professora Orientadora

E-mail: eliana40rpe@gmail.com Email: luciana.backes@unilasalle.edu.br
(92) 99305-8146 (51) 99798-4446

Se vocé concorda com a participagdo do(a) aluno(a) sob sua responsabilidade neste estudo,
gostariamos que preenchesse as informagdes abaixo.

Nome completo do responsavel:
Assinatura:

Nome completo do aluno(a):
Local e data:
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