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RESUMO

Esta pesquisa apresenta a educacdo através de autlas, a importancia das
histérias em quadrinhos, o seu aspecto pedag@uicmipalmente no que tange a formacéo
da consciéncia moral das criancas e dos adolescent@ constru¢cdo de uma vida boa. O
fascinio que os personagens exercem, figurando cexamnplos herdicos, onde estes
abordam, de forma exemplar, a maneira de enfremtale solucionar questbes, e tais
problemas é que remete & obra de Aristoteles ‘EdicBicomaco’. Tomando a ética
aristotélica das virtudes como referéncia tednicatende-se apresentar alguns super-herais,
tais como; Batman, Homem-Aranha, X-men e Super-Hongemostrar como cada um deles

apresenta um aspecto importante da referida &gstacando a ética aristotélica.

Palavras-chave:Etica - midias na educacgéo — super-herois - hist@m quadrinhos —

Aristoteles.



ABSTRACT

This research provides education through other apegte importance of comics, its
pedagogical aspect, especially with regard to trendtion of the moral conscience of
children and adolescents and to build a good Tifee fascination that the characters play,
appearing as heroic examples, where they disauss) a exemplary manner, how to address
and resolve issues, and such problems is thatsredethe work of Aristotle’s ‘Nicomachean
Ethics’. Taking the Aristotelian ethics of virtus ¢he theoretical framework, we intend to
present some superheroes, such as: Batman, Spidexamaen and Superman, and show how

each has such an important aspect of ethics. Higfithig Aristotelian ethics.

Keywords: Ethics — Media educations — superhero — Comicsistdtle.
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INTRODUCAO

Pode parecer estranho, a primeira vista, pelo manokigar comum do ambiente
académico, que alguém dedique anos de sua vidacuipar e produzir textos sobre as
historias em quadrinhos dos super-herdis. E seresmm uma perda de tempo se
considerarmos que tais historias se restringermgdfude entretenimento do grande publico
e, principalmente, do publico infanto-juvenil. M&so ndo é bem assim, nem tampouco
poderia nos parecer assim, pelo menos a considapaanto ja se investiu na difusdo dessas
historias, seja na sua forma impressa, classiga, nseforma das midias eletrbnicas mais
recentes. Ha, seguramente, algo para além do itoedia

Nesse algo mais, historicamente associado simplgsmao imperialismo cultural
Americano, existe mais profundidade do que acusaieitaras ideologicamente apressadas,
embora elas tenham o mérito de desmascarar a darseeutralidade ou da inocéncia dos
ensinamentos dos super-herois. Pois foi considerassh colaboracéo da leitura critica como
algo positivo e ja muito explorado em trabalhosdéosicos na Area da Educacido, da
Pedagogia em especial, que optei por voltar mear athais para os aspectos ainda pouco
explorados historicamente e que vao aparecendpaa®s, desde o final da ultima década
do século XX e no inicio do século XXI. Trata-seutea leitura mais filoséfica das H®'s
dos super-herais.

No meu caso isso ndo comecou por diletantismo tdelaste de filosofia ou por outra
motivagcdo meramente subjetiva ou de satisfacdmalesBudo remonta as dificuldades de
efetivar algo de filosofico em aulas de filosoferg alunos da educacao basica, que além de
terem pouca leitura, vocabulario pobre e desindergeral por qualquer coisa que seja um
pouco mais dificil e sem aplicabilidade imediatassuempouco interesse pela disciplina.
Perguntei-me entdo sobre as minhas preferénciaoaesnas mesmas condi¢cdes deles e
mesmo em faixas etarias anteriores, e depois denaky alternativas ndo muito exitosas
encontrei nas HQ’s uma forma de comecar a consaigee questdes filosoficas. E é certo
que estabelecer essa relacdo ndo foi invencdo mitdnies autores ja faziam a relagcéo entre
as atitudes, as falas e as acdes dos personagdgane topico da filosofia, mormente a

filosofia pratica. Prova disso sdo as publicacbelres super-herdis e a filosofia que

! Histérias em quadrinhos.
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proliferaram nas duas ultimas décadas. @$Simpsonmereceram um qualificado trabalho
de dezenas de pesquisadores, que veio a publicoocemgestivo tituloOs Simpsons e a
Filosofia (CONRAD ; IRWIN; SKOBLE, 2001).

A experiéncia de sala de aula me desafiou a aptafumais a possivel relacdo, nao
especificamente com a filosofia, mas de modo bems at@angente, a relacdo das HQ’s de
super-herois com a educacgédo das criancas e adulesesn geral e, de modo mais especifico,
com a formacdo da consciéncia moral. Mas para datacdisso, eu precisava de apoio
tedrico, de uma referéncia classica, para dar sipoadémico ao meu trabalho de pesquisa.
Teria que encontrar uma forma de relacionar o eafé@tmador das HQ's, sua influéncia na
formacao da consciéncia moral das criancas, npgeiga de uma teoria ética classica e que
isso nao fosse algo forcado. As licdes das HQlarteque encontrar ancoragem com ela de
forma quase que espontanea. Dai a opcédo pela ‘@isavirtudes’, que o filésofo grego
Aristoteles (384-322 a.C.) desenvolveu na filosofia praticarapo nosso caso, mais
especificamente riatica a Nicomaco

Essa investigacdo, com o devido aceite acadénewe, lugar no Programa de Pos-
Graduacao, Mestrado em Educacédo, do Unilasalkeseme trouxe uma série de exigéncias
com as quais nao tinha a devida familiaridade emqguane dedicava a mesma tematica em
sala de aula e em seminarios, painéis, workshagpsgpgrande publico e, inclusive, em meios
de comunicacao que atingem grandes publicos.

Desde o inicio do mestrado comecei a me perguntan @ que essas HQ’s tiveram
influéncia tao significativa e durante um tempo kingo. Para pautar minha investigacéo
adotei a hipétese de que a popularizagdo das moicaas ao longo do século XX, iniciando
pelo cinema e consolidando-se pela Televisdo enmentando-se de modo intenso, no final
do Século XX e inicio do XXI, com as novas Tech@sgla Informacao e a ubiquidade da
‘World Wide Web’, os super-herois das histérias gumadrinhos se tornaram 0s icones mais
conhecidos e admirados em quase todas as cultureameadas sociais da populacao
planetaria. O fenbmeno é de tamanha envergaduraafuenesmo 0s super-heréis mais
antigos retornam continuamente com grande aceitiggablico.

A cada filme lancado, € uma multiddo lotando agssdé cinema; as bancas lotadas de
histérias em quadrinhos; e varios produtos senduoeoualizados, com estampas destes
super-herdis. Mas o que fazem estes personagensifaios para tornarem-se tao populares?
O que os torna tao atraentes?

Segunddwilliam Irwin (2005), “um dos mais notaveis desenvolvimentogsultura

pop da atualidade é o forte ressurgimento dos shgréis como icone cultural e de
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entretenimento” (p. 9), mas estas histérias em ripfaas ndo séo tao inocentes assim, como
parecem, elas ndo trazem somente o entretenimerg®ualeitor, estas histdrias introduzem e

abordam de forma vivida as questdes de suma inmpiet&nfrentadas pelos seres humanos
‘normais’, questdes referentes a ética, a respditsate pessoal e social, a justica, ao crime e
ao castigo, & mente e as emoc¢des humanas, a atnpessoal, a alma, & nogédo de destino,
ao sentido de nossa vida, ao que pensamos daeaiénda natureza, ao papel da fé na
aspereza deste mundo, a importancia da amizadegm@iticado do amor, a natureza de uma

familia, as virtudes classicas como coragem e muwiaros temas. Talvez seja, por este

motivo que, muitos se prendem ao universo dos swgr@is e ddo grande audiéncia a este
tema. Foram os gregos 0s primeiros a entender geyaeaudiéncia. Segundo Aristoteles, ao

experimentar sentimentos fortes e acontecimenéggcts (neste caso a trama nas telas ou
lendo uma HQ’s), esperava-se que as pessoas assdin as proprias emocdes; assim faz o
espectador/leitor refletir sobre os problemas eentta condigdo humana, como a natureza do
destino ou conflitos entre compaixao e a justica.

Os super-herdis estimulam nas criangas virtudespa coragem, enfrentando assim
os desafios; vencer os medos; proteger os maigsfrdefender ideais e etc. Nesse cenario,
eles representam os atributos que os humammis admiram em si proprios. Estes
personagens sdo mais que apenas idolos, sdo0 moueks.

A crianga ou adolescente, leitor de uma HQ’s, dsgec de algum filme no cinema
ou ainda uma animacéao na TV, tem o super-heréi coodtelo a ser seguido. Nao saindo por
ai saltando de prédios, fantasiado combatendarecrmas um modelo de justica, de fazer o
gue é correto.

Quanto a tematica dessa pesquisa ha que se obdersaida que essas histérias para
criancas nao sao tao inocentes como aparentarncseo, se tivessem a unica finalidade de
proporcionar entretenimento aos leitores ou aquplesos ‘consomem’ nos filmes feitos para
ocinemae paraaTV.

As HQ's tornaram-se uma referéncia na formacaopt@des porque de maneira sutil
e perspicaz colocam em debate as questbes fundameas relacdes sociais e os dilemas
morais com 0s quais todos os seres humanos noseadefrontam no dia a dia. Elas
abordam, na forma exemplar de vivéncia do persanage questdes de suma importancia
enfrentadas pelos seres humanos, tais como a ssdplicade pessoal e social, a identidade

2 GFK IndicadorEstudo Exploratério do Imaginario InfantilAgosto 2008 (pesquisa exclusiva para Mattel).
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pessoal, a diferenca; as questdes atinentes, a almante e as emocdes humanas, além de
problemas bem concretos do cotidiano.

A maneira de enfrentar e de solucionar tais questdris problemas é que remete a
ética de Aristételes. E isso € mesmo algo muitoafleNao o fato de as produtoras fazerem
muito dinheiro aplicando a ‘Teoria das Virtudesgsra impressionante aceitacéo de tal teoria
guando apresentada nessa forma fascinante do naasddQ’s. Tomemos Buper-Homem
como exemplo e confrontemos o seu Ideal de exist@wen o da referida teoria. Aristoteles
afirmou que a finalidade da vida humana € a fadede que ser feliz, € viver bem e agir bem,
sendo que essa forma de vida ndo pode dispenserthe@mento das coisas que a ela digam
respeito e por isso que a felicidade tem a reldg&ba com sabedoria pratica. A seu modo, o
Super-Homem descobriu a mesma relacéo e a apresergaas decisdes e acdes. Aristoteles
pressupde que todos ndés SOoMoOs seres sociais, MADWTD acréscimo ao N0SSo ser, mas nos
constituimos socialmente, intersubjetivamente.

Se prestarmos atencdo para esse aspecto antrgpolégcontraremos eBatmana
efetivacdo desta caracteristica da concepcéaotatisty nos relacionamentos que o heréi vai
estabelecendo ao longo de sua existériReer Parkerpoderia optar por ndo usar seus
poderes, poderia ndo seHomem-Aranhamas ao fazer a sua escolha de ser super-hexdi, el
tem consciéncia de que o0 seu gesto é de enormezaghque ultrapassa a esfera do dever
imposto e numa verdadeira atitude de virtuosisreackama para si a responsabilidade, pois
‘com um grande poder vem uma grande responsabgfitiad

No caso dosX-Men a influéncia estd acompanhada de uma empatia ende
sentimento de identificacdo, pois 0s personageokestentes mutantes sdo, a primeira vista,
repugnantes aos olhos dos humanos normais, quemasnt e os odeiam, tratando-os como
animais. Os mutantes, por sua vez, ao contrariohdosanos normais, ndo odeiam nem
discriminam. Surpreendentemente, eles lutam pdemder os humanos, pois assim estariam,
na perspectiva da ética de Aristoteles, defendanckusa mais nobre, que é condi¢éo para o
bem individual de cada humano e de cada mutariienrocomum! Além disso, € claro, os X-
Men fazem com que o publico se depare com quesiXiesmamente atuais do convivio
humano ao colocarem a questéo da diferenca e dglidade de modos de ser e de viver.

O super-heréi Batman passa a ideia de que podepresd®r a tornar-se um ser
humano bom ou virtuoso e que isso inicia pelo esf@essoal de seguir o modo de vida de

uma pessoa moralmente exemplar, como ele o faeslo @ mascara e a capa e se coloca a

% Ver LEE, Stan; DITKO, Steve; ROMITA, Joh8pider-Man Collection. Sdo Paulo: Abril/Marvel Comics,
Mar. 1963, n° 1. p. 11.
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lutar contra o crime. Ele proprio se apresenta ceste exemplo de apreco a justica e de
conduta moral irrepreensivel: numa expressao begosai de Aristételes, um ser humano
virtuoso. Ao modo da argumentacéo de AristoteleStita a NicdmacpBatman figura como
um exemplo, como aquele heréi para o qual sugeeesquolhe como modelo de virtude e
orientacao pratica para nos tornarmos também meraémmelhores (IRWIN, 2008, p. 229).

Segundo Aristoteles é possivel que se desenvobardier do ser humano e isso é
para ele a questdo pedagodgica central, uma vez qiesenvolvimento de habilidades e
conhecimentos independentes da formacdo para weipossa fazer do ser humano um
facinora inteligente, frio e calculista. Segunde, & aquisicdo da virtude se da como a de
qualquer outra habilidade ou atitude, isto €, mediauito treinamento. Para Aristoteles, este
‘treinar’ mostra o caminho certo a seguir na aca@ mepois entender o porqué. A acao, a
experiéncia da acdo dentro da moralidade, precedmber sobre as razdes da acéo
moralmente boa. E na agdo que o agente desenwmluenaicdes para entender as razdes
abstratas que legitimam e justificam a virtuosidddse proprias acdes. Dai a importancia
fundamental do exemplo a ser seguido e, no cagoesdante pesquisa, 0s super-herdis como
exemplo de acao correta, justa, comedida, etc.

SO na reflexdo precedida pela acdo e voltada nowampara ela € possivel
desenvolver por completo uma compreensdo sobrempartamento moral e realizar os
experimentos éticos de pensamentos, de que falamtalegistas e consequencialistas.
Somente nessa dialética do concreto ao abstratomando ao concreto podem-se deduzir
regras gerais legitimadas e pensar com efica@s@eito dos resultados das acdes. E se para
nos tornarmos seres Vvirtuosos necessitamos deelzenglos a serem seguidos, é de se supor
que os exemplos, que em outras tradi¢cdes vinhabesies dos martires, dos revolucionarios
de carne e 0sso, possam vir hoje dos super-hasikigtorias em quadrinhos. Claro que isso
acarreta diferencas no ponto de chegada porque arte outros propéem nao € o mesmo.

Como nocao geral acerca da aprendizagem da virtqde, depois dePiaget
denominamos mais adequadamente de ‘formacéo dei@ocis moral’, pode-se mesmo fazer
uma boa releitura da ética de Aristoteles para ceemgler esse carater essencialmente
‘formador’ das HQ’s, especialmente porque o fazembdo mais eficiente que existe para tal
fim, fazem-no na forma de experimentagdo estétjcabenum segundo momento, € que
remetem para a instancia reflexiva da consciérgiadal forma de procedimento esta
enunciada mesmo na tradicdo grega anterior e @ael vigorosamente pelo estagirita.

As histérias em quadrinhos e suas adaptacfes pal@senhos animados de TV e para

0 cinema néo prejudicam a formacgé&o da criancaadolescente. No confronto entre o ‘bem
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e 0 mal’, temética recorrente nas HQ'’s, nao indleitor/espectador a violéncia, ao contrario,
ensina que é possivel resolver um conflito comidage moral. As HQ’s podem vir a ser
instrumento pedagodgico para a sala de aula, palmgnte para o ensino filosoéfico, e o
ensino da filosofia aristotélica, em sua éticavddades.

Aristoteles foi o primeiro a mencionar a filosofi@atica, sendo seu criador, onde
abrange a politica e a ética, com o intuito degatia areté (virtude), que vem a ser o tema
central daEtica a NicdmacoO saber pratico distingue-se do saber tedrico @osgu objetivo
ndo é o conhecimento de uma realidade determinada, paraMarcondes(1997), o
estabelecimento das normas e critérios da boa fdenaayir, da acéo correta e eficaz (ibid., p.
76).

A finalidade do homem é a ‘eudaimon&@§oipavic), normalmente traduzido como
‘felicidade’, que uma atividade da alma designaden ® nome de virtude. Ela nédo é
inclinagdo nem mesmo uma aptidao inata, mas unichatdquirido pelo habito e espelhando-
se no exemplo dos outros. Para Aristételes, a ¢gaiiteé dotada de carater criativo e ativo,
constitutiva da natureza humana. A cada vivencia experiéncia, assim o ser humano torna-
se virtuoso, capaz de chegar a sua finalidaddicadtale. Mas como 0 homem pode se tornar
um ser humano bom? Segundo a teoria aristotélicaarno-nos homens bons através do
hébito, pela prética e repeticdo, assim como toosabons na maioria das outras coisas.
Segundo Aristoteles, aprendemos uma arte ou dizendo as coisas que teremos que fazer
quando a tivermos aprendido. E s6 através do hagit@onstruir posso me tornar um
construtor, sendo justo, realizando atos justodSARTELES, 2007, Il, 1, 1103 b1l 2-5).

N&o ha outras maneiras de aprender qualquer czegando Aristételes, a nédo ser
praticando. Aprende-se ler, lendo; a escrevergesndo, e assim as demais coisas, praticar
algum esporte, resolver questdbes matematicas,ligareatos justos, segundo a teoria ética
aristotélica. Mas como poderei saber 0 que signifigalizar atos justos? Para o filosofo
Aristoteles, a resposta desta questdo esta navab8er Se quisermos saber 0 que € um ato
justo, devemos observar pessoas sabias e prudinitesVI 1140 al, 20-25). Uma pessoa
justa € alguém que com regularidade e confiabiéidachtica acdes justas. Mas sO observar
ndo é suficiente para desejarmos ser justos. Esprenita-las e praticar tais acdes, somente
assim, poderemos adquirir estas qualidades morais.

Treinamento por repeticdo é fundamental para cdarom carater inclinado a agir
conforme a moralidade. Mas por outro lado, aquake j§ possui tal carater, também possui
uma importante tarefa, precisa treinar os outroa pae sejam éticos, assim como ele, ao

invés de somente ensinar sobre este em teoria.oPawenem aprender e agir corretamente,
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necessitam ser repreendido por seus atos moralneersidos e quando seus atos forem
moralmente bons, deve ser recompensado. Se degsjanstilar determinadas virtudes
especificas, assim como a coragem, devemos tepegsaa que recebera tal carater. Pois a
coragem, segundo Aristoteles, nasce da atitudefdenéar o perigo. Desse modo entende-se
porque para Aristételes a educacédo para a virtuse énodo de educar para o ‘viver bem’,
gue implica tanto a subjetividade quanto a esféldiga ou o ambito politico, da cidadania,
sendo que esse aprendizado se da na pratica: eggeridzendo.

Ai é que entram os super-herdéis das historias eadrgunos como apoio pedagogico
para o ensino de filosofia em geral e, especificaeigpara que as criancas e adolescentes
canalizem suas energias na dire¢cdo de uma vida gtituosa, mirando-se nos exemplos de
adultos virtuosos e felizes.

ParaNildo Viana(2005), podemos usar as HQ'’s de super-herois cavwasmmodelos
para a inspiracdo humana. As HQ's, por muitas veasada por corromper 0s jovens, na
vida educacional, pode vir a ser um objeto pedagdde aproximacgao das criancas e jovens a
pratica de leitura e na aquisicao e discusséao ¢@escsobre o que € o bem e o mal, o0 justo e 0
injusto, por exemplo. O mesmo autor reconhece qU¥ &ansforma o literario em gestual
com suas imagens rapidas. Hoje, uma imagem vake aoai mil palavras, mas esquecemos a
importancia da palavra, esta exprime o sentimeni® & vezes ndo se vé na imagem
(LOVETRO, 1993, p. 65). Considerando csadber ler e escrever ndo € simplesmente o ato
mecanico de juntar silabas e emitir sdrmsjetro(1993) acredita que a complexa atividade da
leitura exige do leitor a capacidade de interpretdexto; de identificar e compreender o
contexto no qual ele esta inserido; de identifichrsias e signos nele contidos. Segundo
Nogueira(2008), as histérias em quadrinhos auxiliam n@eslvimento dessas habilidades
porque tém uma linguagem de facil compreensaogeara leitoresOs alunos ndo ofereceram
resisténcia alguma em seu uso, pois sao relacisreadana forma de entretenimento e lazer.
Elas quando projetadas em sala de aula, prendemaratencédo dos alunos do que outros
instrumentos.

Por ser uma atividade prazerosa e que aparentermestéiedissociada das tarefas
escolares, tal leitura HQ’s tem por objetivo proeroa interdisciplinaridade entre os diversos
conteudos curriculares, ajudar a promover a préaciitura e aproximar as criangas e jovens
de outros tipos de arte, como as artes plasticesatm e a musica, além, é claro, de serem
importantes no processo de alfabetizacdo (NOGUEIRAS). Para o estagirita Aristoteles,
s6 aprendermos a fazer as coisas, praticando4iaspese aplica tanto a aprendizagem da
leitura quanto a da virtude (ARISTOTELES, 20071111103 b1 2-5).
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As HQ’s tém enorme potencial pedagdgico. Até pdeoapo sO se juntavam HQ'’s e
os livros quando se colocava os quadrinhos demtiovb e se fingia estar estudaridbloje
este distanciamento entre quadrinhos e a educa&césteitou, conform€alazans(2004,
p.10), HQ’s sdo um divertimento com o qual os jeveradolescentes estdo familiarizados e
que prendem sua atencdo pelo prazer, sendo seainprioontato com linguagens plésticas
desenhadas e com narrativas, iniciando seu coontatoa linguagem cinematografica e a
literatura; podem ser empregadas como estimulo randizagem trazendo o conteudo
programatico a realidade palpavel do aluno (ilpd33).

O fascinio que os personagens exercem, figuranaoo cexemplos herdicos, e
tomando a ética aristotélica das virtudes comoré&afea tedrica, pretende-se apresentar
alguns super-herdis, e mostrar como cada um d@esenta um aspecto importante da
referida ética.

Segunddreblin(2008), na leitura de HQ's dos super-herdéis X-nosnlgitores podem
adquirir um conhecimento muito grande sobre presitmce discriminagcdo porque estes
super-herois defendem o exercicio da toleranasta “é a chave para a convivéncia pacifica
entre seres humanos e mutantes e que um dos canpialeo exercicio da tolerancia inicia-
se a partir da educacdo, (...) € um constante dgrenviver, por iss€harles Xaviercria o
Instituto Xavier para jovens super dotati@bid., p. 87).

Os X-men sao preparados para defender a humanidesleataques de outros
mutantes, sédo preparados para defender aquelearqoes temem e os odeiam. A escola de
Charles Xavier é, por assim dizer, uma aplicacdacalzepcao aristotélica de educacao
moral, pois segundo o estagirita € a educacdo qde fornar alguém um bom individuo,
‘mediante treinamento apropriado que o habiliteiervsegundo hébitos virtuosos e nada
fazer de vil seja voluntaria ou involuntariamerg@tdo isso serad assegurado se as vidas
humanas forem reguladas por uma certa inteligénaia sistema correto investido do poder
de aplicar sanc¢des adequadas’ (ARISTOTELES, 2007180 a1, 14-18).

O que faz os X-men respeitarem tanto os seresms1gue os rejeitam? O que esses
a se engajarem por uma luta pacifica entre humanastantes? Enfim por que os X-men sdo

bons?

Uma possibilidade é que eles sdo motivados a sbogrs por uma convicgdo de
que esse tipo de vida é o meio mais eficaz de gaeiolerancia e aceitagdo dos
outros. Segundo essa interpretacdo, o0 compromedes dom o bem é o resultado
de um célculo estratégico quanto a politica seré atd para garantir — lhes o fim

desejado (IRWIN, 2005, p. 164-165).

4 Prefacio dé~ernando Gonsale<arvalho, 2006.
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Mas os seres humanos, ndo reagem muito bem, cato®slos super-herdis X-men.
Embora os X—men desejem e esperam serem aceisaciggade, seu compromisso com o
bem nao parece se basear em uma expectativa éEsqueeorra.

Batman parece ser o exemplo de um bom ser humamegeu virtuoso, daquilo que
Aristételes tinha em mente quando sugeriu paraothéssemos para as pessoas virtuosas a
fim de nos orientarmos sobre como tornamos mordknerelhores. Segundowin (2008),
para muitas pessoas Batman € um ser humano exeteplde atitude moral inserida em seus
atos, por ser corajoso e inteligente. Ele “tem ortef senso de justica e mantém o
autocontrole, mesmo em meio a uma luta. Por oatfo, lele esta sempre disposto a sacrificar
sua propria vida, para fazer do mundo um lugar aréffibid., p.229).

Herdis comoAsa Noturna Robin e outros super-herois, junto comGomissario
Gordon seguem a sugestao de Aristoteles, escolheram odelonde herdi como o ideal,
escolheram imitar as agdes e o comportamento deadBata fim de tornarem-se virtuosos
como ele.

Bruce Wayn€go alter ego de Batman) sabe que sozinho ndo tend @lcancar seu
objetivo de tornatGotham Cityum lugar melhor para se viver, mas sabe que coatmdh
pode vir a ser o exemplo para outros, tornandossémao simbolo da virtude, do ser
moralmente incorruptivel, o ser ético.

O Homem-Aranha, assim como outros super-heroiggdas, tem na filosofia da ética
das virtudes de Aristételes, sua motivacdo herdiste super-heréi é um ser corajoso, que
pratica a mediania.

A coragem segundo Aristoteles, € a mediania tecan medo e a autoconfianca, e o
super-herdi Homem-Aranha, possui esta virtudeaébta. Mas para o estagirita,

néo se pensa que a coragem esteja relacionadaodamdssas coisas, uma vez que
ha alguns males que é certo temer e vil ndo tedoegue é exemplo a desonra ou
ignominia. Aquele que teme a desonra € um homematon detentor de um
devido senso de pudor (ARISTOTELES,2007, IIl, 141511-14).

Assim como o super-her6i Homem-Aranha, ele é unmeke para os cidadaos de
Nova lorqué; vivendo a exceléncia moral na qualidade de shpesi. Também os X-men
conhecem o bem e o praticam. Mas 0 Homem-Aranfexedie dos outros super-herdis é um
adolescente, o que implicaria, segundo Aristételes)a condicao restritiva, porque, para que
um individuo possa julgar um assunto particulgteeiso que ele tenha sido instruido nesse

assunto, € necessario que tenha recebido umagdducampleta. Os jovens ndo estdo aptos

® Cidade onde baseia-se a histéria do Homem — Aranh
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para os estudos da politica, porque carecem deriénp@ de vidae de conduta
(ARISTOTELES, 2007, I, 1095 al, 1-04).

Entdo, tendo como referéncia pratica e de contéurtioativo as acdes virtuosas dos
super-herois das HQ's, e considerando o modo desigio da consciéncia moral das criancas
de dos adolescentes segundo teorias atuais devdeserento humano, pretende-se fazer
essa relagdo entre o carater formativo de taissag@eteoria das virtudes e da aquisi¢cdo do

carater moral na perspectiva da ética de Aristdtele
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1. SOBRE A UTILIZACAO E A FUNCAO EDUCATIVA DAS HIST ORIAS EM
QUADRINHOS

Ha mais de um século, surgi a primeira histéria quadrinho, e esta, era um
passatempo, um entretenimento. Seu uso chegou acossiderado um mal, sendo
considerado uma atividade que atrofia a mente dascas, alienando-as. ApOs sofrerem
diversas criticas durantes anos, ndo que nao sofraisy as HQ’s, vem mostrar que podem

sim ser um instrumento pedagadgico.

1.1. A critica histérica a sua utilizacdo na educap

H& cerca de cem anos, em 1895, surgia a priméyads EUAS. Mas mesmo com
todo esse tempo de existéncia as HQ’s continuamossnbestimadas e discriminadas nos
meios académicos como uma literatura marginal eceeiidade.

No inicio da década de 1920 comecaram as primeiitsas e surgiram movimentos
ao redor do mundo, condenando a leitura das H@s.agui no Brasil que surgiram as
primeiras criticas formais, quando em 1928saociacéo Brasileira de Educador@sBE) fez
um protesto contra os quadrinhos, alegando que tgssede literaturas ‘incutia habitos
estrangeiros nas criangas’'(CARVALHO, 2006, p. 32).

A crise norte-americana de 1929 promoveu uma deanandginaria pelo super-
heréi (...). A necessidade do heréi enquanto figun@pensadora imaginaria vem
acompanhada, ao lado da producdo de HQ, de umetipecifico de heréi: o
colonizador (VIANA, 2005, p.28-29).

Segundo Nildo Viang2005), a crise contribuiu para uma nova politeale ‘boa-
vizinhanca’, a presenca norte-americana a partired&o, se tornou cada vez mais
significativa na América Latina, usando as HQ’'ssdper-heréis como novos modelos para a

inspiracdo humana. Esta invasdo de cultura (imgmna norte-americano) assustou 0s

® HA muitos historiadores que garantem que o piorgeirHQ foi um italo-brasileirddngelo Agostiniem 1869.
Mas no Oriente, no Japao ja se fazia HQMasgascomo é chamado por 14), desde 1702. (Ver : CARVAIL.H
2006, p.23).
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educadores. Uma década depois, aqui no Brasil,i&, §Bnhou apoio de diversos Bispos da
Igreja Catolica, propondo a censura as HQ's, onslasetraziam ‘temas estrangeiros
prejudiciais as criancas’, dando continuidade af@na (CARVALHO, 2006, p. 32).

Muitos denunciavam o carater ‘ideolégico’ das H@isncipalmente os quadrinhos de
super-herdis. A era das superaventuras (HQ's gerserdis), surge no periodo que
antecede &egunda Guerra MundialE é em plena Segunda Guerra Mundial, que este
pensamento ganhou seu auge. Witer criticou os quadrinhos norte-americanos, afirmando

que, o personageBuper-Homené judeu.

O Super-Homem nao € judeu no sentido correto dodiejd que ele ndo possui
religido (j& que ndo é um ser humano), mas é “fudewsentido de que realmente
ele é inimigo dos nazistas e defensor dos Estadodoll devido ao fato dele
simbolizar o “homem-livre” norte-americano. Destarnia, ele assume a
caracteristica comum de todos os “inimigos imagsarcriados pelos nazistas,
assumindo a forma de mais um “conspirador judetARNA, 2005, p. 45).

Mas, talvez os nazistas afirmem que o personaggrar$iomem seja judeu, por seu
nome de batismo, o super-heréi se chaakEl, que carrega a palavra hebrai&d,‘ que
significa Deus.

Para Viana (2005), a emergéncia da segunda grameleage o papel dos Estados
Unidos nesta, explicita a insercdo do carater ipolitos quadrinhos. O mundo dos super-
herdis passa a ter, segundo ele, uma funcdo pnogiatjea de determinados valores
hegemonicos na sociedade. A “necessidade de lird@arne e 0sso para sacrificar sua vida
na guerra criou a necessidade da fantasia dos-sapas” (ibid., p. 45).

E foram inimeros super-heréis criados neste perionodos mais conhecidos é o
super soldadaCapitdo América onde seu uniforme é das cores da bandeira desldsst
Unidos.

Viana (2005), em sua analise desnuda os quadricbosluindo que, por tras da
aparéncia inocente das HQ's de super-herodis haegbxiologicos (ibid., p. 8). Entendamos

por ‘axiologia’, segundo o autor, padrdo dominalgeralores em nossa sociedade.

Um padrao é de certa forma, uma configuracao, wmad. Um padrdo dominante é

aquele que possui uma supremacia sobre outros ggaddin padrdo dominante de

valores é, entdo, um padrao de valores que pagstgéraacia sobre outros padroes de
valores. Uma configuracdo € uma determinada foroe agsume os valores, 0s
valores dominantes, que sdo valores da classe dofminOs valores dominantes
podem assumir diferentes configuragbes, mas comsergempre o0s valores

fundamentais correspondentes aos interesses d dasninante. E por isso que a
axiologia é uma determinada configuracdo dos vald@minantes (ibid., 2002, p.

84).
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Ao longo dos anos, o consumo de HQ's crescia daedacelerada, e as criticas nao
cessavam, principalmente aqui no Brasil.

Em 1944, o Instituto Nacional de Educacdo e PeaqUidEP), 6rgao ligado ao
Ministério da Educacéo (MEC), apresentou um esfirdoonceituoso, sem rigor na
apuracdo ou embasamento criterioso, no qual afanc@e as HQ's provocavam
“lerdeza mental”. Ao que parece, a preocupacaoNkPl era com o fato de que
muitas criancas preferirem ler quadrinhos a liviiada que muitos intelectuais e
até mesmo o governo de Vargas elogiassem as HQ&, estudo surtiu efeito

devastador entre muitos pais e professores, inmgl@aroibicbes de leitura das
HQ's e gerando frases repetidas e lembradas pdasngeracdes, como “quem |é
histérias em quadrinhos fica com o cérebro do tdmade um quadrinho”

(CARVALHO, 2006, p.32).

Durante o primeiro Congresso Brasileiro de Esa@#am 1946, o jornalista e politico
Carlos Lacerdacriticou a proliferagdo dos quadrinhos. Segurdpas HQ's eram ‘veneno
importado’, trazendo prejuizo as nossas crian¢ag. (ip.33). Ao contrario de Viana que vé
nos quadrinhos a ‘manifestacdo imperialista namefecana’, Lacerda via muitos
‘comunistas’, entre os escritores e desenhistagiddrinhos norte-americanos.

Somente em 1949, haveria calmaria apos tal estaddEP. O Congresso Nacional,
naquele ano decidiu intervir neste assunto, crima gomissao para analisar as HQ'’s. Esta
comissao foi presidida pelo entdo deputado feditherto Freire, membro da Comiss&o de

Educacao e Cultura da Camara dos Deputados; eclhdges conclusdes:

e as HQ’s, em si, ndo sao boas nem mas, dependesodyue se faz delas;
e as HQ’s ajudam na alfabetizacéo;
e por meio de seus enredos, elas ajudam os |ledaapsstar suas personalidades
a época e ao mundo;
e as HQ's preenchem a necessidade de histériasntusa® da mente infantil (ibid,
p.34).

Freire publicou artigos na imprensa brasileira d@émdo as HQ's. A citagdo a seguir
€ de um desses artigos, intituladoproposito de historias em quadrinhgsyblicado na
RevistaO Cruzeirode 22 de maio de 1954.

(...) fui dos que se colocaram contra o projetdedletracado, alias, com a melhor
das intencBes e o melhor dos brasileirinhos, com ilustres representantes da

" Sociblogo, escritor e autor @asa grade e senzala.
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Nacdo pretendem dar solugcdo imediata ao problensa ndas histérias em
guadrinhos. Solugéo violenta: acabando com o mal @géz. Tornando-o assunto
policial.

Meu ponto de vista foi entdo o de que nesse péaticumal poderia ser superado
extra policialmente pelo bem. A histéria em quddomem si ndo era boa nem ma:
dependia do uso que se fizesse dela. E ela benpaperia ser empregada em
sentido favoravel e ndo contrario a formacao madeim adolescente, do menino
ou simplesmente do brasileiro avido de leitura dapem torno de herdis e
aventuras ajustadas a sua idade mental (CADEMART&pRt JACOBY, 2003, p.
59).

Estas conclusdes trouxeram certa calmaria no @enadional com o preconceito as
HQ'’s, mas tal calmaria duraria muito pouco. Oupasquisas equivocadas, brigas politicas e
publicacbes preconceituosas contra os quadfint@nsformariam as HQ's em motivo de
panico entre pais e educadores (CARVALHO, 2006})p.3

Mas, em 1954, um estudo em territério norte-amedcg@ublicado em livro, com o
titulo Seduction of the Innocéntlo psicélogd-rederic Werthamquis colocar de um modo
embasado e preconceituoso a culpa nas HQ’s, ptas @sovocavam ‘comportamentos
anormais'® nas criancas. Wertham afirmava que, criancas gem I[HQ's nas quais um
Lobisomenmorde umas pessoas, criardo tendéncias ao canibalhistorias nas quais um
criminoso insulta uma autoridade e consegue escdglar, incentivam comportamentos
similares, e HQ’s nas quais um criminoso € mostraolmo uma pessoa agradavel, em
gualquer aspecto, incentivam 0s pequenos e joednsds a serem marginais. Wertham teria
pesquisado dentro de penitenciarias norte-amescanae constatou que, Criminosos presos,
em sua maioria, liam ou leram HQ’s, entdo chegoeorclusdo de que o habito de ler
quadrinhos influenciaria o crime (ibid., p.35).

Hoje ainda se escuta que alguns super-heréis, gamexemplo, Batman e Robin,
trazem significados homossexuais. Isso tudo comegn o proprio Wertham e suas
afirmacdes infundadas de que as HQ'’s incentivav@griancas a se tornarem homossexuais.
Segundo ele, o caso mais emblematico era a retaté® 0 personagem Batman com Robin.
Batman, um homem mais velho, que vestia um unifojuséo, e sé batia em homens.
Wertham afirmou que Batman fazia isso para uma céspé&e processo de
negacao/compensacdo. Como 0 personagem se seaiik gtor homens, e ndo reconhecia
isso, transformava esta atracdo em violéncia. Ao este super-herdi esta um adolescente

de uniforme colorido e pernas de fora, pulando l&arsdo de forma quase coreografada

8 Os jornais de Porto Alegre em 1953, principalmer@®rreio do Povopublicaram uma série de reportagens
contra as HQ’s.

° A Seducao do Inocente.

19 Entende-se como ‘comportamento anormais’, tendémicrime e homossexualismo.
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(CARVALHO, 2006, p.35). Este € um equivoco de Wamh pois ndo pesquisou a origem do
personagem; o super-herdi Robin, parceiro de Batonsm este tipo de uniforme, pois ele e
seus falecidos pais eram trapezistas, e este d¢i@oade vestimenta que a usavam nas
apresentacdes. Ademais, nessa critica aparece@ngesto puritanista americano em relacao
as questdes de género, que os levou a cometeretasnmjusticas e atrocidades contra as
pessoas homoafetivas.

As insinuacdes de Wertham, diante da dupla de swgéis Batman e Robin vao
além. Dizia ele que, depois das aventuras nottlnds volta a mansaé/ayne onde vive o
alter ego de Batman, Bruce Wayne, que é mostradareanconfortavel poltrona, vestindo
um luxuoso robby e fumando cachimbo, tendo a sés®povenDick Greysonalter ego de
Robin, observando-o com admira¢&clTudo isso em um ambiente luxuoso, recheado de
pecas decorativis Batman e Robin sdo o sonho homossexual, sentendi@rtham, que
também dizia que a super-heroMalher-Maravilhaera lésbica, por viver em uma ilha onde
s6 mulheres viviam (ibid, p.36). Novamente aqui,riham, criticam os personagens das
HQ’s, sem conhecer a origem destes. Mulher Marawiluma guerreira Amazona, de um
povo da mitologia grega, que vivia na ilha OeemysciraAs Amazonas ndo suportavam a
presenca masculina. Diz a lenda que em Themys@rgreibida a entrada de homens, pois a
rainhaHipdlita sofreu a traicdo de um homem e desde entdo bamtrada deles.

Anos mais tarde, o proprio Wertham reconhecerialgua exagerado na dose, mas
naquele momento, isso ja era tarde demais. O @ekusado pelo livro, fez com que pais e
professores estadunidenses queimassem todas aditdf@lsnente. O frenesi foi tdo grande
que, o governo dos EUA teve que intervir, criando ahamado ‘cédigo de ética’, as HQ’s.
Pouco tempo depois, o Brasil também aderiu a estsuca, criando o seu codigo de ética dos
quadrinhos, onde proibiam historias de terror, mudestracdes provocantes e cenas de amor
realistas, bem como se estabelecia que, nas H@'gustica sempre deveria triunfar”
(CARVALHO, 2006, p.37).

Tem muitos educadores que, afirmam que a leiturdd@é& torna nossos jovens
alienados, como afirmAntdnio Ozai da Silv42006), no prefacio do livrélerdis e super-

herdis no mundo dos quadrinhos

1 A caca aos criminosos.

2 para lembrar qudick na lingua inglesa, significa tanto o apeliddRiehardquanto a um apelido para o
6rgéo sexual masculino.

13 para Wertham, pecas decorativas, sdo coisas deskeruais.
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De fato, a leitura das histérias em quadrinhostréitsforma necessariamente uma
crianca, um jovem, num individuo militante em pdoks valores capitalistas; mas
também n&o gera necessariamente o militante cadtesio sistema capitalista

A preocupacao alarmante de pais e educadores,anan &s criticas e restricdes (que
vemos ainda hoje), aos temas abordados nas HQ&di@en delas provir uma atitude de

preguica mental ao seu leitor; retarda o proceasabdtracao e dificulta o habito de leitura.

O hébito de histérias em quadrinhos ai esta pradozos seus frutos: uma geracao
coca-cola, de play-boys e de vadios, avessos auistaadecente, de trabalho e
responsabilidade; por obra e graca dos fadadosighad, uma juventude cresce
transviada, sem forca de vontade, sem gosto pald@samante da vida airada e
ociosa (ABRAHAO aput MOYA, 1977, p.151).

Ao longo do tempo, o sistema educacional foi se demoizando’, as HQ’s
completaram 100 anos, e as criticas ainda pairamr.nazis Abrahdao(1977) cita algumas

destas criticas:

(...) ndo se pode fechar os olhos a notavel infliaeexercida, sobre a crianca, pelo
exemplo, ao vivo, dos personagens apresentadaseag#o crime e do roubo, em
suas facanhas contra a lei, os costumes e a moral.

A propria ficcdo, vivida por super-homens, em aaves dotadas de exéticos
engenhos, movendo-se nos espacos siderais, erntas dantasmagorias e outras
absurdas maravilhas, desvirtuam a imaginagdo ihfatistanciando-a cada vez
mais da realidade (...).

Habituadas a esse tipo de leitura, reduzida a hraga¢é sempre socorrida com as
muletas da figura, as criancas acabam por adqa@itamente, atitude negativa,
espécie de preguica mental, diante da leitura,sérgue no futuro, terdo que se
sujeitar (ibid., p. 152).

Ainda hoje, se escuta de educadores e pais o angone®m sofisma, ligam
necessariamente a dado efeito uma causa qualgoBr® ®imos acima o psicélogo
estadunidense Wertham que chegou a tais concldsdgsas criticas por meios de pesquisas
entrevistando criminosos presos, onde sua maiedaqguadrinhos. Sem nenhum estudo
empirico sobre tal acontecimento, as HQ’'s prejudical ndo as criangas e jovens, numa
arbitraria relacdo, como um senso comum, acreditaa tais absurdos. Azis de Abrahéo
(1977), por exemplo, afirma que se a maioria deerje de hoje tem um grande descaso pelos
estudos € porque quando criancas eles apreciavaistéasas em quadrinhos e que essa é a
causa do desinteresse escolar, também se podeni@arafue um determinado jovem anda

sem apetite porque quando crianca ele se alimemiava de leite; portanto, € o leite, que

% prefacio do livro. Ver: VIANA, NildoHerdis e super-heréis no mundo dos quadrinho2006, p. 8.
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ingeria na infancia, o responséavel pela sua fatapktite (ABRAHAO aput MOYAL977 p.
153).

1.2. As histérias em quadrinhos e seu papel format

Com criticas ou sem criticas, uma das grandes ypagdes deste novo milénio € a
falta de comunicacdo entre as pessoas, princip&nerire nossos jovens, estes ndo sabem
mais se expressar, ndo conseguem traduzir seuomt&om tantos meios para nos
comunicarmos, cada vez mais perdemos esta capacidad

Sabemos que o sistema de ensino no Brasil ndo wig fmem. Ndo somos um povo
‘letrado’. E notdrio que, cada vez mais as pesssas menos. A populacdo aumenta cada
vez mais e o numero de leitores diminui. Nossoenewao criaram o habito da leitura e por
iIsso possuem uma grande dificuldade em fazer agfmd, interpretacées de texto simples,
em compreender o que pedem os professores, e estpu@scrito nos livros (NOGUEIRA,
2008). Desta forma a aprendizagem acaba ficand@rornetida e o fracasso se faz visivel
nos indices de retencdo escolar, aparece claramastavaliacbes globais realizadas pelo
Estado, devido a incapacidade no ato de ler.

Isto é uma grande preocupacdo para a esfera edoahodbnde pais e professores
comprovam esta situagcad® apego das criancas e jovens a televisdo e aos @gtronicos
tira o tempo para o estudo e a leitura. Assim datonfisico com a palavra fica menos

restrito.

E evidente que a influéncia da televisio com sumagéns rapidas esta
transformando o literario em gestual. Uma imagete vaais que mil palavras,
esquecendo-se de que a palavra exprime tambémtimeeto que as vezes nao
vemos (LOVETRO, 1993, p.65).

Saber ler e escrever ndo sao simplesmente o aténimeade juntar silabas e emitir
sons. A leitura € uma atividade complexa que erigdeitor a capacidade de interpretar o
texto (ibid.); de identificar e compreender o catdeno qual ele esta inserido; de identificar
as ideias e signos nele contidos. Entendo quéuadeieja a chave para o desenvolvimento do
aluno na escola. Pois, € através desta que, caestidprende a interpretar o mundo a sua
volta e desencadeia sua imaginacdo e sua criatidd&ste leitor compreende melhor os

conceitos abstratos com os quais tem que lidaalaade aula (ibid.).
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As HQ's, por muitas vezes criticada por corromperavens, na vida educacional,
como vimos acima, pode vir a ser um objeto ped&gdode aproximacdo das criangas e
jovens a pratica de leitura. Palasé Moysés Alvg2001) a leitura de quadrinhos pode sim
contribuir para uma boa formacéo do seu leitog, tsegundo como autor coloca, ‘um gosto
pela leitura’. J4 para uma crianca em idade prékascler uma HQ, envolve-se em uma
atividade solitaria, caracteristica pouco frequemesuas atividades infantis; assim, estando
mais proximos da forma de raciocinar destas cranglas podem mais facilmente Ié-las, no
sentido de retirar delas significados, algo pratigate improvavel com outro tipo de

literatura. E continua o autor:

Além disso, pode-se esperar que uma crianca, pema @ leitura tenha se tornado
uma atividade esponténea e divertida, esteja maivawa a explorar outros tipos
de textos (com poucas ilustracdes), do que umagaipara quem esta atividade
tenha sido imposta e se tornado enfadonha (ibid.)

Os quadrinhos possuem uma linguagem de facil canpé® para seus leitores, 0s
alunos néo oferecem resisténcia alguma em seupo®sao relacionadas a uma forma de
entretenimento e lazer. Para Calazans (2004), ds #l@ando projetadas em sala de aula,
como um recurso para complementar o ensino dendiei@ilo contetdo, prendem mais a
atencdo dos alunos do que outros recursos (exdem)iporque permitem que ocorra uma
leitura simultdnea da pagina, podendo o leitoraragptacdo em todos os seus tempos (ibid.).

As HQ’s se colocam como um meio entre o visuapalavra: TV e a literatura. Elas
dao chance para que o seu leitor use sua imagicagéimra. Enquanto o cinema e a TV nos
dao imagens prontas, sem possibilidade de ret@®d;1Q’s mostram-nos uma sequéncia
intercalada por espacos vazios, onde nosso cécelar@as imagens e ligacdo (LOVETRO,
1993, p. 66).

A aproximacéo entre cinema e os quadrinhos é #nelitpois os dois surgiram da
preocupacéo de representar e dar a sensacdo dmembwi Os quadrinhos, com o
préprio nome indica, sdo um conjunto de uma sedqé@éfr que faz do bloco de
imagem é o fato de que cada quadro ganha sentpsdde visto; a acdo continua
e estabelece a ligacéo entre as diferentes figaxistem cortes de tempo e espaco,
mas estéo ligados a uma rede de acdes logicasentem(KLAVA; COHEN aput
MOYA, 1977, p.110).

A escola Superior de Administracdo, Marketing e Goitacdo (Esamac) realizou
uma pesquisa em 2001, entrevistando um universedanil leitores de HQ's e apurou que

8,1% dos leitores comecgaram a ler gibis como mhotprocesso de alfabetizacdo, sendo que
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61% se preocupam com o portugués das HQ's e 518 &&eHQ’s em outras linguas. A
mesma pesquisa apurou ainda que 45,1% dos erddngstiam de uma a cinco revistas por
meés; 26,6%, de seis a dez gibis mensalmente; 5el%da 15 revistas de HQ's; e 17,7%
léem mais de 15 exemplares mensais. Em um pais moams [éem e a maioria prefere
trocar esse habito pela TV ou o videogame, um me®atrai tamanha leitura ndo deve ser
desconsiderado quando se tratdatenacdo de opinido e da cultura, além, é clarcsatea
porta de entrada para outros tipos de literaturan e@neio influente para a educacdo em geral
(CARVALHO, 2006, p.38).

A leitura das HQ'’s é uma atividade prazerosa eapagentemente esta dissociada das
tarefas escolares. As HQ’s sdo capazes de proraoweerdisciplinaridade entre os diversos
conteudos curriculares, ajudam a promover a prakcéeitura e aproximam as criangas e
jovens de outros tipos de arte, como as artesigadsi teatro e a musica, além, é claro, de
serem importantes no processo de alfabetizacdo (MNEDRA, 2008). Para Aristoteles, sé

aprendermos a fazer as coisas, praticando-as.

Aprendemos uma arte ou oficio fazendo as coisagegamos que fazer quando a
tivermos aprendido. Exemplo: homens se tornam nstosés construindo casas e
se tornam tocadores de lira tocando lira. (...) teosamos justos realizando atos
justos, (...) corajosos realizando atos corajos®&ISTOTELES, 2007, Il, 1, 1103
bl 2-5).

A Confederacdo Nacional dos Trabalhadores em Edoc4CNTE), que assume
tempos mais tarde, o lugar da extinta Associac&@silRira de Educadores (ABE), esta que
vimos acima que protestou contra as HQ’s; realzquojetoRetrato da Escola,2ambém
em 2001, buscando em mais de dez estados do Bazsihdo assim uma pesquisa ainda mais

ampla que a Esamac; comprovou que:

Alunos que leem gibis tém melhor desempenho esdolajue aqueles que usam
apenas o livro didatico. A HQ aumenta significatieate goerformancedo aluno:
entre os que acompanham quadrinhos, o percentsahdbiores notas nas provas
aplicadas foi de 17,1%, contra 9,9% entre os que ledm. Mais ainda, essa
pesquisa mostra que professores que leem revistaguadrinhos obtém melhor
rendimento dos alunos, pois conhecem melhor o tBoveos estudantes e se
aproximam deles usando exemplos desse universo panagligma para as aulas
(CARVALHO, 2006, p.38-39.

E nesta mesma pesquisa:

Na rede publica, 36% dos alunos de leitores des giisn proficiéncia média-alta e
alta, contra 31,5% dos nao leitores. Na rede peatic 50% dos estudantes de
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educadores que leem gibis tém proficiéncia altatrao45,9% dos que ndo leem.
(...) 0 que nos mostra a importadncia de haver tefiyye para apreensdo de
conhecimento e de vivencia de outras fontes pamualidade da educacao
(CARVALHO. 2006, p.39).

As HQ’'s seduzem os jovens, tornando-os leitorespgrcionando uma leitura
espontanea e prazerosa (CALAZANS, 2004, p. 10xtdteles em sua obEdica a Nicomaco
nos diz que, “0s jovens orientam suas vidas pelacéme, majoritariamente, buscam o que é
prazeroso para si mesmo e o imediato” (ARISTOTELI®7, VIII, 1156 al, 30).

Os quadrinhos sdo o primeiro objeto de literatsokido pela crianca e pelo jovem.
Este ndo é obrigado a ler, ele busca a leiturs, a®iHQ's é algo prazeroso. Lovetro (1993)
descreve as HQ'’s como,

(...) o primeiro livro de leitura de uma criancaae&ada momento se torna uma
forca importante na integracdo das diversas lingnsi@rtisticas. (...) é verdade que
até agora ela ndo tem sido utilizada de forma tare ensino. Em primeiro lugar
por falta de profissionais especializados e tampémdesinformacdo de editoras
que para fazer economia ndo contratam pessoasitegjgace ndo desenvolvem
nenhum estudo sobre como passar informacdes atdagdiQ’'s (LOVETRO,
1993, p. 67).

Ler uma HQ além de ser um habito saudavel, estimplia@azer pelo habito da leitura.
Em geral sdo os maus leitores que criticam as HR&ania Nogueira (2008) destaca
algumas vantagens do trabalho com as HQ’s comdood® elas ndo se dirigirem a um
publico de uma faixa etaria especifica. AlgumasgisBo lidas por gente de todas as idades,
desde criancas da educacéo infantil até estudaniesrsitarios. Em alguns paises europeus
aprende-se latim com as histériasAdgerix traduzidas e publicadas em grande tiragem para

esta finalidade. Segundo a mesma autora,

0 preconceito que existe com relacao aos quadrialvomstruido em cima da ideia
de que eles sao coisas de crian¢a ou, em alguos, cassa de menino. Ha HQ's de
todos os géneros e para todos os gostos. Algunmestegdes de classicos da
literatura, outras possuem um argumento tdo cormptpie sdo indicadas para
adultos com um certo grau de conhecimento lite@&OGUEIRA, 2008).

Reproduzindo contexto e valores culturais, segulmk® Moysés Alves (2001), as
HQ's oferecem oportunidades para as criancas araplisgeus conhecimentos sobre o mundo
social. Embora elas tenham sido alvo de criticgs, gelos conteudos, seja pela forma como
0s temas sao tratados, a sua leitura nas escofaadidcentemente considerada como atividade
clandestina e sujeita a punic¢des (ibid.).
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Os estudantes devem aprender a trabalhar as efdes que adquirem através da
leitura. O uso das HQ’'s como uma forma de exprededaestudantes, desafiados a exercitar
sua capacidade criativa, acaba por si s6 a cnapisprio conhecimento. As HQ’'s ajudam os

estudantes a compreender melhor o contetdo apmesesin sala de aula.

O motivo do interesse genérico das criangas p&&&ias e contos é a necessidade
de crescimento mental. E o motivo particular deis@resse maior pelas histérias
em quadrinho esta nos incentivos que esse tipdetatlra traz a mente infantil,
atendendo a sua natureza e as suas necessidadeffiesp (ABRAHAO aput
MOYA, 1977, p. 149).

As HQ's sempre foram uma midia de massa sedutsralhos das criancas e jovens,
seja pela atraente mistura de texto e imagem (CARN@, 2006, p.31), ou ainda pelas

historias de aventuras de super-herais.

A seriacdo de quadrinhos, que se assemelha a maapi@jecdo cinematografica,
ou a cenas fixas, de uma singela pec¢a de teatd® ponsiderar-se, na medida
solicitada pela mente infantil, adequada ilustragddexto; na realidade, assume o
carater de verdadeiro relato visual ou imaginagiee sugestivamente se integra
com as rapidas conotacdes do texto escrito, nummaaf@erfeita identificacdo e
entrosamento das duas formas de linguagem: a patawr desenho. Exatamente
como convém ao carater sincrético e intuitivo dospenento infantil (ABRAHAO
aput MOYA, 1977, p.150-151).

As HQ'’s sdo de modo natural um potencial instrumedagogico, antigamente, so
se juntavam HQ'’s e os livros, quando se colocavauasirinhos dentro do livro e fingia que
estava estudanify hoje este distanciamento entre quadrinhos e aaedo se estreitou.
Como nos diz Calazans (2004):

As HQ’s sdo um divertimento com o qual os jovensaddlescentes estdo
familiarizados e que prendem sua atencao pelo pregedo seu primeiro contato
com linguagens plasticas desenhadas e com naggitivgiando seu contato com a
linguagem cinematogréfica e a literatura; podemesepregadas como estimulo a
aprendizagem trazendo o conteldo programatico lidada palpavel do aluno

(p-33).

O Ministério da Educacéo e Cultura (MEC) interpragaHQ’s como género literario,
por mesclar elementos verbais escritos e visuans; ierramenta pedagogica, mais atraente
gue o livro tradicional, que poderia levar seumtes a outras formas de leitura, criando este
estimulo (VERGUEIRO; RAMOS, 2009). PdPaulo Freirg a leitura ndo é somente o livro,

!5 prefacio dérernando Gonsaleso livio A educacéo esta no gite Djota Carvalho, 2006.
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é tudo. A “leitura do mundo precede a leitura daya” (FREIRE,1988)Uma leitura pode
levar a outras, assim definerergueiroe Ramog2009):

Um outdoor leva a uma fotografia, que leva a uneejdjue leva a um programa de
televisdo, que leva a um desenho animado, queal@naa histéria, que leva a um
livro, que leva a um filme, que leva a um outdooureiando a estréia do longa-
metragem.

Essa teia de leituras tira do ambiente escolaragléawico a impressao de que
somente obras literdrias gozam de prestigio pammsesadas em sala de aula.
Outros géneros também podem, e devem, ser usadgwr&ivas pedagoégicas

(p-40).

Como ja advertilRousseaude que o educador deve conhecer a crianca, érsemp
nova e oportuna (ABRAHAO aput MOYA977, p.141), este ‘conhecer’, é saber como é o
universo desta crianca, deste adolescente. Os lipar muitos motivos, ndo sdo objeto de
prazer destes, mas a HQ’s sdo uma forma de pididaitura no universo das criancas e
adolescentes. As HQ’s sdo um recurso a mais negawseas criangas no mundo das letras,
como explica Nogueira (2008), “depende do professaontrar o caminho para introduzir o

aluno neste universo” (ibid.)

(...) as possibilidades das histérias em quadrinkosno recurso no curriculo
escolar, sdo indmeras, dependendo do conhecimatdabilidade profissional do
professor para diversificar, questionar e provaechusca da informacéo destacada
pelo leitor (GIESTA, 2006).

A juncao entre a imagem e o texto, é uma vantgggm o professor na medida em
oferece uma ampla gama de recursos semioticos gdenp facilitar seu processo de
desenvolvimento cognitivo por um lado, e de oupage desenvolver e agucar sua aptidao
para as artes. As HQ’s por terem mais imagem do tegx® ndo impede sua eficacia
educacional (XAVIER, 2005). Para Nogueira (2008),

(...) o apelo visual das HQ'’s é um fator importaptas o desenho prende a atencao
e mesmo que o aluno “pule” algumas falas, ele qpresentender a histéria gracas
a leitura das imagens. O interesse deles peladeista levando-os também, a ter
novas perspectivas e arriscar novas experiénciassieo (ibid.).

Ha uma grande preocupacao dos profissionais deaeda, instituicbes e segmentos
da sociedade civil, em relagdo ao héabito de leitlganossas criancas e jovens. Inumeros
projetos e programas séo criados para a necessldddeentivo a leitura, onde esta é a chave
do processo de ensino e aprendizagem. E € estespoogue muitas vezes as criancas e

adolescentes se veem forcados a lerem algo qué p@i@ sua idade e/ou, ndo fazem parte de
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sua realidade. Pakygotsky(2001) o educador ndo deve substituir a linguagem irfaeta
adulta, mas antes estimular o desenvolvimentondg@digem de forma progressiva a partir do
que esta possui de mais expressivo, artisticoisipalmente ladico (VYGOTSKY, 2001).
Para ser um bom aluno, segundo Aristételes, dewmseecar por aquilo que ja € de seu

conhecimento.

(...) em todo caso seja apropriado partir daquile § conhecido para nds, razéo
pela qual, a fim de ser um bom estudante correlmjasto e, em suma, dos topicos
da politica geral, o estudante se veja forcado @ity treinado nessas praticas,
visto que o ponto de partida ou primeiro princigio fato de uma coisa assim ser;
uma vez esteja isso claro [ao estudante], ndo &apara ele a necessidade
adicional de saber por que é assim (ARISTOTELES720095 b1).

Como vimos acima, as HQ’s sdo o primeiro instrubmditerario de uma crianga, e ao
mesmo tempo € algo prazeroso, um divertimento, estietrabalha sua imaginacdo. Segundo
Coelho(1981), a validacdo do pensamento magico, potéerecia desenvolvimento maltiplo
da capacidade cognitiva da crianca, amplia seuewsov simbdlico. As paginas dos
quadrinhos, que levam o seu leitor a imaginary @@ universo simbdlico, fazem este ter

contato com a leitura.

(...) a inclusdo de palavras no campo imagistiquignu numa transformacdo do
seu uso, acrescentando conotacdes e algumas Wezaedo 0 seu significado. As
palavras sofreram um tratamento plastico (nas H@zissaram a ser desenhadas; o
tamanho, a cor, a forma, a espessura, etc., tonrsgamportantes para o texto. (...)
€ exatamente nesta concomitancia que estd a imp@tdlos mencionados
transporte e tratamento do texto, nessa relacdanizafa entre a informacéo
analégica e a abstrata que criam um conjunto nguossibilitando um
conhecimento rapido e preciso (KLAWA; COHEN, 19@7,22-113).

Para Calazans, as criancas gostam mais de ler ¢tQtpue qualquer outro tipo de
publicacdo, “os quadrinhos seduzem os leitorespguoionando uma leitura prazerosa e
espontanéa(CALAZANS, 2004, p.10) Se for através da atividade Iudica que chegamos ao
processo de ensino e aprendizagem, por que nacatdas HQ's incentivar a habitos de
leitura? Abrahdo (1977) se preocupa com 0s prograleancentivo a leitura, muitas vezes o

profissional de educacéo néo esta preparado osatioque tipo de publicacédo usar.

E preciso considerar, além do mais, que forcaiamga a desenvolver atividades
completamente desligadas a seu interesse é exiggo-tlispéndio de dupla carga de
energia, pois que o trabalho contrariado implicenrgasto adicional, relativo aos
mecanismos de defesa (fuga da tarefa) (ABRAHAO BDYA, 1977, p.157).

E continua:
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O melhor meio de se criar uma duradoura inibicda pestura, e, portanto pelo
estudo, esta em colocar, na mao de criangas evelesamaturos, livros que ndo se
adaptam aos seus interesses e a psicologia obgeitivaitiva que exigem deles um
esforco excessivo e inadequado, que, tais livros, siontrariando todos os
preceitos da moderna pedagogia criardo barreirdsfesas contra a préatica da
leitura, defesas realmente comuns em nossos adotesce adultos, e cujas causas,
como se V&, sdo as vezes tdo mal investigadas (ABRAaput MOYA, 1977,
p.157).

As criticas que vimos acima, onde dizem que assHEIMo por exemplo: causam
preguica mental; sdo de profissionais da area deagdo ou de pessoas que ndo entendem a
necessidade das criancas e de adolescentes. AsndQ’afastam as criancas e jovens da
leitura, pelo contrario, como concltidlio Vilela (2009), “muitos adultos que hoje cultivam o
habito da leitura, (...) costumava ler histérias @uadrinhos durante a infancia e
adolescéncia” (VILELA aput VERGUEIRA; RAMOS, 2009,77).

Para a educadoidaria da Graga Costa Va2006) o manuseio de qualquer tipo de

publicacéo literario é de suma importancia panatard estudante.

Se a escola recebe criangas que ndo manusearas, lhnem jornais, que néo
folhearam histérias em quadrinhos, que ndo ouvikitaras de contos de fadas,
ndo pode contar com conhecimentos produzidos nesdasas letradas e precisa,
portanto, proporcionar essas vivencias aos aluBes.contrario, eles nao véao
aprender (ibid., p.58).

O professor tem um papel fundamental, deve buacaromocdo desta pratica,
segundo a educadora Val (2006); a maioria dasgasrprincipalmente da rede publica de
educacédo, vao a escola somente porque |4 elesteamoalgum alimento, destes a grande
maioria, nunca manusearam algum tipo de publicéitéi@ria. Agora, a escola tendo este
espaco onde proporcionam praticas de leitura, sh egias seduzem as criancas, como as
HQ'’s; estas criangcas que vem a escola atras dendlga de alimento poderdo encontrar um
espaco para sonhar, desenvolver habilidades deaeinde este ndo se tornaria macante,

chatas para elas; tornando a leitura em algo ludico

Os quadrinhos pertencem a categoria de midia irspr@®rtanto, sao similares aos
livros; o manuseio e 0 contato constante como tges@e suporte cria um habito e
uma intimidade que podem ser gradualmente tradsteripara os livros
(CALAZANS, 2004, p.10).

Segundo Nogueira (2008), as HQ’s sdo uma exceiente de trabalho e pesquisa, ela

pode vir a ser usada desde a educacao infantg, goiHQ’s “abrem novos horizontes de
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aprendizagem para as criancgas, pois elas descofpuemmmesmo sem saber ler, podem
entender a historia através dos desenhos” (NOGUEMRAS8) Vale aqui ressaltar que, além
de imagens, as HQ’'s sdo capazes de passar divaesaagens ao seu leitor. Por isso a

necessidade de pesquisa sobre este objeto.

E diretamente pela observacdo das coisas, e iacliestte por sua representacio
(no teatro, na explicagdo concretizada, no cinemaaliteratura em quadrinhos,
etc.), que a crianga vai colhendo o material bgsara o processo de sua dinamica
mental (KLAWA; COHEN, aput MOYA, 1977, p.144).

1.3. As histérias em quadrinhos na sala de aula

As historias em quadrinhos, de certa forma est@&septes em sala de aula. Os
personagens destas historias estdo estampadoversadimaneiras nos materiais escolares,
principalmente os super-heréis, que se tornaraerée€ia cultural e social; referéncia de
poder, de agilidade na resolucdo de problema® mesmo fonte de conhecimentos que séo
recorrentes em suas falas, gestos e atitudes,commaindo como isso um sistema de consumo
de produtos como materiais escolares, roupas,dwsca brinquedos e além da referéncia
material nos objetos utilizados cotidianamente (EREYA; BRINGMANN, 2008)

As brincadeiras das criancas e imitacbes destesommyens podem gerar
questionamentos por parte dos educadorddattel do Brasit®, em conjunto com o Instituto
de pesquisa GFK Indicador, realizaram uma pesquosa criangas, parantender qual
funcdo que a fantasia e, em particular,hesdis, ocupam hoje no imaginario infantil.
Desenvolvido sob consultoria da psicélogmlia Aratangy o estudo revelou, entre
outras conclusbes, que esses personagens fudgdo essencial na formacdo das

criangas.

Os herdis estimulam nas criangas virtudes ocoan coragem de enfrentar
desafios, vencer os medos, proteger os nfi@sos, defender ideais e
combater o inaceitdvel. Nesse cenario, efggesentam os atributos que o0s
humanos mais admiram em si préprios. Maisqde idolos, sdo modelos a
serem respeitados e imitados. No entanto, s@m desprovidos de medo e,
justamente por isso, sdo fonte de coragem.

% |nstalada no Pais desde 1998, a Mattel dasiBatua no desenvolvimento de marcas fisfalideres
em quase todos o0s segmentos em que est@idas. Conhecida por atuar no desenvolviment
fabricacdo, comercializacdo de brinquedosMaidtel figura como uma das principais empseda setor.
7 GFK IndicadorEstudo Exploratério do Imaginario InfantilAgosto 2008 (pesquisa exclusiva para Mattel).
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Este jogo de imitar, segundaboleyae Bringmann(2008), constitui-se de uma etapa
significativa no processo de desenvolvimento cogmie motor das criangcas. Também
segundo Vigotsky este jogo de imitacdo constituadase de importantes descobertas pela
forma de como a criangca comeca a conceber sud@oetagn o meio social (VIGOTSKaput
ARBOLEYA; BRINGMANN, 2008, p.128), pois 0 desenvihento do pensamento l6gico e
da imaginagdo caminha lado a lado, “... a imagimag@m momento totalmente necessario,

inseparavel do pensamento realista” (ibid., p. 128)

Mais complexamente, reproduz a criangca, pelo psocesla imitacao,
comportamentos alheios, deste modo conformando-sendutas previamente
observadas. Atividade muito natural, a imitacddpsea instrumento de suma valia
para a chamada imaginacao reprodutora, na aquideg&aeatéria prima, necessaria
ao provimento da dindmica construtiva (imaginagédora e fantasia) (KLAWA,
COHEN, aput MOYA, 1977, p.145).

As criangas, muito tempo antes de serem alfalolstizanuito antes de terem acesso a
esses meios de narrativas impressas, familiarizaoes a leitura e a escrita pelo acesso as
histérias dos super-herdis. A influéncia dos pesigens inicia pela referéncia que eles sao na
escolha dos vestuarios, nos utensilios imediatessgiw motivos tematicos de mochilas e
materiais escolares, festas infantis, camiseta8pgodemos esquecer das animacdes da TV,
formas narrativas que as criancas comecam a dmsfilasde muito cedo, muito antes de
gualquer processo de letramento (CADEMARTORI agp(@OBY, 2003, p.47).

Toda histéria em quadrinhos trabalha com modeldicasi isto € (de maneira
simplificada), com personagens que representarasdgivalores que nos ajudam a
entender e enfrentar 0 mundo por meio de suas wasntNa maioria dos
quadrinhos, esses modelos aparecem na forma de,lmréseja, personagens que,
mais do que se destacarem por seus feitos, repaeseralores vigentes tém a
capacidade de satisfazer & necessidade (ou assidecks) de seu publico,
encarnam os valores que simbolizam (CARVALHO, 2Q06@6-47).

E através destes modelos, que representam g lgitemos faz querer imita-los, pois
estes representam as ideias e valores a segunle desidade infantil, passando pela
adolescéncia, até a faselulta. Para&Klava e Cohen(aput MOYA, 1977), a fantasia € a
realidade da crianca, que a manipula como o aduoénipula a sua realidade. Assim ele
exercita a sua inteligéncia em suas abordagensuddarmdesconhecido e para ela 0 mundo é
todo desconhecido, convertido provisoriamente naoimenso fantastico em que ela penetra, e

soberana, tudo explica a seu modo e segundo seej®sleE esta, de fato, a Unica fase da vida
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em que o homem é verdadeiramente o ‘dono da reafidque ele cria, constroi e destroi a
sua vontade (KLAWA; COHEN, aput MOYA, 1977, p.159).

A crianca é qualitativamente diferente do adubieas necessidades sao bem diferentes
e sdo geralmente bem pouco conhecidas, e quasa saodomadas a seério. A literatura em
quadrinhos agrada tanto a criangcas como adolescgmbeque constitui um sistema que
corresponde rigorosamente a sua natureza profatelae as suas necessidades organicas e
aos seus interesses naturais (ibid., p.164). Daaresforma-la hum poderoso instrumento
pedagogico, € somente um pasdta Carvalho(2006) descreve algumas atividades que
ocorrem nas HQ'’s, na qual poderiam ser usadas gmmak disciplinas da sala de aula, tais
como, fisica, literatura, quimica, etc.

Vejamos algumas:

Historia

As HQ’'s sempre tém um pano de fundo histérico $ohi pouco tempo se viu no
Universo Marvel, super-herdis e vildes unidos gualar no socorro aos feridos no atentado
terrorista as torres gémeas na cidade de Novadprgudiall de setembrdA historia prega
a unido e a solidariedade e tem como moral explicfato de os verdadeiros herdis serem os
seres humanos comuns que se unem e se ajudam amdoono aquelas (CARVALHO,
2006, p.68).

Mas foi em plen&egunda Guerra Mundiafjue havia a necessidade de promover a
unido dos cidadaos e convencer as pessoas quditoadnecessario. E foi neste periodo que
muitos super-herdis nasceram para combater o nazem suas paginas. Os paises
envolvidos na guerra fizeram uso massivo dos n@@osomunicagao para suas propagandas
ideoldgicas, no sentido de convencer os cidadaagi€® inimigo era injusto e terrivel e que
as forcas militares préprias tinham o dever de &dac Particularmente dos EUA, os
guadrinhos dos super-herdis foram utilizados pssa énalidade. Conforme Carvalho (2006,
p. 62), a maioria absoluta dos super-herdis fonvogzada’ para guerra e passou a enfrentar
nazistas, japoneses e italianos. Até mesmo persnsatpDisney comoMickey e Donald,
engrossaram as fileiras do exercito aliado’.

Foi neste periodo que nasceram dois grandes sap@istio mundo dos quadrinhos:
Capitdo América e Mulher-Maravilha. O primeiro fencomendado para incentivar o
patriotismo no ano em que os EUA entraram na guemal941. Num lance ousado para a
época, estrelava seu proprio quadrinho. Na capsudeHQ, ele aparece esmurrando com
vontade a cara de ninguém menos Adelf Hitler (BRAGA; PATATI, 2006, p.81)Steve
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Roger,um jovem patriota norte-americano, ndo tinha o fipico necessario para se alistar
nas for¢cas armadas, entdo resolve apresentar-sevadumtario, para um experimento para a
guerra, 0 ‘soro do super soldado’, e acaba se ridmao super-herdi, forte, invencivel,
Capitdo Ameérica. A mensagem desta HQ era clara: aotericano tem o dever com seu pais,
qualquer franzido poderia tornar-se um heroéifmoat. As historias deste super-heroi trazem
grandes momentos historicos deste periodo.

Outra personagem criada nesta época, tambéem ehy fbd4 primeira super-heroina
das HQ’s, a Mulher-Maravilha. Seu objetivo era atea moral da mulher americana. A
possibilidade de a mulher trabalhar ganhou forgacipalmente no contexto das duas
guerras, com grande parte dos homens envolvidosacgorerra, as mulheres ocuparam 0s
postos de trabalho vagos (ALVES, 1985, passim).

A super-heroina Mulher-Maravilha € a princesa Heniyscira (as vezes chamada de
llha Paraiso), filha da rainha das Amazonas, HipOkh rainha que cedeu seu cinturdo a
Hérculesnos doze trabalhos; tal cinturdo havia sido dad#tipalita pelo Deus Ares, como
simbolo do poder temporal que a Amazona exercieessd#u povo (BULFINCH, 2006, p.48).

A Mulher-Maravilha veio ao mundo como uma estatearngnina de barro criada por
Hipdlita. Tado apaixonada por sua escultura, a eaipédiu aos deuses que dessem vida a
figura, e foi atendida. Recebeu o nomebiena. Junto com a vida, os deuses também “deram
vérias habilidades a garotinha, a beleza da défiedite, a forca deHércules a sabedoria de
Atenae a velocidade dlercurio” (KNOWLES, 2008, p.182).

A Mulher-Maravilha, além dos poderes, recebeu dassés presentes que ajudam a
aumentar suas habilidades: dois braceletes indiesis) que usa para desviar projéteis e
raios, uma tiara que pode ser usada como bumerangorelaco magico inquebravel que faz
com que as pessoas tocadas digam a verdade.

Quando Diana torna-se adulg&geve Trevqwiloto da Forca Aérea Americana colidiu
com seu avidao na llha Paraiso. A Rainha Hipdliterateu que a Amazona que vencesse
diversas provas entre elas teria a incumbénciawle Steve de volta aos EUA, e se tornaria
uma camped em nome das Amazonas em territorio @meriProibida de participar por sua
mae, Diana se disfarcou e ganhou a disputa quadnicitas armadas solkangooqespécies
de canguru nativos da llha Paraiso), competicdocateéida, e aparar balas com seus
braceletes. A Mulher-Maravilha adotou a identidsdereta d®iana Prince uma enfermeira

da Forca Aérea Norte-americana.
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Além de elevar a moral da mulher norte-americamarde a Guerra, a personagem
traz outro aspecto pedagogico historico, traz aleiia Grega como pano de fundo de suas
historias e aventuras.

Outra HQ que traz a mitologia Grega como pano wd de suas historias, € a
minissérie300, que aborda a histéria d880 de Espartague conta a histérica batalha entre o
espartand.ebnidase o rei persXerxes abatalha das Termélitaem 480 a.c.

H& também HQ's que falam sobreGaerra Fria, como a minisséri&vatchmeff e
Super-Homem — Entre a foice e o Martedatrama de Watchmen se passa nos EUA de 1985,
onde o pais estd vivendo um momento delicado daist@ia, esta no auge da Guerra Fria, e
em via de declarar guerra nuclear contra a URSSchieen foi uma das HQ’'s mais
aclamadas pela critica e mudou completamente o esndod super-heréis dos quadrinhos.
Esta trama envolve os episodios vividos por um @rdp super-herdis do passado e do
presente que foram forcados a se aposentar pelerrgpwdos EUA e 0s eventos que
circundam o misterioso assassinato de um deles.

A trama principal trata dos desdobramentos de oomspiracdo revelada apds a
investigacdo do assassinato de um heroi aposerdddomedianteque atuara nos ultimos
anos como agente do governo. Em torno desta lsgram varias tramas menores que
exploram a natureza humana e as diferentes intagdes de cada pessoa para os conflitos do
bem contra o mal, através das histérias pessoaislagionamentos dos personagens
principais.

Na realidade historica alternativa apresentada eatch¥hen,Richard Nixonteria
conduzido os EUA a vitéria na Guerra do Vietnd e detorréncia deste fato, teria
permanecido no poder por um longo periodo. Estaigjtalém de muitas outras diferencas
entre o mundo verdadeiro e o retratado nos quamkjrdomo por exemplo, 0s carros elétricos
serem a realidade da industria dos automéveis etrélpo ndo ser mais a maior fonte de
energia, derivaria da existéncia naquele cenariaurdepersonagem conhecido corbo.
Manhattan um individuo dotado de poderes especiais, ossgodevam a possuir vasto
controle sobre a matéria e a energia, elevandaro astado de semideus.

Neste mundo existiiam quadrinhos de super-heréisfimal de 1930, os quais
eventualmente seriam a principal inspiracdo pasauqu dos personagens da série viesse a

tornar-se um combatente do crime (o primé&aruja) na qual com o passar do tempo, junto

8 MOORE, Allan; GIBBONS, DaveWatchmen. Edi¢do Definitiva.DC Comics/Editora Panini, 2005.
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com outros vigilantes mascarados formam em 1940imepo grupo de super-herdis, 0s
Minutemen

O Dr. Manhattan, o Unico a possuir poderes (coxptodir, desmontar objetos ou até
pessoas, pois controla os atomos), foi o prime@o"dova era" de super-herdis mais
sofisticados que durou do comeco dos anos de t860a aposentadoria dos Minutemen, até
a promulgacéo dhei Keeneem 1977, implantada em resposta a greve da peliaiaevolta
da populacédo contra os vigilantes que agiam acarlaid

A Lei Keene, foi uma reacao a percepcao de uma.dkisiscensado da ilegalidade e da
desordem, junto com a ameaga a seguranca no enquegos herdis representavam para a
policia, levou a se registrar e trabalhar paravegm ou se aposentar (IRWIN, 2009, p. 44).
A maioria dos vigilantes resolveu se aposentayragevelando suas identidades secretas
para faturar com a atencéo da midia; casadiean Veidi o her6iOzymandiasgonsiderado o
homem mais inteligente da face da Terra. Outrosioco Comediante e o Dr. Manhattan,
continuaram a trabalhar sob a supervisdo e o dendia governo. GCoruja ll, resolveu se
aposentar. O vigilante conhecido coRarschachentretanto, passou a operar como um heroi
renegado e fora-da-lei, recusando-se a reconheaetoadade da lei, sendo freqliientemente
perseguido pela policia.

A historia abre com a investigacdo do assassinatGdevard Blake logo revelado
como sendo a identidade civil do vigilante masaaregnhhecido como O Comediante. Tal
assassinato chama a atencédo de Rorschach, o gsarpaoda a primeira metade da trama
entrando em contato com seus antigos companheimodusca de pistas, considerando
praticamente todos como possiveis suspeitos.

Rorschach suspeita basicamente que o evento da deilake estaria relacionado a
um possivel rancor de criminosos presos pelos serdipassado, tese que ganha forca a
medida que outros ex-combatentes do crime e oipr&mrschach sdo duramente atingidos
por um aparentemente planejado ataque sistemasigasaintegridades fisicas e credibilidade.

A ameaca pelo exterminio humano, eminente a umaagoeclear, faz com que Veidt
(o homem mais inteligente da Terra), trame a nm@aéga do mundo, conspirando contra seus
antigos companheiros de equipe, assassinando uss, dphra seu plano dar certo.
Assassinando milhGes para salvar bilhdes. Termmamin a ameaga nuclear, unindo os
inimigos (EUA e URSS) para combater um inimigo emmam.

Na trama, Super-Homem — Entre a foice e o martelsuper-heroi € criado numa

fazenda coletiva na antiga URSS (Unido das Remshl®ocialistas Soviéticas), e quando
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resolve que esta na hora de ajudar outras pegsrds,para a capital Moscou, e torna-se o
icone do governo d#seph Stalin

A principio, tem-se a impressao de que o her@paxrtua com esta imagem, mas
depois percebemos que € o governo que quer "mhidekte modo. S&o muitos os aspectos
interessantes, como 0 momento em que os ameriiaanssabendo da existéncia do Super-
Homem, as diferencas néo tao sutis entre o caitalie o socialismo, e varios outros toques
politicos que o autor imprime a historia.

Mas, com certeza, o melhor d.ex Luthor ele € um cientista, e também o homem
mais inteligente do planeta. Encara a aparicaoHdonem de A¢o’ como um desafio a seu
intelecto, e comeca a procurar um modo de derota-|

No principio, tudo parece normal, com ele sendmap o meio dos Estados Unidos
igualarem as coisas no cenario mundial, mas aosopauverdadeira faceta de Luthor vem a
tona, e o leitor tem o prazer de ver o vildo corneorealmente €. Humano e extremamente
perverso.

Quanto a edicdo da revista, ficou de bom tomossgirio ao final da edi¢cdo, dando
informacdes acerca de personalidades, momentocpslie demais eventos pertinentes a
Guerra Fria (BARBEIRA, 2004).

Geografia

ParaDjota Carvalho (2006), a geografia € importante para as hista@@s super-
herdis, pois ela pode limitar os poderes, as lu#ubs e a capacidade de acédo do super-herai.
No caso do Homem-Aranha, precisa viver em uma eidammo Nova lorque, com altos
prédios e grande transito de helicépteros e deuéngara poder se movimentar; Batman
precisa de uma cidade grande e escura para osularincursdes noturnas, comGe@than
City. A cidade deSmallville no Kansas,onde o Super-Homem cresceu, € retratada com
grandes campos e plantagdes, lembrando uma cidaidéedor norte-americano, o torna real
aos olhos do leitor, da mesma forma a fortalezaotiddo do Super-Homem, no értico, tem
que ser geologicamente plausivel. As aventuraAgigamanprecisam de rios e mares
conhecidos por perto, bem como a fauna marinhategrpara serem funcionais. E preciso
que haja semelhanca com a verdade para que o peissla mergulhar na fantasia. Nesse
sentido, a geografia € fundamental nos quadrinleosugher aventura (CARVALHO, 2006,

p.76).
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Fisica

Normalmente as aulas desta disciplina, a fisica,pgflico atrativas e menos ainda
divertidas, propondo problemas como o calculo dacidade/distancia percorrida de um
veiculo, ou o peso especifico de tal objeto, etc.

Nas HQ’s dos super-heréis encontram-se alguns iei@ajue poderiam tornar tais
aulas bem mais interessantes e divertidas. Busagumlaa velocidade do super-hekdash
ja que ele corre na velocidade da luz; qual a fergeelocidade desenvolvida pelo Super-
Homem para impedir que um avido de seis toneladasndo em velocidadenach de
1.200km/hora, choque-se com o chéo, a 300 metrasaldele?; outro exemplo € usar o
super-herdiCoisado Quarteto Fantasticose € possivel erguer do chdo uma maquina de 10
metros quadrados de extensao, pesando oito tosek@nda por cima apoiando-se no piso
de um edificio de varios andares? (CARVALHO, 2006,7). Também n&o esquecendo do
super-her6iHomem de Ferrce sua engenharia mecanica. No universo dos sepéisha
disciplina da fisica, sempre estd em suas paginas.

Quimica

A quimica é, ao meu ver, uma das disciplinas deréooia mais frequente nas
paginas das HQ'’s dos super-herdis. Muitos dos fspdquiriram seus poderes e agilidades
gracas a acidentes quimicos, como por exenigoolidor, Hulk, Quarteto Fantastice, o
super-heroi mais famoso Homem-Aranha.

Matt Murdockficou cego ainda na adolescéncia devido ao a@dmrh um caminhao
que carregava lixo téxico. Em compensacédo, descajue seus outros sentidos haviam sido
ampliados. Assumiu o uniforme e o codinome de Detanl

As HQ’s de Hulk e do Quarteto Fantastico, teorizeobre a radiacadr. Banner
tornou-se Hulk gracas a um acidente em laboratino raio gamas, estes sdao emitidos por
substancias radioativas como o Césio-137. J& ot&oaFantastico, participou de uma
expedicdo espacial, para observacfes e experiéomasificas, e foi exposto a raios
cosmicos, trata-se da chamada ‘radiacéo dura’ goedo espaco.

Nas histérias do Homem-Aranha podem-se observas thrmas mediante as quais
adquiriu seus poderes. Nos quadrinhos classicaweny Peter Parkdoi picado por uma
aranha radioativamente modificada, ja no cinemayvaitando o auge das discussdes de

genéticas, o jovem Parker foi picado por uma argenaticamente modificada.
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Biologia

Quadrinhos de super-herodis fazem abordagens dmatgteorias cientificas (citamos
algumas acima), na biologia nédo é diferente.

Vemos nas HQ’s dos X-men, questbes sobre mutagéeétigas, assim como a
adaptacao para o cinema do Homem-Aranha, semrfalalonagem, na qual histérias deste
super-herdi tratava deste assunto, quando estéoftado. Muitos super-heréis e vildes com
poderes inspirados em animais, como o caso do Hefwamha, Rino, Abutre, Scorpign
Mulher-Gavido, Gavidao-Negroe etc. Assim como personagens inspirados em vegetai

como:Hera Venenosa Mostro do Pantano

Literatura

N&o podemos deixar de dizer que as HQ’s sdo unraafate literatura, mesmo
sabendo as criticas que estas sofrem. Hoje, podeenasuitas adaptacdes de classicos da
literatura mundial e brasileira, adaptadas paradmpiaos. Mostrando a importancia deste
ramo da literatura, pois esta, além de incentivaaluto de leitura (como vimos acima), esta
no universo infantil e nas maos dos adolescentes.

A HQ Watchmen é agraphic novel’ mais aclamada pela critca e mudou
completamente o mundo dos super-heréis. A sérigalardeada com varios prémios, além de
uma honraria especial no tradicional Premio Hugitado a literatura: € até o momento a
Gnicagraphic novela conseguir tal feito. Watchmen também ¢é a unstaria em quadrinhos
presente na lista ddf00 melhores romancedeitos pela revistdime desde 1923. Isso ja
mostra suficientemente que as HQ's ja quebraranos/agrilhdes, sendo considerada
literatura como qualquer outra, e ganhando préramsfestivais mundiais importantes de

literatura.

Filosofia

Assim como varias outras disciplinas, a filosofimbém é retratada nas paginas dos
quadrinhos. Elas ndo proporcionam apenas o entretato ao seu leitor, mas apresentam em
seu enredo vivencial uma série de questdes exigigle suma importancia, com as quais 0s
seres humanos ‘normais’ se defrontam na vida ewt&ddiDesde questdes referentes a ética, a

responsabilidade pessoal e social, a justica, iaece ao castigo, até as que se referem as

19 Um romance gréafico (também se utiliza o termo isgi@phic novel € uma espécie de livro, normalmente
contando uma longa historia através de arte se@ldhiistéria em quadrinhos), e é frequentemenselapara
definir as distinges subjetivas entre um livraugras tipos de histérias em quadrinhos.
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emoc¢Oes humanas, a identidade pessoal, & alma;da de destino e ao sentido de nossa
vida, passando ainda por aquilo que pensamos deai&ié da natureza, pelo papel da fé na
aspereza deste mundo, pela importancia da amizadsignificado do amor, bem com a

natureza de uma familia, as virtudes classicas aragem, o comedimento, a prudéncia,

dentre outros temas.

(...) isso ja é razao suficiente para que elas fHQbssam ser aproveitadas em
aulas de filosofia ou de qualquer outra disciplnze avalie a capacidade de
argumentacdo dos estudantes. Em suas aventurasupes-herdis praticam,
supostamente, “o bem” e lutam, supostamente, coasraforgas do “mal’
(VERGUEIRO;RAMOS, 2009, p.88).

Esses sao alguns exemplos para ilustrar a podsithdide se utilizar as HQ’'s como
materiais didaticos e mediacdes pedagogicas psakaale aula, principalmente para o ensino
filosofico, e 0 ensino da filosofia aristotélican sua ética das virtudes, conforme veremos no

capitulo seguinte.
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2. ARISTOTELES E UMA EDUCACAO PARA A VIRTUDE

Aristoteles (384 — 322 a.c.), filosofo grego dengle influéncia sobre a civilizacdo
ocidental, “ocupa atualmente uma posicao priviggiano estudo da filosofia moral”
(KRAUT, 2006, p.11), é considerado o criador dasfiffia pratica ou da ciéncia gaaxis
humana, que abrange a politica e a ética, cujdidate consiste em atingir a exceléncia
moral ou a virtud®, tema central de sua importante obtica a NicomacoEste célebre
tratado, como descrevd®nathan Barne005) pertence ao ramo pratico da filosofia, ndo no
sentido de ser manuais, mas sao repletas de andlegumentos que se apdiam em muitas
pesquisas histéricas e cientificas, “obras dedfiaspratica, pratica no sentido de que seu
proposito ou alvo ndo é simplesmente transmitier@ade, mas também afetar a acao” (ibid.,
p.123) O saber pratico distingue-se do saber tedrico ymorgeu objetivo ndo é o
conhecimento de uma realidade determinada, masioedscimento das normas e critérios da
boa forma de agir, da acao correta e eficaz (MARDES, 1997, p. 76).

A ética em Aristoteles é um estudo da virtaaeté (exceléncia), uma vez que, seu
objetivo € tornar os seres humanos bons, ou alcangeau mais elevado do bem humano: a
felicidade; e a felicidade consiste na atividade alma de acordo com a virtude
(ARISTOTELES, 2007, 1, 12, 1102 a).

A finalidade da vida humana é a felicidag&d¢upovio), que € uma atividade da alma
designada com o nome de virtdteéEla ndo é inclinacdo nem mesmo uma aptiddo insa,
uma qualidade do ser humano adquirido pelo habéspelhando-se no exemplo dos outros.
Assim, para Aristoteles, Raidéi€? é de grande importancia. Ao contrario de seu mestre
Platdo, a nocdo de felicidadEudaimonia é considerada o objetivo fundamental de sua
teoria politica e pedagodgica, a seu modo, Arigételontribuiu de modo consideravel para
completar a imagenteleoldgica da educacdo da antiguidade classica. Pois o wdor

contemplacdo da virtude tornou-se um habito atipe vai além do raciocinio socratico.

20 Aristételes define a Virtude como sendo a disgiasigstabelecida que leve a escolha de acdes epaixiue
consiste essencialmente na observancia da medelatava a nés, sendo isso determinado pela ragéng,
como o homem prudente o determina.

2L A Virtude é uma disposicéo estabelecida que legscalha de acbes e paixdes e que consiste edsEntia
na observancia da mediania relativa a nés, sesdadisterminado pela razéo, isto €, como o0 homedepta o
determina. (Ver: Aristoteles, Etica a Nicbmaco. 200107 al: 1-5).

2 [Tondeio (Educacao).
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Segundo ele, “0 conhecimento da virtude, por sirém é suficiente para determinar o
comportamento do homem. E preciso exercicio, [exashe esforcos laboriosos para se
chegar [&” (HOURDAKIS, 2001, p.11).

Para Aristételes, todas as coisas estdo suspegisasapisa final, este fim do homem &
0 bem, este um dos temas principais da suafiira a NicomacoEste fim do homem tem
caracteristicas nitidamente teleoldgica, situada fim, “numa ordem interna de finalidade
hierarquizada que culmina numa finalidade suprgredeita e autossuficiente, a felicidade”
(PILCHER, 2004, p. 44)Toda ac&o de conhecer e toda intencao deliberdda @sigida a

consecucao de algum ‘bem’, segundo o estagirita:

Examinemos o que cumpre declararmos como sendota daepolitica, ou seja,
qual o mais elevado entre todos os bens cuja didgngde ser realizada pela acao.
Verbalmente, é-nos possivel quase afirmar que arma@ésmagadora da espécie
humana esta de acordo no que tange a isso, ptasaanultiddo quanto as pessoas
refinadas a ele se referem como a felicidade diftbam o viver bem ou o dar-se
bem com o ser feliz (ARISTOTELES, 2007, |, 10953-20).

Ethika?, titulo que segundo Aristételes se refere & smtados de filosofias praticas,
nos da como transliteracdo desta palavra grega cétiwa’; porém como revela Barnes
(2008), este termo grego significa ‘coisas relatiga carater’, e o titulo da obra melhor seria
‘sobre questdes de carater’ (ibid., p. 12Quanto aareté, significa algo como ‘bem’ ou

‘exceléncia’.

‘Etica’ é, obviamente, a palavra que hoje usamea phudir qualquer coisa que se
relaciona com certo ou errado, bom ou mau, obrmacéever, e tudo o que deve
ser feito. Quando Aristételes fala da ethika entretanto, ele e seus leitores
escutam a raiz dethose, assim, eles tomam tais composi¢cées como rekad#s
principalmente as disposicdes de carater (KRAUDG20.11).

Vivendo e aprendendo, o ser humano pode tornamrs®so e digno da felicidade. O
problema é: como o ser humano se torna um bomusearn? Segundo a ética aristotélica,
tornamo-nos homens bons do mesmo modo que nosrtosnBons na maioria das outras

coisas, pela pratica e repeticao.

Aprendemos uma arte ou oficio fazendo as coisagegamos que fazer quando a
tivermos aprendido. Exemplo: homens se tornam nstosés construindo casas e
se tornam tocadores de lira tocando lira. (...) teosamos justos realizando atos
justos, (...) corajosos realizando atos corajos®&ISTOTELES, 2007, Il, 1, 1103
bl 2-5).

% Os escritos que tem a ver com o car&thdy. Ver KRAUT, 2006, p.11.
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Parece senso comum, e €, porque nao ha outrasrasatieise aprender qualquer coisa
a nao ser praticando? Como ja vimos, aprende-e kehdo; a escrever, escrevendo. E deste
modo que aprendemos a resolver questdes matematipeaticar algum esporte, a dirigir um
carro. Mas poderia aparecer a duvida: como salberpie seria um ato justo? Aristoteles
responde esta questdo através da observacdo.seenmps saber o que significa ser justo, ou
moderado, ou corajoso, devemos observar pessoasiem @tribuimos tais virtudes
(ARISTOTELES, 2007, VI, 1140 al, 20-25). Uma pesgmsa, afinal de contas, é alguém
que com regularidade e confiabilidade pratica, agd&as. Se quisermos aprender a exercer a
justica, nada melhor do que observar pessoas eamspjue de fato acreditamos ser justas.
Mas se desejamos verdadeiramente ser justos e Gloseivar ndo é suficiente. E preciso
tentar imita-las € necessario praticar tais ac@sekhantes, para assim neste processo,
adquirir estas qualidades ou virtudes morais. Réggnieres(1998) “imitar é atitude
especificamente humana” (p. 86)

AristOteles acredita que a imitacamifesiy € constitutiva da natureza humana,
dotada de caréater ativo e criativo, ao contrariodgga de seu mestre Platdo, onde imitar é
iludir e falsificar.

Para criarmos um carater que seria inclinado a egnforme a moralidade, o

treinamento, a repeticdo, é fundamental. Nas @égalavras de Aristételes:

As virtudes ndo se geram nem por natureza nemecamatureza, mas nascem em
nds, que, aptos pela natureza a recebé-las, nnanios perfeitos mediante o
habito. [...] Pois as coisas que primeiro é precigmender para fazé-las,
aprendemo-las fazendo-as. E assim, de igual mamoaros justos operando
coisas justas, temperantes, fortes operando doigas (ARISTOTELES, 2003, p.

50).

Mas por outro lado, aquele que ja possui este artadd agir de acordo com a
moralidade, também precisa treinar 0os outros pae Sgjam éticos, ao invés de apenas
ensinar isso em teoria. O ser humano aprende z@yatamente ao ser repreendido por um
mau comportamento e ao ser recompensado quando faam. Se desejarmos instilar
determinadas virtudes especificas, como a coradememos testar a pessoa que recebera tal
carater. A coragem nasce da atitude de enfrenparigo. Para Aristoteles, a virtude nao €
apenas um conhecimento, mas um habito voluntalgm que resulta de um exercicio
persistente e consistente, que ndo se adquireattivensino, pois sim pela pratica. A ética
humana, segundo o estagirita, se adquire atravBahiton, (HOURDAKIS, 2001, p.56).
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Além de praticar, observar e imitar, criar o haldto fazer coisas boas, s6 seremos

puramente virtuosos, vivendo na mediania, 0 meindalas coisas.

Em toda coisa, continua ou divisivel, pode-se tomanais, 0 menos, o igual; e
estes, ou com respeito as proprias coisas ou egéreh nés. O igual é certo meio
entre o excesso e a falta. Chamo meio das coisadidma] o igualmente distante
de um e outro extremo, o qual € um s6 e 0 mesmdodas (ARISTOTELES,

2003, p. 55).

Aristételes ndo € o primeiro a discutir este métdtatéo (428-348 a. C.) ja o havia
proposto, mas com a diferenca de afirmar queta jugedidafetrion) €, ou é que produz, o
gue é bom ou melhor; afirmando que todas as habisl incluindo a virtude, visam a
mediania (KRAUT, 2006, p. 95-96). Platdo segue esitodo da justa medida de acordo com
a teoria médica de sua época, na qual se sustemiava saude dependia da justa medida,
equilibrio entre as coisas, moderacéo, pois a @osagye do excesso ou falta. Aristoteles

segue esta teoria de seu mestre, em seu métodedianm, que através dela chegamos a

virtude.

A virtude é, entdo, uma disposicao estabelecidalegug a escolha de acdes e
paixdes e que consiste essencialmente na obseavdaainediania relativa a nés,
sendo isso determinado pela razao, isto €, conmreim prudente o determina.

E é um estado mediano entre dois vicios, um cafttitpelo excesso e outro
constituido pela deficiéncia [falta]. Acresca-se guum estado mediano no qual,
enquanto os vicios carecem ou se excedem no gerostanto nas paixdes quanto
nas acdes, a virtude encontra e adota a mediaRiSPOTELES, 2007, II, 1107
al, 1-5).

Segundo Aristoteles, a virtude € um meio termoeedtiis vicios (KRAUT, 2006, p.
109). Para muitos conceitos éticos ap0s a teoriardoteles, usa-se este meio-termo para
encontrar o caminho certo, em termos aristotélioosaminho da felicidade. A doutrina de
Aristoteles, “do meio-termo representa todas asidés como um equilibrio entre os vicios

do excesso e os do deféittBLACKBURN, 1997, p.243)Este doutrina nada mais €, do que

a moderacdo, como a medicina na época, entre ssxeea falta.

O vigor é destruido tanto pelo excesso quanto miéciéncia deste e,
analogamente, a salde é destruida tanto por atireeldébida em demasia quando
pela deficiéncia destes, que em quantidades adagumgroduzem, aumentam e
preservam. O mesmo, por conseguinte, se revelaadei® em relagdo a
temperanga, a coragem e as outras virtudes. Aqueldoge de tudo tomado pelo
medo e jamais suporta qualquer coisa se torna warde; aquele que néo
experimenta o0 medo diante de coisa alguma e tufferdéa se torna temerario
(ARISTOTELES, 2007, 1. 2. 1104 b1, 17-26).
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A virtude tem a ver com paixdes e agoes, e taie¥sos e a faltas constituem em erros
e na qual tem que ser repreendida, ao passo queicotemmo é louvavel, e isso é coisa
propria da virtude para Aristoteles (REALE; ANTISER990, p. 205). A virtude é uma
mediania, constantemente ela tende ao meio, erdxeasso e a falta, estes sdo proprios do
vicio enquanto o meio termo, a mediania, é progaiavirtude. A coragem é o meio termo
entre a temeridade e a vileza, a liberalidade esténeio entre prodigalidade e a avareza.
Errar € possivel de muitos modos, enquanto agiet@mente, conforme a virtude, s6 é
possivel em um Unico modo, agindo com medianid.{ibi

Para a mente ordenada deste filésofo, a medianimeio termo, que este glorificava
com tanta eminéncia, “evitava todos os extrema® geral era justo com todos os lados das
divisbes que separam os fildsofos em campos adies’s§BLACKBURN, 1997, p. 25)
ParaReale e Antiseri (1990), comentam que esta claro que a medianima espécie de
mediocridade, pois sim ‘uma culminancia’, com unlokauma vitéria da razdo perante 0s
institutos humanos, algo que tipico nas expressi@ss poetas gregos gndémicos, poema
intitulado Sete Sabiospnde identificam no ‘meio do caminho’, no ‘nada ertesso’ e ‘na
justa medida’, o modo divino de agir, assim contigé@ dePitagoras(570 a.C. — 497 a.C.),
que identificava a perfeicdo no ‘limite’, ndo sewscendo do conceito de ‘justa medida’ de
Platdo (2004, p. 205).

Para Aristoteles, “todo sabio foge ao excesso efalta, busca o meio”
(ARISTOTELES, 2003, p. 56)506 assim, buscando o meio termo, poderemos chegaaa

virtude moral.

Eu me refiro a virtude moral, pois esta concernpaisdes e agdes nas quais se
pode dispor de excesso ou deficiéncia, ou da demiddiania. Por exemplo,
alguém pode estar receoso ou confiante, sentirjajeg@ ou compaixdo e
experimentar prazer e dor em geral, seja em excassdeficientemente e em
ambos os casos, indevidamente, ao passo que erp&inesses sentimentos na
ocasido certa, oportunamente, em relagcdo as pesstas, para o0 propdsito certo e
da maneira certa, corresponde a sentir a medidzomed quantidade média, sendo
que a melhor medida ou quantidade é, evidentementeparca da virtude
(ARISTOTELES, 2007, I, 1106 b1, 18-25).

Para o estagirita, “a virtude versa os afetos es|agios quais 0 excesso € erro e a falta
é censurada” (ARISTOTELES, 2003, p. 56), porém sue® meio termo, a mediania é
justo, e louvavel, condigdo para a virtude. Arsligsg identifica a mediania como justo na

seguinte passagem Béica a Nicomacp
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Ora, visto um homem injusto é alguém ndo equitaglém de ser o injusto, iniquo,
esta claro que correspondendo ao iniquo (desiguad), uma mediania,
nomeadamente aquele que € igual, pois em qualigpeedé acdo na qual ha um
mais e um menos, é também admissivel o igual. IB8p g0 injusto € o iniquo
(desigual), o justo é o igual — uma posicdo quemanda a si mesma a todos sem
necessidade de evidencia; e uma vez que o iguakémediania, o justo ser4 uma
espécie de mediania também. Por outro lado, adgdal envolve no minino dois
termos. E forcoso, em conformidade com isso, ndajs® o justo seja uma
mediania e igual {e relativo a algo e justo paréedeinar individuos}, como
também que, na qualidade de uma mediania, imploguos extremos entre os
quais ele se coloca, a saber, 0 mais e 0 menoshgupialidade de igual, implique
duas porcgfes que sdo iguais e que, na qualidajstde ele envolva determinados
individuos para os quais € justo (ARISTOTELES, 2002131 a1, 10-19)

Tornamo-nos sabios, praticando coisas sabiaso“@igreciso operar coisas justas”
(ARISTOTELES, 2003, p. 52)segundo Aristoteles, ser justo e ter ja o habittuaso,
praticar atitudes justas pode também ocorrer a quEnpossui tal habito virtud$oE através
da pratica das virtudes morais concebesse uma igstddade entre os dois extremos,
relacionando assim as paixdes e as emoc¢des hufRIbL&HER, 2004, p.64). Segundal
Mass(2007), a virtude seria uma espécie de harmonide @quilibra os extremos, colocada
como uma espécie de concordancia, algo que megd@omaiderando o0 momento da acao, o
seu fim, a pessoa envolvida e a forma da acaanassiude moral pode ser definida como
uma disposicao de escolha, determinada por uma,ré&ggual é racionalmente determinada
como a determinaria 0 homem prudente” (ibid., p.46)

O homem virtuoso faz o que se deve fazer, afirmast®eles, “o0 faz
involuntariamente (...), e ndo pelas proprias acéashora esteja fazendo de fato, o que
devem de tudo que um bom homem deva faz€om o mesmo espirito, tem que agir com
conhecimento, primeiramente” (ARISTOTELES, 20071144 al, 19-20), apés eleger o ato
pelo préprio ato, e entdo “o ato tem que brotarude disposicdo de carater estavel e
permanente” (ibid., I, 4, 1105 al, 3®ortanto, 0 homem deve saber que o que esta fazend
€ um ato virtuoso, e assim, apds deve decidir zéecidindo, pela acdo em si, para entéo,
agir a partir de um caréter sélido e imutavel (CABRIRWIN; SKOBLE, 2001, p.21).

A definicdo de homem virtuoso para o estagiritadete que faz o que deve ser feito,
aguele que visa moderadamente o ato visando unfibgmisando o bem viver. Realizando
coisas justas, através do habito. Assim a virtudeazada através de um habito, feita pelo
homem. Porém se a conquista da virtude moral ézaeal pelo homem, sua deficiéncia

ocorre na mesma forma; o homem pode escolhercagim também pode escolher ndo agir.

4 Ver nota (ARISTOTELES, 2003, p. 52).
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O homem é responsével pelas suas a¢des, pelaug@istto seu carater, de seu ser.
Essa concepg¢éo da ética aristotélica de respoitsataldo homem pelos seus atos
vai transformar o significado e o valor dwhos grego. O carater do homem

virtuoso ndo é mais resultado de determinacdesatlaaza, do destino, somente
restrito a uma educacédo nobre, a uma certa condag@al. O carater é o resultado

de uma acado virtuosa em que 0 principio do agieddp da deliberacdo e da
escolha do homem (PICHLER, 2004, p. 69).

Atos corretos ou ndo, sao frutos do habito, basta educacdo moral para atingir a
correta mediania. Aristoteles defende que todésgdetierminada idade, séo corrigiveis através
de uma educacdo moral, assim como estdao a merse wenar corruptos pelo tipo erréneo.
Por esta raz&o, o estagirita destaca a aquisi¢émahda correta mediania, entre 0 excesso e a
falta para definir a virtude. Os seres humanos readquirir 0 carater, através da correta
instrucao, “o tipo correto de exercicio” (KRAUT,@) p. 240).

O estagirita afirma que, atingir a mediania, ogusieio, ndo é tarefa facil, segundo
ele, a virtude e seu habito sdo arduos e difidaidos louvam o ‘bem’, pois este, segundo
Aristoteles é raro; o conselho que ele da, é ayesddas inclinacdes que nos arrastam mais
fortemente para um extremo oposto: ndo sendo niiesolevados a este, mais facilmente
alcancaremos o meio” (ARISTOTELES, 2003. p. 58).

Para chegarmos a felicidade, devemos ser sere®sod, este como citado acima, é
algo dificil, um caminho arduo. Segundo Aristotelspoderemos chegar a exceléncia moral

através de uma pedagogia moral. Para ele, somextigcacao permite o homem,

desenvolver a mais importante de todas as ciérmipgla que tem o papel mais
importante de comanda politica e que é absolutamente necessario que sejam
elaboradas regras de educagdo que sigam a tekoldai cidade-estado
(HOURDAKIS, 2001, p. 23).

Para o estagirita, 0 homem é por natureza um arsotél (BARNES, 2005, p. 126),
isto é, ele possui de maneira inata, uma tendéaaiaviver em sociedade com seus
semelhantes (HOURDAKIS, 2001, p. 19). Ao entendimestele, a cidade faz parte das
coisas da natureza, e o homem é um animal potléstinado a viver em sociedade, e aquele
gue, “por instinto, e ndo porque qualquer circumstao inibe, deixa de fazer parte de uma
sociedade, é um ser vil ou superior ao homem” (ARIBELES, 2009, 1253 a 2-5).

ParaHourdakis (2001), a comunidade politica, foi criada com unplduim: “para
assegurar mais facilmente aos homens o que € Adcessvida e, para que os homens
tenham uma vida intelectual e moral melhor” (ibig.,19); e é somente na politica, nas
relacbes sociais do Estado, no ambito deste quentein pode viver uma vida total, em
consequéncia, a finalidade do homem é a mesma @adsa felicidade. Segundo ele, a
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educacao tem um papel fundamental para a conglastatude e da felicidade, “a vida feliz
e a educacéo correta sdo as mais associadas adegéio meio” (HOURDAKIS, 2001, p.

146) A educacdao, para Aristoteles, € um caminho pardaapublica, e segue:

Cabe a educacao a formacao do carater do alunsed®ar a virtude significaria,

em todas as atitudes, buscar o “justo-meio” [mad]aA prudéncia e a sensatez se

encontrariam no meio-termo, ou medida justa, o g@ie € demais nem muito
6

poucd®.

As obras aristotélicas onde apresentam informagd@® a educacao estdo em livros,
0S quais tratam sobre politica e ética. Nestestagiita mostra que em ambas, o objetivo
final é a obtencéo da virtude. O homem somentadguirir sua finalidade (a felicidade), na
politica; e a educacdo tem a responsabilidade meder caminhos para a realizacédo de tal
fim. Mas ja que ninguém nasce virtuoso e a préadiaan aprendizado arduo, a educacéo
precisa voltar-se constantemente para que elarse labitual, isto €, algo que se aprende na
pratica, pela repeticdo de acdes virtuosas. Tormaeovirtuosos observando pessoas
virtuosas, seguindo as boas acdes, isto €, torrmdomo exemplos. E assim, pela repeticéo
se instaura o habito e se forma o carater, medestga atitude especificamente humana: a
imitacdo (ARISTOTELES, 2004, p. 40).

Na escola, o principio do aprendizado (para Ae$tS) seria a imitagdo. Segundo
ele, os bons habitos se formavam nas criancasegetoplo dos adultds

O jovem deve agir como um homem virtuoso, o adalyjgr virtuosamente, mas,
imitacdo ndo basta. Segundo Platdo, deve exatamwisatemais precisamente ao sentimento
de prazer e pena (VERGNIERES, 1998, p. 86)ENea a NicomacpAristoteles afirma que
temos,

assegurar que o carater tenha, desde o iniciofinedmlade natural com a virtude,
amando o que é nobre e abominando o que é vildiial obter uma educacédo
correta na virtude a partir da juventude sem secadb segundo leis corretas, pois

viver de maneira moderada e ardua ndo € agradavehiaria dos homens,
particularmente quando séo jovens (ARISTOTELES /72601179 b1, 30-35).

A educacéo para a virtude € um modo de educargpareer bem’, que implica tanto
a subjetividade quanto a esfera publica ou o anglutitico para o cidadao grego. Aristoteles

compara as virtudes ‘intelectual’ (dianética) etica’, sendo que a primeira, nasce e progride

%6 Nova Escola. S&o Paulo:Abril/fundacéo Victor Giyjul..2009, v.25, Edicdo Especial.p.14.
?"Nova Escola. S&o Paulo:Abril/fundacéo Victor Giyjul..2009, v.25, Edicdo Especial.p.15.
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gracas a educacgdo, e precisa de experiéncia e tgawzo poder adquiri-la, que séo
explicitamente exigidos como auxiliares do ensiacsegunda provém do habitethl{os.
Entdo, para Aristoteles, ha duas formas da remetigéa alcancada através do habito, e outra,
através da experiéncia (VERGNIERES, 1998, p. 83)afir dai pode-se pensar uma forma
de educacéo para o contexto atual, em que prezisiasconta da formagao integral, da
preparagao para o trabalho, bem como dos aspeotassm

Como se poderia ensinar uma é€tica das virtudesalzade aula hoje, diante das
situacOes concretas de desrespeito e até de \imléas relacdes pedagodgicas cotidianas? Os
super-herois das histérias em quadrinhos podenorbaih servir de apoio pedagodgico para o
ensino de filosofia em geral e, especificamentes gae as criangas e adolescentes canalizem
suas energias na direcdo de uma vida ética, vatuosrando-se no exemplo de adultos

virtuosos e felizes.
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3. OS SUPER-HEROIS E A VIRTUDE ARISTOTELICA

No presente capitulo, pretendo apresentar destaesa a relacdo que se pode
estabelecer entre as ideias e as atitudes dosIseiies das HQ's com algumas das virtudes
da proposta que Aristoteles apresenta em suas @bretsca. No intuito de proceder de forma
mais didatica e de mostrar as caracteristicas ipeesila cada um dos personagens, refiro-me
a cada um deles de modo especifico, ja que cadssgulestaca em uma ou mais virtudes,
distinguindo-se assim pelos contornos de sua wkehéi moral. Presumo também que dessa
forma posso mostrar, ainda que indiretamente, aeiraacom que cada qual pode influir,
predominantemente ao modo da imitagédo, sobre aafgiondo gosto moral, da sensibilidade
sécio-moral de criancas e adolescentes que leddQ&s ou que assistem aos filmes sobre
essas historias. Sem mais delongas, vou diretaraesggquéncia de exemplos de personagens

e de sua forma de ‘realizar’ aspectos da teorsicaélica.

3.1. Do Liceu a Bat-caverna

Em uma noite sombria, num beco escurdGd¢ham City”®, o jovemBruce Wayne
perdeu seus pais de uma forma tragica: eles fosmassinados na saida de um teatro. O
jovem Wayne nao perdeu somente seus pais naquék smmbria, mas também sua
inocéncia (REINHART, 2010, p.3), ao descobrir quavih pessoas muito malignas
(PETERSON, 2008, p. 6). O jovem Bruce Wayne vpristegido das horriveis realidades da
vida emGotham onde residia com pais que o amavam. Ele teveinf@acia tranquila, mas
“0 assassinato dos pais o fez abrir os olhos parawaeza do mundo vil e insensato que o
cercava. Desde entdo sua vida deixou de ter séiitiRMVIN, 2008, p. 125). O jovem herdou
a fortuna de sua familia e se tornou um milion&ah a tutela de seu mordomo, a pessoa de

maior confianca de seus pafdfred Pennywortf?.

8 Cidade onde passa a histéria do super-her6i Batman
29 Alfred além de mordomo da familia Wayne, e graméetor do jovem Bruce, era grande conhecedor das
ciéncias médicas e mecanicas. (Ver REINHART, 2010).

53



Assim comeca a historia do super-hdédétman criada em 1939, pddob Kanee Bill
Finger, um ano depois do personag&uper-HomemCreio que este, € o personagem das
paginas das HQ’s de superaventuras que melhor seqee a ‘ética das virtudes’ de
Aristoteles (WESCHENFELDER, 2011, p.7).

O jovem Bruce Wayne, na versdo de £838oucos dias apds o falecimento dos seus
pais, faz um juramento pelo seus espiritos, prameteingar a morte deles e dedicar o resto
de sua vida combatendo o crime &otham CityEle ndo quer ver outras criancas perderem
0S pais assassinados, como ocorreu comGaehamCity esta nas maos dos criminosos e
corruptos, e com o espirito de justica quer darbasta nesta situacdo: “quero mostrar ao
povo queGothamnao pertence aos criminosos e corruptos” (NOILA0D5).

Decidido a combater as injusticas, adolescenteaaiBice Wayne viaja pelo mundo
buscando recursos para combater a injustica e amedraqueles que semeiam o medo. Sua
busca € incansavel, embora reconhe¢a que sozinhalodncara seu objetivo. Resolve
estudar ciéncias, artes marciais e sobre o traloldetetive, etc. (PETERSON, op. cit., p.7).
Seu treinamento continua sem descanso, tendo sempraente sua promessa de menino:
“eu prometi & meus pais que livraria a cidade dbqua tomou a vida deles” (IRWIN, 2008,
p.86).

Normalmente esses desejos de adolescente perdeumvier com o passar do tempo,
dai a pergunta pelo efeito duradouro da promesgae daz com que a vida de Bruce, desde a
infancia até a idade adulta, seja uma incansaw&ldala justica? Segundo Irwin (2008) ha
uma resposta muito Obvia para essa pergunta: aegsantle Bruce é uma expressao do desejo
de vinganca. Aqui, vemos que, Bruce ndo prometdarna assassino de seus paisSeu
desejo se transforma numa tarefa maior, uma esgéamissao, que consiste em “combater

todos os criminosos e livr@gothamCity do mal” (ibid., p. 87).

Quando eu era menino, meu pai e minha mée foraassinados diante de meus
olhos. Dediquei minha vida a deter esse criminwgiependente da forma ou rosto
que ele tenha. De fato, a forma ndo tem import&ihe/IN, 2008, p. 87).

Mas como Bruce Wayne pode livrar a cidadeGtthamdos criminosos, e assim
vingar a morte de seus pais? Ele préprio afirma“gae sair da apatia, as pessoas precisam
de exemplos dramaticos. Ele julga ndo poder cunmgriua missdo enquanto for Bruce

Wayne, um homem de carne e 0sso, que pode seadmerdestruido. ‘Mas como simbolo

% Detective Comics38 (novembro de 1939).
31 Diferente no filmeBatman Beginonde o jovem Bruce, tenta fazer justica com &pn|s maos.
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posso ser incorruptivel, posso ser eterno’ (NOILANOS5). Apds uma tentativa frustrada em
agir como um vigilante, onde Bruce escapou por pal&cmorte, se questiona diante de uma
imagem de seus pais, em seu escritério, na Mansdmé&VEle pergunta a seu pai o que fazer
para combater o crime com mais eficiéncia, porgpmoid de anos de treinamento ele entende
gue |he falta algo e que ele ndo consegue sabee @ PETERSON, 2008, p. 21) “Eu nao
estou pronto, tenho os meios, a habilidade, te@mbenas de métodos, mas falta alguma
coisa” (IRWIN, 2008, p. 126) e o questionamentdBdece continua: “Deus, medo de Deus,
medo, eu tenho que fazé-los ter medo” (ibid., p6)12s questionamentos logo sao
interrompidos por um morcego quebrando a janelentagndo no escritério onde Bruce
permanecia. Voando pela sala, 0 morcego pousouimia da imagem de seus pais. Este
acontecimento faz Bruce se lembrar de um inciden#®lvendo morcegos, ocorrido quando
ele ainda era um menino, causando panico desteknimapirado neste animal, e com medo
dele, “Wayne (...) decide evocar o0 mesmo terroccoi@cado dos criminosos, vestido como
morcego, ele lutara contra a escéria” (ibid., @)10

E assim que Bruce Wayne decide se tornar o vigilardscarado, libertando seu alter
ego na figura deBatman Mas por que um jovem Orfao milionario gastariassunoites
pulando em telhados, percorrendo becos para acabara injustica e a violéncia de sua
cidade? Se fosse meramente um sentimento de vilmgBnge Wayne teria este saciado com
0 assassinato do criminoso que tirou a vida de gaiss(NOILAN, 2005). Mas nao era este
sentimento que Wayne trazia consigo, com a perdacarde seus pais, desencadeou um
sentimento virtuoso de justica. O fildsofo Aristéteteria a resposta para esta pergunta,
acerca do porque Bruce Wayne se tornaria um vigilarascarado: para vocé se tornar um
ser humano bom e virtuoso, precisa de bons exeraplogar. Bruce Wayne tinha na figura
do pai 0 exemplo a seguir; na depresSdmmas Waynejuase fez sua empres&/gyne
Corporatior), por pouco ir a faléncia, combatendo a pobrezms&a que, 0s ricos de
Gotham Cityseguiriam seu exemplo e tentariam salvar a ciddds.com o seu assassinato,
nao pode cumprir este papel. Coube ao jovem Wagtee tarefa de ser o exemplo para
Gothame, Batman €é este simbolo de mudanca que tomaspardarefa de “inspirar as
pessoas d&otham Citypara fazer com que a cidade possa ressurgir’ (NQ|LZ008).

Bruce e seu alter ego, Batman, decidem que nenboaoremia seré feita no combate
ao crime. Seguindo o exemplo do pai, Thomas Wayne,rico médico e empresario de
Gotham,Bruce usa seu intelecto agucado e sua riqguezafazea de sua cidade um lugar
melhor (IRWIN, 2008, p. 100). A luta de Batman canb crime organizado é uma

homenagem a seus pais. Ele se lembra de quandwi@nga e seu pai fora muitas vezes
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chamado no meio da noite para atender a uma encé@g®edica. Bruce se torna Batman,
apos a perda de seus pais, pelo desejo de honmamedria do pai servindo a cidade de
Gotham(IRWIN, 2008, passim.).

Peter Singe(1946) afirma em seu artigo intitulaf@me, riqueza e moralidadgque
todos temos uma obrigacdo moral de ajudar aguelesestdo sofrendo com necessidades
bésicas, “se estiver em nosso poder impedir que algn aconteca, sem que para iSso
sacrifiquemos algo de importancia moral comparadsyemos, moralmente, fazé-lo”
(SINGER aput IRWIN, op. cit., p. 101). Batman cumpste papel moral, pois usa seus dons
adquiridos atraves de esforcos grandiosos, emdagpieles com necessidades basicas. Usa
sua heranca para combater o crime em sua cidade.

Seguindo assim o exemplo aristotélico do seu pae gombatiam o crime
economicamente, melhorando a infraestrutur&aam Bruce como Batman, leva a luta as
ruas, dando sentido a vida de seus pais, garargimelo legado que deixaram nao morra com
eles (IRWIN, op. cit., p. 88). Para Aristoteless@mente n&olis que o homem pode se
realizar. A luta de Batman pela sua cidade tamb&migura a perspectiva do Filésofo, uma
vez que nao seria possivel viver bem e de formaddura numa cidade assolada pela
injustica, a corrupcgédo e o crime. SeguAdivoaldoDall Mass(2007), aPolis tem a tarefa de
possibilitar uma vida ética aos cidadaos, atrawésuds instituicbes:Ou seja, a ideia do
bem, do justo, ndo se consubstancia simplesmentierzade bem e de justo em si, mas da
sua efetivacdo através das instituicbes da palsd.( p. 50). As instituicdes dRolis em
Gotham City estdo arruinadas, corruptas. E Batman que vesihildar uma vida ética aos
cidadaos de sua cidade, trazendo uma ideia deglesticombater o crime.

Em seu surgimento, em 1939, as HQ’s de Batman sé&teinas do quadrinho de
romances policiais, tanto como o Super-Homem ema gl@drinhos de ficcdo (BRAGA;
PATATI, 2006, p. 68). Batman e Super-Homem foranprsieiros super-herois a surgir nas
paginas das HQ’s. Mas o personagem Batman, sesmmem super-heréi?

Chamam-no de ‘super-herdi’, mas ele ndo possuiurartipo de ‘superpoderes’. Sua
historia de mais de 70 anos de existéncia atraa gad mais pessoas de todas as idades. E
uma das razdes pelas quais Batman atrai tant@sdée ele € ‘apenas’ um ser humano. Um
homem igual a nés, com a diferenca de que (alésedpersonagem da ficcdo), ele dedicou
toda a vida a buscar justica pela morte dos pdis todas as vitimas de crimes. Ele defende
Gotham Cityarriscando constantemente sua propria vida, dejgopassar anos de sacrificio

e treinamento do corpo e da mente para atingir ximwade que um ser humano é capaz.
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Embora seja riquissimo, nega a si mesmo este |lugedéca-se ao objetivo que nunca
alcancara (IRWIN, 2008, p.13).

A lembranca da morte de seus pais estimula a ggemafim de Batman contra a
violéncia e a corrupgdo. Apesar da auséncia derpogeres reais, Batman
permanece como o maximo da realizagdo humana, fiaita quanto mentalmente
(REINHART, 2010, p. 4).

Para Irwin (2008), Bruce Wayne é apenas uma criagigate de seus pais
assassinados, ndo tem nenhuma razéo para creod@eymprir tal promessa feita diante da
tragédia que presenciou. Ele ndo adquire superpe@eapos descobre como usa-los, adquire
primeiramente uma missdo, um compromisso, e cos) asta necessidade angustiada de
habilidades extraordindrias, “por meio de seus népesforcos herculeos, ele escolhe se
transformar em Batman, para que possa cumprirragssa feita aos pais (ibid., p. 86)". Nao
foi por acidente ou de nascenca que Bruce se tarmosuper-herdi, mas sim, por pura forca
de vontade.

Na perspectiva aristotélica, Batman é um ser vwdud/las como ele se tornou tal?
Lembrando que saber o que é virtude ndo bastacéssdio pratica-la porque os seres
humanos se tornam bons e virtuosos pela pratiogpeticido, da mesma maneira que se
adquirem as artes e os oficios: “homens se tormanstititores, construindo casas e se tornam
tocadores de lira tocando lira. Analogamente, mosaimos justos realizando atos justos,
corajosos realizando atos corajosos” (ARISTOTELE®)7, 1103 bl, 2-5).Uma pessoa
justa é alguém que, com regularidade e confiali@daratica acdes justas, e Batman é uma
pessoa deste quilate. Treinou corpo e mente pagacta perfeicdo. Batman parece ser o
exemplo de um ser humano virtuoso, tal como Amlét imaginou quando sugeriu que
olhdssemos para as pessoas virtuosas como referpac nos tornarmos moralmente

melhores (IRWIN, op. cit., p. 229). Batman repreaeessa exemplaridade moral.

Ele é, sem dlvida, corajoso e inteligente. Tem ante fsenso de justica, é capaz de
se manter controlado mesmo em meio a uma lutadedéstosto a sacrificar sua
propria vida e felicidade para fazer do mundo ugaiumelhor (ibid., p. 229).

ParaA.W. Price (2009), quando um individuo se confronta com agéexias e
solicitagbes de uma situacdo em conflito, muiteesesdo possiveis, por diversos motivos,
seu juizo pode vir a ser desvirtuado pelas tentat@aporariamente (PRICE aput KRAUT,
2009, p. 218). No caso do nosso heroi, Batmariicaalo varias vezes em situacdo de acabar

com a vida do vila&oringa, pois se 0 matar evitara os assassinatos futunesg@m certeza
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este vildo cometera (IRWIN, 2008, p. 19). Aristétehcreditava que nas mentes divididas, a
razdo e o desejo, separados um do outro, brigara sn(KRAUT, 2009, p. 218). Naquele
que tem o autocontrole, é a raz&o que vence. E® dm Batman, exemplificado no fato de
nao matar o vildo Coringa, pois sabe que tal dtwraria igual a ele. Sendo assim ele ja ndo
poderia se igualar ao exemplo de seu pai.

Como j& vimos Bruce Wayne ndo nasceu com nenhpergodet’, e nem adquiriu
tal, por algum acidente, como muitos outros supediE”, ele treina corpo e alma
continuamente, para dar vida ao super-herdi Batmaistoteles fala que devemos ter
cuidados com nosso corpo, fazer dietas e exerdiGi@®s, para assim 0 corpo operar suas
fungBes necesséarias (LAWRENCE aput KRAUT, op. pit42), no caso de Batman, usa-lo
como arma no combate ao crime. Em sua dbPRaolitica, Aristételes mostra que o homem é
formado em duas partes, a alma e o corpo, sendlmaadividida em duas partes também,
aguela que possui a razdo e que dela é privadada wuma dessas duas partes tem suas
disposicdes ou maneiras de ser, das quais umase@de outra a inteligéncia.

Mas, como, na ordem de procriacdo, 0 corpo esisaid alma, assim a parte
irracional esta antes da parte racional. Aliag) é&tevidente; porque a célera, a
vontade e mesmo 0s desejos se manifestam nasagidagde os primeiros dias de
existéncia, ao passo que o raciocinio e a intetigésd se mostram naturalmente
apdés um certo desenvolvimento. Eis por que € nadesprestar os primeiros
cuidados ao corpo, antes da alma; em seguida @ntendNo entanto, s6 se deve
formar o instinto pela inteligéncia, e o corpo palma (ARISTOTELES, 2009,
p.259-260).

Batman precisa treinar seu corpo, e ap0s sua nEyieseu corpo € como uma arma
no combate ao crime. Sua mente, ou sua alma, assimo diz Aristoteles, livra-se dos vicios
e desejos, para tornar seus atos em algo justyvatgoso, prudente, livrandBotham City

dos criminosos. Aristételes define virtude comasainudentes, nobres, em fazer o bem.

A virtude é manifestada mais em fazer o bem [emalpelo que ter o bem feito
[somente] para alguém e em mais realizar atos aalwrejue evitar atos vis; mas é
conspicuo que fazer o bem e agir nobremente seioetan com o dar, ao passo
que ter o bem feito a alguém e evitar atos vis edlacionam com o obter
(ARISTOTELES, 2007, 1120 al 12-15).

A marca da virtude aristotélica é a mediania, @uresiste no justo equilibrio entre dois
extremos, 0 excesso e a deficiéncia, as paixdegsdesasdo 0S excessos € 0S erros a

deficiéncia. A mediania entre estes dois extremdsueavel e constitui o éxito. Somente

32 Como os X-men.
% Homem —Aranha.
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adquirimos a mediania, ou ‘meio-termo’, atravéshdbito, praticando atos virtuosos, agindo
de acordo com a justa razdo. Batman realiza seepnediania, 0 meio—termo aristotélico.
Como sabemos, o super-heréi Batman, ndo tem nadsuper’, além de uma dedicacao
colossal em treinar corpo e mente ao combate awcfodemos dizer que Batman € um ser
humano corajoso, pois enfrenta inimigos fortemeatenados, usando somente sua
inteligéncia e habilidades corporais como armaa PRaistoteles a coragem € uma virtude sim,
ela é um meio-termo entre a autoconfianca e 0 mede alguém que se mantém
imperturbavel diante de terrores e se comportaetzonente em relacdo a eles é corajoso
(ARISTOTELES, 2007, 1116 al 30); Batman ¢ estessdre seus limites, treina para supri-
los, vencendo seus medos.

Mas Batman ndo € somente virtuoso por usar suEyeonr e vestir uma fantasia de
morcego para aterrorizar 0s criminosos. Ele € uesaga virtuosa, pois tende fazer o que é
correto, na ocasiao apropriada e na medida celdeo Que a gente ao se deparar com um
justiceiro inevitavelmente se pergunta: como elact&a no direito de agir se nao lhe foi dada
nenhuma autorizac&do para ser nosso vigilante? Samdagilante, por conta prépria e sem
autorizacdo d&olis, ele ndo estaria contra a lei? Nao estaria fazengapel do Estado
tentando proteger seus cidaddos? Sim, estad coMeamBruce Wayne, vendo a policia e 0os
politicos deGotham Cityse corrompendo, esquecendo-se dos seus cidaddos)eao manto
de protetor da cidade, o paladino da esperancapbtagonia, o “relacionamento de Batman
com o Estado esta no fato de que, quanto maisedlezro crime e contribui para a ordem
publica, mais desafia o Estado” (IRWIN, 2008, p). atman quer ser o exemplo para as
pessoas de sua cidade, e elas precisam desteapadla apatia e voltar a ter esperanca. E de
certo modo ele faz isso. No filmBatman Beginso Comissario Gordoncomenta as
mudancas que estdo ocorrendo a Batman, “vocé trmesno mudancas; tiras corruptos
fugindo; criminosos presos; ha esperancas nas.fU&EJILAN, 2005). Batman a seu modo,
combatendo o crime, se torna um exemplo de jusestifuindo esperanca para a populacao
de sua cidade e ao mesmo tempo punicdo para osmasiws. Bruce Wayne tem como
objetivo, ser um exemplo de esperanca a seus camdes, na figura do super-heroi
mascaradd.

Segundo Aristételes, para conseguirmos sermogsjusbnrados, virtuosos, devemos
observar pessoas a quem atribuimos tais caraict@si$ARISTOTELES, 2007, 1140 al 25-

26). Batman € esta pessoa, vemos isso no segumaode Batmar® Cavaleiro das Trevas,

3 Ver Batman Begins.Direc&o: Christopher Noilan. Warner Bros Pict@@)5. 1 DVD (139 min.), color.
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quando um cidadédo fantasiado de Batman, dialogacceit@io Coringa: “ele (Batman) € um
simbolo que ndo precisamos ter medo de ratos caw&’ YNOILAN, 2008). Pard&nowles
(2008), diante de um indice grandioso de crimesviamhattan o simbolo do Batman “caiu
no gosto dos garotos na nova América urbana, mddsgjuais pertencentes a minoria racial.
Para eles, a necessidade de se livrarem da vialénaninal ndo era um conceito abstrato,
mas uma realidade cotidiana” (ibid., p. 170).

Batman € um modelo moral, no sentido da teoriacaéigca, porque € uma pessoa que
incorpora as virtudes morais. Estudando e imitatai® modelos morais também podemos
nos tornar virtuosos. N&ao basta, pois, apenadastios e observarmos estes modelos
morais, para chegarmos as virtudes, temos que-iositéE assim, imitando, praticando e
repetindo tais atos, seremos seres moralment@sa$, “nos tornamos justos realizando atos
justos, moderados realizando atos moderados, eomjaealizando atos corajosos”
(ARISTOTELES, 2007, 1103 bl 1-4) e assim por diafteis é assim que aprendemos
qualquer coisa, resolver questbes matematicadyeesio; dirigir um carro, dirigindo, etc.

Ao homem é natural imitar desde a infancia, e nifre dos outros seres, por ser
capaz da imitacdo e por aprender por meio da i&Otagos primeiros
conhecimentos; e todos os homens sentem prazemitar i(ARISTOTELES,
2004, p. 40).

Seguindo esse modo de formacdo moral surgenGetinan Cityvarios herdis como
Asa Noturna, Robie outros herdis mascarados que junto com o ConugSardon seguem
a sugestdao de escolher Batman como o ideal a sémdon por suas acbes e seu

comportamento virtuosos, a fim de também poderetorsar virtuosos.

Entretanto, imitar um exemplo moral ndo requer ataxduplicacdo de acdes
especificas. Na verdade, é essencial seguir suagles. Eu ndo preciso curar
milagrosamente os doentes para me inspirar naglestde Jesus cristo; ajudando
os doentes de qualquer maneira que me for pospbadp demonstrar a compaixao
dele (...). Eu posso ndo fazer exatamente o quiaihenas ainda posso melhorar a
mim mesmo e a vida das pessoas ao meu redor cultivas virtudes dele (IRWIN,
2008, p. 113).

Outra questdo didatica importante € se Batmanjasmq personagem da ficcdo das
paginas das HQ’s, pode realmente tornar-se um materral? Um simbolo da virtude
aristotélica? Ou essa natureza ficticia de Batmpenas um simbolo das paginas das HQ'’s, o
tornariam inoperante em termos de modelo de carédieal?

Batman é um personagem ficticio, alter ego de BMfayne, seus pais foram

assassinados diante de seus olhos quando criaregsta ¢ragédia o faz treinar seu corpo, e
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com o tempo adquire uma mente inteligente e haoiéd fisicas excepcionais. Usando estes,
e sua fortuna para o combate ao crime, vestinda eayapuz, quer dar esperanca a sua cidade
Gotham City apatica diante de onda intensa de crimes. Endsieapersonagem nao exista,
ele é real nas paginas das HQ’s (IRWIN, 2008, g).1da vida real n6s damos crédito de
modelos virtuosos a personagens histéricas c8dwatese Jesus. Mesmo considerando
estas figuras histéricas como modelos morais, sabeaia tais afirmacdes por autores que
escreveram sobre elas. Tudo que se sabe de Sosrmtesraveés dos escritos de Platdo, e da
mesma forma no que se refer@esus O que se sabe dele, de suas palavras e acGas, dor
seguidores que o0 escreveram; 0s apostolos. Atépgo® essas figuras histéricas foram
realmente tdo virtuosas, ndo o sabemos. O quéeesaque se disse sobre elas. “A verdade
acerca de modelos morais historicos é quase samgmes impressionantes do que o ideal
exagerado, mas muitas dessas pessoas ainda meyecenitadas” (IRWIN, 2008, p. 117),
como por exemplo, modelos historicos, coBandhi, Madre Teresa, Budatc.

Referindo-me aos modelos morais acima, por serersopagens reais, digamos
humanos, estes tem chance de errar e cair no descrd menos que saibamos tudo sobre a
vida de nosso exemplo/modelo, corremos o grandisso de creditarmos virtuosidade em
alguém que ndo mereca tal titulo. A verdade aaaem creditamos ser modelo de virtude
€ quase sempre menos impressionante do que oddeajado (ibid., p. 117). Modelos
ficticios, como o Batman, ou quaisquer outros singedis estudados, sdo melhores modelos
de virtudes do que um personagem real, pois pegsosareais sofrem com as fraquezas
humanas, ou como Aristoteles fala, nos prazeresn&aé um personagem das paginas das
HQ'’s, ou seja, um personagem ficticio, ele ndo sggito a este problema (IRWIN, passim).
Assim como Socrates, Jesus, Gandhi, Madre Terest.eque sdo icones da atividade

virtuosa, Batman também é um icone da cultura poguilt.

Como Super-Homem e muitos outros herdis da ficgiard e fora do mundo dos
qguadrinhos, o conceito de Batman cresceu e amazuyrdornando-se algo
diferente e maior. Esses conceitos novos, madw®estais personagens foram
transformados em icones como parte de nossa maatagderna (IRWIN, op. cit.,
p. 119).

Assim como Aristételes usa exemplos da mitologegg para explicar as atividades
virtuosas, Batman é um herdi literario modernogma@ modelo, pode nos levar a buscar um
caminho da virtude. Podemos desenvolver coragesticgil benevoléncia com seu exemplo,

assim como nossos modelos historicos trazem.
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A ética pode ser definida como um conjunto deaggrdeveres, estudos dos conceitos
envolvidos no raciocinio pratico como o bem, a agforeta, a virtude, o dever
(BLACKBURN, 1997, p. 129). Batman & um ser éticoisgem um ‘dever’, ‘livrar as ruas de
Gothamdas méos dos criminosos e corruptos’. Para cofikdalemadmmanuel Kan{1724-
1804) os deveres devem se tornar universais edateg, ou seja, ‘em excecdo’(KANT,
2003, passim). O dever de Batman € nunca deséstiochbater o crime em sua cidade. O seu
mordomo Alfred mostra isso em um dialogo no fillBatman O Cavaleiro das Trevas
quando Bruce Wayne quer se entregar as autoridedi®petentes, para evitar que se

concretizem as chantagens do vilaaringa

Bruce: Ha pessoas morrendo Alfred, o que fariaresa lugar?

Alfred: Resista, patrdo Bruce. Aguentaria, eles adia-lo por isso, mas é para
isto que o Batman serve.

Ele (Batman) pode ser o péria. Pode fazer a esqokainguém mais faria.

A escolha certa (NOILAN, 2008).

No caso de Aristoteles as agBes morais se legitipglmvirtude e também pelo fim
visado: € uma ética teleoldgica e de virtuosid&aaédo, o fim visado é bom! Escolha-se, pois
0S meios moralmente virtuosos e tecnicamente efesepara a consecucéo desse fim. Esse
me parece 0 caso de Batman. Os meios devem seenpuostgicaveis, por iSso a morte que o
Coringa possa ter, impediria mortes futuras. O mfiee se aceita € matar. Mas Batman nao é
assim, ele ndo quer nenhuma morte, e sofre muédndquisso acontece. Este super-herdi faz
todo o esforco altruista para evitar a dor de sentes queridos mortos. E um super-heréi que
busca o bem. O bem é algo atraente por naturegian asreditava Platdo. Se ndo formos
impedidos de vé-lo e aprecia-lo como ele é, assiino nos motivara e guiara nossos passos
a sua direcdo, sendo assim as HQ’s de Batman érck rhoral, “podendo nos lembrar da
importancia da autodisciplina, do auto-sacrificideenos devotarmos a algo bom, nobre e
importante” (MORIS; LOEB aput IRWIN, 2005, p. 2728

Quando refletimos sobre como devemos conduzir nadsa(...), nossas reflexdes
podem facilmente voltar sobre si mesmas, levandoanquestionar a natureza do
processo que estamos realizando. Desejamos saberxgmplo, ndo apenas o que
€ bom, mas também como podemos saber o que é bam, godemos descobrir
mais coisas sobre isso e como podemos identifidha$ nas nossas concepcdes e
atitudes cotidianas (KRAUT, 2006, p.77).
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A obra Etica a Nicdbmaccé um tratado de Aristoteles, de como devemos canduz
nossa vida. E uma investigac&do ética, na tentativéornar o ser humano mais sabio nas
questbes praticas, em busca da virtude. Platdonfoidos primeiro filosofos ocidentais a
estudar sobre a ética da virtude, algo que seupdiscAristételes continuou a pesquisar.
Segundo ele, ha dessemelhangas nas normas étieaseqgaplicam a pessoas diferentes,
dependendo dos papéis que estes exercigiolisaSao universais as regras éticas aplicadas a
todos, sendo assim, todos os individuos sao igeaente o ponto de vista ético, ao passo que
nas exigéncias éticas especificas de diferentesigapciais se aplicariam imperativos éticos
distintos (IRWIN, 2008, p. 33).

Segundo Irwin (2008), é obvio que certas pessoaageditamos serem boas ndo sao
necessariamente boas para todas as pessoas eisqueuaircunstancias (ibid., p.34), para
desenvolver um carater, para adquiri-lo, precisantreinados. Para Platdo como para seu
discipulo Aristoteles, ndo basta apenas explicarené e como ser ético, para desenvolver um
carater ético em alguém tem que treina-la.

Para Platdo, agimos dentro da moralidade, primeinéen para apdés aprendermos o
que é moralidade (ibid., p. 34), AristOteles segumesma teoria de seu mestre, preocupou-se
com a ordem de prioridades na instrucdo dos jovams,uma educacdo formada através dos
hébitos, primeiramente, para entdo depois encamaheflexividade, a formacao para o uso
critico da razdo (HOURDAKIS, 1998, p.39).

Batman escolh&obin o menino prodigio, observando que o mesmo tenivagdtes
para viver dentro de uma moralidade. Ele ndo ex@iseu pupilo o que € a ética do super-
heroi, ele o treina, “ensinando-lhe por meio dongxe e experiéncia os modos de agir”
(IRWIN, op. cit., p. 35) corretamente. Isso € paBreao modo de Aristoteles, uma vez que a
virtude é sabedoria pratica, que se adquire penuia, isto €, pela experiéncia, enquanto
qgue o “conhecimento cientifico € comunicavel meidianensino e que aquilo que é cientifico
precisa ser aprendido” (ARISTOTELES, 2007, 1139%:27).

Explicitando melhor, segundo Aristoteles, para sabs o que € virtude temos que
observar e imitar modelos virtuosos. E Robin, rebcéem na figura do Batman este modelo
a seguir. Para Aristoteles “os jovens orientam si@as pelas emocgdes e, majoritariamente,
buscam o que é prazerosos para si mesmos e o foie(ied., 1156b, 2-5), e para Robin é
prazeroso estar na presenca de Batman, adquiretnibdades e incriveis ferramentas para
combater o crime (IRWIN, 2005, p. 112). Mas paratosufilosofos, segundo Irwin (2005),
sugerem, o prazer do benfeitor seja maior que zepi@o beneficiario (ibid., p. 112), Batman

sente um grande nivel de prazer proporcionado pbmRRpois € um aluno habil e talentoso, e
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se segundd/ergniéres(2003) a formacdo de um jovem possui uma qualidetaral, a
docilidade, que segundo Aristoteles uma obediéser&il, mas um consentimento facil a
regra ditada pelo educador (ibid., p. 84). Batmam t satisfacdo de vé-lo se tornar um
grande homem; a teoria da educacdo aristotélicaabzada nas acOes do personagem
Batman, pois o objetivo principal da educacdo éruirsfuturos cidaddos, como modelos
éticos (HOURDAKIS, 1998, p. 38).

O proposito do super-heréi Batman € a busca degugaraGotham City,e por isso
este personagem é€ virtuoso. Para Aristoteles ad@nmao € algo natural no ser humano, mas
um hébito, significando que, o homem s6 é virtusgasto quando pratica uma vida de acdes
virtuosas, e que vise tal fim (DAL MASS, 2007, pags Segundo Aristételes a justica € um
estado de mediania de um tipo, ndo como as outtadéacias, mas por estar relacionada a
um intermediario, enquanto a injustica relaciona-s&tremos (KRAUT, 2006, p. 183).

Para buscar a justica, precisamos ser justosnelatas extremos, e Batman é este ser.
Através de suas escolhas (sendo Batman), buscana@wida nova a sua cidade, buscando a
justica, ele chega ao que Aristoteles define coitade moral, relacionando sempre com o0s
meios, suas acdes escolhidas e deliberadas pealéngia, uma obediéncia a uma regra,
permitindo frear seus desejos, emocgdes e sensggiasassim adequar-se a sua conduta, seu
propésito.

O principio da acdo é o propdsito: principio, ed&se do movimento, ndo causa
final. Do propésito, por seu turno, o principio @jpetite e o raciocinio feito para
qualquer escopo, porquanto sem inteligéncia e ¢cag@m e tampouco sem habito
ético ndo existe proposito, de vez que sem radmeirtostume a perfeicdo nédo &
possivel e 0 que é o seu oposto na acdo (ARISTOSERED3, p. 78).

E o propésito de Batman e a sua meta, ao modo,@esemplo de qu&othamCity
necessita para sair da apatia, mostrando que dadechdo pertence aos criminosos e aos
corruptos. Eis o simbolo de esperanca @otham City,e o0 modelo virtuoso de super-heroi
aristotélico das paginas das HQ'’s a ser seguidusgelens e por todos 0os que desejam a

justica, o bem dos concidadé&os e a paz social.
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3.2. O Homem-Aranha e a teia conceitual da ética deistoteles.

Eis o amigo de toda vizinhanca, Homem-Aranha um dos mais conhecidos e
populares super-heréis dos quadriffio€riado em 1962 paBtan Leee Steve Dritko em
Amazing Fantasy® 15, o Homem-Aranha foi um sucesso imenso que ¢@mhou revista
propria, cujas edi¢bes estdo entre as mais vendalgénero no mundo h& décadas a ponto de
tornar-se o principal personagem da editdeavel Comicd®. O Homem-Aranha é o mascote
principal desta editora assim comdickey Mouse o daDisney(KNOWLES,2007, p.159). A
revista The Amazing Spider-Marfoi camped de vendas na década de 1960, tornando
Marvel uma das maiores editoras do género.

Este personagem tinha tudo para dar errado porguéoge do cliché basico dos
super-hérois, por suas caracteristicas peculigdesHomem-Aranha é um super-heroi
adolescente e, personagens jovens eram semprepadt@nnas paginas das HQ's como
aprendizes e companheiro de super-herois, nunaaafigm como protagonistas (BRAGA,;
PATATI, 2006, p.152). Aléem de jovem, é um superéhe@om dificuldades financeiras, um
nerd que vive com seus tios f@ueenspairro de suburbio de Nova lorque. Além do mais,
ele ndo é atraente e foge do padréao fisico doglgsasuper-herdis, mesmo com todos estes
guesitos que poderiam pesar contra o personagdtorem-Aranha se tornou um grande
sucesso.

Dai a pergunta pelo motivo de tamanho sucesso:efaqudele um dos personagens
que teve mais adaptacées para séries animadas®ddilfives de sucesso em bilheterias e sua
imagem estampada em diversas formas de midia?edds super-herdis mais conhecidos,
indiferentemente da idade, todos conhecem o pegsam&omem-Aranha. A resposta para
tamanho sucesso pode estar nas palavras de Ira@b)(2‘'o Homem-Aranha nos ofereceu
um super-heréi com quem podemos nos indentifleater Parker(o alter ego do Homem-
Aranaha) € um jovem que luta contra as tentagOesuhas comuns, bem como entraves da
adolescéncia” (ibid., p. 161). Este personagem €iR, o nerdda turma, é alvo de todas as
chacotas; é discriminado por seus colegas e vidiefaullying. Ele é um super-herdi muito

proximo de todo adolescente, com espinhas no rostpp franzino, tentando se enturmar.

% Junto com Super-Homem e Batman.

% Marvel Comics, é uma editora americana de his®m quadrinhos pertencente a Walt Disney Company,
comprada em 2009. Com sede na 387 Park Avenue,SoutNova lorque, € uma das mais importantes editor
do género no mundo, tendo criado muitos dos mamitantes e mais populares super-heréis, anti-herdéi
vildes das histérias em quadrinhos. A partir daadécde 1960, tornou-se uma das maiores empres@&s nor
americanas neste ramo, ao lado da DC Comics -rsw@gal concorrente.

37Ver MORELI, André.Super-Heréis nos desenhos animadoS&o Paulo: Europa, 2010. p. 65-73.
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Suas historias mostram os anseios de todo adotesoeste periodo de transformacao.
Assim, 0 corpo e a vida de um super-heroi, neste oapersonagem Homem-Aranha, pode
ser igual a vida de qualquer pessoa. Numa comparagéh a mitologia classica, o
personagem herdico moderno, inserido nas paginasHfas, tornou-se mais humano
(REBLIN, 2008, p.57). O Homem-Aranha, segurititowles(2008) € mostrado como um
fracote (KNOWLES, 2008, p.160) e esse é o segredeed grandiosos sucesso. O super-
herdi é alguém igual aos leitores: € um adolescenje corpo esta em transformacao, e que
nao raro se sente um fraco mesmo no seu personggesicriadores parecem querer mostrar
aos leitores que o Homem-Aranha é ‘o heréi quepaésriam ser’(ibid., p. 160).

Vamos entdo a historia desse super-herdi. OrfadedesquenoPeter Benjamim
Parker foi adotado por seus tid®ene May Parkerem Forest Hills, Queens, na cidade de
Nova lorque. E um adolescente timido, mas extremganisteligente. Adora ciéncias e sonha
em ser um grande cientidtaE muito desajeitado com as garotas e n&do tenpsainigos.
Durante uma demonstracdo de equipamentos que nerm@pu radiacdo, aconteceu um
acidente no laboratorio, um erro de calculos causoa explosdo no local, e por essa ocasiao
Peter Parker foi picado por uma aranha que hagt@esiposta a radioatividade do aparelho.
Como efeito da picada contaminada aconteceram dacd®s no organismo do jovem.
Refiro-me a origem do personagem nas HQs, uma vezng filme Homem-Aranh¥,
incorporando 0 avanc¢o das ciéncais da vida, matac que pica Parker esta geneticamente
modificado.

Apos esse incidente o jovem Parker adquire hald#idabulosas: a forca, a resisténcia
e a agilidade de uma aranha; poderia escalar mam@alegrandes saltos e um alerta quando ha
perigo, o conhecid@entido aranha Peter descobre casualmente os seus poderes quando
quase € atropelado por um carro. Seu sentido dbéaxaalerta do perigo e por puro reflexo
ele salta e se fixa na parede de um prédio. Aisdaséado, ele escala esse prédio e amassa
uma chaminé de aco como se fosse de papel (BYROHE)2Muito empolgado com seus
recentes poderes, Parker decide usa-los para galifiagiro. Levado por pensamentos
egoistas, decide participar de lutas livres parquisid fama e dinheiro. Por motivos
individuais, ndo faz o minimo esfor¢o para impediuga de um ladréo, que logo depois viria
a assassinar seu tl®en. Entdo seu mundo vira de cabeca para baixo ao l@scue o
assassino do tio é o bandido que poderia ter detidodificuldades. Ele se vé tomado por um

% Ver BYRNE, JohnA Teia do Aranha: Génese. S&o Paulo: Abril/Marvel Comics, Mar. 200025.
% RAIMI, Sam.Homem-Aranha. Direcéo: Sam Raimi. Columbia Picture, 2002. 1 DMRX( min.), color.

66



sentimento de culpa, dando conta da amarga e igédadue o destino tem a ensinar: ‘Com
grandes poderes vém grandes responsabilidadesieBesnicio da saga, segunarlos
Patati e Flavio Braga(2006), o drama atinge seu objetivo de forma meficiente todas as
tensdes implicitas e responsabilidades (PATATI; BRA 2006, p. 152) inseridas nas
paginas das HQ’'s do Homem-Aranha. A partir de er#g0s a morte tragica de seu tio, Peter
Parker fard desta frase a motivacdo de sua vidangurcara sua tragetoria de super-heroi,
desde que comeca a utilizar seus poderes para tmmabarime na cidade de Nova lorque
como o Homem-Aranha.

Na perspectiva aristotélica, Peter Parker se tomaoso no momento que aceitou
utilizar seus dons em prol dos cidaddos novaioogjinporque isso o levou a realizar
plenamente o seu potencial, em outros termosngia#i exceléncia moral. Pafaaut (2006)
usar a acdo correta € a melhor opcao, na medidguerela pode ser altamente admiravel e
digna de louvor e de honra; devemos dentro de soasates almejar sempre o melhor
possivel, sem entender que ao falhar na realizdgadwelhor se falhou de modo completo na
busca do que €é nobre (ibid., p. 161).

Homem-Aranha € um homem que vive para o0s outrasrifisando aspectos
importantes de sua vida particular em um esforgoénizo para ajudar a salvar as pessoas
que ele nem conhece (IRWIN, 2005, p. 25). Essadatifoi apresentada e comentad&tiea

a Nicomacale Aristoteles na passagem em que ele afirma que

embora seja verdade que, sendo um homem e vivemdmmpanhia de outros
homens, ele escolhe dedicar-se a acdo virtuosmode que necessitara de bens
externos para proceder a sua vida como um ser l@&ISTOTELES, X, 1117

b, 5-7).

Mas tal atitude herdica, de viver para 0s outes$a, segundo o mesmo Aristoteles,
acima das capacidades humanas. A atitude de apsdautros, no caso do super-heréi, de
ajudar mesmo os desconhecidos, € um constante p@eloque os concidadaos deixem de
lado sua apatia diante de tantos males a sua @& superem a inércia causadora de tantos
males quanto as acdes malignas dos super-vildétd=se mais uma vez da virtude, da
mediania, entre 0 exagero da reacao violenta @raignda inacdo, pelo menos enquanto se
vive numa comunidade, ou, na perspectiva de Aakst enquanto animais politicos. E nesse
caso ha que se supor quPdais somos nos, de tal sorte que se algo aconteB®lise com
ela, nés somos diretamente atingidos. Ai entrgdoldo super-heroi: precisamos fazer algo

para evitar o mal, e isso se configura como umrdgue temos para com a nossa sociedade.
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“Todos noés temos o direito, e até o dever, de ctenlmacrime e fazer o que for necessario
para buscar a justica para nés mesmos, para aasno@asiunidades” (IRWIN, 2005, p. 47).
Peter Parker descobriu a seu modo que ‘com granuederes, vem grandes
responsabilidades’, mas este poder de combateme dambém é nosso, € apenas uma
guestdo de vontade, de escolhas. Enquanto adulteseg nés somos senhores de nossas
acdes do inicio ao fim desde que conhecedoresitasstancias. (ARISTOTELES, 2003, p.
72).

A vida de Peter Parker ndo € nada facil, isso gonlmem retratado no segundo filme
da franquiaHomem-Aranha %, onde o personagem vive equilibrando-se em emgregd
remumerados, as suas notas na faculdade estdo c@nmdo aluguel atrasado e, sua tia idosa,
May, prestes a ser despejada. A vida de Parker ndceéfaeil Como se nao bastasse, ele é o
Homem-Aranha, herdéi perseguido pelo jor@&rin Diario (MORELI, 2009, p.58). De outra
parte, suas atividades como super-her6i atrapall@mida mais sua vida privada,
principalmente a vida amorosa. Mas ele tem um dewer seus poderes, auxiliar as pessoas,
pois, seu tidBen antes de sua tragica moriige ensinou que ele tem certa responsabilidade
em usar seus dons. Ele salva as vidas dos outiosaado sua propria vida em risco. O que
impressiona na acado deste personagem é seu hemjismuitas das coisas que ele toma como
de sua responsabilidade ele ndo precisaria faaderia deixar as autoridades legais fazerem.
O jovem Parker tem a permisséo para viver umacodaum, como a de qualquer garoto em
sua idade, mas é o fato de escolher outro cammbaminho do ‘bem’ aristotélico, o de ser o
super-her6i Homem-Aranha, salvando vidas, que daz que suas acdes se tornem dignas de
louvor. Em uma passagem do primeiro filme da framglomem-Aranhd2002), o supervilao
Duende Verde questiona: “por que se importar com as pessaas?’fesposta é imediata,

sem rodeios, e tipicamente aristotélica: “por qoecérto”.

Umas das principais vantagens da teoria aristatéia libera as acdes moralmente
boas de sua suspeita de esconder um egoismo haed&ssjudo alguém, segundo
a explicacdo de Aristoteles, ndo o fago para olpmra mim, prazer pelo fato de

estar ajudando, mas sim porque é a acdo correteelasgcircunstancias. E é por

isso que ela me causa prazer (KRAUT, 2006, p. 241).

E estamos novamente diante da ética de Aristétglesentendia que a melhor vida é
também a mais prazerosa (ibid., p. 239), mas ntidsede que as atitudes corretas a tomar
também causam uma intensidade de prazer no ageetagjrealiza. Para o Filésofo “as

40 RAIMI, Sam.Homem-Aranha 2. Direcdo: Sam Raimi. Columbia Picture, 2004. 1 D\R€ min.), color.
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atitudes virtuosas sdo essencialmente prazero8&ISTOTELES, 2007, I, 1099 a, 24). E
continua Aristételes, “acdes justas sdo prazeresagiem ama a justica, e atos que se
conformam a virtude, geralmente, aquele que anmduale” (ibid.,1099 a, 11-12).

O super-her6i Homem-Aranha usa seus dons paradif@s outros e geralmente
enfrentando vildes mais poderosos do que ele. Mesmm assim ele os enfrenta para nao
deixar que as pessoas figuem sem a sua ajuda.niEenta os vilbes com uma coragem
inimaginavel, digamos virtuosa, que € o meio-teantse a covardia do enfrentamento para
salvar uma vida e ao excesso de autoconfiancagf@sabe que na maioria das vezes 0s seus
inimigos s&o mais fortes que ele, mas, ele ndaddxdutar em busca do bem. Certamente os
atos heroicos do aracnideo serviriam muito bem preanplificar a mediania da coragem.

Segundo o Filésofo,

A coragem é a mediania tocante ao medo e a autangaf Ora, fica claro que as
coisas de que temos medo séo coisas temiveis, significa dizer de uma maneira
geral, sdo males, de modo que o medo €&, as veffesdd como a antecipacdo do
mal. E verdadeiro, portanto, que temos medo destadacoisas mas. Entretanto,
nao se pensa que a coragem esteja relacionadadamdssas coisas, uma vez que
h& alguns males que é certo e nobre temer e vilter@ier, do que é exemplo a
desonra ou ignominia. Aquele que teme a desonra Baimem honrado, detentor
de um devido senso de pudor (ibid., Ill, 1115 al5h

Isso se aplica integralmente ao Homem-Aranha porgpesar das dificuldades que
enfrenta em sua vida privada, nunca deixara ddiauaialguém. Houve momentos em que
Peter Parker deixou o uniforme de lado e sua vataita como o super-heréi mascarado
Homem-Aranha devido aos problemas de sua vidagaivBmHomem-Aranha Z22004),
Peter se questiona sobre sua vida heroica e comdgaidar de seu dever ao constatar que,
independente do que ele faga, do esfor¢co sobresimyma final as pessoas que ele ama vao
acabar pagando. Segundo Irwin, sua felicidade pesstra em conflito com sua vocacgéo de
super-herdi (IRWIN, 2005, p. 161), e no momento gpesenta sua vida de escalar paredes e
salvar pessoas, sua vida como Peter Parker melpodendo dar mais atencdo as suas
obrigacBes como universitario, mais atencédo aopsessseu redor, principalmente a sua vida
amorosa comMary Jane Watsonlsso também é retratado nos quadrinhos, Homem-
Aranha, um novo comethoquando todos questionam o paradeiro do supei-Aexrénideo e
a populacéo pede por seu retorno as ruas de Noyaeloos super-herdis saem a sua procura

e ficam preocupados com seu desaparecimento, at@ade Jonah Jamesoreditor e dono

“l BYRNE, John; MACKIE, HowardO Homem-Aranha: Um novo comecoSao Paulo: Abril/Marvel
Comics, Mar. 2000, n° 201.

69



do Clarim Diério (jornal que vé o aracnideo como uma ameaca). 8asacdessa breve
auséncia do super-heréi nas ruas, a criminalidadesatou em 759%. Por todos os lugares
que Peter Parker circulava havia alguém que demsaeda ajuda ao Homem-Aranha. Para
exemplificar cito a passagem do segundo filme dagnia,Homem-Aranha 2em que Peter
se vé conversando com seu tio falecido, que o chanmrasponsabilidade novamente:
“honestidade, igualdade e justica. Muitas vezessperava que tivesse coragem para trazer
estes sonhos para o mundo. Vocé recebeu um dom &ategrandes poderes, vém grandes
responsabilidades”. Peter responde negativamerite Ben,afirmando que n&o vai usar seus
poderes, uma vez que o tamanho das responsabdidaziareta em abrir mdo de sua
felicidade pessoal: “ndo tiBen eu sou somente o Peter Parker, ndo sou o Homanhar
Nunca mais” (RAIMI, 2004).

Justamente por se negar a ser super-heréi, P&gaasim momento especial de sua
vida privada, muito satisfeito por poder coloc&#a ordem e perseguir seus desejos. Mas ao
mesmo tempo esta perturbado por estar fugindo aeesponsabilidade (IRWIN, 2005, p.
162). Para Kraut (2006), a ‘autossuperacao’ e to&sacrificio’ sdo as marcas da acao moral
mais do que prazer por elas provocado (ibid., p.2R&ter Parker se pergunta diante da
cidade que jurou proteger: “sera que nao possodee eu quero? O que preciso? O que devo
fazer?” (RAIMI, 2004).

Em uma das cenas mais emocionantesloilmem-Aranha 2Peter conversa com sua
tia May sobre o sumico do Homem-Aranha, dianteHéary, um garoto que era vizinho de
sua casa:

May: Nem imagine quem ele quer ser? O Homem-Aranha.

Peter: Por qué?

May: Ele reconhece um heroi quando vé um. Ha posggeitos no mundo, que

voam pelas ruas para salvar idosas como eu. Behes que criangas como
Henry precisam de herdis. Pessoas que se sacrificampp@t@éno, dando um
bom exemplo para nés.

Todos adoram um heroi, querem vé-lo, torcem par glamam seu nome e,
anos depois contam como esperaram horas na chiuwyzara ver de relance
aquele que ensinava a continuar acreditando.

Eu acredito que ha um herdi dentro de todos n@&snge mantém honestos, que

nos da forca, nos enobrece. E no fim, nos deixaeaneom dignidade. Mesmo

42 \Ver RAIMI, Sam.Homem-Aranha 2. Direcéo: Sam Raimi. Columbia Picture, 2004. 1 D\MR§ min.),
color.
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gue, as vezes, seja preciso ser firmes e desiild que mais queremos. Até
de nossos sonhos.

O Homem-Aranha faz isso a Henry. Ele precisa defdNil, 2004).

E nesse didlogo aparece novamente a necessidadgialacas seguirem exemplos
dignos. Exemplos que ensinam que a vida faz serd@oo nas acdes herdicas, muitas vezes
a custa de muita rendncia, e ndo somente pelo®rpgfaceis. Com isso retornamos a
Aristoteles, que também entende que os individudsogos devem ser exemplos para as
outras pessoas, para motiva-las a também realizatesvirtuosos. Assim como o super-
heréi Batman, também o Homem-Aranha é um exempia pa cidadaos de Nova lorque.
Este super-heroi, tanto nas HQ’s, adaptacdes peirema ou em animacodes para a TV, pode
ser comparado ao exemplo que o filésofo tratktiwa a Nicomaco.

Em uma passagem no filrlldmem-Aranha 34 a participacdo d&tan Lego criador
do super-heréi aracnideo, onde comenta ao persondgabe, um pessoa pode fazer a
diferenca” (RAIMI, 2007). Um unico exemplo pode nfmér muitas coisas. E Peter Parker
escolhe ser o super-heroi e busca fazer as escodinss, pois tem no exemplo de sua
educacao, dada pelos seus tios, a inclinacdo quaradcolhas.

Adotando os critérios de Aristoteles poderiamdsreter que Peter Parker, por ainda
ser um jovem, ndo teria condigBes objetivas de rhastquirido sabedoria pratica, uma vez
que essa resulta como licdo da experiéncia. Claeoagvirtude ndo depende da idade, caso
contrario os mais vividos seriam virtuosos e osmdmos idade ndo poderiam sé-lo. Mas o
que distingue o0 Homem-Aranha na virtude é queatet para si a licdo aprendida de seus
tios. E por isso ele pode julgar com propriedadsgie com prudéncia, embora ainda seja
muito jovem. Aristételes afirma que somente podigaju bem, acerca de um assunto
qualquer, aquele que recebeu instrucdo no refasdanto; € necessario que tenha recebido
uma educagéao dentro da virtude. E conclui que npnao estdo aptos para os esttidas
politica, porque carecem de experiéncia de vid@ eahduta”. (ARISTOTELES, 2007, |,
1095 al, 1-04). Mas no caso de Peter Parker ogmmabta idade se resolve pela intensidade
das vivéncias e pela atitude reflexiva que tevatdiaelas. Ele ndo deixou nada passar em
branco. Desde sua infancia ele passou por situat@semais diversas e aprendeu com elas,
num auténtico exemplo aristotélico de ‘contemplagale vivenciou a terrivel perda de seus
pais em acidente, quando ainda bebé; mas soub&radnstrucao recebida dos tios Ben e
May Parker, bem como assimilar as licbes de uma widralmente virtuosa, a exemplo deles.

E segundo o estagirita, isso é de fundamental it@pcia. Para o ser humano possa se tornar
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um individuo virtuoso, alguém ‘bom’, é necessate ¢paja uma educacdo apropriada e, que
passe a partir dai, a viver segundo os habitosogds (ARISTOTELES, 2007, X, 1180 al,
14-17).

Peter Parker tem em sua familia o exemplo de uneagdo para a virtude e,
adquirindo seus superpoderes como 0 super-herdieheAranha, colocou em pratica
(principalmente apds a morte tragica de seu tio),Beio que ja aprendera. Também para
Aristoteles, uma boa educacéo deve iniciar na adaporque € desde crianca que 0 ser
humano aprende a deleitar-se e também a sofres pailsas certas (ibid., 1104 b, 13). Talvez
seja precisamente isso que tornou o Homem-Aranth@d@ular, porque ele passou pelas
mesmas necessidades e privagcdes que qualquer jenrenta em seu dia a dia, desde
problemas financeiros até as questdes morais.

Mas o exemplo deste super-her6i nos mostra que irasnstancias nao sao
determinantes das opcoes, decisdes e a¢bes daslirndi. Cada qual se define pelas escolhas
que faz e sempre existe a op¢ao de escolher o lcarperto, e de ser responsavel por suas
acOes e até mesmo pela construcéo de seu caratr Enam bom carater €, seguriéitcher
(2004), resultado de acdes virtuosas, isto é, at@egjuais o principio do agir se assenta na
deliberacdo da pessoa que age (ibid., p. 69).

Assim estamos novamente coritica a Nicomacale Aristoteles, quando afirma que
0 objeto da escolha esta sob nosso poder depdisliderarmos adequadamente. Numa certa
inversdo da ordem espontanea, ele entende quebardefio precede o desejo. ‘A escolha
sera um desejo deliberado de coisas em nosso paieprimeiramente deliberamos e depois
selecionamos para s6 entdo fixarmos o desejo damaneslirecdo da nossa
deliberacdo.'(ARISTOTELES, 2007, 1113 a, 11-14).

Segundo Irwin (2005), o Homem-Aranha pode nosajudentender que a voz da
consciéncia € sempre mais importante que a caeoflnvozes em nossa volta (ibid., p. 31).
Escolher o que é certo é uma atividade virtuosa @dhecimento. Peter Parker escolhe ser o
super-herd6i Homem-Aranha, escolhe usar seus donmarde outros, pois estes dons geram
responsabilidades e devem ser usados corretansamte.melhor que puder ser, um agente da
virtude aristotélica.

No final do terceiro filme da franquiddlomem-Aranha 3Peter Parker deixa uma
mensagem de exemplo: “Nao importa 0 que nos a@NED importa nossas lutas internas,
nos sempre temos escolha. As nossas escolhas metermuem somos. E sempre podemos

escolher fazer aquilo que é certo”(RAIMI, 2007).
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3.3. A escola das virtudes: X-men e o bem aristotélico

No inicio da década de 1960 a Marvel Comics ja daeivolucionado o modo de
apresentar o género de superaventura nos quadrisinmsr-heréis como Homem-Aranha e
Hulk, estavam entre as HQ’s mais vendidas no mercadoipha famosa, conhecida por criar
diversos personagens de superavent8tan Leee Jack Kirby transformou o universo
Comics em 1963, criando super-heréis que ja nascamsuperpoderes, devido a mutacdes
genéticas. X-men € o melhor exemplo desse tipapersherois.

A tese central que sustenta esses super-herdideégae a ‘Mutacdo € a chave da
nossa evolucédo. Ela nos permitiu evoluir a paréiruin organismo celular até a espécie
dominante do planeta, num processo lento que caestewar milhares e milhares de anos.
Mas a cada poucas centenas de milénios, a evolidcém saltd™,

A histéria da trama dos X-men € a seguinte: exidi@manos em varias partes do
mundo que nasceram com modificacbes genéticas. hhsngue, como resultado de um
subito salto evolucionario, nasceram com habilidagsiger-humanas latentes. Ha seres que
podem manipular o clima, o fogo, e outros o geld;timbém os que podem atravessar
paredes ou voar; e existem também uns que podenput@nas mentes de outros seres
humanos. Existem muitos com aparéncias atipicgsnalsimilares a animais e outros a anjos
com asas e, em contradicdo com os ultimos, ha ramnskés com aparéncia demoniaca. Tais
mutacdes resultam da evolugcédo provocada pelo “taue esta no codigo genético destes
seres humanos modificados. Em linguagem cientégse seria 0 novo degrau da evolucao
humana, a evolugédo d®mo sapienshomo superiarLogo, por se tratar de seres diferentes
a qualquer cidaddo comum, muitos os consideramameaca a propria sociedade humana.
Devido as capacidades incomuns, tais mutantes moamsado e insegurangca nos seres

humanos néo evoluidos.

Seres humanos diferentes foram obrigados a aprendenviver (ou ndo), o que
conduz a questédo da alteridade.(...) A reflexdocacdo outro, sempre ocorre no
encontro com o outro diferente e, nesse encontatieddade sempre oscilava entre
uma visdo depreciativa e uma visdo ingénua acevcautto diferente. (...) Mas
ambas as visfes desconsideravam o outro como semouwREBLIN, 2008, p. 83-
84).

3 Narracao inicial d&X — Men: O Filme. Direcdo: Bryan Singer. 20th Century Fibn Corporation,
2000. 1 DVD (104 min.), color.
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Os X-Men foram fundados pdharles Francis Xaviero Professor X,um homem
milion&rio e que €, secretamente, um dos maiotegais da Terra. Para defender seu sonho
de ‘convivéncia pacifica entre humanos e mutantesia harmonia inter-racial, Charles
Xavier funda uma escola,lpstituto Xavier para Jovens Superdotad@sra acolher e treinar
estes mutantes a usar seus dons especiais, aosdovigem maior da humanidade. Desse
modo o Professor X pretendia convencer as duas ridades, a dos humanos e a dos
mutantes, a conviverem em harmonia (IRWIN, 200584). Seus primeiros alunos foram
Jean Greytambém conhecida con®arota Marve] telepataHenry 'Hank’ McCoyo Fera,
com cérebro e musculos superiorégbert 'Bobby' Drake que transforma a umidade
ambiente em gelo, por isso o chamanmHdenem de Gelo;Scott Summersp Ciclopg que
lanca raios laser de seus olhogvarren Worthington Il o conheciddAnjo, por ser alado e
poder voar (KNOWLES, 2008, p. 195). Mais tardeaaim para o time, a partir da década
de 1970, Piotr Nikolaievitch Rasputinum jovem agricultor da antiga Unido Soviética,
codinome Colossus Kurt Wagner que escondia sua mutacdo como artista de circo na
Alemanha, conhecido comdoturno, mutante que poderia se telepartdhiro Yashidaum
arrogante japonés, conhecido coolaris que tem o poder de ionizar a matéria gerando
calor de até um milhdo de gratashrenheif Sean Cassidyum irlandés ex-agente da Interpol,
codinomeBanshegOroro Monroe uma mutante do Quénia venerada como deusa, desmina
o clima, por isso a chamam @empestadee, 0 herdi que ja havia aparecido nas histémas d
Hulk, Logan/ James Howleftdo Canada, que se tornaria o personagem mutasefamoso
de todos os tempos, o conhecilverine,que tem como poder além do fator de cura,
sentidos superagucados e possui garras retrateisasum de suas maos. E assim, se deu o
inicio do sonho do Professor X.

Ha outros mutantes que nao acreditam na aspirag&@thdrles Xavier. Ao contrario,
consideram que o convivio pacifico entre os difle®ré impossivel. O personagem vilao
Magnetq admite que “a humanidade sempre temeu o quedalaompreende” (SINGER,
2000) e cansados de sofrerem discriminacdo, edees superiores, também passariam a
discriminar os ‘humanos’. Magneto e seus seguidmigam os seres humanos como uma
raca do passado, e que o futuro pertence a ra@ntaugue deve subjugar a inferior raca
humana, a raca que ndo conseguiu evoluir. O ewolista Charles Darwin em seu livro
intitulado A Origem das Espécidd859), apresenta que os individuos em todos adag
estdo envolvidos em uma guerra pela sobrevivéesia, guerra ndo estara determinada por
algo divino, mas sim, pela propria natureza. FzEewin, na natureza vigora a lei do mais

forte. Aqueles que possuem caracteristicas quegmopsua sobrevivéncia e novas geracdes
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da espécie tem uma vantagem adaptativa, estesidgegle, sdo aptos a sobreviver diante de
seus concorrentes no jogo da vida (IRWIN, 2009,27,). Bom, segundo Darwin, a luta de

Magneto e seus seguidores, contra a raca humamadhpé uma guerra natural, e ainda, os
mutantes devem subjugar os humanos, pois estesvofidram, ndo se adaptaram, segundo
as leis evolucionistas. Darwin concorda com a &@&o de Magneto, onde diz que 0s
mutantes “sao deuses entre insetos” (SINGER, 2003).

Se na perspectiva de Darwin a acao do vilao Magrmetcsubjugar a raca humana,
seria justificavel, por que Xavier e seus pupitms X-men, mutantes igualmente a Magneto,
raca superior, dominantes da natureza perante @oc&énismo, assumem a tarefa de viver
em constante batalha para defender o mundo dosnesmjae os teme e odeia?

Segundo Aristoteles, em sua obra intitul&dRolitica, tenta compreender a esséncia
de agrupamentos de pessoas, questionando o qua €idede. Para ele, a cidade seria uma
parceria entre seus cidaddos, para viver bem (ABTELES, 2009, passim), ou seja,
pessoas se associam e trabalham juntas para vivélaenonia e assim, buscar o bem. O
sonho de Charles Xavier, € ver seres mutantes arasnconvivendo pacificamente, assim
como Aristoteles citou na obra acima, unindo-se p&n convivio em concordia. Para os X-
men, o0 segredo para a convivéncia pacifica entrengsntes e os seres humanos, é o
exercicio da tolerancia, ideia pela qual os X-m#arh e defendem. E é a partir da educacéo,
segundadReblin(2008), um dos caminhos para este exercicio, urataote aprender a viver
(ibid., p.88), por isso Charles Xavier, cria o tgb Xavier para jovens superdotados.

Os X-men sao preparados para entender e contrelas poderes, defender a
humanidade dos ataques de outros mutantes; séarguep para defender aqueles que tanto
0s temem e os odeiam. A escola de Charles Xavigueses padroes de educacao de

Aristételes, onde,

para que alguém possa se tornar um individuo bomm ligja educacdo e

treinamento apropriados, e que se passe em seguiaer segundo habitos

virtuosos e nada fazer de vil seja voluntaria arluntariamente, entdo isso sera
assegurado se as vidas humanas forem reguladasmngocerta inteligéncia e um

sistema correto investido do poder de aplicar ssheflequadas (ARISTOTELES,
2007, X, 1180 a, 14-18).

Aprende-se seguindo bons exemplos, isto €, tambéendlo aquilo que pessoas que
admiramos, devido as acdes virtuosas, fazem. © &harles Xavier € um 6timo professor
porgue serve de bom exemplo a seus pupilos, congoraatizacdo daquilo que Aristoteles

falou com relacdo aos exemplos de carater e vihudgos modelos a serem seguidos. (ibid.,
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VI, 1140 a, 25-28). O Professor X aspira o0 ‘bemsabe que com seu poder de mutante
poderia facilmente fazer valer sua prépria vontadprimindo os humanos. Mas no uso de
sua capacidade de refletir ele entende que isstic&mente incorreto, e aconselha seus
alunos, a segui-lo. Xavier poderia tranquilameraeef as pessoas mudarem de ideia de
conviver em harmonia com 0s mutantes, ja que éiorrtelepata da Terra. Mas tal atitude,
seria uma ma-fé, ou “uma mentira contada a si mesmouma unidade de uma Unica
consciéncia” (SARTRE, 2005, p. 547). No terceilmé& da franquiaX-men: O confronto

|44

final™, Charles Xavier fala a seus alunos sobre o uso derpo

Quando um individuo consegue muito poder, o bero onau uso desse poder é
tudo. Sera para o bem geral? Ou sera usado pargdssoais ou de destruigdo?
Essa é uma o6tima pergunta que devemos nos fazerqu&? Porque somos
mutantes. Para os mutantes isso € um problema pecials Quando é aceitavel
usar nosso poder e quando cruzarmos a linha quefazosiranos dos outros
homens? (RATNER, 2006).

Talvez com o significativo reparo de que a univatade da ética agora se aplique a
todos os seres, humanos ou mutantes, ndo somentédadaos d&olis, pode-se continuar
com a referéncia a Aristoteles e interpretar aastspdo Professor X, a espefitty Pride, a
super-heroin&ince Negraquando argumenta qignsteinafirmou que a ética € uma questéo
humana e que, portanto, ndo tem nada de sobre-bupwntras. Discordando d&lbert
Einstein(1879-1955), Xavier responde sarcasticameBiastein ndo era um mutante... pelo
gue sabemos” (RATNER, 2006). Mesmo que, com bas@emia de Darwin, se possa
afirmar a superioridade dos mutantes por questi@ateras ou por questdes morais, Charles
Xavier pretende mostrar que ha uma igualdade dnireanos e mutantes e que a Unica
diferenca € um gene diferente, em seu cédigo genédimbos sdo humanos. O sonho de

Xavier estd expresso também na Declaracdo UnivaosaDireitos Humanos:

Artigo | - Todas as pessoas nascem livres e igemiglignidade e direitos. Séo
dotadas de razdo e consciéncia e devem agir exgdmelumas as outras com
espirito de fraternidade.

Artigo Il - Toda pessoa tem capacidade para gozadi@itos e as liberdades
estabelecidos nesta Declaracdo, sem distingdo alqugu espécie, seja de raca,

44 X-men: O confronto final X-men: The last standDirecéo: Brett Ratner. 20th Century Fox Film @anation,
2006. 1 DVD (104 min.), color
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cor, sexo, lingua, religido, opinido politica aialitra natureza, origem nacional
ou social, riqueza, nascimento, ou qualquer outralicad>.

O sonho de Charles Xavier é viver em um mundodisoriminacdo, onde mutantes e
humanos vivam bem, em uma sociedade que enfata@amamentos saudaveis e respeito as
diferencas em todos os ambitos da vida. Mas neostosl mutantes entendem isso, conforme
se constata nas HQ’s dos X-men e também no prinfigime da franquiaX-men: O filme
guando a mutante Tempestade, discipula e alunaderXtenta convencer Wolverine a ficar
e lutar ao lado deles. “Lutar com vocés? Entraa patime? Ser um X-men?” reage Logan,
“que diabos pensa que €? Vocé € um mutante. O nestd@heio de gente que te odeia e tem
medo de vocé. E estdo perdendo tempo tentandayprlate. Tenho coisa melhor para fazer”
(SINGER, 2000).

Wolverine estid apegado a sua méxima ‘sou o melaquilo que faco, mas o que
faco melhor nem sempre é muito leffale acredita que nd&o é um humano, mas um animal.
Verdadeiramente muitos usaram esta animalidadeudante Logan para beneficios préprios.
Ele ja foi usado em experiéncias com mutantes ctiasnale “arma X', revestindo seu
esqueleto conadamantium um metal indestrutivEl Trabalhou para o governo canadense,
como agente secreto, e também como espido em augasizacdes. Mas o0 que todos
queriam era ver a animalidade de Wolverine em agadés muitos anos, Logan procura a paz
interior e se vé diante de um mosteiro no Japate am monge o aconselha dizendo que a
paz vem com um proposito, e seu propodsito ndoikdessoas, mas salva-las e protegé-las.
“Como muitos, talvez vocé se veja pior do que dasosuo veem. Tente se olhar com outros
olhos” (MARVEL, 2003). Confiando nos ensinamentosmitbnge, Logan retorna aos X-men.

Os X-men, orientados por Charles Xavier, procunabaihar com a humanidade para
juntos descobrir meios pacificos de coexistén&a&\lIN, 2009, p. 141), e fazem dessa busca
0 seu dever moral: a busca do bem da sociedadenmode todos, com a convivéncia

harmoniosa entre os seres com poderes extrao@Br&ns seres normais.

O bem humano tem que ser a finalidade da ciénditicao pois ainda que seja o
caso de o bem ser idéntico para o individuo e paEstado, o bem do estado é
visivelmente um bem maior e mais perfeito, tant@®r alcancado como para ser

“5 Ver http://portal.mj.gov.br/sedh/ct/legis_interdfd bib_inter_universal.htm . Acessado em 28 daduae
2011.

% ver X-men Origens Wolverine. Direcdo: Gavin Hood. 20th Century Feikn Corporation,2009.1 DVD
(107 min.), color.

" Ver WINDSOR-SMITH, BarryArma X. Rio de Janeiro: Panini Comics/Marvel Comics, @003. Edicéo
Especial.
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preservado. (...) Assegurar o bem de um nacdo audEstado é uma realizagao
mais nobre e mais divina (Aristoteles, 2007, 1094-b0).

A guestao que fica é por que os X-men devem sertaapcom 0s humanos, se

estes 0s rejeitam e os discriminam? Aristotelicdeese responderia: por que € certo. A
opcao dos X-men em seguir 0 que é certo baseia-seiaconvicgdo de que essa forma de
conduta € melhor para garantir a tolerancia e giagé® dos outros, seu compromisso com o
bem resultaria de um célculo estratégico quantmléliga mais 0til para garantir o fim
desejado (IRWIN, 2005, p. 164-16%B)as os seres humanos nédo reagem bem aos atos dos
super-herois X-men, seus atos tornam-se infrudfevtas mesmo que os X-men desejem e
esperem ser aceitos na sociedade, 0 seu comprooasso ‘bem’ ndo parece se basear na
expectativa de que isso ocorra. A motivacdo étasmatitudes herdicas dos X-men, poderia
estar em sua mutacdo genética, além de adquiriere®dpoderiam ter adquirido uma
moralidade grandiosa e uma aspiracéo para fazemo $egundo Irwin (2005), esta sugestéo
nao € valida, pois assim ndo teriamos no enreddide®ias dos X-men, vildes mutantes,
pois estes também, em conjunto com suas modifisaggaéticas teriam adquirido tal
aspiracdo e precisariam da intervencédo do Profeds@bid., p. 165). Mas voltando a
Aristoteles, pode-se afirmar mais uma vez que sdsemguimos tais virtudes, quando
buscamos o ‘bem’, através de um carater, que, yervez, s6 se adquire através de uma
educacao correta.

Temos, portanto, assegurar que o carater tenhdge desnicio, uma finalidade

natural com a virtude, amando o que é nobre e at@md o que é vil. E é dificlil

obter uma educacgdo correta na virtude a partirudanfude sem ser educado

segundo leis corretas, pois viver de maneira maodeeaardua ndo é agradavel a

maioria dos homens, particularmente quando samf\e.) Mas ndo ha duvida de

que ndo basta que as pessoas tenham a correi@outria correta disciplina na

juventude; € necessario, também, que pratiquemic@esl aprendidas e as

ratifiquem através do habito quando crescerem (ARIEELES, 2007, X, 1179

b1, 30-35; 1180 al, 1-5).

Amar o bem é uma escolha virtuosa de alguém coéterasegundo Aristoteles. E o
professor Xavier reflete isso em sua forma de edlfa sua escola, os seres rejeitados e
mal-compreendidos na sociedade, os mutantes, tertoeahonde sdo aceitos e amados e
ambos querem se tornar igualmente aquele que #wsod ajuda (IRWIN, op. cit., p. 167).
Isso € muito bem retratado no primeiro filme dandgia, onde Charles Xavier apresenta a
escola a Wolverine; “eu os prometi, 0os ensineirgrotarem seus poderes, e com o0 tempo, a
ensinar outros também”(SINGER, 2000).
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A pergunta acerca da bondade dos X-men, numa péksparistotélica, esta na
guestdo do exemplo. O professor Charles Xaviernddom exemplo de amor ao bem para
seus pupilos. E segundo Aristételes, ‘bom’ é aqaeie ouve os sabios (ARISTOTELES,
2007, I, 1095 b, 10). A educacao praticada na asalvier visa formar pessoas que
experimentam prazer em atividades e atitudes estrebntribuindo tanto para vida privada,
guanto a publica, mais pacifica (KRAUT, 2009, pl)l5<avier acolhe seus pupilos, 0s X-
men, para educéa-los para a paz. Segundo ele, astesidevem suspender seus poderes, para
0 bem dos outros, buscar e acreditar na bondadeuties. Charles Xavier, busca até mesmo
no vildo Magneto, seu velho amigo, esperanca(SINGBERO); poderia usar sua telepatia e
entrar na mente destes outros, para fazer valevatade, seu desejo, mas isso ndo € ético,
seria uma falsa verdade. Ele procura através dogdi@ atitudes conquistar a confianca dos
seres humanos. Usa seu poder para proteger os tegjt@nensina-os a compreender e
controlar seus poderes com responsabilidade (IR\ROR9, p. 209).

Xavier ensina 0s X-men a lutar pelo ‘bem’ e pafaa, bem ao gosto de Aristoteles,
quando afirmou que devemos educar as pessoasgmeangio para guerra. (ARISTOTELES,
2009, VII, 1334 a, 14-15). Do mesmo modo que a laggara superdotados de Xavier, educa
para a tolerancia como forma de garantir a coner@@marmoniosa entre os diferentes.

Pelos ensinamentos do Professor X os Mutantes tactbastiéncia de que nao podem
desistir, pois o futuro dos mutantes depende sam@mtresultado da luta deles, vencer o
egoismo individual e lutar por uma sociedade taleraE eles precisam colocar em pratica o
que aprenderam no Instituto Xavier, um caminho paflzem’ e a paz. Assim, por meio da
educacéo, estes super-herdis mutantes apostamalooesvque o mestre lhes propds, e tém
uma motivacao interior para fazer o que € corrdbora, um impulso interno, emocional ou
psicolégico, que pode proporcionar um motivo pasistir a tentacdo de se voltar para 0s
proprios interesses. Buscar um modelo de carater; © seguir 0S seus passos, treinar seus
dons e usa-los em prol dos outros na construcaolei@ncia entre duas ragcas (mutante e
humana), é o caminho aristotélico para o bem suprdimalidade do homem, humano ou

mutante.
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3.4. Super-Homem e a busca da felicidade aristotédi

Nos confins do Universo havia um planeta conderadgrtincdo. Pouco antes de sua
destruicdo, o Gltimo filho d&ripton, um bebé chamadisal-EI*®, foi mandado por seu pai
para o planeta Terra, a fim de salva-lo (SIEGELUSHER, 2007, p. 6)Enquanto seu
planeta explodia, o Ultimo kriptoniano a perecevedéer calculado, com extraordinaria
sutileza, a rota de seu projétil (THOMAS, LARK, 20(®. 4), que veio a cair no planeta
Terra, na cidade norte-americana chamé&aaallville no estado deKansas, onde foi
encontrado por um simpatico casal de fazendeismsrefilhos:Jonathane Martha Kent Foi
batizado deClark, e foi criado como filho legitimo. Ja em sua irdi@nmostrava-se diferente
dos humanos, e enquanto crescia foi descobrindgpgde desafiar a gravidade, que tinha
uma forca descomunal e era mais rapido que quatqiga criada na Terra. Com muito amor
e carinho, seus pais adotivos, 0 ensinaram a cemgee e usar seus dons. Este amor e
carinho foram de fundamental importancia na vidaagmz (THOMAS, LARK, 2001, p. 5).
Ele jurou proteger o mundo que o adotou, usande dens em prol da justica e da paz,
tornando-se, assim,2uper — Homem

Quem nunca ouviu esta maxima da cultura POP: ‘paaHo e avante’ e ‘la no alto,
vejam, é um passaro? E um avido? N&o é o Super#domeainda, ‘mais rapido que uma
bala, mais forte que uma locomotiva, capaz derssdtare prédios com um unico pulo. Ele é
0 Super-Homem’. Super-Homem € o0 personagem maislgropla cultura POP. Foi o
primeiro super-heroi da histéria das HQ’s, criado £938, porJerry Siegele Joe Shuster
Com o seu surgimento, houve uma mudanca drastieaglerou o panorama das HQ’s do
planeta, e a prépria fisionomia dos quadrinhos panapre (PATATI, BRAGA, 2006, p. 67).

Sua primeira aparicdo foi apresentada na revAstéon Comics #lem 1938, nos
Estados Unidos. Super-Homem foi um sucesso de sgerdago ganhou uma revista propria.
O sucesso foi tdo grande que logo comegaram a Swiyos personagens, criando assim um
novo género das HQ’s, as superaventuras. Além ,dBsper-Homem é uma figura com
potencial mercadolégico, sendo licenciadas e adaptpara diversas midias, programas de
radio, diversas adaptacOes para séries animada@sies para TV (a ultima foi a série
Smallville, que contava histérias da juventude do futuro Stjmenem), sem falar em
diversas adapatacdes para o cinema.

“8 Que significaria ‘Filho das Estrelas’ no idiomgioniano. E no hebraico ‘vaso de Deus'.

80



Os jovens judeusSiegele Shuster nunca imaginariam que sua criacdo chegasse téao
longe, com tamanho sucesso. Super-Homem é um sinmte-americano desde seu
surgimento, sendo que em abril deste ano (2011Aatan Comics #9000 personagem
Super-Homem fez estremecer 0 congresso e a soeigtatk-americana; na histéria de
David S. Goyero personagem renuncia sua cidadania estaduniéns@retendo falar ante
as NacgOes Unidas amanhd@ e informa-los de que estmunciando a minha cidadania
americana”. “Verdade, a justica e o modo de vidarazano ndao sao mais suficientes”
(CORNNER, WOODS, MERINO, 2011). A ideia da DC Comi@ona dos direitos do
personagem) é tornar o ‘homem de a¢o’ mais univeévkes isso causou muita polémica, e s6
este pequeno evento jA mostra a importancia dessemagem. Super-Homem é conhecido
como o ‘escoteiro azul’, pois sua lealdade ao péaggie o adotou € inquestionavel. Ele
“reconhece a autoridade do Estado, e este, povexjao autoriza a agir em seu nome”
(IRWIN, 2008, p. 62). Procura sempre o que é oetorem escala global. E tdo venerado que
sua histéria chegou a ser comparada com a videsies,'lembrando que Super-Homem era
um homem enviado do céu por seu pai para usar pedsres especiais pelo bem da
humanidade” (KNOWLES, 2008, p. 142).

Super-Homem evoca a filosofia do fil6sofo alemrdiedrich Wilhelm Nietzschgl 844
— 1900) e sua teoria sobktbermenschum Homos Superiorgue seria um novo animal
politico, destituido da moral comum. Um homem gueentasse a si mesmo ao invés de
aceitar um modelo pré-estabelecido. O Super-Homemidtzsche consiste na superagao e
nao na verdade estabelecida; na invencédo de sioMager-Homem dos quadrinhos € um
modelo de virtude do filésofo grego Aristételesmbéliferente da ideia ddibermensch
nietzscheano.

Em torno do super-herdi Super-Homem surgem fregseimdagacfes, como as de
Irwin (2005), por exemplo: por que ele faz o que?f®ue motivos o impulsionam para a
acado? O que o levou a assumir o papel de protedefemsor de todos? Por que ele procura
sempre fazer a coisa certa? (ibid., p. 17). Ckekt poderia ter uma vida tranquila na
fazenda de sua familia e utilizar proveitosamenia grandiosa forca, por exemplo,
espremendo um carvao até que ele virasse diamandssim acabar com os problemas
financeiros da fazenda. Ele tem poder para tereobgum pensar, mas passa a maioria do seu
tempo protegendo os habitantes deste planeta, (jbid.8). Por que um individuo especial,
como Clark Kent, gasta a vida para salvar vidasyemde usar seus poderes em beneficio
proprio? Embora ndo passe de ficcdo, a historgirandoas questdes para nossas reflexdes

sobre o cotidiano.
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Kal-El se disfarca de humano para passar desap#ocelvincipalmente porque nao
pode prever qual poderia ser a reacdo das pessaabarem que ele é um extraterrestre e
que tem poder para derreter um carro, s6 com uar dia raiva (IRWIN, 2005, p. 18). Com
certeza a populacao ficaria amedrontada com gstedg ser. Por isso Kal-EL se esconde
atras de seus oculos, na identidade de Clark Kentp cidaddo comum. E para ficar perto
das pessoas que necessitam de sua ajuda, tormarspdrter do jorndPlaneta Diario. E em
hipotese alguma o Super-Homem faz uso de seusgsoder beneficio proprio. Na série de
TV Smallvillé®, Clark até pensa em n&o usar seus super-podeiad;lds de lado, para
satisfazer seu desejo de ter uma vida amorosa dooisd ane.Mas isso € impossivel para
ele porque ndo se esquece do seu dever moral thlggra humanidade. O seu carater é
comprometido com a verdade e justica (ibid., p.)l16da HQSuper-Homem — Paz na Terra,

o homem de aco luta pela vida digna como condigéa @ paz.

Quando se aproxima o Natal em Metropolis, 0 Supeméin comeca a ponderar
com um certo desconforto sobre o cruel abismo gpara os poucos privilegiados
dos muitos destituidos que beiram a inanigdo. Ddwid ajudar fazendo de si
mesmo um exemplo, o homem de ago resolve empredas tos seus incriveis
poderes num esforco titdnico para aliviar a fomemmdo. Apesar do cinismo e
das dificuldades que encontra nesta tarefa, seor pesente para o planeta é uma
inegavel mensagem de paz e esperanca (DINI; RCSS, b. 1).

Super-Homem jurou lutar pela liberdade e justiceaa paroteger o mundo que o
acolheu e o aceitou, e assim servir de exemplogl@racdo para as mudangas necessarias
para esse fim. No entanto, ele ndo se sente niodde interferir diretamente nas acoes
humanas: “ndo cabe a mim ditar a politica pararaamidade. Mas, se eu combater a fome
em escala global, talvez eu inspire outros a fazaesmo” (ibid., p21). Trata-se da inspiracao
aristotélica de, mediante ac¢fes virtuosas, semirexkemplo para que os que o admiram
também se animem em praticar a¢des virtuosas (@oefaristételes, 2007, X, 1179 b, 35).

Na histéria em quadrinhduper-Homem - Paz na Tefra Super-Homem é
apresentado para identificar a missao que lhe gripréservir de fonte de inspiracdo para a
prépria humanidade. Ele da o exemplo e espera gfnescse juntem a ele. Uma Unica pessoa
nao pode resolver tudo, ainda mais quando sedeaégsunto tdo delicado, como a fome. Seja

ela um super-herdi com capa vermelha, seja o gnegidie seu pais, o prefeito de sua cidade

49 Smallville é uma série de televisdo americandiadéo cientifica que estreou em 2001 no caia WB
Criada porAlfred Goughe Miles Millar. A série é baseada na histéria do mais conheciderseréi da DC
Comics de todos os tempos, o popular personager-$igmem. A série mostra a vida do adolescentekClar
Kent, que vive e cresce em Smallville. V@mallville. Direcao: Alfred Gouch e Milles Millar. Warner Byo
Television, 2001. 6 DVD, color. 12 Temporada.
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ou o sindico de seu prédio. Ninguém pode ficaraskenesperando que 0s outros resolvam as
coisas por vocé. E necessario o engajamento des fmata resolver uma causa tdo ampla e
dificil (NATALIATO, 1999).

O super-heraoi kriptoniano, que se domiciliou nonpla Terra e ai recebeu afeto e
educacao, prima por fazer o ‘bem’. Segundo KraQ0§2, o Super-Homem faz o bem de
forma excelente, isto €, da melhor forma possiele:sente corretamente, pensa de modo
certo, decide pelo que é bom e age corretamerdeosEcritérios da acéo virtuosa, segundo
Aristoteles. Ele age em conformidade com a virtqde Ihe € propria e por isso ele € tao
admirado e adotado como exemplo de virtude.

Na perspectiva aristotélica essa exceléncia maaé mais € do que uma disposicao
da alma relacionada com a escolha de acdes e espagiEconsistem no meio termo ou na
mediania, que caracteriza os seres humanos dotllaiscernimento. (ARISTOTELES,
2007, 1106 b, 17-20). Deste modo, ao agir em conftade com seu sentimento e a sua
razdo, fazendo o ‘bem’, o Super-Homem realiza wrvatuoso (DAL MASS, 2007, p. 25).
Segundo o filésofo de Estagira, as acdes sdo saBindo somente por serem realizadas em
conformidade com a virtude, mas também porque eotagse cumprem certas condi¢des e
disposicdes de espirito.

Citando o proprio Aristételes, para que tenhamoa ag#o virtuosa € necessario que o
sujeito tenha conhecimento daquilo que vai fazem, segundo lugar, tem que eleger
deliberadamente o ato e eleger o ato pelo propwiceaem terceiro lugar, o ato tem que brotar
de uma disposicdo de carater estavel e perman®RISTOTELES, op. cit., 1105 b, 3-5). E
desse modo teremos uma agéo realmente virtuosa.

Isso significa que, segundo Aristoteles, o ser mos € moralmente virtuoso e justo
quando pratica um ato bom visando este fim, istdcaso ele realize um ato sem tal
consciéncia, mesmo que este venha a ter comoaéswdtgo bom ou justo, ndo significa que
o0 homem deva ser considerado bom ou justo” (DAL BASp. cit.,, p. 34). Somente o
homem que busca o caminho correto, de verdade tgaju® seu dever moral com a
sociedade, é virtuoso, e mais, 0 ser humano nageeapcidadania e vive para sociedade na
qual esta inserido (ARISTOTELES, op. cit., |, 10878-13). Super-Homem segue a seu
modo o modelo aristotélico de ser, um homem vidugsie deixa suas vontades particulares
de lado em beneficio do bem comum. De certa forlmac@mpre a prescricdo do filésofo
quando afirma que a funcdo do ser humano é agneteonente, € fazer o bem em

conformidade com a virtude ou exceléncia prop@divadade. Quando o super-heroi usa seus
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dons para fazer o bem a sociedade, ele estd agimdo um verdadeiro cidadao planetario,
membro da espécie humana, embora ele seja umrkdptm(KRAUT, 2006, p. 54).

O Super-Homem sabe que ele ndo € daqui, e namperdeeste mundo. Foi criado
entre os humanos; mas, na verdade, ndo € um dé pnadtimo sobrevivente de seu planeta.
Ele € um extraterrestre, e se sente sé neste glasgfurando o seu grandioso segredo como
um fardo. Ele sente que o desejo basico de perteshedazer parte, que € um dos aspectos
fundamentais da natureza humana, esta longe deaiear em sua vida. Segundo Irwin
(2005, p. 19), a necessidade de se ligar aos ouleosonviver, parece vital para o bem-estar
humano. Mesmo sendo um extraterrestre, Super-Hoseate a mesma necessidade basica de
convivio e comunicac¢do. Embora esteja entre os hosp&uper-Homem nédo da as costas a
sua heranca alienigena, s6 quando usa seus damsin&triptorianos é que se sente vivo e
engajado. Somente quando deixa de estar escondidtogs de um par de o6culos, sendo
abertamente kriptoniano, vive em seu potenciahaiodo-se um membro da sociedade, um
homem do planeta Terra (ibid., p. 20).

Mas o Super-Homem pode ainda ser tomado como eredagjuilo que Aristoteles
denomina de exceléncia, ou seja, 0 caminho parekdbde da vida humana: a ‘felicidade’.
A felicidade é entendida aqui como finalidade udtinou como bem supremo e
autossuficiente, expressédo que Aristdteles emppaga o convivio do ser humalom o0s
pais, os filhos e a esposa, bem como os amigosi@demaos em geral, que se relacionam
com ele, posto que o ser humano &, por naturezagusocial (ARISTOTELES, 2007, 1097
b, 9-1).

Sem exagero, o Super-Homem ¢é esta referénciatdssaticiéncia para as pessoas a
sua volta e para aqueles que necessitam de sdin abixdquela pessoa que por si so, torna a
vida desejavel e carente de nada. Segundo Pi{2Béd), a felicidade aristotélica € o bem
supremo do homem, o mais alto de todos os benscaldas gracas ao habito de praticar

acoes virtuosas, € o mais divino de todos os bemsihos.

De todo modo, mesmo que a felicidade ndo seja endsdo do céu, mas sim
conquistada pela virtude e por alguma espécietdd@su pratica, parece ser uma
das mais divinas coisas existentes, pois aquilo apmstitui a recompensa e a
finalidade da virtude se afigura como sendo a coias excelente, além de algo
divino e abengoado (ARISTOTELES, op. cit., 10994-16).

Sé&o as acdes do homem que o leva para a felicidasi® como as agcdes do Super-
Homem; ele auxilia aqueles que necessitam de sErep pois sente uma necessidade de

cumprir esta atividade, usando suas potencialidatd@®nianas, um dever moral. Este super-
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heroi das HQ'’s, é um grande exemplo de virtuosisuas inclinagdes o impulsionam para o
dever de defender as pessoas deste planeta qothelaEssa € a sua forma de realizar agbes
moralmente virtuosas. Para Irwin (2005), ha umantidade saudavel de interesse proprio
nestes atos; ao ajudar os outros, o Super-Homeda ajsi mesmo, pois cumpre seu destino e
sua natureza. Mas em ultima instancia o super-igeodindividuo auténtico, que aceita quem
ele é, e celebra esse verdadeiro eu usando todmsispoderes para o bem dos outros e de si
mesmo (ibid., p. 21). Isso faria dele uma pesslim feegundo Aristételes, o homem virtuoso,
age e reflete sobre as acles, de acordo com devietisuporta sua sorte do mais belo modo
possivel e de um modo harmonioso em todos os asp@RISTOTELES, 2007, 1100 b, 19-
20), atualizando todas as suas potencialidadesy casnper-herdi aqui estudado.

“ A

A boa acao constitui 0 bem supremo humano e, segkiraut (2006), “é o primeiro
principio da sabedoria pratica, o objetivo, fim aluo ao qual a deliberacdo absolutamente
boa visa” (ibid., p. 191). Ao realizar boas a¢Oesatos virtuosos o ser humano sente um
intenso prazer, segundo Aristoteles (2007, 109908, e o Super-Homem certamente tem
prazer em usar suas potencialidades em prol dosepgssitam de sua ajuda, auxiliando-lhes.
De certa forma, estad ajudando a si mesmo, pelodstan-que sente em fazer o bem aos
outros, embora, é claro, ele deseje o0 bem dossutro

Pelos critérios de Aristételes, ele seria um Otiexemplo para ilustrar o carater
moralmente virtuoso, porque ao deparar-se com uecao de injustica, ele tem sentimento
de justica. Como ja foi dito acima, ele pensa ¢camente a situacdo, decide-se para a acao
correta e age corretamente. Nele ndo ha espacoupaacontradicdo entre a inclinacéo
natural e o que é moralmente correto. Além do nedéssabe que aquilo que esta fazendo é
uma acao virtuosa, ele decide livremente por faz&#4ge movido por um caréter irretocavel
(ibid., 1105 a, 30). Em outros termos, ele agecdedm com a justa razao.

O ‘bem”, segundo Aristételes, € alcancavel parasdiid., 1096 b, 30), e nas HQ’s

do Super-Homem, isso é vivenciado a todo momento.

O bem humano é o exercicio ativo das faculdadesaldza humana em
conformidade com a virtude, ou se houver divergasdes, em conformidade com
a melhor e mais perfeita delas. Ademais, essalatiel deve ocupar uma existéncia
completa, pois uma andorinha ndo faz verdo, nendugraum belo dia; e,
analogamente, um dia ou um efémero periodo deidatle ndo torna alguém
excelsamente abencoado e feliz (ARISTOTELES, 20098 a, 15-19).

O super-herdi busca realizar o bem a todo momeantbeneficio dos habitantes deste

planeta, realizando o dever de proteger a humamidade mostrar um caminho correto a
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seguir, para ser um exemplo para a sociedade.mAssNno na HBuper-Homem — Paz na
Terra, este super-herdi sabe que sozinho ndo alcangambgstivo (0 Bem). Ele precisa do
auxilio de todos para poder cumprir a sua missao.

Super-Homem néo se esconde atras de um par des@ula atividade de jornalista
como Clark Kent. Ele vive como a pessoa que reainé&n um ser com grandiosos
superpoderes que aplica a servico dos outros, asdonmassim, seu lugar justo na
comunidade, da qual agora ele faz parte e na gusérste realizado (IRWIN, 2005, p. 20),

com exuberancia e exceléncia. Assim Aristotelasnafi

Achar-se-4, entdo, no homem feliz aquele que seuppe ele sera tal durante a
vida: pois sempre ou entdo com preferéncia a qealgutra coisa, encaminhara a
obra e a mente as agbes virtuosas e suportar&dmifente os azares da fortuna,
em tudo e por tudo como convém: daquele, precisamegoe € verdadeiramente
bom. (ARISTOTELES, 2003, p. 42).

Super-Homem quando vive em total autenticidadeitaatdo com naturalidade seus
dons e aplicando estes a servico dos outros, gk e exceléncia. Ao mesmo modo,
Arist6teles, em sua obitica a NicoBmacpque estudava a felicidade como a finalidade do
homem, comecou a observar o que € viver em exdal@runciando assim: “se a felicidade
consiste na atividade de acordo com a virtudez@areel que seja atividade de acordo com a
virtude maior (exceléncia), e esta sera a virtualeneglhor parte de nés” (ARISTOTELES,
2007. X, 1177 al, 10-14). De certo modo, Super-Hopw personagem mais conhecido das
historias em quadrinhos de superaventuras, viveegiasuas aventuras, a finalidade do

homem para Aristoteles, a felicidade.
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CONCLUSAO

Primeiramente, algo sobre a prépria historicidanéesto que ora estou apresentando
nessa versao supostamente concluida. De iniciecipague ndo haveria maiores dificuldades
em desenvolver uma dissertacdo sobre essa tendatiita a familiaridade que o convivio
desde a infancia com as HQ'’s e também com a édcaridtoteles foi instaurando de modo
sorrateiro, mas solido, assumindo mesmo a formexgeriéncia. Mas esses ‘quase’ lagos de
sangue nao foram suficientes ao se tratar de ussartiicdo de mestrado em educacao, e por
dois motivos principais. Obviamente, devido a exaig de rigor académico, percebi de saida
a diferenca entre a apresentacdo de um trabalhhe ssbHQ’s para o grande publico e a
elaboracdo de um texto na forma de dissertacdo, dasgundo componente que exigiu o
distanciamento epistemoldgico e que representaugaiiu de dificuldade, foi a opcdo em
desenvolver um trabalho sobre o teor educativorefgsidas historias, especificamente na
linha da proposta de uma ética das virtudes, jstia ética de Aristételes.

Percebo que, a relacdo entre as licbes dos supis-lkeas virtudes aristotélicas, ficou
clara a cada exemplo, inclusive com algumas ins&é recorrentes, mas tenho a sensacéo,
gue me acompanhou ao longo de toda a trajetorsc#ura do texto, de que na explicitacdo
de como acontece essa ‘formacéo da consciéncid npala influéncia das HQ’s na vida das
criangas e dos adolescentes faltava algo. Embtef éem argumentada a maneira segundo
a qual se da essa ‘educacédo para as virtudes'repeotiva de Aristoteles, ou seja, de como
aprendemos a fazer, fazendo, e da importanciard®s$eexemplos marcantes a nos inspirar
nesse fazer até que nos tornemos suficientemepegiertes para agir com autonomia, com
sabedoria pratica; por isso, persiste no finalrdgttria a sensacdo de que o tema comporta
ainda outros elementos fundamentais, por tratalaseducacdo como formagédo humana para
uma vida virtuosa e feliz.

Conforta-me o fato de que ndo € possivel dar cdatdodas as implicagcbes do
problema numa dissertagdo, ao mesmo tempo em spenis serve de desafio. Certamente, é
importante fazer uma leitura do problema na petsfede teorias contemporaneas acerca da
aprendizagem e do desenvolvimento humano, leituea mfo tive como aprofundar no
presente trabalho simplesmente porque ja me depa@w a dificuldade de relacionar as

HQ’s com a ética de Aristoteles na formacdo da @énsia moral, tendo como referéncia
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central dois conceitos tipicamente aristotélicosteo’exemplo’ a ser seguido, imitado, que
explicita a importancia do convivio social e a ss@#ade de se ter pessoas que sirvam de
referéncia positiva e motivadora, e de ‘experiéndambém denominado de sabedoria
pratica, no sentido de que, para saber, tem queneiar. Persiste, portanto, o desafio de
entender as implicacdes desse problema sob a eoms#h de teorias pedagdgicas como as
de Vigotsky, Piaget e Freire, por exemplo. Tom®,isomo uma possivel dire¢cdo para a
continuidade da minha pesquisa.

Retomo agora, 0 que se apresentou objetivameritango dessa dedicacdo ao projeto
de dissertacdo, e posso concluir que as histomageadrinhos e suas adaptacfes para o
cinema e para series de TV, enfim, todos essesoshja cultura POP da nossa atualidade,
nao servem somente para o entretenimento do geudeespectador, estas histérias ndo sao
tdo fantasiosas quanto parecem numa primeira apag&o. Ao contrario, na forma de ficcao,
elas reproduzem muitas situagdes vivenciadas paiqaer ser humano no seu cotidiano,
especialmente quanto as questdes de escolha,aeasd@o morais.

Tais historias deixaram ha muito tempo de serrieiexclusiva da idade infantil, com
o tempo, comecou a atingir diversos publicos eafirtarias diferentes (VERGUEIRO;
RAMOS, 2009, p. 9). Este universo continua nas nd®diversas geracdes. Conforme
Carvalho (2006, p. 49), as historias de super-Bes@o voltadas para o publico jovem, que
inclui desde criancas e adolescentes, a jovensoadud faixa dos 20 aos 35 anos. E também
inclui pessoas mais velhas, e uma porcentagem velza® leitores com nivel escolar
superior, com 25% tendo curso universitario conldwd 3,7% cursando ou ja tendo concluido
algum curso de pos-graduacao.

Embora ja tivesse essa convic¢do, pude sistematiefitor essa peculiaridade das
HQ’s em serem pioneiras em trazer questdes de Bapmtancia a discussao para 0s meios
de comunicacdo de massa, e desse modo atrair w@ulel diversas faixas etarias para a
discussdo de problemas, que de outro modo podepemmanecer restritos aos meios
académicos. Dentre elas enfatizo questbes deadireitmanos, de género, lbieética, sobre
discriminacdo, pobreza, crime e castigo, dentreosutque eram questbes discutidas tao
somente por militantes, ativistas e académicossezrm meios de comunicacgao restritos.

O desenho é uma forma de expressao muito antigajnea maneira de manifestar o
contexto historico vivido por tais sociedades. Bagernas pré-historicas o homem desenhava
nas paredes. Vendo tais pinturas, podemos tranggnlge entender o contexto que aqueles

seres humanos vivenciavanAs HQ’'s sdo um dos grandes icones da cultura de
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entretenimento, uma arte da cultura popular, oralebém demonstram 0s contextos
histdricos de sua época.

A leitura das HQ’s possibilita ainda, o desenvokimo da capacidade de imaginacao,
que vai amadurecendo na direcdo do pensamentavariajue € importante para a
comunicacao humana. E isso é ainda mais oportuma poca como a nossa, em que a falta
de capacidade de pensar e de se expressar sdenpasbijue acarretam a precariedade da
comunicacao entre as pessoas, principalmente pocor@seguirem traduzir seus sentimentos
interiores. E é paradoxal que tenhamos tantos npeEics nos comunicar e, por outro lado,
estejamos cada vez mais com dificuldades maiorelae@nlo. Pois bem, o desenvolvimento
das habilidades de comunicacdo passa em boa gdatéejiura, e as pessoas néo se iniciam
em tal arte por obrigacdo. Elas o fazem seguinas lexemplos e porque tal atividade lhes
proporciona aventura e prazer.

Constata-se que as pessoas leem cada vez menogulagéo do planeta aumenta e o
namero de leitores diminui. Essa propor¢do tambémcanstata em nosso meio, cuja
realidade tem caracteristicas bem complexas. G$aagovens leem pouco e geralmente séo
incapazes de compreender o que estdo lendo. Esssa&rande preocupacdo de pais e
professores. O apego a televisao e aos jogos rElEs) prejudica o tempo disponivel para a
leitura. Quanto a isso cito novamente Lovetro (19935), no sentido de que a influéncia da
televisdo com suas imagens rapidas esta transfdomatiterario em gestual. Uma imagem
vale mais que mil palavras, mas ndo se pode esggeeea palavra exprime também o
sentimento que as vezes nao vemos.

Ainda segundo o mesmo autor, os quadrinhos se amlocomo um meio de
comunicacao entre o visual e a palavra. Elas daocghao leitor de usar sua imaginacéo
criadora. Enquanto o cinema e a TV trazem imagen#gs, sem possibilidade de retorno, as
HQ’s nos mostram uma sequéncia intercalada poicespaazios, onde nosso cérebro cria as
imagens e ligacdo. H& algum tempo atras, viam-4¢Q@s como algo marginal, culpadas,
inclusive, pela criminalidade infanto-juvenil e ptmmar tempo de estudo de criancas e
jovens. No entanto, hoje a situacdo é oulvdeitura das HQ’s, ou como sao popularmente
conhecidos aqui no Brasil, os ‘gibis’, € uma atidd prazerosa e considerada dissociada das
tarefas escolares. Ajudam a promover a praticaitizrd e aproximam criangas e jovens de
outros tipos de disciplinas, como literatura, biido fisica, histéria, sociologia, filosofia e
também das artes, como as artes plasticas, o teatranusica, além é claro, de serem

importantes no processo de alfabetizacéo.
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O Brasil continua tendo um dos piores indices derree do mundo. Segundo os
resultados do PISA (sigla, em inglés, para Progremeainacional de Avaliacdo de Alunos),
que compreendeu um universo de 56 paises, a nolegagdo € a 482. Em dados recentes,
divulgados em 2011 pela OCDE (Organizacdo para @p€acao e o Desenvolvimento
Econdmico), os alunos brasileiros tiveram uma pgs$iosicdo, ndo somente em leitura, mas
também em matematica e ciéncias. O objetivo destgraama (Pisa), “é comparar o
desempenho dos paises na educacédo. Para issqlisadas de trés em trés anos, testes a
alunos de 15 anos, em nacées que participam dogona) (GOIS, 2011). E notdrio que cada
vez mais os brasileiros leem menos, a populacdem@ane o numero de leitores cai. Cada
vez mais percebemos que os alunos séo incapazssmbEeender um enunciado, resultado
de habitos de leitura na cultura do povo brasileiro

Mas esta realidade pode ser mudada com o auxiliomdgénero da literatura que por
muitos anos foi marginalizada. Acredito que as KH@Qig por muitas vezes foram criticadas
arduamente por corromper a vida educacional dosnpwlunos, possam vir a ser um
grandioso objeto pedagogico de aproximacao degagae jovens ao habito da leitura, pois os
quadrinhos tornam a arte de ler prazerosa, ludR@a Nogueira (2008), as HQ’s ndo trazem
resisténcia alguma aos alunos, elas possuem uguatiem de facil compreenséo, pois estao
relacionadas ao entretenimento e lazer, e ndo abngatoriedade escolar.

Como vimos nesta pesquisa, por exemplo, no primeaapitulo, em que
desenvolvemos varios exemplos de como tais histgpaem servir de material didatico
atrativo para se aprender diversas disciplinasegitard de quadrinhos tem por objetivo
promover a interdisciplinaridade entre os diversmstelidos curriculares, principalmente as
HQ’'s de superaventuras, que mostram as jornadasujms-herois, relacionando em suas
paginas questdes de diversas disciplinas curresilacomo histéria, geografia, fisica,
biologia, quimica, sociologia e filosofia, assimmmoutras ciéncias.

O fascinio que os personagens de HQ'’s de supdwamezxercem, é algo grandioso.
Basta observarmos os numeros de fas de diverg#ssidaas bancas de revistas ou nas salas
de cinemas, a cada estréia de uma adaptacédo ddsntyoa para a tela. As HQ’s de super-
herdis, nunca foram historias ingénuas, por meihopo, foram usadas para manifestar uma
cultura dominante ou até politica, mas hoje tradenforma sagaz, questdes que cada leitor
enfrenta em seu dia a dia. S8o inimeras estasdgaesbmo ja colocadas aqui. Mas a que
mais me atraiu, ou posso dizer, a questdo que éndiscutida nas paginas das HQ’s, € o
tema sobre a ética. E na aquisi¢do e discussdogdes sobre o que é o bem e o mal, o justo

e o0 injusto, o lado certo a seguir, sdo alguns gmeog exemplos, que séo retratados nos
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guadrinhos de super-heréis. Os exemplos herdicagisgersonagens foram examinados
guanto a sua importancia pedagdégica no duplo sedtdética, e a partir dela, pode-se dizer
gue as HQ's trazem bons exemplos que suscitamri@sas e nos jovens o desejo de
também agirem assim, de se tornarem virtuosos iessah acao-reflexdo, isto é, daquele
conjunto de virtudes que ele propde.

A figura de personagens heroicos, nas paginas dadrighos, abordam de forma
exemplar, a maneira de enfrentar e de solucionersiis questdes, e tais problemas é que
remete a ética da virtude de Aristoteles. Tomandatiea aristotélica das virtudes como
referéncia tedrica, observamos diversos temasioakztos na obré&tica a NicOmacopas
atitudes herdicas dos super-herais.

Aristoteles pretendeu abordar em sua obra, carsiitas de como o0 ser humano deve
se comportar, para poder vivenciar uma vida vidyesassim, chegar a finalidade do homem,
a felicidade. Tais caracteristicas séo vivenciadaspaginas da HQ'’s, dando um sentido mais
filoséfico nas agbes dos super-herais.

A finalidade do homem ¢é a felicidade, e esta parat@eles € uma atividade, e
designa com o nome de virtude. Esta ndo € inclonaeéh mesmo uma aptiddo, pois sim, um
hébito adquirido. Segundo Aristételes, o objetivm tbmem é tornarem homens bons, ou
alcancar o grau mais elevado do bem humano, eéeatéelicidade, onde esta consiste na
atividade da alma de acordo com a virtude (ARISTCHE 2007, |, 1102 a). Para se tornar
este homem ‘bom’, o estagirita, tem uma receitae®s observar pessoas exemplares que
de fato acreditamos ser justas. Mas ndo basta semebserva-lo, se desejamos
verdadeiramente sermos justos, homens bons, ésprémtar imita — los. E necessario
praticar tais acOes semelhantes para assim, nestespo, adquirir estas qualidades ou
virtudes morais, através do habito destas acdes.dAarmos um carater que seria inclinado a
agir conforme a moralidade, o treinamento ¢é algolémental.

J& aquele que possui este carater, com inclinagagiade acordo com a moralidade,
hd uma necessidade, uma importancia de treinaémlga ser ético ao invés de apenas

explicar como ser ético. Aqui, Aristoteles da umgartancia a educar para vida virtuosa.

O ser humano s6 sera feliz e dara sua melhor baigéio ao mundo se desfrutar
das condicdes necesséarias para desenvolver ooctaldnbrganizacao social e
politica, em geral, e a educacdo, em particulan, deesponsabilidade de fornecer
essas condicoes

¥ Nova Escola. S&o Paulo:Abril/fundacéo Victor Giyjul..2009, v.25, Edicdo Especial.p.14-15.
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Para Aristoteles, educar para a virtude, é tamb@neducar para viver bem, e este s6
podia se realizar nRolis, assim como a finalidade do homem, a felicidades Para ele, o
homem é um animal politico, desdenhado a viver @siedade (ARISTOTELES, 2009, 1253
a. 5). O fim do dominio ético, € o bem, e estecarglado através da praxis, e esta sO €
realizada em sociedade.

Os quadrinhos a seu modo, vém retratando toddilestfia da virtude de Aristételes.
Isso ocorre nas paginas de diversas aventuras pkr-lserois, mas principalmente nos
personagens aqui abordados, tais como Batman, Hoknamha, X-men e Super-Homem.

As histdrias em quadrinhos cumprem atualmente, smaduncéo pedagdgica que 0s
contos infantis tiveram ao longo da histéria, apgeesentar modelos morais em seus enredos,
com a finalidade de atingir tanto o publico infagtianto o adolescente. Os contos infantis de
todos os tempos, principalmente 0s que mais prorgnée nos atingiram, nas versdes dos
irmaos Grimm, por exemplo, séo eficientes talveatamente por serem ficcionais. E, pois,
factivel que as HQ's, enquanto ficcionais, cump@mesmo papel que os contos infantis,
principalmente depois de meados do século XX, &erh com muito mais eficacia, dado a
sua linguagem mais atualizada, a forma de apresentaais atraente e prazerosa e,
especialmente, por se referirem as questdes da sosiedade. As histdrias em quadrinhos de
super-herdis apresentam as questdes relacionadasrgmrtamento moral, e ddo exemplos
de virtuosismo para os seres humanos enfrentarepnobfemas morais do dia a dia. Elas
mostram vivencialmente os dilemas morais com ossqgomas defrontamos no cotidiano,
principalmente com relacdo a responsabilidade péss®ocial, a justica, ao crime e ao
castigo, a mente e as emocdes humanas, a idenpdadeal, & alma, a nocdo de destino, ao
sentido de nossa vida, ao que pensamos da ciéeaatureza, ao papel da fé na aspereza
deste mundo, a importancia da amizade, ao sigddida amor, a natureza de uma familia, as
virtudes classicas como coragem e muitos outroad€iRWIN, 2005, passim).

As superaventuras de Batman, Super-Homem, HomemhAr@ X-men, além de
divertir, servem como modelos morais, para seusrés. Pois estes ndo sofrem com as
fraguezas humanas, os prazeres de Aristotelesn asspersonagens ficticios sdo melhores
modelos de virtudes do que um personagem real.

Os quadrinhos sdo um dos grandes icones da cBiPa além do entretenimento, faz
o jovem leitor buscar o habito pela leitura e assimbém fazer reflexdes sobre os temas téao
pertinentes abordados nestas paginas. Tais hstargafornecem um vasto material filoséfico

para discutir, elas podem ser objeto de investmpedia a filosofia e para muitas ciéncias, e a
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meu ver, assim como Aristételes ja afirmou, o tiféspode especular sobre todas as coisas,
por que nao, sobre as histdrias em quadrinhos?

Isto posto, fica assentado que os super-heréiH@ds primam por sua finalidade
pedagogica, especialmente na formacéo do ideaiddedas criancas e dos adolescentes, ou
dito de modo mais amplo, na formacdo da consciémceal. Se Piaget e Kohlberg tem
alguma razdo quanto aos estagios de desenvolvingamtoonsciéncia moral, as HQ'’s
cumprem uma enorme importancia na génese e nadaorda consciéncia moral. O super-
herdi inspira a internalizagcdo da norma como alyo e, em certa fase, até como algo quase
qgue sagrado, porque até uma certa idade do desaneaoto, a autoridade de um principio
vem daquele que o apresenta. De mais a mais, es-lsepis ensinam pelo exemplo, eles
mostram pela acéo o que € bom e justo. E isso ® mmaiis eloquente do que os conselhos em
abstrato. E € também aristotélico: aprende-se guairse exemplo das pessoas mais virtuosas,
mas o carater virtuoso se cultiva e se mostra ¢@ssado cotidiano.

Embora sejam produzidas para que o grande pukldicmpasuma como diversao, as
HQ’s podem receber esta forma de leitura maisrw#e, filosofica, que mostra o aspecto
ético que as perpassa e, no caso especifico da Isitssa, que essa perspectiva é a da ética
das virtudes ou dphronesisde Aristoteles. E o exemplificamos, apenas pa@mar, com
alguns super-herdis mais influentes quanto a sgtecto.

Além desse aspecto pedagdogico mais geral, tambéaripese enfatizar ainda que as
HQ’'s e sua transformacdo em desenhos e filmes @drd e o cinema, podem servir de
material didatico para facultar o aprendizado dospe filoséfico mais geral, envolvendo
assuntos como a sociedade, as questdes de géddevemca, a questdo do entendimento
humano, etc.

Portanto, ainda que tenhamos mantido o nosso facpemnspectiva aristotélica, as
HQ’s também abordam temas que poderiamos muitad&lacionar com as teorias filosoficas
de muitos outros autores, comdant, Rousseau, Kierkegaard, Nietzsaentre outros. Mas o
gue noés destacamos, € essa leitura aristotélichistasias, para mostrar, por exemplo, que os
super-herois praticam acdes virtuosas, que podern de exemplo a ser seguido, e isso pode
ser didaticamente utilizado no trabalho de eduesdque, querendo ou néo, influem sobre a
formagao da consciéncia moral das criancas e adoites. Podem, ent&o, fazé-lo no intuito
de refletir sobre a prética do bem, da justicapdaléncia, e assim, ajudar os educandos a
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caminhar na direcdo de hdbitos virtuosos, que sstram nas acdes virtuosas, ou para
lembrar Batmam&o é quem eu sou por dentro, mais o que eu fagongudefin®.

*1 Batman BeginsDirecéo: Christopher Noilan. Warner Bros Pict@@(5. 1 DVD (139 min.), color.
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