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RESUMO

Esta dissertacdo de Mestrado, inserida na linha de pesquisa Formacéo de Professores, Teorias
e Praticas Educativas do Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo da Universidade La Salle
(Unilasalle), é intitulada HISTORIAS EM QUADRINHOS: UM ESTUDO SOBRE ENSINO
E APRENDIZAGEM DA LINGUA INGLESA. Em seu objetivo geral de pesquisa, busca
evidenciar quais séo as contribuices para o ensino e para a aprendizagem da Lingua Inglesa
em um nono ano do Ensino Fundamental que as HQs neste idioma podem proporcionar.
Deste modo, sdo contemplados nesta pesquisa os tedricos da aprendizagem significativa
Ausubel (1968) e Novak (1980), bem como estudiosos da arte sequencial e do storytelling,
como Eisner (2010), McCloud (1995), Vergueiro (2012), Wagler (1994), Xavier (2015) e
demais autores. Em razdo da pandemia do novo coronavirus, esta dissertacdo, que foi
construida a partir do tipo estudo de caso, de natureza qualitativa e com anélise textual
discursiva, sofreu reformulacdes metodoldgicas, adaptando-se a aulas e recursos na
modalidade de Ensino Remoto Emergencial, o que incidiu na reducdo ndo voluntaria de
alunos participantes — de 52 para 25 — envolvidos em razdo da falta de acesso a internet e
equipamentos eletrdnicos. A coleta de dados e suas analises foram realizadas por intermédio
das transcricGes das aulas sincronas realizadas no aplicativo Google Meet e por meio das
atividades assincronas oferecidas na plataforma Google Classroom, no aplicativo Whatsapp
ou entregues, de modo adaptado, presencialmente, na escola foco deste estudo, ao grupo de
estudantes que ndo dispunha de recursos digitais necessarios para a sua presenca nas aulas
sincronas on-line. A partir da leitura das HQs foram observadas as interacfes dos estudantes e
o desenvolvimento das atividades (sincronas e assincronas), percebendo-se a ampliacdo das
quatro habilidades linguisticas da Lingua Inglesa e o sentido que os participantes conferiram a
tematica social abordada no enredo das HQs. Deste modo, como resultado verificamos as
contribuicdes positivas, a aquisicao Iéxica e semantica, em especial a expansao da habilidade
de leitura em Lingua Inglesa, e a interagdo comunicativa mediante a producdo de mapas
mentais e tirinhas acerca da abordagem contextual critico-social da graphic novel,
evidenciando-se o potencial contributivo das HQs aos processos de ensino e de aprendizagem

da Lingua Inglesa em um nono ano do Ensino Fundamental.

Palavras-chave: Ensino e Aprendizagem. Lingua Inglesa. Historias em Quadrinhos (HQs).

Storytelling. Ensino Remoto Emergencial (ERE).



ABSTRACT

This mastership thesis, inserted at the research line Teachers Training, Theories, and
Educational Practices of Universidade La Salle (Unilasalle) Graduation Program on
Education is named as COMIC BOOKS: A STUDY ON THE TEACHING AND
LEARNING OF THE ENGLISH LANGUAGE. On this research’s general objective, it aims
to show what the contributions are for the teaching and the learning of the English Language,
in an Elementary School’s ninth-grade group, which the Comic Books on this language may
provide. As such, some scholars are envisaged in the field of meaningful learning like David
Ausubel (1968), Novak (1980), as well as scholars of sequential art and storytelling as Eisenr
(2010), McCloud (1995), Vergeurio (2012), Wagler (2017), Xavier (2015) and other authors.
Due to the pandemic of the new coronavirus, this thesis has been woven as a qualitative
natured case study research and using a discursive textual analysis, has suffered
methodological reformulations, adapting its classes and resources to the modality of the
Emergency Distancing Teaching, to which had occurred into a non-volunteered reduction of
the participant students from 52 down to 25 who were involved due to the lack of internet
access and electronic types of equipment. The data collection and its analyzes were made
through the transcription of the synchronous classes given on the Google Meet app and by
asynchronous activities offered in the Google Classroom platform, and on the WhatsApp app
or handed in in an adapted form, in person, at the focused school on this study, to the group of
students that hadn’t had any needed digital resources for their presence on the online
synchronous classes. From the reading of the comic book, it had been observed the interaction
among the students and the development of activities (both synchronous or asynchronous),
observing the widening of the four linguistic skills of the English Language and the idea
given by the participants to the social issue approached in the Comic Book plotline. Thus, as
results, we had verified the positive contributions to the semantic and lexical acquisition,
especially to the widening of the reading skill in the English Language, and the
communicative interaction through the creation of mind maps and comic strips around the
social-critical contextual approach of the graphic novel, highlighting the contributive potential
of comic books to the teaching and learning process of the English Language in an
Elementary School’s ninth-grade group.

Keywords: Teaching and Learning. English Language. Comic Books. Storytelling.

Emergency Distancing Teaching.
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1 A ORIGEM!

“Aprender Inglés é chato”. Esta afirmativa ecoa nas salas de aula com expressiva
constancia. De fato, a aquisi¢do deste idioma é um processo complexo que exige tempo e
dedicacdo (tanto do professor quanto do aluno), mas que ndo necessita ser mondtona.
Também ndo € novidade que muitos estudantes ainda questionem a razdo pela qual devem
estudar inglés. Mesmo assim, a pergunta surpreende, pois a Lingua Inglesa é um fenémeno
mundial. Paiva (2003, p. 10) assevera que ela “é necessaria como instrumento de
compreensdo do mundo, de inclusdo social e de valorizagdo pessoal.” Lima (2010, p. 9)
declara que compreender e se comunicar por intermédio deste idioma “é uma necessidade no
mundo sem fronteiras em que vivemos.” O mesmo observam Fernandes, Felicetti e
Szezecinski (2019), quando contemplam o status da Lingua Inglesa pelo grande ndmero de
nomes de estabelecimentos e revistas que utilizam termos e expressoes deste idioma, mesmo
ndo pertencendo a paises que a tenham como oficial.

Ainda assim, o descaso na educacao publica com o ensino do Inglés é um fator que
assombra as salas de aulas do nosso pais. Em estudo da British Council a partir dos Censos
Escolares de 2015 a 2017, realizado pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira do Ministério da Educacédo (Inep/MEC) constatou que dos mais
de 62 mil professores da rede publica do Brasil, apenas 45% possui Ensino Superior
completo. Além disso, segundo a pesquisa 60% destes docentes sdo contratados de forma
permanente, sendo os demais em carater emergencial. Deste modo, Sant’Ana (2017) observa
que a valorizacdo dos professores de Lingua Inglesa, precisa ocorrer de forma efetiva,
oferecendo a estes profissionais formacgdo continuada, investimentos no plano de carreira e
melhorias nas condicGes de ensino do idioma, com materiais e recursos adequados.

Mesmo diante deste panorama, muitos professores de Lingua Inglesa buscam
possibilidades para desenvolver metodologias significativas para a aprendizagem dos
estudantes. A utilizacdo das Historias em Quadrinhos — HQs — é uma delas. HQs séo
democraticas e populares. Sua linguagem e sua arte convidam o leitor a trilhar caminhos
semanticos entre a escrita e a imagem. De acordo com Calil e Dikson (2012) e Vergueiro
(2012), as histdrias em quadrinhos sdo formadas por dois codigos — o verbal e ndo verbal —
que interagem intensamente em um sistema narrativo, podendo promover, de forma

espontanea, o desenvolvimento da leitura. Na Lingua Inglesa a leitura das HQs, segundo

! Nas HQs a origem refere-se a génese da personagem, geralmente definindo suas caracteristicas principais.
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Haastrup (1991), possibilita um processo de descoberta de reconhecimento vocabular por
meio de dicas contextuais e de elementos de organizagéo textual.

As historias em quadrinhos vém assumindo seu espaco como recurso didatico-
pedagdgico, podendo ser grandes aliadas em aulas que estimulam e consideram o0s
conhecimentos prévios dos alunos, dando significado a sua aprendizagem. No universo das
HQs permeiam contetdos diversos que podem abordar aspectos culturais de um povo ou de
um local determinado, temas religiosos, sociais, étnicos, descontraidos, entre outros tantos.
Deste modo, surge o problema de pesquisa desta dissertacdo: Como o ensino com HQs, em
Lingua Inglesa, em um nono ano do Ensino Fundamental pode contribuir para melhor
aprendizagem do idioma?

Procurando respostas para esta questdo, emergiu esta dissertacdo, que esta dividida
em sete capitulos. Cada um recebeu um titulo que faz referéncia ao universo das historias em
quadrinhos.

No capitulo 1, chamado de “A origem”, iniciamos nosso estudo comentando acerca
do estigma relacionado ao estudo da Lingua Inglesa. Seguimos observando a relevancia cada
vez maior das HQs como ferramentas para o ensino e para a aprendizagem, apresentando,
desta forma, o nosso problema de pesquisa.

No capitulo 2, “A culpa é do Mauricio!”, tecemos a justificativa académica e afetiva
que nos conduziram a realizacdo deste estudo. Ainda neste capitulo, mediante a revisdo da
literatura, intitulada “Eu sou inevitavel.”, serd apresentada uma analise de produgdes
académicas nacionais relevantes a esta pesquisa. Estas foram encontradas por meio de
pesquisa no portal da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes, realizada entre 0s
meses de agosto e outubro do ano de 2019. Neste mesmo capitulo apresentaremos nosso
problema de pesquisa e 0s objetivos deste estudo.

O referencial tedrico, que fundamenta esta dissertacdo, é exposto no capitulo 3: “Eu
entendi a referéncia”. Nele discutimos o conceito de storytelling e como essa arte agrega-se as
historias em quadrinhos, valendo-nos de autores como Xavier (2015), Boris (2017), Eisner
(2010) e McCloud (1995). Na sequéncia, destacamos elementos das HQs apoiando-nos em
Carvalho (2017) e Vergueiro (2012), bem como no que a Base Nacional Comum Curricular
(BRASIL, 2017) prescreve. Com Rogers (1971), Ausubel (1968) e demais autores,
examinamos as teorias da aprendizagem significativa e sua conexao com praticas pedagogicas
que utilizem como possibilidade metodoldgica as HQs. Também analisaremos um pouco da
historia e da linguagem sequencial das HQs, apresentando a graphic novel, que sera o foco

deste estudo: X-Men: God loves, man kills foi escrita por Chris Claremont no ano de 1982,
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entretanto utilizaremos a sua edigdo de 2014, por conter entrevistas e materiais extras
referentes a obra. Ainda nesta etapa do estudo, tragcaremos um paralelo entre os X-Men (LEE,
KIRBY, 1963), a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017) e o ensino de Lingua
Inglesa.

No capitulo 4, intitulado “Minha Santa Aquerupita”, definimos a metodologia de
pesquisa da dissertacdo, sendo esta um estudo de caso, de natureza qualitativa. Neste espago
detalharemos os procedimentos de aplicacdo do estudo e de sua coleta de dados e analise,
verificando o cenario pandémico e a nova contextualizacdo da escola, do campo e dos
sujeitos. Além disso, apresentaremos o planejamento original das aulas que seriam aplicadas
antes da pandemia e sua adaptacdo ao Ensino Remoto Emergencial (ERE).

Na sequéncia, no capitulo 5, Xavier’s School for Gifted Youngsters (Escola Xavier
para Jovens Superdotados), serdo apresentados os relatos das aulas on-line sincronas, bem
como as analises das atividades assincronas propostas aos estudantes desta pesquisa.
Finalizaremos com o capitulo 6, intitulado “Esperanga, tudo isso é sobre esperancga. Tudo isso
sempre foi sobre esperanca”, no qual expomos nosso metatexto da analise textual discursiva
realizada. No capitulo final (7) realizamos reflexdes pds-aplicacdo da pesquisa desta
dissertagdo; este texto recebeu o nome de “Eu tenho esperancga”, em referéncia a tudo o que
este estudo representou, e ainda a fala do professor Xavier, lider da equipe mutante,
protagonista do quadrinho utilizado nesta dissertagéo.


https://xmen-comics.fandom.com/pt-br/wiki/Esperan%C3%A7a_Summers_(Terra-616)

2 A CULPA E DO MAURICIO!2

N&o recordo exatamente quando fui apresentada as historias em quadrinhos, mas
lembro que cresci rodeada por elas. Minha familia possui uma saleta apelidada de
“biblioteca”, onde é depositado todo tipo de material de pesquisa e leitura, incluidas ai as
minhas caixas de gibis. Desde muito cedo, o universo dos quadrinhos da Disney e da Turma
da Mbnica, de modo natural, alimentaram minha imaginacao, despertaram minha criatividade
e ampliaram, de forma leve e descontraida, meu vocabulario. Lembro-me com muito afeto
dos passeios ao litoral, em que sempre era presenteada com o cobigado “Almanacio de Férias
da Turma da Monica”, que era repleto de atividades didaticas, inclusive gramaticais. Ora, que
crianca nas férias de verdo desejava realizar aquelas tarefas? Bem, posso garantir que muitas.
Assim como eu, meus amigos imploravam para ter um exemplar do “Almanacido”. O tempo
foi passando e outros géneros literarios foram ganhando espago e agregando contetdo a
minha trajetéria académica, mas as historias em quadrinhos nunca foram subestimadas: pelo
contrario, tornaram-se cada vez mais interessantes para mim, com tematicas diferenciadas e
personagens complexos, mesmo que ndo fossem contempladas dessa forma no curso de
Letras.

Ao ingressar na carreira docente, pude observar o quanto as HQs estavam presentes
na vida dos estudantes. Ao contemplar seu uso didatico, contudo, constatei que eram
aplicadas de forma limitada, como alternativa lidica na Educacdo Infantil e nos anos iniciais
do Ensino Fundamental ou apenas sendo mostradas no estilo de tirinha comica, geralmente
em avaliacBes de Lingua Portuguesa e Historia. O potencial didatico-cultural oferecido pelas
HQs geralmente é desqualificado pelos professores, todavia isso explica-se por dois fatores: o
primeiro é o de que as historias em quadrinhos ainda sdo vistas por grande parte dos
educadores como pertencendo somente ao mundo infantil, por conta de suas ilustracoes e seus
recursos narrativos, como o uso de baldes.

Contrarios a isso, Weschenfelder e Kronbauer (2010) e Silva (2011) definem que as
HQs ndo sdo inocentes, uma vez que suas histdrias e personagens vivenciam uma série de
questBes cotidianas inerentes ao homem comum, referentes a ética, a emogdes, a identidade
pessoal, a familia, as virtudes, dentre outros temas. O segundo fator ¢ a “marginalizagdo” das
historias em quadrinhos pela academia (SILVA, 2011; VERGUEIRO, 2012).

2 Referéncia a Mauricio de Souza, pai e criador da Turma da M6nica, uma das minhas grandes paixdes até hoje.
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O que muitos docentes desconhecem, entretanto, € que as historias em quadrinhos
atingiram o status de arte, sendo considerada a nona entre as demais. Eisner (2010), em seu
livro Comics and Sequencial Art, inaugura o termo arte sequencial e explica que:

A funcdo fundamental da arte dos quadrinhos é comunicar ideais e/ou histérias por
meio de palavras e figuras, envolvendo o movimento de certas imagens (tais como
pessoas e coisas) no espaco. Para lidar com a captura ou encapsulamento desses

eventos no fluxo da narrativa, eles devem ser decompostos em segmentos
sequenciados. Esses segmentos sdo chamados quadrinhos (p. 38).

H& quase duas décadas, com a ascensdo de filmes inspirados em personagens das
HQs, diversas pessoas voltaram seu olhar para os gibis de superaventura e (re)descobriram
um universo repleto de historias fantasticas, contudo representadas por herois e heroinas com
problemas e frustracdes cotidianas. Weschenfelder (2013) salienta que as historias em
quadrinhos ndo sdo somente fonte de diversdo, pois trazem consigo alto teor filoséfico, os
quais, paradoxalmente, apresentam pessoas ou criaturas com superpoderes lidando com
problemas normais da vivéncia humana. Assim, cativam o leitor, pois ele se reconhece em
diversas situacdes e se V€ ai representado.

A arte sequencial vai além de questdes de mercado; ela projeta e ressignifica o
espaco social com diferentes grupos que partilham dela entre si. Este fendmeno pode ser
observado entre os jovens, principalmente em ambiente escolar. Embora componham “tribos”
distintas, trocam informacGes sobre temas ligados as HQs. Este é o elo que os conecta. Ao
observar cotidianamente no contexto escolar esse evento, torna-se imprescindivel o estudo e a
insercdo do tema nas praticas pedagdgicas. O professor necessita estar disposto a pesquisar e a
dialogar com os estudantes em busca da aproximacdo de saberes, reelaborando-os
coletivamente. Assim, o conhecimento sobre historias em quadrinhos pode ser ampliado e
aprofundado por meio da leitura e da pesquisa.

Além disso, no texto da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017) o termo
“historias em quadrinhos” ocorre dez vezes: em Lingua Portuguesa (1° ao 5° ano) no campo
artistico literario, com atuacdo relativa a participacdo em situacbes de leitura, fruicdo e
producdo de textos literarios e artisticos, representativos da diversidade cultural e linguistica
que favorecam experiéncias estéticas. Também (EF15LP14)3 pretende-se construir o sentido
de historias em quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras e interpretando

recursos graficos (tipos de bal6es, de letras, onomatopeias).

3 (EF15LP14)’ Ensino Fundamental (1° ao 5° ano); Lingua Portuguesa; 142 habilidade.
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Para os anos finais, a Base prevé (EF67LP30)* criar narrativas ficcionais, tais como
contos populares, como historias em quadrinhos, que utilizem cenarios e personagens realistas
ou de fantasia, observando os elementos da estrutura narrativa proprios ao género pretendido.
No componente curricular de Lingua Inglesa, o documento (EFO6LI15)° propde aos
professores produzir textos escritos em Lingua Inglesa sobre si mesmo, sua familia, seus
amigos, gostos, preferéncias, rotinas, sua comunidade e seu contexto escolar a partir da
producdo de histérias em quadrinhos. Desse modo, associada a minha paixdo pelas HQs e
pelo potencial que a arte sequencial pode representar como recurso para diferentes praticas
educativas no ambito da escola, emerge a motivacao para esta dissertacéo.

2.1 “Eu Sou Inevitavel.”® (Thanos)

Antes de avancar na escrita desta dissertacdo, foi necessario observar trabalhos ja
existentes na tematica que escolhi como relevante. Por conseguinte, no site da Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacbes (BDTD) iniciei uma pesquisa académica avancada
partindo da palavra-chave HQ em agosto de 2019. Foram encontrados 754 trabalhos. Esse
montante mostrou-se inviavel de ser analisado diante do escopo desta dissertacdo e o tempo a
ela destinado. Utilizou-se, assim, outras palavras-chave, a saber: historias em quadrinhos,
ensino e aprendizagem e Lingua Inglesa, cada uma em um campo de rastreio oferecido pela
plataforma. Para uma exploracdo mais objetiva do tema, optei pela busca avancada por
assunto. Obtive apenas um resultado isolado. Sendo assim, realizei, novamente, a revisdo,
porém retirei de um dos campos de rastreio a expressdo “Lingua Inglesa”. Desta forma, 37
estudos foram encontrados.

Apresento aqui um panorama geral de trabalhos contemplados no site da BDTD
entre 0s meses de agosto e outubro do ano de 2019, periodo no qual foram realizadas as
buscas. A partir da exploragdo iniciada no site, foram encontrados 37 trabalhos de pesquisa,
dos quais 27 eram dissertacfes e 10 teses divididas entre 10 instituicdes diferentes de
Programas de Pds-Graduacdo do nosso pais. O foco da pesquisa estd centrado nas historias
em quadrinhos como possibilidade para o ensino e a aprendizagem do idioma inglés. Os 37
resumos dos trabalhos (que resultaram da pesquisa com as palavras-chave histérias em
quadrinhos, ensino e aprendizagem) foram lidos com a intencdo de identificar qual deles
possuia relacdo com esta dissertacao, ou seja, envolvendo a Lingua Inglesa.

4 (EF67LP30): Ensino Fundamental (6° e 7°ano); Lingua Portuguesa; 302 habilidade.

5 (EFO6LI15): Ensino Fundamental (6° ano); Lingua Inglesa; 152 habilidade.

® Fala do personagem Thanos, vildo principal no filme Vingadores — Ultimato. Disponivel em:
http://www.adorocinema.com/noticias/filmes/noticia-147844/. Acesso em: 22 nov. 2020.


http://www.adorocinema.com/noticias/filmes/noticia-147844/
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Grande parte dos 37 escritos estd ligada a educagdo, principalmente ao Ensino
Fundamental, que compreende do primeiro ao nono anos. Somente um deles, todavia, era
destinado ao ensino de Lingua Inglesa. Em sua maioria, as historias em quadrinhos sdo
vinculadas a alfabetizacdo, ao incentivo a leitura e ao ensino de disciplinas, como Ciéncias,
Fisica e Matematica.

A seguir, no Quadro 1, é apresentada uma sintese das principais tematicas resultante
da pesquisa no banco de dados da BDTD e a quantidade de trabalhos de acordo com cada

categoria.

Quadro 1 — Quantidade de trabalhos por tematica a partir da pesquisa pelas palavras-chave:

histérias em quadrinhos, ensino e aprendizagem, Lingua Inglesa

Tematicas Dissertacdo | Tese | Total
Historias em quadrinhos e desenvolvimento da escrita 2 0 2
Historias em quadrinhos e o ensino de criangas surdas 2 0 2
Tirinhas da Turma da Mdnica e géneros textuais 1 0 1
Historias em quadrinhos e pensamento computacional 0 1 1
A figura dos professores nas histérias em quadrinhos 1 0 1
Historias em quadrinhos e analise discursiva 1 0 1
Historias em quadrinhos e meio ambiente 3 1 4
Historias em quadrinhos e o ensino da matematica 2 0 2
Historias em quadrinhos e salde — fumo passivo, salde sexual, corpo 2 0 2
humano
Historias em quadrinhos e critica politico-social 1 2
Historias em quadrinhos como proposta didatica na educagdo bésica. 1
Histdrias em quadrinhos e formagéo de leitores no Ensino 2 1
Fundamental e modalidade EJA.
Historias em quadrinhos na formagéo de leitores na Educacéo Infantil 1 0 1
Historias em quadrinhos no ensino de Historia. 1 2 3
Educacdo e violéncia nas historias em quadrinhos 1 0 1
Historias em quadrinhos no ensino de Fisica (inclusive na modalidade 2 1 3
EJA)
Formacdo de professores e histérias em quadrinhos 2 0 2
O uso racional de medicamentos com o auxilio das historias em 0 1 1
quadrinhos
Historias em quadrinhos no ensino de Quimica 1 0 1
Historias em quadrinhos e Educagdo Alimentar 0 1 1
Histdrias em quadrinhos no ensino da Lingua Inglesa 1 0 1

Fonte: A autora, com base na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Disserta¢des, 2019.
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Ao observar os trabalhos supralistados, é possivel ter uma dimensdo do vasto campo
de estudos que as histérias em quadrinhos podem atingir. Aqui, elas estdo apresentadas
subdivididas em 21 tematicas. Quanto ao ensino e a aprendizagem de disciplinas escolares por
intermédio do uso das HQs, encontramos 8 temas relacionados, sendo, dessas, 15 dissertagdes
e 5 teses. Na salde e na ciéncia, ha 3 teses e 6 dissertagdes. Quanto a representacdo e a
ormacdo de docentes, hd 2 dissertacbes. Na andlise discursiva, critica, politico-social e de
incluséo, ao todo séo 4 dissertacdes e 2 teses.

Ainda no Quadro 1 é possivel observar que ha somente um estudo relacionado a
teméatica em tela no que se refere ao ensino e aprendizagem da Lingua Inglesa: uma
dissertacdo defendida no ano de 2017 na Universidade Federal de Sergipe. No Quadro 2, para
melhor apreciacdo, apresentaremos a sintese do trabalho encontrado na BDTD relevante a esta

dissertacéo.

Quadro 2 — Trabalhos relacionados as temaéticas: histérias em quadrinhos, ensino e

aprendizagem e Lingua Inglesa

Ano Tipo de Autor (a) Titulo Universidade Palavras-chave
Trabalho
2017 Dissertacdo I1zabel Silva Historias em Universidade Escrita. Historia em
Souza quadrinhos digitais Federal de Quadrinhos.
D’ Ambrosio como estratégia do Sergipe HagéQué. Lingua
desenvolvimento da Inglesa.
escrita em inglés

Fonte: Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes, 2019.

A partir dos dados expostos anteriormente, e tendo em vista estabelecer conexdes
com a tematica de investigacdo desta pesquisa, sera apresentada, a seguir, a sintese da leitura
realizada na integra da dissertacdo de D’ Ambrosio (2017).

Na pesquisa da autora, ela observa a producéo escrita, em inglés, de historias em
quadrinhos por meio da utilizacdo do software HagaQué. Esta dissertagéo, escrita por lzabel
Silva Souza D’Ambrosio, intitulada Historias em quadrinhos digitais como estratégia do
desenvolvimento da escrita em inglés, foi realizada na Universidade Federal do Sergipe no
ano de 2017. A autora observa o uso de Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacgéo
como ferramentas que favorecem o desenvolvimento do processo de producdo textual na
Lingua Inglesa.

Com base nos estudos de Jordao (2014) e Rocha e Maciel (2015), o trabalho de

D’Ambrosio (2017) é sobre o ensino da Lingua Inglesa na educagdo brasileira. Depois, a



25

autora vale-se de Vigotsky (1998) e de Freire (2016) para discutir sobre autonomia e
sociointeracionismo. A Vigotsky (1998) atribui a questdo de construcdo de conhecimento do
individuo, adquirido pela bagagem pessoal do sujeito, a partir das trocas sociais do contato
com o outro e da sua relacdo com o meio social. A dissertacdo também contempla Lévy
(2003), ao tratar sobre Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagao

A pesquisa classifica-se como qualitativa, ocorrendo a elaboragdo das HQs pelos
sujeitos dela participantes para verificar se houve uma ressignificacdo ante o processo de
producio da escrita com a experiéncia por meio de HQs, usando o software HagaQué . Este
conhecimento é assimilado mediante trocas ndo formais com os demais, bem como com a
ludicidade que ele exprime, proporcionando ativar e alinhar o processo de escrita em Lingua
Inglesa.

Observa-se, aqui, da analise anteriormente apresentada, que somente uma
dissertacdo, dentre as selecionadas, apresenta como assunto o ensino e aprendizagem da
Lingua Inglesa, utilizando como instrumento principal as histérias em quadrinhos. Desta
forma, percebe-se a necessidade de mais estudos que investiguem as HQs como possibilidade
didatica na aquisicdo de um idioma. Assim, diante da apresentacdo de minhas justificativas
pessoais e das evidéncias observadas na revisdo da literatura, emerge, na sequéncia deste

texto, o problema de pesquisa e seus objetivos.

2.2 “Com Grandes Poderes Vém Grandes Responsabilidades.”® (Tio Ben)

Como o ensino com HQs, em Lingua Inglesa, em um nono ano do Ensino

Fundamental pode contribuir para a melhor aprendizagem do idioma?

2.3 Objetivo Geral e Objetivos Especificos

A fim de responder a questéo de pesquisa, este trabalho possui como objetivo geral:
e Evidenciar quais sdo as contribui¢es para 0 ensino e para a aprendizagem da Lingua
Inglesa, em um nono ano do Ensino Fundamental, que as HQs neste idioma podem

proporcionar.

" Produzido pela Universidade Estadual de Campinas (Unicamp), sob a coordenagdo da professora doutora
Heloisa Vieira da Rocha. O programa € livre e gratuito.

8 “Com grandes poderes vém grandes responsabilidades” (em inglés: With great power comes great
responsibility), popularizado pelos quadrinhos do Homem-Aranha escritos por Stan Lee.
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Conforme afirma Neves (2012, p. 18), a HQ “encanta todas as idades ¢ é meio de
comunicacdo de massa de grande penetracdo popular. Podemos aproveitar a sua atratividade
para trabalhar conteddos diversos, no intuito de que o aprendizado seja mais prazeroso”. A
fala da autora evidencia a utilizacdo das HQs como ferramentas em potencial para a educacao,
posto que elas podem ser usadas associando temaéticas e conteldos de modo a promover a
aprendizagem. Dessa forma, na conducdo de caminhos para o tema deste estudo, configuram-
se como objetivos especificos:

e analisar de que modo os conhecimentos prévios dos estudantes contribuem na
aprendizagem e aquisi¢do da Lingua Inglesa;

e identificar as interacdes produzidas pelos participantes a partir do uso das HQs no processo
de aquisicdo do idioma estrangeiro;

e caracterizar de que modo as HQs podem melhorar as quatro habilidades® bases no processo
de aprendizagem da Lingua Inglesa, em especial a habilidade de leitura (reading);

o refletir, de acordo com BNCC (BRASIL, 2017) e com o Referencial Curricular
Municipal,*® acerca da segregacio étnica nos EUA a partir do uso da HQ God loves, man
kills (CLAREMONT, 2014);

o verificar as interagdes produzidas pelos estudantes participantes desta pesquisa a partir do
uso das HQs no processo de aquisicdo do idioma estrangeiro, desde os preceitos historico-
sociais da Lingua Inglesa presentes na BNCC (BRASIL, 2017) e no Referencial Curricular

Municipal (2019) da cidade que sedia a escola deste estudo.

® Writing, speaking, listening and reading (escrita, fala, audicéo e leitura).
10 (EFO9LIL7EV-1) Refletir sobre a segregacdo étnica e movimentos civis oriundos dos EUA a partir de musicas,
séries, filmes, textos, entre outros.



3 “EU ENTENDI A REFERENCIA”!! (STEVE ROGERS - CAPITAO AMERICA)

O ensino de Lingua Inglesa exige praticas que promovam o despertar da consciéncia
e do interesse dos estudantes de forma significativa e efetiva. A utilizacdo das histdrias em
quadrinhos, com personagens conhecidos e admirados pelo publico deste estudo, € uma
tentativa de promocdo da aquisicdo do idioma. Para isso, buscamos apoio em alguns teéricos,
dentre eles Rogers (1971) e Ausubel (1968).

Tanto a teoria de Rogers (1959) quanto a de Ausubel (1968), podem ser chamadas de
teoria da aprendizagem significativa. Nao devemos, entretanto, considera-las semelhantes;
pelo contrario; mesmo sendo nominadas igualmente, na Lingua Portuguesa, ao verificarmos
seus nomes originais, somos capazes de perceber as diferencas. Sobre isso, Neto (2006)
explica que a teoria de Rogers (1959) é chamada de “significant learning”, enquanto a de
Ausubel (1968) é denominada de “meaningful learning”. Ele segue justificando que os
estudos rogerianos voltam-se para 0 humanismo, para questoes relacionais (self) e afetivas da
aprendizagem, enquanto os de Ausubel (1968) apoiam-se no cognitivismo, contemplando
aspectos relativos a aquisicdo da aprendizagem.

A teoria da aprendizagem significativa, proposta por Ausubel (1968), procura
desvendar as construgdes cognitivas intrinsecas no processo de aprendizagem. O estudioso
busca analisar a edificacdo dos saberes em nossa mente, e parte da proposi¢do da hierarquia
de conhecimentos por meio de uma organizacao de informag6es em nosso cérebro, em que 0s
componentes mais especificos estdo conectados aos mais abrangentes. Desse modo, por
intermédio do processo de assimilagdo os conhecimentos se entrelacam, propiciando a sua
expansao.

Ausubel, Novak e Hanesian (1980) observam que esta assimilacdo de saberes
promove a reorganizacdo tanto dos conhecimentos ja estabelecidos quanto dos novos que
estdo sendo adquiridos. Neste ponto, ele considera que deva haver uma espécie de acordo de
integracdo entre eles, para que possam analisar suas incongruéncias e suas equivaléncias,
viabilizando uma classificagdo mais aprimorada dos conhecimentos. Novak e Gowin (2000, p.
51) declaram que “a ideia fundamental da teoria de Ausubel, é a de que a aprendizagem

significativa € um processo em que as novas informacGes ou conhecimentos estejam

11 Frase célebre do personagem Capitdo América, que ficou congelado por 70 anos, em conversa com Nick Fury
no primeiro filme da saga The Avengers, dirigido por Joss Whedon em 2012. Meme da internet usado para
demonstrar que entendeu determinada fonte ou analogia utilizada por alguém.
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relacionadas com um aspecto relevante, existente na estrutura de conhecimentos de cada
individuo”.

Este aspecto relevante, apresentado por Novak e Gowin (2000), sdo os chamados
conhecimentos prévios, isto é: a base da teoria de Ausubel (1968) tem como fundamento o
conceito de que aprendemos a partir daquilo que ja sabemos, ou seja, para ensinarmos alguém
devemos partir das aquisi¢Oes anteriores de um determinado sujeito para buscar expandi-las.
A aprendizagem sera expressiva quando, por meio das relagdes com o0s seus conhecimentos
prévios, um novo é incorporado, tornando-se, assim, significativo ao aprendente. A
aprendizagem, entretanto, pode ser mecanica, quando um novo saber é atribuido por meio de
elementos arbitrarios e isolados na mente. Por isso, emerge a necessidade de planejamento e
recursos pertinentes ao individuo no ensino. Novak e Gowin (1980, p. 61) apresenta quatro
justificativas nas quais defende a maior relevancia da aprendizagem significativa em relacéo a
aprendizagem mecanica:

1° — Os conhecimentos adquiridos significativamente ficam retidos por um periodo
maior de tempo;

2° — As informag@es assimiladas resultam num aumento da diferenciacéo das ideias
que serviram de ‘“ancoras”, aumentando, assim, a capacidade de uma maior
facilitacdo da subsequente aprendizagem de materiais relacionados;

3° — As informacfes que ndo sdo recordadas (sdo esquecidas) apos ter ocorrido a
assimilacdo ainda deixam um efeito residual no conceito assimilado, e na verdade
em todo o quadro de conceitos relacionados.

4° — As informacbes apreendidas significativamente podem ser aplicadas numa
enorme variedade de novos problemas e contextos.

Quanto a aprendizagem mecéanica e a significativa, Ausubel, Novak e Hanesian
(1980) ndo as observa como opostas, mas como um continuum. Para eles, ha conceitos e
saberes inéditos ao estudante. Deste modo, a aprendizagem mecéanica sera inevitavel, porém
conhecimentos prévios podem ser adquiridos neste tipo de processo. Os saberes mecanicos, se
ativados posteriormente, serdo subsuncores que se tornardo bases significativas. Segundo
Ausubel (1980), conhecimentos podem ser adquiridos durante a aprendizagem mecanica,
guando sdo introduzidos alguns elementos e conceitos importantes para que sirvam de
subsuncores no momento em que forem utilizados como base para a aprendizagem
significativa.

Ausubel (1968), em sua teoria, nomeia como subsungores conhecimentos prévios,
chamados por ele de conceitos de “ancoragem”. Estes armazenam as suas experiéncias de
forma hierarquica e altamente organizada. Conforme o autor, para que ocorra a aprendizagem
significativa os instrumentos propostos para ela precisam se associar aos subsungores

pertencentes ao acervo cognitivo do aprendiz. Desse modo, ele observa que a significacao
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pode ser considerada uma pratica “[...] consciente, claramente articulada e precisamente
diferenciada que emerge quando proposi¢fes ou conceitos, simbolos e sinais potencialmente
significativos sdo relacionados e incorporados numa estrutura cognitiva individual numa base
ndo arbitraria e substantiva”. (AUSUBEL, 2003, p. 43).

Ausubel (1980, p. 34) compreende que “a aprendizagem significativa envolve a
aquisicdo de novos significados e estes, por sua vez, sdo produtos da aprendizagem
significativa”. Dessa forma, para ele as aprendizagens de um individuo apresentam-se em
blocos hierarquizados de saberes, os quais divide em trés diferentes fases explicadas a seguir.

Na primeira fase, o autor contempla a situagdo na qual a ancoragem ¢é prejudicada,
pois o estudante ndo possui conhecimentos prévios (subsuncores) necessarios. Neste caso, 0
uso de organizadores prévios ocorre a fim de operar a ativacdo dos subsuncores em
esquecimento, ou desuso pelo aluno. Para Moreira e Masini (2001, p. 1), “organizadores prévios
s&0 propostos como um recurso instrucional potencialmente facilitador da aprendizagem significativa,
no sentido de servirem de pontes cognitivas entre novos conhecimentos e aqueles ja existentes na
estrutura cognitiva do aprendiz”. Ausubel (1980) sugere que os organizadores devem conectar 0s
conhecimentos ja ancorados, auxiliando no processo de integragdo de um novo.

Na segunda fase, Ausubel (1980) discorre sobre os materiais potencialmente
significativos para os estudantes, ou seja, aqueles que o aprendente dedica potencial
entusiasmo de modo ndo arbitrario. Moreira e Masini (2001) afirmam que, segundo Ausubel,
0 problema principal da aprendizagem esta na utilizacdo de recursos que facilitem a
transformacédo do conceito em material significativo para o estudante. Observando esse fator,
abordar um assunto ou uma lingua desconhecida por meio de um instrumento, como as
historias em quadrinhos dos X-Men, faz com que o seu reconhecimento o aproxime do objeto
de estudo com mais seguranca, efetivando uma aprendizagem prazerosa e significativa.
Ausubel (1980, p. 42) afirma, entretanto, que a aprendizagem significativa “n3o deve ser
interpretada simplesmente como a aprendizagem de material significativo”; ela vai além,
abrangendo todo o tipo de material em que houver a promocéo de significados.

Na terceira fase, Ausubel (1980) analisa a relacdo dos subsuncores pertencentes a
construcdo mental do estudante com os saberes inéditos e como sdo ressignificados, tornando-
se novos subsungores que poderdo dar significado a novos conhecimentos. Além disso,
Ausubel (1980) ensina que tanto a aprendizagem significativa quanto a aprendizagem
mecanica podem contemplar dois meios de se apresentar: por recepcao e por descoberta. Na

aprendizagem por recepcdo, o estudante recebe todo o contetdo, estudo final do professor.
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Ausubel (1980) ressalta que cabe ao aluno, aqui, o papel de toméa-lo para si, isto &, internalizar
0s conteudos para, caso haja necessidade, os reproduzir em algum momento.

Além disso, Ausubel (1980) também nos apresenta trés tipos de aprendizagem
significativa: a representacional, que tem como marca primordial a assimilacdo de
simbolos e seus significados; a proposicional, a qual interage com ideias e estruturas
observando tanto a estrutura verbal denotativa quanto seus significados conotativos, e a
conceitual, que é um exemplo complexo de aprendizagem representacional, mais genérica
e abstrata.

Moraes (2005, p. 61) observa que, conforme Ausubel propdem, “é através da
aprendizagem significativa que as novas ideias aprendidas ficardo por mais tempo disponiveis na
estrutura cognitiva do aluno”. Ele segue verificando que “(...) aprender de forma significativa,
nada mais ¢ do que aprender com sentido”. Concluindo seu pensamento, ele nos fala que este tipo
de aprendizagem “[...] permite a evocagdo das ideias aprendidas quando elas se fizerem
necessarias, devido ao fato de serem mais estaveis e disponiveis na mente do sujeito”.

Ausubel (1980) contempla alguns pontos importantes para que a aprendizagem
significativa se estabeleca. Ele contempla que um material podera ser considerado
potencialmente significante quando o aluno for capaz de compreendé-lo e o relacionar aos
seus subsuncgores em sua rede cognitiva. Para tanto, o material ndo deve ser arbitrario. Outro
aspecto abordado por Ausubel (1980) é a disposi¢do do individuo para o ensino, sendo, de
grande relevancia, o sujeito estar aberto para novos conhecimentos e formas de aprender.
Novak e Gowin (1980) asseveram que 0 segmento aprendiz, professor, conhecimento,
contexto e avaliacdo, também compdem o processo de ensino e aprendizagem. Para Moreira
(2001, p. 35),

Ao ensinar o professor apresenta aos seus alunos os significados que sdo aceitos por
um grupo de pessoas (no caso os cientistas) num determinado periodo da histéria
humana e que constituem os conhecimentos reconhecidos como validos num
determinado contexto. A fim de que o professor saiba que aquilo que o aluno
aprendeu seja aquele conhecimento que por ora € aceito pela comunidade cientifica,
é que é pedido ao aluno exteriorizar aquilo que aprendeu. Esta constitui a avaliacdo
de conhecimento. O conhecimento aprendido de forma significativa tem a
propriedade de ser utilizado em diversos contextos.

Ausubel (2003), entretanto, admite que deve haver uma predisposi¢do do sujeito em
aprender, como também defende Rogers (2009) em seus estudos. De acordo com Justo
(2002), para Rogers (1959) a Aprendizagem Significativa ocorre quando a matéria
apresentada ao aluno é relevante para seus préprios objetivos — deve fazer sentido para a vida

dele. Ele defende que grande parte da Aprendizagem Significativa € adquirida por meio da
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pratica. Além disso, Rogers (1959) infere que a aprendizagem é facilitada quando o aluno
participa, responsavelmente, do processo de aprendizagem — o desenvolvimento da autonomia
€ um elemento-chave para a mudanca do paradigama de ouvinte a atuante. Rogers (1959)
também observa que a Aprendizagem Voluntaria, que envolve o aluno em sentimentos e
intelecto, é mais duradoura e abrangente.

A educacdo deve oferecer aos alunos meios para que se tornem pessoas responsaveis,
com escolhas inteligentes. Além disso, deseja-se que sejam criticas, que solucionem
problemas valendo-se de criatividade e que cooperem com outros em diferentes atividades.
Rogers (1959, p. 389) nos defende que “ndo se pode ensinar diretamente a outra pessoa; pode-
se entdo tdo somente, facilitar-lhe a aprendizagem.”. Dessa forma, ao despertar o interesse ¢ a
curiosidade, ativa-se no estudante o que o empodera e o faz aprendente.

Rogers (2009) considera que o conhecimento deve ser organizado de forma
intrinseca e reflexiva, isto é, no e pelo estudante. Desta forma, ao apresentar a proposta de
aprendizagem utilizando uma HQ como veiculo de aproximagédo, conectando-o0 a um novo
contexto linguistico, espera-se ampliar o interesse do discente, fazendo com que rompa com a
passividade e passe a uma posi¢do ativa em seu processo de aquisi¢do de uma nova lingua.

Rogers (apud JUSTO, 2002) assevera que O protagonismo no processo de
aprendizagem é do aluno. Ausubel (1968) considera que um bom relacionamento interpessoal
facilita a aprendizagem como um todo. Moreira e Masini (2001) ressaltam que, para Ausubel,
0s conhecimentos prévios dos alunos sempre devem ser levados em consideracdo, pois € a
partir deles que se edifica a aprendizagem significativa. Nas palavras de Ausubel, Novak e
Hanesian (1980, p. 4), “o fator mais importante que influi na aprendizagem ¢ aquilo que 0
aluno ja sabe. Isto deve ser averiguado e o ensino deve depender desses dados.” Nem sempre
é uma tarefa facil (embora, segundo o autor pareca). Deste modo, ndo raro acabam sendo
subestimados. Podemos evidenciar este fato em diversos planos de trabalho e curriculos que,
ao olhar dos discentes, sdo vazios em sentido por ndo contemplarem as experiéncias e saberes
ja ancorados em sua mente.

Por conseguinte, parece aparente que nao s6 a presenca de ideias ancoradas claras,
estaveis, discriminaveis e relevantes na estrutura cognitiva é o principal fator de
facilitacdo da aprendizagem significativa, como também a auséncia de tais ideias
constitui a principal influéncia limitadora ou negativa sobre a nova aprendizagem

significativa. Um destes fatores limitadores é a existéncia de ideias preconcebidas
erradas, mas tenazes (AUSUBEL, 2003, p. 155).

Quando o docente oferece uma proposta motivadora ao seu aluno, seus saberes

prévios sdo ativados, expandidos e transformados em novos, de forma relevante para si.
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Ausubel (2003) observa este fendbmeno de ancoragem e determina que a aprendizagem néo
acontece a partir da assimilagdo, mas da reorganizacdo, um processo complexo que
desenvolve os conhecimentos prévios, ao que Brum e Schuhmache (2013, p. 45) denominam
“mudanca conceitual”.

Mesmo diferentes, as teorias da aprendizagem significativa de Rogers (1971) e
Ausubel (1968) complementam-se e direcionam nosso olhar sobre as qualidades relacionais,
afetivas e organizacionais aconselhadas aos docentes. Nesta proposta de estudo foram unidas
algumas de suas caracteristicas, transportando aspectos humanistas de Rogers (1971) para
Ausubel (1968) de forma a estabelecer a aprendizagem por meio de novas ideias e
significados a partir de um material e personagens ja conhecidos pelos alunos.

Outros autores, como Andreola e Weschenfelder (2012), comentam que as historias
em quadrinhos servem de apoio aos docentes que possuem interesse em modificar suas
préticas didaticas, diversificando suas aulas. Os autores observam que 0 Seu uso proporciona
melhorias na capacidade de ler e interpretar, elevando, deste modo, a confianca e a autoestima
dos participantes. Seguindo este pensamento, Custédio (2007, p. 65) contempla que por
intermédio das HQs “[...] pode-se tratar de qualquer assunto, em qualquer disciplina ou grau
de ensino.”. Calazans (2004) também afirma que, com criatividade, o professor pode adaptar
as HQs a qualquer componente de estudo, e assevera a sua importancia como ferramenta na
formagdo do senso critico do aluno. Ele também observa a facilidade que o uso das HQs
possibilita ao educador, por ser uma midia acessivel e popular. Assim, para a concretizacdo do
processo de aprendizagem significativa, como defende Ausubel (1968), o conhecimento
prévio dos envolvidos deve ser considerado, pois estabelece estreitamento afetivo e fortifica o
diélogo.

Freire (2011) defende a pratica do dialogo como um instrumento essencial na
composicdo do aprendizado, pois ndo ha como ele ser unilateral. O autor considera que no
dialogo ha a exposicdo do mundo de cada participante, bem como a possivel expansdo e o
melhoramento dele mediante a construcéo do senso critico e da liberdade de expresséo.

Se o dialogo é o encontro em que se solidarizam o refletir e o agir de seus sujeitos
enderegados ao mundo a ser transformado e humanizado, ndo pode reduzir-se a um

ato de depositar ideias de um sujeito no outro, nem tampouco tornar-se simples troca
de ideias a serem consumidas pelos permutantes (FREIRE, 2011).

Consoante aos estudos de Rogers (1971), o didlogo proposto por Freire (2011)
contempla a humanizagdo. Ambos os autores tambem destacam que professor e aluno detém o

poder da transformacdo quando compartilnam ideias e as ressignificam, ampliando o espago
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de interacdo e colaboragdo, fomentando a relevancia do estudo. Referente ao didlogo, Piaget
(1997) declara que conflitos cognitivos e discordancias sdo modos de desenvolver e
transformar o estudante, quando, diante das atividades, ele consegue superar os desacordos,
reconstruindo o conhecimento. A utilizacdo das HQs € uma alternativa promissora neste
contexto dialdgico, pois ela pode oferecer aos seus leitores motivagdo por meio de suas
personagens e contextos. Rosso (2010) destaca a importancia de o professor disponibilizar
materiais interessantes e significativos aos discentes:
Os professores devem ser orientados. E para isso, eles tém documentos oficiais, leis,
livros, Internet e muitos recursos para buscar. Eles ndo devem apenas usar um tipo
de material e a mesma metodologia a cada aula. Isso causard uma sensacéo de tédio
e descontentamento para com o0s alunos. Professores tem que trazer agdo e
criatividade para a sala de aula e aos alunos, para que os alunos que nao sdo

interessados possam sentir o gosto do inglés e também contribuir com seus
conhecimentos®? (Tradugdo nossa).

Rosso (2010) explica que uma aula integradora é capaz de promover a mobilizagdo
dos atores pedagdgicos e aproximar-se com sucesso da aprendizagem significativa. Como,
entretanto, ressalta Freire (2011), deve haver o comprometimento do professor na conducéo
destas atividades. Vergueiro (2012) salienta que as historias em quadrinhos podem instigar os
estudantes, agucando sua curiosidade e desafiando seu senso critico, e justifica a relevancia da
insercdo desta midia na promogdo de praticas educativas.

Os estudantes querem ler os quadrinhos; ii.) Palavras e imagens, juntos, ensinam de
forma mais eficiente; iii.) Existe um alto nivel de informag&o nos quadrinhos; iv.)
As possibilidades de comunicacdo sdo enriquecidas pela familiaridade com as
histdrias em quadrinhos; v.). Os quadrinhos auxiliam no desenvolvimento do habito
de leitura; vi.) Os quadrinhos enriquecem o vocabulario dos estudantes; vii.) O
carater eliptico da linguagem quadrinistica obriga o leitor a pensar e imaginar; viii.)

Os quadrinhos tém um carater globalizador; ix.) Os quadrinhos podem ser utilizados
em qualquer nivel escolar e com qualquer tema (VERGUEIRO, 2012, p. 21-25).

Diante das afirmacdes de Vergueiro (2012) é possivel compreender as HQs como um
valioso recurso didatico, pois sdo capazes de estimular o interesse dos estudantes, interpondo
conhecimentos e reflexdo social. A convergéncia entre os estudiosos supracitados, como
Ausubel (1968) e Rogers (1971), por exemplo, consolida que os conhecimentos ja existentes
devem ser considerados e, a partir deles, possibilitar-se a interacdo e didlogo entre saberes
(FREIRE, 2011) para que novas relagdes se estabelecam, integrando pensamentos e

viabilizando a aprendizagem significativa.

12 Teachers must be oriented. And to this, they have official documents, laws, books, Internet, and many
resources to seek. They should not just use one kind of material, and use the same methodology every class. It
will cause a feeling of boringness and discontent to students. Teachers have to bring action and creativity to
the classroom and to their students, so that students who are not interested can feel the taste of English and
can also contribute with their knowledge.
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3.1 “Quanto Mais Vocé L&, Melhor Contador De Historias Vocé Sera.’*” Stan Lee —

Storytelling e a Leitura Das Historias Em Quadrinhos

Somos todos contadores de histérias, sejam elas felizes ou ndo. Exploramos o0s
recursos narrativos, de forma espontéanea, diariamente em nossas vidas. Na academia, este ato
é reconhecido como storytelling. Este termo inglés é apresentado pelo Cambridge Academic
Content Dictionary (2019) como “a arte de contar historias”. Dessa forma, nesta dissertacdo
usarei storytelling com este mesmo sentido.

Storytelling pode ser entendida como uma série de acontecimentos sequenciais
através do tempo e do espaco repletos de signos socialis, histéricos, culturais, entre outros, que
possam lhe atribuir sentido. Esse recurso apresenta-se de diversas formas — na leitura, na
oralidade, na escrita —, e é amplamente difundido na Educacdo Basica.

Contar histérias € uma das praticas mais antigas de ensino. Mesmo antes da criacao
da instituicdo escola, a ‘“contacdo” acompanha as mais diferentes culturas, familias e
sociedades, reafirmando seus costumes e valores morais, alimentando o imaginario por meio
das artes que a ela se agregam, como o0 teatro, o cinema, histérias em quadrinhos e mesmo a
arte sacra, que, por séculos, por intermédio de parabolas, utiliza a transicdo da storytelling
para evangelizar os fiéis.

A storytelling, nas Gltimas décadas, também vem sendo aplicada na publicidade
com o propdsito de provocar 0s nossos sentimentos, de modo que pecas comerciais, ao
contarem uma histéria, evocam a identificacdo e promovem a aproximacdo dos
consumidores com determinada marca ou produto. O mesmo ocorre em videoclipes, ou,
ainda, em novelas, nas HQs e diversos outros meios nos quais este recurso esta presente. O
autor Adilson Xavier (2015) explora e descreve a storytelling por meio de trés defini¢Ges
distintas entre si para o tema. Xavier (2015, p. 10), em seu livro Storytelling — historias que
deixam marcas, reflete acerca deste assunto, definindo-o mediante trés modelos:

pragmatico, pictérico e poético.

18 Frase original “Basically I think the more you read, the better you're going to become as a storyteller.”
Stan Lee, criador dos X-men, em entrevista para o site IGN em 24 jan 2012. Disponivel em:
https://www.ign.com/articles/2012/01/24/stan-lee-reflects-on-70-years-in-comics. Acesso em: 22 nov.
2020.


https://www.ign.com/articles/2012/01/24/stan-lee-reflects-on-70-years-in-comics
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Definigdo pragmatica:

Storytelling é a tecnarte de elaborar e encadear cenas, dando-lhes um sentido
envolvente que capte a atencdo das pessoas e enseje a assimilacdo de uma ideia
central.

Definicdo pictorica:

Storytelling é a tecnarte de moldar e juntar as pecas de um quebra-cabeca,
formando um quadro memoravel.

Definicdo poética:

Storytelling é a tecnarte de empilhar tijolos narrativos, construindo monumentos
imaginarios repletos de significado.

Xavier (2015), ao definir storytelling sob a ética pragmaética, ndo a considera um
conjunto de normas ou protocolos, mas uma area da linguagem com funcdo analitica, pois
observa, no contexto comunicacional, as influéncias da semantica e da sintaxe. Dessa forma,
ele a elabora como interativa, com funcdo persuasiva. O mesmo ocorre em sua definicao
pictorica, quando o envolvimento daqueles que compartilham desse recurso “une as pecas” da
historia. Ja em sua defini¢do poética, o autor supracitado contempla, por meio da storytelling,
a criacdo de cenarios mentais imaginarios, os quais podem apresentar diferentes caminhos
narrativos, gerando, assim, multiplos sentidos.

Na escola todos valem-se da narrativa, em especial o professor, que a utiliza
promovendo ndo apenas o desenvolvimento da aprendizagem, mas estimulando a criatividade
e a interpretacdo dos estudantes. De acordo com o texto redigido por Boris (2017) para o blog
Leading the way (Harvard),

Boas histdrias fazem mais do que criar um senso de conexdo. Elas constroem
familiaridade e confianca e permitem que o ouvinte entre na histéria onde estd,
tornando-o mais aberto ao aprendizado. Boas historias podem conter varios
significados, por isso sdo surpreendentemente econdmicas ao transmitir ideias
complexas de maneiras compreensiveis. E as historias sdo mais interessantes do que

uma recitacdo seca de pontos de dados ou uma discussdo de ideias abstratas
(Tradug&o'* nossa).

Assim como Boris (2017), Wagler (1994, p. 22) reflete sobre as classes que utilizam
a storytelling e observa que esse recurso aproxima os estudantes, estabelecendo lagos e
transformando o ambiente de conhecimento em um lugar saudavel e positivo para

aprendizagem.

14 “Good stories do more than create a sense of connection. They build familiarity and trust, and allow the
listener to enter the story where they are, making them more open to learning. Good stories can contain
multiple meanings so they’re surprisingly economical in conveying complex ideas in graspable ways. And
stories are more engaging than a dry recitation of data points or a discussion of abstract ideas.” Disponivel em:
https://www.harvardbusiness.org/what-makes-storytelling-so-effective-for-learning/. Acesso em: 20 fev. 2020.
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O ensino narrativo ndo ignora as habilidades que uma crianca precisa aprender, mas
vé a educacdo de todos os alunos como uma histéria Gnica. Uma sala de aula
estruturada em torno da narrativa, com todas as suas diversas atividades, se parece
muito com uma familia saudavel, com rituais regulares, relacionamentos
importantes, adultos responsaveis, um ambiente rico e muitas surpresas. Uma sala de
aula rigida é como uma familia rigida. Em ambientes tdo disfuncionais, algumas
criancas obedecem e outras se rebelam, mas todas tém medo, raiva e feridas
(Traduc&o nossa®®).

Nas aulas de Lingua Inglesa, mais especificamente nos anos finais do Ensino
Fundamental, a storytelling é utilizada como recurso primordial de integracdo desde o
primeiro contato com os estudantes: os alunos apresentam-se narrando um pouco de si, e 0
mesmo faz o professor ao grupo. Dessa forma, quebram-se barreiras sociais e os lacos de
coleguismo comegam a se estabelecer, tornando o ambiente amistoso e dando fluidez ao
aprendizado. Além disso, a storytelling é observada como possibilidade para a aprendizagem
das quatro habilidades fundamentais no ensino de qualquer idioma: a escrita (writing), a fala
(speaking), a audicdo (listening) e a leitura (reading), esta Ultima ndo se resumindo a
decodificacdo de palavras. Freire (1988) afirma que “a leitura do mundo precede a leitura da
palavra”. Do mesmo modo, Vergueiro (2012) contempla que uma leitura é caminho para
outras mais, numa espiral sem comeco ou fim.

Eisner (2010) observa a leitura como uma forma de atividade de percepgéo. A leitura
de palavras é uma manifestacdo desta atividade; entretanto nesta modalidade ha tipos
diversificados, como leitura de figuras, de mapas, de diagramas, de circuitos, de notas
musicais. Este fendbmeno também ocorre com um tipo de arte muito popular, utilizada como
possibilidade metodoldgica a aprendizagem: as histérias em quadrinhos. Elas nem sempre
carregam consigo um texto explicito; contudo, mediante o encadeamento de acGes
graficamente representadas (a storytelling), o leitor é capaz de interpreta-las e as
compreender.

A storytelling € um elemento essencial as histérias em quadrinhos, pois, nessa arte,
ela é a responsavel por narrar os fatos visualmente. O texto e a imagem fundem-se a fim de
transformarem-se em historia, tal qual em um roteiro de cinema ou em uma HQ, quando,
quadro a quadro, sequencialmente, vai apresentando a narrativa ao seu espectador/leitor com a

intencdo de imergi-lo no enredo.

15 Narrative teaching does not ignore the skills a child needs to learn, but sees the education of every student as a
unigue story. A classroom structured around narrative, with all its diverse activities, feels a lot like healthy
Family, with regular rituals, important relationships and responsible adults, a rich environment and a lots of
surprises. A rigid classroom is like a rigid Family. In such dysfunctional environments some children obey and
others rebel, but all are afraid, angry and wounded (WAGLER, 1994, p. 22).
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Parece simples ler uma histéria em quadrinhos, pois a sensacdo que muitos
conservam é aquela que trata esta arte como preponderantemente ingénua, infantil. Ha,
entretanto, uma complexa composicdo semantica nas HQs. Elas carregam a funcéo narrativa
expressiva por meio da aglutinacdo das linguagens grafica e verbal. McCloud (1995, p. 153),
em seu livro Desvendando os Quadrinhos, apresenta sete possiveis formas de se aliar o texto

a imagem, conforme as figuras a seguir.

Figura 1 — Combinacdo de palavras, na qual as figuras pouco ou nada acrescentam ao texto

A CONSTITUIGAD
POS ESTADOS
UNIDOS FOI ADOTADA
EM 1787 E CO-
LOCADA EM

AR
i‘;, .!‘I A

Fonte: MCCLOUD (1995, p. 153).

Aqui o autor observa que, mesmo sem a imagem, o leitor seria capaz de compreender
com facilidade o texto inserido na histéria, pois é uma ilustracdo genérica, que apenas remete

a escrita daquela época.
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Figura 2 — Segunda combinacdo de imagens: nela as palavras seriam a trilha sonora as

imagens em sequéncia, visualmente faladas

Fonte: MCCLOUD (1995, p. 153).

McCloud (1995) referéncia aqui o recurso da onomatopeia, uma figura de linguagem
que representa ou imita sons reais. Conforme Caldas (2011, p. 157), ao buscar pela palavra no
dicionario Houaiss e Villar (2008) ha uma diferenciacdo entre onomatopeias linguisticas, que
possuem uma forma similar & das palavras comuns (por exemplo: ding-dong), “e ndo-
linguisticas, que procuram imitar os sons com maior fidelidade, usando combinacdes fénicas
e representacBes graficas que fogem dos padrdes fonéticos e ortograficos da lingua (por
exemplo: o motor falhou: fffrttoct’).”. Caldas (2011) comenta que ha outras distin¢fes, como
onomatopeias brutas, invariaveis e com frequéncia sintaticamente autbnomas, ou seja, que
ndo se combinam facilmente com outras palavras para formar frases, e onomatopeias
gramaticalizadas, derivacdes efetuadas a partir das onomatopeias brutas, como o verbo
“tiquetaquear” proveniente da onomatopeia bruta “tique-taque”.
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Figura 3 — Terceira combinacdo de imagens, nomeada por McCloud (1995) de quadros duo-

especificos, pois palavras e figuras transmitem a mesma mensagem

=

ESTOU TRISTE! |

«.PENSOU AmY.

Fonte: MCCLOUD (1995, p. 153).

O autor mostra que a combinacdo ndo é necessaria para a compreensdo do texto;
somente ilustracdo ou narracdo bastariam, tornando qualquer um dos elementos apresentados
dispensaveis ao significado. Ambos os elementos, entretanto, quando juntos, tornam a historia

literariamente mais rica.

Figura 4 — Quarta combinacdo, chamada de aditiva, em que as palavras se ampliam

sobre uma imagem

MINHA CABEGA
PARECE QUE VAl

Fonte: MCCLOUD (1995, p. 154).

O autor atenta para o fato de que as palavras, neste tipo de combinacdo, ampliam a
expressao da imagem, imprimindo no leitor a intensidade da ilustragéo, potencializando, desse

modo, o texto.
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Figura 5 — Quinta modalidade de unido entre imagem e texto por McCloud (1995):
combinac0es paralelas. Nelas, as palavras e imagens seguem cursos diferentes, sem conexao

aparente

I 2

'O RESULTAPO DOS EXA-
A MES DEU NEGATIVO, ™

Ve lR NI T

"JURA? QUE Bom! " §:

E..

Fonte: MCCLOUD (1995, p. 154).
Mesmo a imagem e o texto ndo se correlacionando, isto é, ndo interagindo, este
recurso pode expressar simultaneidade e auxiliar na dinamica da leitura, podendo exprimir,

inclusive, quadros de passagem de tempo, por exemplo.

Figura 6 — Sexta combinacdo, denominada de montagem, na qual as palavras se integram as

figuras

Fonte: MCCLOUD (1995, p. 154).

McCloud (1995) propde um quadrinho hibrido ao unir figura e palavra, gerando uma
leitura dindmica, na qual dois tipos de linguagens aglutinam-se: a verbal e a ndo verbal.

lustra, literal e semanticamente, a palavra que sofre o processo de montagem.
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Figura 7 — Sétima combinac&o, que McCloud considera a de maior ocorréncia: a
interdependente. Nela, a combinagéo entre palavra e imagem é fundamental, porque elas se

unem para exprimir uma ideia

"E ADIVINHA QUEM APARECEU NO
CAMINHAD DO BOB UMA HORA DEPOIS!™

Fonte: MCCLOUD (1995, p. 155).

Na combinacéo interdependente, texto e ilustracdo colaboram um com o outro para a
formacdo da histéria. Sem qualquer um destes elementos o publico seria prejudicado, pois
neste modelo a linguagem ndo verbal complementa o sentido da verbal. Desse modo, séo
interdependentes, pois ambas (imagens e palavras) possuem elementos fundamentais para a
composicdo da narrativa. McCloud (1995) observa que na composi¢do das HQs as palavras e
as imagens sdo como parceiros de danca: quando cada um faz a sua parte a performance fica
agradavel aos olhos. Ja para Eisner (2010), palavras e imagens derivam de uma mesma
origem, por isso ambas possuem potencial expressivo. O autor também ressalta que quando
palavra e imagem se misturam formam um amalgama com a imagem e ja ndo servem para
descrever, mas para fornecer som, dialogos e textos de ligacdo. Deste modo, os elementos que
compdem as HQs sdo agentes motivadores do leitor para a compreensdo da narracdo
apresentada.

De acordo com McCloud (1995), além das linguagens verbal e ndo verbal, pode-se
apreciar o uso dos balbes, que indicam a fala, a verbalizacdo da personagem, e os quadros
(requadros) como uma espécie de borda capaz de diferenciar os momentos de acdo das
historias. Santos (2002), em seu artigo Leitura semiologica dos quadrinhos, observa que
Eisner (2010, p. 44-46) considera que, “além de sua funcgdo principal de moldura dentro da
qual se colocam objetos e agdes, o requadro do quadrinho em si pode ser usado como parte da
linguagem ‘ndo verbal’ da arte sequencial” dos quadrinhos. Assim, 0s requadros retangulares
com tracado reto sugerem que as agdes contidas no quadrinho estdo no tempo presente. Se,
todavia, o formato do requadro for modificado, ele ganha uma nova conotacdo, passando a

designar uma recordagao ou sonho da personagem.
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O desenho ou a vinheta, que representam as personagens, as acdes e 0 ambiente, séo
essenciais para a compreensdo do enredo. O Gltimo citado (ambiente) tem como elementos
caracterizadores, que auxiliam na compreensdo do enredo, as linhas cinéticas, que sdo
responsaveis por representar movimentos, acdes; o recordatério tem como principal funcéo
recordar ao leitor os fatos narrados na HQ anterior; as metéforas visuais ocorrem quando, por
exemplo, uma imagem se associa a um conceito diferente de seu significado original; e as
onomatopeias sdo palavras que demonstram sons, ruidos, interjeicdes. Ainda no estudo de
Santos (2002), Cirne (1977, p. 30) afirma:

O ruido, nos quadrinhos, mais do que sonoro, é visual. Isto porque, diante de um
papel em branco, os desenhistas estdo sempre a procura de novas expressdes

graficas, e o efeito de um buum ou de um crash — quando relacionados de modo
conflitante com a imagem —, é, antes de mais nada, plastico.

Assim como Cirme (1977), McCloud (1995) considera as onomatopeias a trilha
sonora das imagens, sendo elas visuais e plasticas nas HQs. Quando, todavia, imersas nas
historias e lidas pelo publico, retornam ao seu estado sonoro, mesmo que mental.

Carvalho (2017), mostra que é possivel que as imagens contenham historias
independentemente de textos. Além disso, assume que ha um equilibrio entre o que a imagem
mostra e 0 que o texto explicita. Conforme o professor Ramos (2004), as HQs sdo uma
linguagem autbnoma que usa mecanismos préprios para narrar. Para Cagnin (1975), as HQs
caracterizam-se por uma série de elementos constitutivos: “1) ¢ formada por imagens; 2) as
imagens sdo delimitadas por quadrinhos; e 3) a expressdo das personagens, 0S Sons, O
movimento e a passagem do tempo sdo sugeridos pelas imagens, em processos de
visualiza¢ao da metafora”.

Tanto seus elementos formativos quanto os conceitos relativos as HQs, sdo diversos.
Comic book, gibi, revistinha, arte sequencial ou mesmo banda desenhada, sdo denominagdes
dadas as histérias em quadrinhos. Pode-se defini-las, sinteticamente, como a conjun¢do de
textos e imagens em que enredos sdo apresentados em uma sequéncia de quadros, utilizando
uma forma peculiar de linguagem. Eisner (2010, p. 5) define-as como “forma artistica e
literaria que lida com a disposicdo de figuras ou imagens e palavras para contar uma histéria
ou transmitir uma informagdo graficamente”. Dessa forma, denominou arte sequencial as
HQs, sendo, atualmente, consideradas a nona arte entre as demais.

McCloud (1995, p. 9) reflete e busca ao maximo uma possivel nomenclatura para a
expressdao Comic Book (nome dado em inglés para historias em quadrinhos), pois o termo

significa literalmente “Livro Cémico”, excluindo, de forma genérica, as HQs de tematicas
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sérias ou criticas que ndo exclusivamente comicas. Desse modo, 0 autor as entende como
“imagens pictdricas e outras justapostas em sequéncia deliberada destinadas a transmitir
informacdes e/ou a produzir uma resposta no espectador”. Este, entretanto, ndo é o seu unico
conceito sobre o tema.

Rosenthal (2019, p. 1), em seu artigo intitulado “O que Scott McCloud nos ensinou
sobre contar histérias na internet!® ”, vai além e diz que a definigdo do autor para histérias em
quadrinhos € propositadamente abrangente, uma vez que McCloud (1995, p. 6) afirma que os
quadrinhos sdo “um recipiente que pode conter qualquer nimero de ideias e imagens.”
Rosenthal complementa ressaltando que a parceria dos elementos de arte e palavras em
sequéncia é capaz de dar vida as histdrias mediante o que podemos ver fisicamente e 0 que

podemos sentir.

Figura 8 — Sequéncia explicativa do uso de diversos elementos na composi¢éo da storytelling

QUEM A VIA CONVER-
SANDO Com SEUS

. SE NAO TIVESSE
AGUELES CAES PARA

JURAVA QUE ELA MAS LOUCA MESMD

ESTAVA LoucA

ELA ESTARIA...

= CONVERSAR.
ESPEREM AQUI, LEMBRAM DELES, POIS E..
AMIGUINHOS. QUEROD AMIGUINHOS 7 / TAMBEM SINTO
MOSTRAR UMA COISA. | SAUDADES.

\‘,

| WILLTIRANDO. Com. B8R
Fonte: Disponivel em: https://www.tumbral.com/tag/Will%20Tirando. Acesso em: 25 fev. 2020.

Na Figura 8 podemos observar uma sequéncia que contempla diversos elementos
pertinentes as HQs. Temos a composicdo do storytelling por meio do desenho, do
recordatorio, do baldo e dos quadros. O quadrinista, além da técnica, transmite a emocéo de
sua personagem, podendo despertar no leitor sentimentos como afeto, saudade e tristeza.
Dessa forma, desperta a aproximacdo e permite que seu publico se sinta cada vez mais
conectado a essa arte.

N&o somente em nosso idioma podemos desfrutar das tirinhas e HQs. Por pertencer a
uma cultura considerada de massa (pop), ela estd presente em todo 0 mundo, ainda mais nos

dias de hoje com a disponibilidade de meios digitais, como féruns e redes sociais que

16 What Scott McCloud taught us about internet storytelling: he had this figured out 25 years ago.
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propiciam seu compartilhamento. Para educadores e professores, 0 acesso a tirinhas e HQs
torna-se cada vez mais abrangente. E possivel encontrar os mais diversos tipos e formatos
dessa arte na rede. Assim, pode-se considerar 0 acesso a este recurso cada vez mais facilitado
e popular, tendo em vista que o cinema foi especialmente importante para isso. No ensino de
Lingua Inglesa, todavia, as HQs sdo encontradas geralmente em livros didaticos, no formato
de tirinhas, servindo de aporte gramatical ou sendo uma espécie de “alivio comico” ao
término de uma unidade de trabalho.

De modo geral, no ensino da disciplina de Lingua Inglesa, de acordo com a BNCCY’
(BRASIL, 2017), os quadrinhos ndo costumam ser utilizados com historias completas, que
demandam grandes sequéncias. Geralmente, sdo expostos no formato de tirinhas ou historias
de curta duracdo. Isso ocorre, em parte, por docentes desconhecerem o material, e também
pelo pouco tempo destinado a Lingua Inglesa: nas escolas da rede publica, em média 50
minutos semanais sdo dedicados ao idioma. Outro fator € o preconceito ainda atribuido as
HQs, resquicio do século passado; por exemplo, no ano de 1955 fora langado o livro “A
Seducdo dos Inocentes”. A obra defendia a aboligdo das HQs, julgando-as prejudiciais ao
publico por seu contetido violento e por provocar “pregui¢a mental” naqueles que a liam,
tendo como justificativa a apresentacdo das narrativas das histérias em quadrinhos por meio
de pequenos textos e uso excessivo de imagens.

Em oposicao a estas ideias, pode-se afirmar que a leitura de quadrinhos é complexa,
pois para ela se concretizar de forma absoluta é necessario compreender as linguagens verbais
e ndo verbais, isto é, ela ndo se limita a forma padréo textual; ela exige interpretacdo e entrega
a0 Seu universo e a suas personagens ali apresentadas. De acordo com Eisner (2010, p. 7), “a
historia em quadrinhos pode ser chamada de ‘leitura’ num sentido muito mais amplo do que
comumente aplicado ao termo”. Na sequéncia, o autor (2010, p. 10) segue afirmando: “Nas
histérias em quadrinhos, o texto é lido como imagem, e as imagens sdo comunicadores que,
em situacOes, falam mais que os proprios textos”.

Fay, professor de Inglés no Uzbequistéo, escreveu um artigo para a English Teaching
Forum intitulado Student storytelling through sequential art (2007). Em seu texto, o autor
observa a melhora da aquisi¢do da Lingua Inglesa, por alunos, através do uso de leituras de

historias em quadrinhos. Para isso, ele aponta algumas pesquisas que sustentam sua fala:

7 BNCC (2017). (EF06LI15) Produzir textos escritos em lingua inglesa (histérias em quadrinhos, cartazes,
chats, blogs, agendas, fotolegendas, entre outros), sobre si mesmo, sua familia, seus amigos, gostos,
preferéncias e rotinas, sua comunidade e seu contexto escolar.
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Hayes e Ahrens (1988) destacam o fato de que os quadrinhos contém um nimero
maior de palavras raras que uma conversa comum e, portanto, um excelente
trampolim para uma leitura mais dificil. Dorrell e Carroll (1981) e Ujiie e Krashen
(1996a, 1996b) descobriram que o aumento do uso de histérias em quadrinhos
estimula a leitura de material ndo-quadrinhos. [...] Cary (2004, 33) aponta que a arte
sequencial é rica em elipses, misturas, ndo-palavras (uh-huh, humph, sheesh!) e
outras aspectos da linguagem falada, expondo os alunos a “ambiguidade, indefini¢do
e coloquialidade do inglés falado ”(Williams, 1995, 25) A arte sequencial é uma
janela na tela falada verndculo, uma variedade do idioma de destino que é
geralmente esquecido nas aulas de EFL em grande parte devido a sua auséncia tanto
em material educacional quanto em documentos auténticos mais formais (FAY,
2007, p. 3).

Fay (2007) considera as historias em quadrinhos uma importante ferramenta no estudo
de aspectos socioculturais, pois com elas o leitor interage com diferentes sociedades, personagens
e periodos de tempo, sendo capaz de observar e compreender um pouco mais do mundo. As HQs
em lingua inglesa proporcionam, além disso, um contato real com o idioma pelo modo como sua
linguagem € comunicada. As ilustracdes em seu storytelling facilitam a compreensdo da narrativa
e a aquisicdo vocabular do estudante, tudo isso tratando de assuntos que fogem dos temas
estereotipados em materiais didaticos vinculados ao ensino do inglés, que simulam situages no
restaurante, no zooldgico, na fazenda, por exemplo. As HQs apresentam contetdos complexos
que levam os alunos a refletirem acerca de um momento histérico e suas consequéncias,
adentrando em tematicas delicadas, sensiveis e sociais, contudo, geralmente, trazendo consigo
personagens semelhantes a eles, como Homem-Aranha e os X-Men.

Almeida e Santos (2019 apud PARKER; WAMPLER, 2006) apontam para a
relevancia das histérias em nossas vidas:

Quando ouvimos ou lemos uma histéria somos puxados para a cena descrita e
incentivados a sentir as emogdes das personagens envolvidas. Neste exercicio somos
levados para situagdes semelhantes, em que refletimos as nossas experiéncias e seus
significados pessoais. Assim as histérias evocam tanto imagens como emocdes,
criando forte probabilidade para as recordarmos (Morgan; Dennehy, 1997). Mas ao
remeter-nos para algo de familiar, uma histéria tem também o potencial para nos
mostrar algo de novo sobre as nossas vidas e 0 mundo (Bell, 1992). Surgem assim

plataformas de intervencdo e desconstrucdo de significados e comportamentos
(PARKER; WAMPLER, 2006, p.41).

As historias em quadrinhos sdo ferramentas muito eficientes para o entendimento de
conceitos profundos. Por meio de uma narrativa atraente, fazem com que o leitor visualize
exemplos com os quais se identifica, possui empatia ou mesmo repulsa (como 0 racismo).
Assim, pode-se afirmar que as HQs parecem auxiliar no processo de aprendizagem, nao
somente de aspectos relacionados a cultura de determinado contexto ou contetidos de
diferentes componentes curriculares ou areas de ensino, mas, também, a aprendizagem de um

idioma, como no exemplo adotado neste estudo: a Lingua Inglesa.
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As HQs, mesmo se tomadas como inadequadas para o ensino, como consideradas por
Wertham (1954), estdo presentes em nossa cultura hd mais de um século. Nos Estados
Unidos, The Yellow Kid foi considerada a primeira histéria em quadrinhos do mundo
moderno. Criada pelo americano Richard Outcault em 1895, sua publicacdo era realizada por
jornais de renome da época em Nova York. No Brasil, quase duas décadas antes, o
caricaturista e ilustrador italo-brasileiro Angelo Agostini lancou, em 1869, no jornal Vida
Fluminense, As Aventuras de Nhé Quim ou Impressbes de uma Viagem a Corte. Agostini foi
pioneiro ao divulgar esse tipo de arte (na época ainda nao considerada como tal), mesmo que
apenas com finalidade humoristica (assim como o quadrinho americano The Yellow Kid). De
I4 para cad muito foi produzido no mundo todo, por exemplo no Japdo, que possui um vasto
publico consumidor de mangas (histdrias em quadrinhos no estilo japonés).

A arte sequencial é composta por diferentes espécies de HQs. Xavier (2017)
apresenta-as de forma concisa em sua pesquisa para a revista eletrénica Darandina (UFJF).
Nela, a autora expde com brevidade alguns dos tipos mais populares de HQs. Mediante
estudos em Mendonca (2002, p. 197), Xavier (2017) verifica que a charge possui carater
sintético, ocupando, geralmente, 0 espaco de um quadro. Esse tipo de histdria costuma ser
uma satira social. Ainda observando os escritos de Mendonca (2002, p. 197), Xavier (2017)
compreende que as tirinhas ainda sdo, normalmente, publicadas em jornais diarios e possuem,
em sua composi¢do, um ou mais quadrinhos, geralmente centrados em um personagem. Além
disso, Ramos (2004, p. 24) contempla que nas tirinhas ha significava ocorréncia de desfechos
inesperados. Xavier (2017) também apresenta os quadrinhos eletrbnicos como uma
hipermidia, abrangente em relagdo aos recursos de linguagem. Sdo “trabalhos que unem um
(ou mais) dos cddigos da linguagem tradicional das HQs” (FRANCO, 2012, p. 233). Sobre
hipermidias, sdo incontestaveis as possibilidades de recursos que elas sdo capazes de
promover nas HQs. Murray (2003, p. 78) discorre sobre o0s recursos valiosos inseridos neste
tipo de ambiente.

Ambientes digitais sdo procedimentais, participativos, espaciais e enciclopédicos.
As duas primeiras propriedades correspondem, em grande parte, ao que queremos
dizer com o uso vago da palavra interativo; as duas propriedades restantes ajudam a
fazer as criagdes digitais parecerem tdo exploraveis e extensas quanto o mundo real,

correspondendo, em muito, ao que temos em mente quando dizemos que o
ciberespago é imersivo.

Retornando aos estudos de Xavier (2017), percebemos que as histdrias em
guadrinhos de origem japonesa tém recebido cada vez mais notabilidade no ocidente. De

acordo com Luyten (2003), foram os desenhos animados (animes) que deram grande difusé@o
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ao conhecimento dos mangas. A autora também busca a defini¢éo sintética sobre as Graphic
Novels, como historias longas com mais de cem péginas, em média, voltadas em geral para
leitores adultos. Como observaremos a seguir, contudo, ndo ha limitagcdo de paginas, tematica
ou faixa etaria formalmente estabelecida para esse modelo de histéria em quadrinhos. Esse
tipo de HQ € objeto de estudo da se¢do a seguir, uma vez que ela serad amplamente utilizada

nesta pesquisa.

3.2 Graphic Novel

A leitura é uma das melhores formas de ampliar o vocabul&rio em qualquer
lingua. A escolha de diferentes midias, como as graphic novels, pode auxiliar o estudante
no processo de aprendizagem. Na obra The Natural Approach: Language Acquisition in
the Classroom (1983), Krashen e Terrel asseveram que a leitura de qualquer material no
idioma que se pretende aprender (neste caso o inglés) serd significativa para sua
aquisicdo, desde que seja compreensivel para o leitor. Segundo estes autores, a
acessibilidade depende do vocabulario, da estrutura gramatical (sintaxe) e do conteudo
tratado. Eles também consideram satisfatorios textos que apresentem um nimero
expressivo de itens lexicais com o0s quais 0s alunos j& estejam habituados, pois o
vocabulério conhecido auxilia-os na fluidez da leitura, impedindo a constante interrupgéo
da atividade para pesquisa em dicionarios (KRASHEN; TERREL, 1983). O mesmo ocorre
em relacdo a estrutura gramatical: os autores observam que os estudantes compreendem
mais facilmente textos nos quais o assunto Ihes seja interessante.

Graphic novel (Romance Grafico) € um termo criado por Eisner (2010) para
nominar HQs em formato de livro, com histérias longas, assim como um romance. Smee
(2017), em seu texto Mas afinal, o que é uma graphic novel?, entretanto, oferece, além
das de Eisner, defini¢cdes de Talbot, McCloud e Campbell. Smee (2017) observa que, de
acordo com Talbot, graphic novel ndo deve ser considerada uma série de tirinhas reunidas,
mas, sim, um romance grafico, com seus préprios temas, conceitos e personagens, com
inicio, meio e fim (TALBOT apud DANNER; WITHROW, 2009). Além disso, McCloud
afirma, em entrevista concedida a Irving (2008), que acredita que Eisner criou o termo
com intencdo comercial para conseguir mais espaco nas editoras da época. Assim,
McCloud denominou um novo status para HQs com sequéncias longas: graphic novels, e

durante a entrevista ele assim se manifestou:
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[...] Tinhamos um termo que nos ajudava a passar pela porta, e era isso. Cada meio
tem seus termos diferentes. Vocé pode ir ver um “filme” mas entdo vocé escreve
sobre uma “pelicula”, e entdo coloca o seu smoking e vai para uma ceriménia de
premiacdo da Academia de “Artes Cinematograficas”. Toda midia que tenha uma
marca real em nossa cultura deve ter diferentes maneiras de apresenta¢do: ha o modo
formal, o modo critico, e 0 modo cerimonial. Vocé pode ter uma Academia de Arte
Sequencial, e quando as pessoas acabam seu trabalho, elas vao para sua casa e leem
alguns gibis (MCCLOUD apud IRVING, 2008, p. 129).

Smee (2017) apresenta Campbell (2006), que criou o “Manifesto das Graphic
Novels” em seu quadrinho autobiografico The Fate of the Artist (2006). O autor alega que
“graphic novels sdo mais um movimento do que uma forma”. Ele também afirma que ela
pode ser apresentada em manuscrito inédito, em episddios ou em partes. Além disso, seus
temas sdo toda a existéncia, incluindo a prépria vida do autor, e ndo apenas uma revista em
formato comercial. Campbell aborda a questdo do formato por ele ser atraente aos leitores,
inclusive aos mais velhos. Isto ndo exclui, todavia, os jovens. Pelo contrario, ele reafirma que
as graphic novels refletem todo o tipo de tematica, incluindo aquelas ligadas a questdes
pertinentes aos adolescentes, como as do super-heréi Homem-Aranha, ou a equipe X-Men, por

exemplo.

3.3 X-Men: God Loves, Man Kills

Stan Lee e Jack Kirby, em 1963, lancaram a primeira HQ dos X-Men, que, em sua
capa, eram apresentados como “Os Herdis mais estranhos do mundo”. Os X-Men sdo
mutantes, em sua maioria adolescentes, que nasceram com habilidades super-humanas e estéo
a frente na cadeia evolutiva, fato considerado uma ameaca a sociedade por esta nao
compreender seus poderes. A eles é negado o livre-convivio, como frequentar a escola
integrados aos ndo mutantes. Além disso, por serem considerados diferentes, atravessam
situacbes de intolerancia e preconceito. Bullying e violéncia, inclusive fisica, fazem parte
constante de suas rotinas. Ao serem acolhidos pelo professor Xavier em seu instituto
educacional, tém suas vidas mudadas e passam a buscar relagdes pacificas com os demais,
defendendo a todos (mutantes ou néo) de qualquer ameaca.

A equipe mutante mais famosa da histéria tem como seus cinco personagens
originais: Ciclope, Garota Marvel, Fera, Anjo e Homem de Gelo. Cada um comporta uma
habilidade especial, desde a telecinesia a capacidade de voar. Weschenfelder (2013, p. 77)
observa que, mesmo dotados de poderes, 0s mutantes conquistaram o publico de forma

empatica pelas situacdes banais as quais eram expostos.
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No caso dos X-Men a influéncia estd acompanhada de uma empatia e de um
sentimento de identificacdo, pois os personagens adolescentes mutantes sdo, a
primeira vista, repugnantes aos olhos dos humanos normais, que os temem e 0s
odeiam, tratando-os como animais. Os mutantes, por sua vez, ao contrario dos
humanos normais, ndo odeiam nem discriminam. Surpreendentemente, eles lutam
para defender os humanos, pois assim estariam, na perspectiva da ética de
Aristételes, defendendo a causa mais nobre, que é condi¢do para o bem individual
de cada humano e de cada mutante: o bem comum! Além disso, é claro, os X-Men
fazem com que o puUblico se depare com questdes extremamente atuais do convivio
humano ao colocarem a questdo da diferenca e da multiplicidade de modos de ser e
de viver.

Os X-Men tiveram uma de suas aventuras mais simbdlicas escrita por Chris
Claremont e ilustrada por Brent Anderson no ano de 1982, intitulada Deus ama, o homem
mata (God loves, man kills). A graphic novel, por seu apelo social, é considerada uma obra
importante dentro da saga dos X-Men.

Publicada no Brasil no ano de 1988 pela editora Abril, “Deus ama, o0 homem mata”
(God loves, man Kills) traz a histdria da batalha dos X-Men contra o ex-militar e reverendo
fundamentalista William Stryker, que pretende provocar uma guerra entre a humanidade e os
mutantes. Em nome de Deus, Stryker lanca a sua propria cruzada com a intencdo de purificar
a Terra da ameaca mutante. Por intermédio da religido, de canais de televisdo e da unido com
nomes da politica, o pastor convence grande parte da populacdo de que os mutantes ndo
merecem gozar dos mesmos direitos que os demais, tampouco viverem integrados a
sociedade, gerando, assim, uma onda de perseguicdo e exterminio. Durante esse periodo, dois
grupos mutantes, um liderado pelo professor Xavier e outro por Magneto, antes separados por
divergéncias éticas, unem-se para lutar por seu direito a vida e para levar esclarecimento a
todos, mostrando que ndo sdo “monstros”, como chamados, somente diferentes, inicos, COMo

qualquer individuo.
3.4 “A Mim, Meus X-Men*®” (Professor Xavier) X-Men, Bncc e a Lingua Inglesa
A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) foi aprovada e homologada no ano de

2017. O seu texto introdutdrio para a Lingua Inglesa justifica, de forma objetiva, a relevancia

do estudo desta disciplina nas escolas de nosso pais.

Aprender a lingua inglesa propicia a criacdo de novas formas de engajamento e
participacdo dos alunos em um mundo social cada vez mais globalizado e plural, em

18 Fala proferida mentalmente pelo professor Charles Xavier quando necessitava reunir os X-Men.
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que as fronteiras entre paises e interesses pessoais, locais, regionais, nacionais e
transnacionais estdo cada vez mais difusas e contraditorias. Assim, o estudo da
lingua inglesa pode possibilitar a todos o acesso aos saberes linguisticos necessarios
para engajamento e participacdo, contribuindo para o agenciamento critico dos
estudantes e para o exercicio da cidadania ativa (BRASIL, 2017, p. 239).

A divisdo do estudo por eixos teméticos € proposta em Lingua Inglesa. A BNCC
(BRASIL, 2017) sustenta eixos chamados de organizadores (p. 241). Sdo eles: o eixo da
oralidade, da escrita, da leitura, dos conhecimentos linguisticos e da dimensdo cultural.
Embora apresentados de forma separada, estdo profundamente conectados por orientacdo da
prépria base e assim devem ser contemplados nas praticas didaticas concebidos por meio da
visdo dos multiletramentos, nos quais a Lingua Inglesa, num continuo processo de construgdo
social, materializa seu hibridismo, permitindo que os falantes possam incorporar a ela suas
marcas linguisticas e caracteristicas culturais, reinventando-a e “criando novas formas de
identificar, expressar ideias, sentimentos e valores (...) assumindo o seus status de Lingua
Franca.” (BRASIL, 2017, p. 242).

No eixo que premia a dimensdo intercultural, a BNCC considera o contexto social e
politico da lingua, ocorrendo a reflexdo sobre aspectos relativos a interacdo entre culturas (dos
alunos e aquelas relacionadas aos demais falantes de Lingua Inglesa), de modo a favorecer o
convivio, o respeito, a superacao de conflitos e a valorizacdo da diversidade entre 0s povos.
Rodrigues e De Souza (2019) observam o eixo de dimens&o intercultural na Base como
importante elemento aglutinador entre culturas no estudo do idioma estrangeiro. Ele menciona
que ela pode ser utilizada como uma ferramenta de comunicacdo entre falantes multilingues
para expressarem as suas culturas.

Ao observar o0 eixo em questdo, o conhecimento e a consideracao a outras culturas, é
imperativo na Base. O seu texto (BRASIL, 2017) prioriza o foco da funcéo social e politica
do inglés e, nesse sentido, passa a trata-la em seu status de lingua franca.

[...] Esse entendimento favorece uma educagdo linguistica voltada para a
interculturalidade, isto é, para o reconhecimento das (e o respeito as) diferengas, e
para a compreensdo de como elas sdo produzidas nas diversas praticas sociais de
linguagem, o que favorece a reflexdo critica sobre diferentes modos de ver e de
analisar o mundo, o (s) outro (s) e a si mesmo (BRASIL, 2017, p. 237-238).

Para tanto, o time dos mutantes, mais diverso e conhecido dentro e fora das HQs
(cinema e desenhos animados), é validado como recurso primordial neste estudo, pois se
encaixa, de modo salutar, ao multiculturalismo proposto pela base, possuindo o inglés como
lingua franca em seu grupo, uma vez que a equipe € composta por personagens de diversas
nacionalidades, explorando, assim, a variacdo linguistica e cultural que cada uma oferece,

fortalecendo os multiletramentos propostos pela Base (BRASIL, 2017, p. 241).
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A seguir, a partir de informagBes retiradas da Enciclopédia Marvel (2005),

elencamos algumas das personagens mais conhecidas do grande publico que podem colaborar

com propostas pedagogicas nesse eixo da Base (BRASIL, 2017):

Ororo Munroe, conhecida pelo seu alter-ego Tempestade (Storn), foi criada pelo roteirista
Len Wein e pelo desenhista Dave CocKrum. Sua primeira apari¢cdo nos quadrinhos foi no
ano de 1975, em Giant-Size X-Men #1 (1975). A personagem tem sua origem no Quénia
e pertence a uma linhagem de feiticeiras africanas, sendo considerada uma deusa em sua
tribo. Sua mutacdo a permite manipular o clima, detectar a forca vital dos seres, controlar
a pressdo atmosférica, além de possuir potencial magico por ser uma feiticeira.

Katherine Anne “Kitty” Pryde, nascida nos Estados Unidos, é uma mutante de familia
judia. Foi criada no ano de 1980 por John Byrne e Chris Claremont, tendo sua estreia na
HQ Uncanny X-Men #129 (1980). Seus poderes comecaram a se manifestar na
adolescéncia, aos 13 anos de idade. Eles Ihe permitem atravessar objetos ou pessoas,
alterando o campo elétrico, fazendo com que, dessa forma, seja capaz de andar no ar.

Kurt Wagner, conhecido como Noturno, tem sua origem na Alemanha, onde foi
abandonado, ainda pequeno, por sua aparéncia demoniaca. Trabalhava em um circo até se
juntar aos X-Men. O personagem foi criada por Len Wein e Dave Cockrum, em 1975, e
foi introduzido ao time no Gigante-Size X-Men #1 (1975), na mesma edi¢do que
Tempestade. Apesar de sua aparéncia, Noturno é um catolico fervoroso e tenta seguir o
sacerddcio, mas sem sucesso. Sua mutacdo permite que ele se teletransporte, e, além
disso, possui superagilidade, visdo noturna e aderéncia fisica aos objetos.

James Howlett, o Wolverine, foi criado no ano de 1974 por Roy Thomas, Len Wein e
John Romita. O personagem apareceu pela primeira vez na HQ The Incredible Hulk #180
(1974). Wolverine é natural do Canada e estima-se que o seu nascimento ficcional tenha
ocorrido no ano de 1880. Sua mutagdo manifesta-se ainda crianca com o surgimento de
garras retrateis e fator de regeneracéo, o que permite o retardamento do envelhecimento.
Mais tarde recebe uma espécie de blindagem nos ossos por um metal ficcional chamado
adamantium, que o torna ainda mais forte.

Charles Francis Xavier, conhecido como Professor X, foi criado por Stan Lee e Jack
Kirby em 1963, e também apresentado no mesmo ano com a HQ Uncanny X-Men #1.
Ficcionalmente, Professor Xavier é herdeiro de uma abastada familia de Nova York. O
personagem tem o poder da telepatia e da manipulagdo mental, sendo ele um dos

mutantes mais poderosos da Marvel.
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e Erik Magnus Lehnsherr, é nome civil do personagem Magneto, um supervildo criado por
Stan Lee e Jack Kirby em 1963, e também apresentado no mesmo ano com a HQ
Uncanny X-Men #1. Magneto, ainda crianga, juntamente com sua familia, foi enviado
para o campo de concentracdo de Auschwitz por sua religido, o Judaismo. L4, todos seus
parentes foram mortos. Anos depois sua casa € incendiada, e, neste episddio, sem receber
0 auxilio de nenhum vizinho, sua filha morre queimada, o que desperta a sua ira e seus
poderes. Magneto é um mutante capaz de manipular campos magnéticos, controlando
todo o tipo de metal. Quando conhece o Professor Charles Xavier os dois se tornaram
aliados, entretanto, por divergéncias éticas e morais, dissolvem a unido. Magneto acredita
que a humanidade deve ser dominada pelos mutantes, pois s6 dessa forma deixariam de
ser perseguidos, enquanto Xavier tem esperancga na pacificacdo e numa sociedade igual
para todos, mutantes ou nao.

Por meio das histérias em quadrinhos é possivel apresentar aos estudantes variadas
perspectivas sociais, verificando modelos culturais e politicos de diferentes tempos,
estimulando a pesquisa e a reflexdo em aula, indo além da gramatica e de topicos vocabulares,
como estima a propria Base (BRASIL, 2017). Com o auxilio de personagens famosos, como
0s apresentados supra, por exemplo, a aquisicdo do idioma e a compreensdo sociolinguistica
do aprendente sdo estimuladas por intermédio da empatia e da identificacdo geradas por eles,
que se aliam, de forma significativa, em prol do seu aprendizado e aprimoramento de suas
habilidades leitoras em Lingua Inglesa.



4 “MINHA SANTA AQUERUPITA” (DR. HENRY “HANK” PHILIP MCCOY)
METODOLOGIA

Esta dissertacdo integra-se a linha de pesquisa Formacao de Professores, Teorias e
Praticas Educativas do Programa de Pds-Graduacdo (PPG) em Educacao da Universidade La
Salle (Unilasalle). Ela foi construida sob a Otica do estudo de caso e possui natureza
qualitativa. Deste modo, observando o pensamento de Chizzotti (2007), o processo da
pesquisa qualitativa ndo obedece a um padrédo paradigmatico. Silva et al. (2010) salientam que
ha diferentes possibilidades de programar a execucdo da pesquisa qualitativa: o ambiente
natural como fonte direta de dados; o pesquisador como principal instrumento de coleta de
dados; a observacao e o esforgo descritivo; a preocupagdo com 0 processo e nao apenas com o
produto; a busca do significado das situacGes para os sujeitos; o enfoque indutivo na analise
dos dados. Desta forma, usando da interlocucdo entre o ensino de Lingua Inglesa e a
utilizacdo de histérias em quadrinhos, buscou-se compreender como o ensino com HQs, em
Lingua Inglesa, em um nono ano do Ensino Fundamental, p6de contribuir para a melhor
aprendizagem do idioma.
A presente pesquisa caracterizou-se como um estudo de caso por possuir como foco

um cenario em um contexto especifico de investigacdo da aquisicdo de um novo idioma — 0
inglés —, por meio da utilizacdo de recursos como as historias em quadrinhos. Para Gil (2010),
0 estudo de caso é uma modalidade que consiste no estudo profundo de um ou poucos
objetos, permitindo seu amplo e detalhado conhecimento. O autor (2010, p. 38) também
observa alguns dos propdsitos deste tipo de estudo utilizados nesta pesquisa:

a) Explorar situagdes da vida real cujos limites ndo estdo claramente definidos;

b) Preservar carater unitario do objeto estudado;

c) Descrever a situacdo do contexto em que estd sendo feita determinada

investigacéo;
d) Formular hipéteses ou desenvolver teorias.

Alinhado com os propositos de Gil (2010), Severino (2000) declara que o caso
escolhido para a pesquisa deve ser significativo, de modo a ser apto a fundamentar uma
generalizagdo para situagOes analogas, autorizando inferéncias. Yin (2010) compreende, no
entanto, que a finalidade do estudo de caso de ensino € estabelecer uma estrutura para a

discussdo, ndo necessitando se preocupar com a apresentacdo rigorosa de dados empiricos.

19 Frase dita pelo personagem Fera (doutor Henry “Hank” Philip McCoy), membro original dos X-Men,
expressando espanto. E uma adaptagdo em Lingua Portuguesa da frase original em Lingua Inglesa “"Oh my
stars and garters"; em portugués, algo como: “Oh minhas estrelas e ligas!” Disponivel em:
https://www.phrases.org.uk/meanings/my-stars-and-garters.html. Acesso em: 21 nov. 2020.
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Ainda para Yin (2010), o estudo de caso na educacédo deve ser utilizado quando as questdes da
pesquisa forem do tipo “como” e “por que”, o pesquisador tiver pouco controle sobre aquilo
que acontece ou que pode acontecer e o foco do interesse for um fenbmeno contemporaneo
que esteja ocorrendo numa situacéo de vida real.
No artigo de Rocha (2016) sobre estudo de caso, o autor contempla os escritos de

André (2008), que alega que o uso deste tipo de estudo deve ser efetuado quando se possuli
interesse em conhecer uma instancia em particular; se pretende compreender profundamente
essa instancia particular em sua complexidade e totalidade; e se busca retratar o dinamismo de
uma situa¢do numa forma muito proxima do seu acontecimento natural. No mesmo caminho,
sete pontos que objetivam o estudo de caso sao trazidos por Ludke e André (1986, p. 18-20):

1. Os estudos de caso visam & descoberta.

2. Os estudos de caso enfatizam a “interpretagdo em contexto”.

3. Os estudos de caso buscam retratar a realidade de forma completa e profunda.

4. Os estudos de caso usam uma variedade de fontes de informacéo.

5. Os estudos de caso revelam experiéncia vicria e permitem generalizagcdes

naturalisticas.

6. Estudos de caso procuram representar os diferentes e as vezes conflitantes pontos

de vista presentes numa situacdo social.

7. Os relatos de estudo de caso utilizam uma linguagem e uma forma mais acessivel
do que os outros relatdrios de pesquisa.

Desta forma, observando os delineamentos apresentados pelos autores examinados,
pode-se afirmar a competéncia da modalidade estudo de caso como procedimento técnico a
ser adotado nesta pesquisa. O Quadro 3 demonstra a caracterizacdo do estudo desta

dissertacéo.

Quadro 3 — Caracterizacdo metodoldgica do estudo

Caracterizacao do Estudo
Natureza Quialitativa
Sob o ponto de vista dos objetivos Descritivo
Sob o ponto de vista dos procedimentos | Tipo Estudo de Caso;
técnicos Registro de Dados
Anélise de dados Descritiva e Interpretativa
Campo Escola Publica de Ensino Fundamental
Sujeitos Alunos de uma turma do nono (9°) ano do
Ensino Fundamental

Fonte: A autora (2020).
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4.1 Contextualizagdo Da Escola/Campo E Sujeitos

O publico-alvo desta investigacdo esta localizado em uma cidade da regido
metropolitana de Porto Alegre. A escola na qual estudam os alunos que participaram das
atividades esta estabelecida em um bairro essencialmente residencial, contudo com grande
incidéncia de furtos a casas, carros e transtornos relativos ao consumo e venda de drogas. A
comunidade que circunda a escola sofre com este problema, que atinge diversas familias que
compdem a comunidade escolar.

Os sujeitos que participaram da pesquisa, originalmente, seriam 52 adolescentes,
com idades entre 14 e 17 anos, divididos em duas turmas de nono ano do Ensino
Fundamental, sendo uma do turno da manha e uma do turno da tarde. O grupo de 52 alunos é
formado por 23 meninos e 29 meninas. A professora mestranda em tela leciona Lingua
Inglesa nesta escola ha 7 anos e para a maioria destes alunos desde o 6° ano do Ensino

Fundamental.

4.2 Virus, O Legado ?° — O Cenario Pandémico E A Nova Contextualizacdo Da

Escola/Campo E Sujeitos

No final do ano de 2019 presenciamos o aparecimento do novo coronavirus em
Wuhan, na China. De acordo com a Organizacdo Mundial de Saude (OMS, 2020), os
coronavirus sdo diversos e podem acometer de forma prejudicial animais e humanos.
Nomeado como Covid-19, ainda conforme a OMS (2020), esta nova categoria de corona pode
causar infec¢des respiratorias, variando de um resfriado comum a doencgas mais sérias, como a
sindrome respiratoria aguda grave (Sars).

Desde seu surgimento, inumeros estudos estdo sendo realizados para compreender as
caracteristicas e formas de combater a Covid-19. Algumas vacinas ja estdo em fase de testes
neste ano de 2020, contudo ainda sem confirmacdo de eficacia. O que se sabe,
comprovadamente, € o seu alto potencial de transmissdo, tanto que, segundo dados da OMS,
em marco de 2020 a Covid 19 ja estava presente em 57 paises, inclusive no Brasil, recebendo

0 status de pandemia.

200 Virus Legado apresentou aos X-Men uma nova ameaga, que parecia repressiva da crise da Aids. Ao longo
dos anos 90 do século 20, o Virus Legado abalou o status-quo dos X-Men e se tornou um obstaculo terrivel
para a comunidade mutante superar. Disponivel em: https://universoxmen.com.br/tag/virus-legado/. Acesso
em: 23 nov. 2020).
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Em 10 de margo tivemos o anuncio do primeiro caso de Covid-19 confirmado e
outros 190 suspeitos no Estado do Rio Grande do Sul?. Dias depois o governo do Estado
lanca 0 Decreto n. 55.154%2, no qual ordena o fechamento de diversos 6rgdos publicos e
estabelecimentos, entre eles as escolas, por 15 dias, prazo este que vem sendo prorrogado
desde entdo (agosto de 2020).

As incertezas trazidas pela pandemia a educacéo sdo muitas. A escola tornou-se um
dos espacos mais suscetiveis para a propagacdo do novo coronavirus. As salas de aula criam
um ambiente positivo para o contagio em larga escala. As instituicdes de ensino, em especial
as municipais e as estaduais, ndo possuem estrutura fisica, financeira e humana para lidar com
esta crise sanitaria. A comunidade escolar, de modo geral, vem buscando alternativas para se
adequar a nova realidade. Muitos alunos, no entanto, inclusive os que participariam das
atividades atinentes a esta dissertacdo, demonstraram dificuldades para acessar as aulas
sincronas ou em outro formato on-line.

O novo virus, além de prejudicar nossa saude, expds, de forma brutal, as
desigualdades por meio da dificuldade de conexdo dos discentes para o novo formato de
aula: a ndo presencial. A falta de equipamentos, de internet, entre outros fatores, a
reorganizacdo familiar, na qual diversas criangas passaram a ter mais responsabilidades
domeésticas, e a crise financeira, foram consideradas nas propostas e analises desta
dissertacéao.

Em um levantamento realizado no més de julho pela escola, a qual seria o contexto
fisico de desenvolvimento das atividades com os alunos para esta dissertacdo, foi constatado
que no inicio da pandemia sete familias eram beneficiadas com cesta basica alimenticia
fornecida por ela. Em setembro foram mais de 50 que solicitam esse auxilio todos 0s meses.
A escola fez uma pesquisa virtual entre as familias dos estudantes matriculados a fim de
diagnosticar o perfil da comunidade que atende em relacdo aos efeitos da pandemia,
objetivando a atualizacéo do seu Plano Politico Pedagogico (PPP).

A pesquisa foi realizada mediante a ferramenta Google Forms. Nela foi desenvolvido
um questionario com 25 perguntas de mudltipla escolha, as quais analisavam o0s aspectos
socioeconémicos, culturais e afetivos das familias da escola. O link para o formulario foi
divulgado e encaminhado para os participantes por meio de duas redes sociais: Facebook e

WhatsApp. A escola possui uma pagina no Facebook na qual faz postagens regulares

2L Noticia divulgada pela Secretaria da Salde do Estado do Rio Grande do Sul. Disponivel em:
https://saude.rs.gov.br/confirmado-o-primeiro-caso-de-novo-coronavirus-no-rio-grande-do-sul.

22 Decreto publicado no Diario Oficial do Estado do Rio Grande do Sul em 1° mar. 2020. Disponivel em:
https://www.diariooficial.rs.gov.br/.
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divulgando projetos, praticas pedagdgicas e recados para a comunidade. Diante da pandemia,
esta midia tornou-se essencial para a comunicacao e veiculacdo das atividades remotas, bem
como informacdes pertinentes a prevencdo e combate ao coronavirus.

Observou-se que, entretanto, nem todas as familias possuem perfil no Facebook.
Entdo, assim que as aulas foram suspensas na modalidade presencial os professores
receberam listas com nomes e nimeros de telefones dos integrantes das turmas e de suas
familias. Consequentemente, foram designados a criar grupos no aplicativo de conversas
WhatsApp. Neles a escola publicava seus avisos e a comunidade enviava seus
questionamentos para a equipe escolar enquanto a forma presencial ndo fosse
reestabelecida. Os grupos, contudo, tornaram-se um canal de comunicagdo que estreitou
lacos entre professores e familias, personificando os atendimentos, posto que muitas
davidas (inclusive relacionadas aos contedos das disciplinas) foram e sdo encaminhadas
por essa via. Sendo assim, considerou-se conveniente o envio do link do formulario por
essas duas redes sociais.

As perguntas da pesquisa enviadas aos pais foram elaboradas pela equipe escolar
em uma das reunides remotas realizadas para a formacdo pedagogica. Professores,
funcionérios e gestores sugeriram adicionar ao questionario indagacdes e dados que
fossem relevantes para o PPP da escola neste momento pandémico. O numero de familias
que respondeu a pesquisa foi abaixo do esperado, pois 202 (35,1%) das 576 familias que
compdem a comunidade escolar participaram.

E importante ressaltar que no questionario desenvolvido pela escola deste estudo,
a maioria das perguntas ndo foi dado o status de obrigatoriedade de resposta, assim
diversos participantes ignoraram questGes aleatérias e ndo as responderam. Do mesmo
modo, havia perguntas que ofereciam a possibilidade de mais de uma opcdo. O que
proporcionou aos participantes livre e escolha, podendo gerar no leitor estranheza no
acompanhamento dos gréaficos.

A equipe diretiva estima que parte das 374 que ndo colaboraram ndao contam com
nenhum acesso a rede de internet, pois todas as semanas 291 familias dirigem-se a escola
para retirar atividades impressas, para que as licdes ndo deixem de chegar aos seus filhos.
A seguir podemos acompanhar um segmento de trés questdes referentes a equipamentos
tecnologicos e acesso a internet elaboradas pela equipe gestora escolar e seus resultados.

A Figura 9 apresenta uma das perguntas realizadas pela equipe gestora da escola de

aplicacdo desta dissertacdo. A pergunta refere-se ao acesso doméstico a internet.
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Figura 9 — Pergunta realizada pela equipe gestora da escola de aplicacdo desta dissertacdo

10- Possui internet? Se sim, assinale qual delas ou as duas:

201 mspostas

Wi em casa ~180 (88,6%)

Dados mdness no celular 57 (28.4%)

0 50 100 150 200

Fonte: Dados fornecidos pela escola publica que abriga este estudo.

Avaliando os resultados apresentados na Figura 9, constatamos que todas as 201
familias que responderam essa pergunta possuem algum tipo de acesso a internet, o que é
fundamental em meio a pandemia para a modalidade adotada de Ensino Remoto Emergencial.
Os que dependem dos dados mdveis do telefone celular para se conectar, equivalem a 28,4%
dos 201, o que pode representar dificuldade no acompanhamento das atividades por este ser
um servico limitado ao crédito dos aparelhos. Sendo assim, a internet nem sempre podera
estar disponivel ao aluno.

A Figura 10 traz o gréfico referente aos dados mdveis nos aparelhos celulares dos

participantes desta pesquisa.

Figura 10 — Pergunta realizada pela equipe gestora da escola de aplicagéo desta dissertacéo

12- O aluno possui celular com acesso a internet?
202 reporias

148 (73.6%

Mso 54 (26,7%)

Fonte: Dados fornecidos pela equipe gestora da escola publica que abriga este estudo.
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Como pode ser observado na Figura 10, das 202 respostas 26,7% ndo possuem
acesso a internet no celular. Sendo assim, ter celular ndo representa ter o acesso a internet.

Dando sequéncia ao levantamento de informacdes, o tema da questdo na Figura 11 é
referente aos tipos de aparelhos eletronicos que possibilitem acesso as aulas sincronas que

cada familia possui.

Figura 11 — Pergunta realizada pela equipe gestora da escola de aplicacdo desta dissertacéo

11 -Na residéncia tem aparelhos eletronicos e de midia digital para fazer os temas de casa? Se sim,
assinale quais:

197 respostas

Celulares 190 {96.4%)

Celulares

Computador Contagem: 190

32 (16,2%)

Tablet 17 (8.6%)

Notebook 89 (45,2%)

0 50 100 150 200

Fonte: Dados fornecidos pela equipe gestora da escola publica que abriga este estudo.

Para esta questdo houve 197 respostas, as quais mostram que 45,2% dos estudantes
possuem notebook e 16,2% computador. A maioria, 96,4%, possui celular.

Quanto ao acesso a internet e equipamentos eletrénicos do grupo destinado a
participar deste estudo, foi realizada uma pesquisa por intermédio da ferramenta digital
Google Formulérios pela pesquisadora. Para a efetivacdo desta enquete, a escola em que este
trabalho ocorreu forneceu numeros de telefones de pais, responsaveis e dos proprios alunos
das turmas que integrariam a pesquisa. Desta forma, foi entrado em contato com as familias.
Sobre elas, dos 52 alunos, originalmente envolvidos, somente 25 possuiam acesso facilitado a
rede e aos equipamentos. As outras 27 familias, por falta de recursos essenciais a esta
pesquisa, ndo conseguiram participar. Neste interim, 48%, isto €, 25 dos estudantes
participantes deste estudo responderam quatro perguntas que permitiram identificar suas
possibilidades de conexdo a rede, bem como a disponibilidade de dispositivos em seus
domicilios. Este fato ocorreu em razdo do baixo nimero de estudantes envolvidos neste

estudo com acesso a rede e dispositivos eletrbnicos que 0s permitissem responder essa
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enquete e participar das aulas sincronas on-line. Na sequéncia podemos acompanhar 0
segmento de questdes elaboradas pela pesquisadora. A primeira pergunta (Figura 12) buscava

identificar de que forma os estudantes acessavam a internet de seus domicilios.

Figura 12 — Pergunta 1, referente ao acesso a internet

COMO VOCE ACESSA A INTERNET EM SUA CASA?

DADOS MOVEIS

Wi-FI (PARTICULAR)

Fonte: Pesquisa realizada pela autora por meio do aplicativo Google Formularios.

Dos 25 estudantes que responderam a pesquisa, 88% afirmaram ter wi-fi particular
em suas residéncias, enquanto 12% contam apenas com o sistema de acesso a rede por meio
de dados moveis do aparelho celular. Esse resultado mostra que 22 dos 25 alunos possuem
internet regular em suas casas, estando sujeitos a pouca ou nenhuma oscilacdo de acesso em
relacdo aqueles que dependem dos dados moveis do telefone.

Dando sequéncia a pesquisa, a pergunta de nimero dois almeja descobrir o nimero
de equipamentos eletronicos capaz de acessar a internet que cada participante deste estudo

possui.

Figura 13 — Pergunta 2, referente aos equipamentos eletronicos

QUAIS EQUIPAMENTOS ELETRONICOS VOCE POSSUI?
’C.OMF}'T&DC‘?

TELEFONE CELULAR

NOTEBOOK

TABLET

Fonte: Pesquisa realizada pela autora por meio do aplicativo Google Formularios.
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Na Figura 13 é possivel identificar quais equipamentos eletrénicos os estudantes
possuem. Para isso, os alunos poderiam selecionar as opgdes: telefone celular, computador,
notebook e tablet. Quase metade (48%) respondeu possuir aparelho celular, enquanto o
mesmo percentual se equipara quando observamos a utilizacdo de computadores e notebooks.
Apenas 1 estudante (4%) respondeu possuir tablet. Sete alunos responderam ter acesso a
computador e/ou notebook. Este nimero é um dado importante, pois mostra que para 0S
estudantes produzirem documentos (utilizando o pacote office, por exemplo) ndo serd tdo
facil, ou ainda, tho comum no decorrer deste trabalho.

As questdes 3 e 4 (Figuras 14 e 15, respectivamente) questionavam sobre o uso dos
equipamentos eletronicos. Com elas, o foco era descobrir quais equipamentos usavam para as
aulas e quantos estudantes necessitavam dividir os equipamentos eletrdnicos com os demais

membros da familia.

Figura 14 — Pergunta 3, referente ao uso dos equipamentos eletronicos

QUAIS EQUIPAMENTOS ELETRONICOS VOCE UTILIZA
PARA ACESSAR AS AULAS E REALIZAR AS ATIVIDADES?

COMPUTADOR

TELEFONE CELULAR

Fonte: Pesquisa realizada pela autora por meio do aplicativo Google Formulérios.

Como pode ser observado na Figura 14, o telefone celular foi apresentado como o
dispositivo eletrbnico mais utilizado para acessar as reunides on-line e atividades escolares.
Dos 25 estudantes, 19 fazem uso deste aparelho. Ele vem seguido pelo notebook, utilizado
por quatro alunos, e pelo computador por trés, conforme as respostas oferecidas nesta
pesquisa. Nenhum aluno marcou a opc¢éo tablet; por isso ela ndo foi descrita no grafico da
Figura 14.

Em relacdo a Gltima questdo da pesquisa (Figura 15), 76%, isto é, 19 de 25 dos
estudantes, responderam que ha necessidade de compartilhamento de equipamentos para
realizarem suas tarefas, o que demonstra possivel dificuldade na participagdo ou cumprimento

das atividades encaminhadas referentes a este estudo e as demais disciplinas.



62

Figura 15 — Pergunta 4, referente ao compartilhamento dos equipamentos eletronicos

VOCE DIVIDE O/OS EQUIPAMENTO{S) ELETRONICOS QUE VOCE UTILIZA
PARA ACESSAR AS AULAS E REALIZAR AS ATIVIDADES COM MAIS
PESSOAS?

Fonte: Pesquisa realizada pela autora por meio do aplicativo Google Formulérios.

Este cenadrio mostra que por mais que a escola e seus profissionais consigam se
adaptar, reestruturando suas praticas para a modalidade ERE, ha um universo de alunos que
n&o, pois as caréncias sofridas por eles independem do tipo de ensino, mas podem se agravar
com a pandemia. Fato que comprova esta afirmacéo é o do grupo de alunos envolvido neste
estudo: inicialmente seriam 52 estudantes, contudo com a chegada da pandemia, menos da
metade deles teve acesso aos equipamentos e aulas on-line. Dados da Organizacdo das Nagdes
Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco) observaram que a pandemia da
Covid-19 ja afetou os estudos de cerca de 91% do total de estudantes no planeta. Uma
pesquisa realizada pelo Comité Gestor da Internet no Brasil?® (CGl.br), em 2018, mostrou que
58% dos domicilios no Brasil ndo tém computadores e 33% ndo possuem internet. Rui Gomes
(2020), em seu texto “Educacdo e desigualdades. Palavras para la da pandemia: cem lados de
uma crise”, reflete sobre esta realidade e nos traz o termo infoexcluséo:

A desigualdade de acesso a sociedade digital tornou-se notdéria com o recuo dos
alunos para o espaco doméstico, mas sdo apenas um exemplo do acesso desigual a
bens culturais. A infoexclusdo anda a par da utilizagdo das novas tecnologias como

simples meio auxiliar do ensino tradicional e ndo como ferramenta de aprendizagens
diferenciadas e ancoradas nas experiéncias dos alunos.

A crise sanitaria imp0s aceleracdo de um processo que vem ha tempo tomando
forma: o ensino por plataformas digitais. Poucos estavam, de fato, preparados para este
desafio, mas as circunstancias concretizaram-no. De repente, professores e alunos foram

introduzidos a tecnologias destinadas ao ensino. Nada mais seria como antes. Dado o

23 O Comité Gestor da Internet no Brasil é responsavel por estabelecer diretrizes estratégicas relacionadas ao uso
e ao desenvolvimento da internet no Brasil, e coordena e integra todas as iniciativas de servigos de internet no
pais, promovendo a qualidade técnica, a inovacgdo e a disseminacdo dos servicos ofertados. Disponivel em:
https://cgi.br/media/docs/publicacoes/1/20200901150023/CadernoCGlbr_A era_da_interdependencia_digital.
pdf.


https://cgi.br/media/docs/publicacoes/1/20200901150023/CadernoCGIbr_A_era_da_interdependencia_digital.pdf
https://cgi.br/media/docs/publicacoes/1/20200901150023/CadernoCGIbr_A_era_da_interdependencia_digital.pdf

63

momento excepcional, surge um novo modelo de educacdo, nomeado de Ensino Remoto
Emergencial (ERE). Segundo Alves (2020), o ERE caracteriza-se por préaticas pedagogicas
ndo presenciais, mediadas por plataformas digitais. Behar (2020) em seu artigo intitulado “O
ensino remoto emergencial e a educacéo a distancia”, define ERE do seguinte modo:
O Ensino Remoto Emergencial (ERE) é uma modalidade de ensino que pressupde o
distanciamento geogréafico de professores e alunos e foi adotada de forma temporaria
nos diferentes niveis de ensino por instituicGes educacionais do mundo inteiro para
que as atividades escolares ndo sejam interrompidas. Dessa forma, o ensino
presencial fisico precisou ser transposto para os meios digitais. No ERE, a aula
ocorre num tempo sincrono (seguindo os principios do ensino presencial), com
videoaula, aula expositiva por sistema de web conferéncia, e as atividades seguem
durante a semana no espaco de um ambiente virtual de aprendizagem (AVA) de
forma assincrona. A presenga fisica do professor e do aluno no espaco da sala de

aula presencial é “substituida” por uma presenga digital numa aula online, o que se
chama de “presenca social”.

Diante deste fato, a educacdo vem passando por uma veloz adaptacdo para responder
a nova demanda do ensino. O mesmo ocorre com este estudo, que fora anteriormente
projetado para desenvolver atividades presenciais e necessitou mudancas e adaptaces em seu
formato, transformando praticas e buscando ofertar ao estudante diferentes possibilidades para
sua aprendizagem de forma ndo presencial. Tanto mediante linguagens de hipermidia quanto
por meio de impressOes e adaptacGes de materiais que continham personagens do universo
pop, foi desenvolvido um sistema colaborativo a fim de dar sentido as produc@es realizadas e
aquisicdes estabelecidas. Para efetivar este planejamento, contudo, foi necessario
compreender a realidade dos estudantes participantes deste estudo. Desta forma, justifica-se a

pesquisa anteriormente realizada.

4.3 “Para a Sala De Perigo, X-Men!” ?*(Professor Xavier) — Plano De Atividades

Toda acdo pedag6gica precisa ser planejada pelo docente, pois ela insere-se de forma
ativa na formacéo do estudante. Para Moretto (2007, p. 100), planeja-se porque “ndo ha
ventos favordveis para quem ndo sabe para onde navega”. A analogia utilizada pelo autor
demonstra a importancia de se estruturar um projeto sélido, que norteie, de modo eficaz, o0s
envolvidos nos processos de ensino e de aprendizagem. Moretto (2007) também observa que,
ao elaborar o plano de aula, para aumentar as chances de sucesso no fazer pedagogico, 0
professor precisa primeiro conhecer a si mesmo, definindo, assim, seu estilo; em seguida,

deve conhecer seus alunos, levando em conta suas peculiaridades cognitivas e sociais; por fim

24 E nesta sala, chamada sala de perigo, que a equipe X-Men elabora seus planos e treina suas habilidades de
estratégia e luta em equipe.
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necessita conhecer a metodologia que mais bem se afina com o grupo. Gandin (1983) define o
ato de planejar como um processo organico que é executado em trés etapas:
Planejar é: elaborar — decidir que tipo de sociedade e de homem se quer e que tipo
de acdo educacional é necessaria para isso; verificar a que distancia se esta deste tipo
de acdo e até que ponto se esta contribuindo para o resultado final que se pretende;
propor uma série organica de agdes para diminuir essa distancia e para contribuir
mais para o resultado final estabelecido; executar — agir em conformidade com o que

foi proposto; e avaliar — revisar sempre cada um desses momentos e cada uma das
acles, bem como cada um dos documentos deles derivados.

Na mesma perspectiva de Gandin (1983), Romanelli (2009, p. 126) contempla que “o
planejamento é uma atribuicdo do professor que consiste na sistematizacdo do ensino para
desenvolver situagdes educativas, por meio da previsdo das acdes docentes”. Situagoes
adversas as previstas, entretanto, ocorrem, e, a partir delas, faz-se necessaria a flexibilizacdo
criativa para promover a aprendizagem. Gauthier et al (2006, p. 199) comentam que “Um
bom planejamento se caracteriza pela minucia, mas ndo pela rigidez. Os professores que
planejam de uma maneira demasiado rigida e detalhada se concentram as vezes demais no
contedido e n3o o bastante nas necessidades dos alunos”, inviabilizando, neste sentido, uma
aprendizagem significativa aos discentes.

O plano de trabalho foi aplicado em um nono ano do Ensino Fundamental de forma
flexivel, e esteve sujeito a alteracdes a partir das contribui¢bes e dividas que surgiram no
grupo. Originalmente seriam quatro encontros, podendo estender-se ao longo da pratica, que
aconteceriam em aproximadamente oito horas, equivalendo a quatro aulas com duas horas de
duracdo cada uma. Essa proposta valorizava a bagagem cultural e os conhecimentos prévios
dos envolvidos, por isso valeu-se de personagens da cultura pop — 0s X-Men — por meio das
HQs. A seguir apresenta-se a descricdo do esquema de atividades que seriam desenvolvidas
em cada encontro, mas que passaram por modificacdes por consequéncia da pandemia do

NoVO coronavirus.

4.3.1 Planejamento em tempos de pandemia

A pandemia exigiu diversas mudangas de habitos e adapta¢cdes em nosso cotidiano.
Em meio a este panorama, a metodologia desta dissertacdo sofreu ajustes, os quais foram
alinhados a nova dindmica da escola, dos professores e dos alunos. A equipe gestora da escola

propds cronogramas e horérios de aula semelhantes a educacdo presencial, isto é, aulas
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sincronas. Um dos recursos utilizados foi a plataforma Google for Education?®, na qual a
transmisséo das aulas dos professores, na configuracdo de reunides, foi executada com o uso
do Google meet?®, propiciando, assim, a participagdo de uma parcela de estudantes (que
equivale a menos da metade do numero de alunos que originalmente participariam
presencialmente do estudo) que possui disponibilidade a equipamentos eletronicos e rede de
forma simultanea, gerando maior aproximagao em tempos de isolamento social.

Outras ferramentas também foram amplamente empregadas neste contexto: o Google
Classroom?’, no qual atividades, propostas e materiais foram postados semanalmente, isto &,
atividades assincronas foram destinadas aos estudantes, e o aplicativo para smartphone
WhatsApp?®, que foi um dos canais de comunicacdo mais utilizados neste processo. Com 0
objetivo inicial de ser uma espécie de mural de avisos da escola, o WhatsApp acabou
tornando-se, como dito anteriormente, um portal para tirar duividas, para desabafos (inclusive
de pais) e, de certa forma, um recurso de personificacdo da aprendizagem, quando o estudante
e o professor puderam interagir de forma individualizada.

Para os alunos sem acesso a internet e dispositivos eletronicos, as atividades foram
adaptadas para serem entregues em material impresso, visando a nao prejudicar o
desenvolvimento das habilidades no idioma. Dessa forma, diversas tarefas foram
reestruturadas para esse grupo.

O estudo desta dissertacdo, entdo, recebeu novo formato e foi introduzido aos
estudantes de forma gradual e reflexiva. As alteracdes da programacdo foram descritas em um
subtopico, dentro de cada encontro. O detalhamento das atividades e as consideracdes acerca
delas foram destacados nos relatos e transcricdes das aulas em ERE e na devolutiva das
tarefas propostas aos alunos.

%5 0O Google for Education é uma plataforma educacional desenvolvida para facilitar a vida de professores e
alunos dentro e fora das salas de aula, a qualquer hora e a partir de qualquer dispositivo mével conectado a
internet. Essa plataforma engloba diversas ferramentas educacionais gratuitas, tanto para escolas quanto para
universidades, com o objetivo de aperfeicoar o ensino. Disponivel em: https://edu.google.com/intl/pt-
BR/products/gsuite-for-education/?modal_active=none. Acesso em: 24 ago. 2020.

% O Google Meet é um aplicativo de videoconferéncia do Google disponivel para Android e iPhone (iOS). O app
permite fazer videochamadas com até cem pessoas, e fornece ferramentas como compartilhamento de tela e
legendas instantaneas. Disponivel em: https://edu.google.com/intl/pt-
BR/products/classroom/?modal_active=none. Acesso em: 24 ago. 2020.

27 Google Classroom é um sistema de gerenciamento de contetido para escolas que procura simplificar a criagéo,
a distribuicdo e a avaliagdo de trabalhos. Ele é um recurso do Google Apps para a area de educagdo e foi
lancado para o publico em agosto de 2014. Disponivel em: https://edu.google.com/intl/pt-
BR/products/classroom/?modal_active=none. Acesso em: 24 ago. 2020.

28 WhatsApp é um aplicativo multiplataforma de mensagens instantaneas e chamadas de voz para Smartphones.
Disponivel em: https://www.whatsapp.com/about/?lang=pt_br.


https://vanzolini.org.br/cursos/tecnologia-para-professores-com-ferramentas-do-google-for-education/
https://edu.google.com/intl/pt-BR/products/gsuite-for-education/?modal_active=none
https://edu.google.com/intl/pt-BR/products/gsuite-for-education/?modal_active=none
https://edu.google.com/intl/pt-BR/products/classroom/?modal_active=none
https://edu.google.com/intl/pt-BR/products/classroom/?modal_active=none
https://edu.google.com/intl/pt-BR/products/classroom/?modal_active=none
https://edu.google.com/intl/pt-BR/products/classroom/?modal_active=none
https://www.whatsapp.com/about/?lang=pt_br
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E importante salientar que os relatos desta pesquisa foram realizados em primeira
pessoa. As transcricdes das falas dos alunos foram evidenciadas pelo uso do recurso italico,
sendo introduzidas ao texto pela letra “A”, fazendo referéncia a palavra aluno. Além disso,
acompanhando a letra “A” um ndmero individualizava o estudante e, a0 mesmo tempo,

indicava quando mais de um estava se manifestando.

4.3.2 Aula 1 (aproximadamente duas horas de duracéo)

Buscando a aproximagdo de contextos, a aula iniciaria com questionamento sobre se
os alunos se consideram semelhantes aos herdis adolescentes dos quadrinhos: jovens
diferentes entre si, mas que buscam a aceitacdo de um grupo, enfrentando conflitos externos
(como o bullying) e internos (como a baixa autoestima). Seria oferecido espago para um breve
debate. Na sequéncia, o estudo de uma HQ dos X-Men (grupo de adolescentes mutantes que
passam por conflitos semelhantes aos que muitos adolescentes enfrentam) seria anunciado e
se explicaria que o tipo de HQ que iriamos explorar € uma Graphic Novel, apresentando-se o
seu formato e seu conceito. Os alunos seriam divididos em duplas e receberiam o primeiro
capitulo (10 péginas) de God loves, man kills, escrito por Claremont (2014).

A leitura ocorreria em conjunto, com o auxilio de projecdo de slide de cada
pagina para melhor visualizacdo e ddvidas eventuais. Haveria a formatacdo de vocabulario
pelo grupo. Neste encontro seriam desenvolvidas habilidades de leitura (Reading),
pesquisa e escrita (writing) em Lingua Inglesa, com a constru¢do vocabular necessaria
para a compreensao da HQ. Também se desenvolveria com os estudantes a habilidade de
listening, pois, neste primeiro contato, assumir-se-ia o papel de storyteller, isto é, seria
feita uma leitura expressiva, para imergi-los na histéria estudada. Conforme Denman
(1994, p. 5),

Se o0s alunos ouvem uma historia de um contador de historias, de um professor ou
simplesmente de um professor que I& em voz alta, eles ganham imensamente. Ouvir
histdrias encoraja o crescimento do amor natural das criancgas pela linguagem e pela

expressdo verbal. Serve como um elo vital na aquisicdo da linguagem, tanto para
leitura quanto para escrita®® (Tradugéo nossa).

29 Whether students hear a story from a storyteller, a teacher, or simply, a teacher who reads aloud, they gain
immensely. Listening to stories encourages the growthof children's natural love of language and verbal
expression. It serves as a vital link in acquisition of language, for both reading and writing (DENMAN, 1994,

p. 5).
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O encontro com as palavras de Denman (1994) os encorajaria na dindmica de leitura
e, também, a desbravarem o idioma por meio de um contexto ficticio, porém com personagens
com as quais pudessem se identificar. Neste primeiro capitulo os temas transversais, como
preconceito aos diferentes (mutantes), € amplamente abordado, dando aos leitores a
oportunidade de iniciar uma reflexdo sobre o tema.

Os materiais utilizados seriam projetor de video, graphic novel, copias em papel,

dicionario de inglés-portugués e aplicativo de dicionario de inglés.

Adaptacdo metodolégica da aula 1 (uma hora de duracéo)

A busca pela aproximacdo de contextos e a discussdo sobre as semelhancas que
encontraram com 0s super-herois foram mantidas. Na sequéncia foi apresentada a proposta de
estudo com HQs e, a partir dai, foram revisitados os conceitos de histérias em quadrinhos
com a apresentacdo de videos na plataforma YouTube e realizada uma exploracdo de seus
tipos, com uma proposta de atividade assincrona em virtude do tempo do encontro: uma hora
apenas. A ideia, neste momento, era aproximar os estudantes deste tipo de midia de forma
interativa e natural. Para isso, foram utilizados videos e sites que tratam da cultura pop e de
historias em quadrinhos. A aula foi realizado mediante o aplicativo Google Meet, e a proposta
de atividade encaminhada para o Google Classroom do grupo.

4.3.3 Aula 2 (aproximadamente duas horas de duracéo)

Nessa aula seria iniciada pelos alunos a leitura do segundo capitulo da graphic novel,
no qual a perseguicdo aos considerados diferentes (aqui representados pelos mutantes)
intensifica-se. Para esta leitura, as duplas se revezardo no processo de reading. Ao seu
término seria entregue uma folha de atividades gramaticais (Grammar worksheet) referentes
ao capitulo estudado. Nela haveria uma revisdo sobre o simple past e o simple present, além
da composicdo vocabular realizada em conjunto durante a leitura. Ao contextualizar
gramatica com a HQ, contemplariamos a compreensdo de seus processos de modo ludico e
naturalizado.

Os materiais utilizados nesse encontro seriam semelhantes aos da aula 1, com a

adicéo de folha de atividades (worksheet).
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Adaptacéo metodologica da aula 2 (uma hora de duracgéo)

Nesta aula, no aplicativo Google Meet, iniciamos a leitura (Reading) das primeiras
paginas da graphic novel God loves, man kills (CLAREMONT, 2014). Mediante a
apresentacdo de tela, a professora compartilhou o inicio do texto buscando contextualizar e
interpretar, por meio do storytelling, as primeiras paginas da HQ com a intencdo de envolver
os leitores naquele enredo. Além disso, houve a producdo de um vocabulario coletivo, no qual
cada um teve a oportunidade de acrescentar uma palavra, em inglés, que até entdo
desconhecia. Como tarefa assincrona, postada no Google Classroom, foi elaborado um roteiro
de questdes relativas ao que foi lido no encontro. As perguntas, no entanto, foram enviadas
em portugués como forma de os alunos as compreenderem com maior tranquilidade, iniciando
o0s estudos com um grau de dificuldade menos elevado.

Na sequéncia foi disponibilizado, no Google Classroom, um link para leitura da HQ
de modo gratuito e on-line, por intermédio do site flipsnack.com. A combinacéo feita com os
estudantes foi que finalizassem a leitura do primeiro capitulo.

4.3.4 Aula 3 (aproximadamente duas horas de duracéo)

Antes de iniciarem-se os trabalhos do terceiro capitulo da HQ, a palavra extremismo
seria exposta no quadro aos alunos. Eles refletiriam sobre ela em diferentes ambitos da vida e
verificariam sobre essa pratica ser saudavel, recomendavel ou ndo. Dando sequéncia, a leitura
do terceiro capitulo iniciaria. Nela, seria observada a presenca de modal verbs, além dos
tempos verbais simple present e simple past ja estudados no capitulo 2. Por ser o capitulo
mais volumoso, com 11 paginas, conduzir-se-ia a leitura (assumindo o papel de storyteller)
com o auxilio da projecdo (estudantes receberiam a copia do material projetado — a HQ).

Adaptacdo metodolégica da aula 3 (uma hora de duracéo)

Iniciamos nossa aula no Google Meet com as impressdes do grupo sobre o primeiro
capitulo. Em seguida, iniciamos a leitura do segundo capitulo da mesma forma que no
encontro anterior, isto €, com apresentacdo de tela e compartilhamento da HQ. Nesta parte foi
revisado, em um trecho da historia, os tempos verbais simple presente e simple past. A fim de
dar continuidade aos estudos, foi proposta uma tarefa sobre verbos. Além, disso, foi solicitado
o término do segundo capitulo para o proximo encontro. Para auxilid-los na compreenséo e
formatacdo vocabular, sugeri que buscassem o dicionario on-line da Cambridge pelo seguinte
endereco: https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles-portugues/.


https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles-portugues/
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4.3.5 Aula 4 (aproximadamente duas horas de duracéo)

Neste momento iniciaria a leitura, novamente realizada pelas duplas de alunos, do
quarto e do ultimo capitulo. A formatacdo vocabular continuaria. Ao término da HQ
conversariamos sobre os temas nela abordados, como o extremismo e a intoleréncia. A partir
das colocagdes dos alunos, novos contextos poderiam formar-se. Nesta ocasido seriam
conduzidos para a sala de informatica para pesquisarem sobre 0s assuntos que permeiam a
HQ lida. Como homework, produziriam uma tirinha ou histéria em quadrinhos inspirados pela
pesquisa e por God Loves, Man Kills (CLAREMONT, 2014). As criag0es seriam
compartilhadas entre o grupo (estudantes receberiam a copia do material projetado, a HQ e

visitariam a sala de informatica da escola para desenvolverem a pesquisa).

Adaptacdo metodolégica da aula 4 (uma hora de duracéo)

Com o término do capitulo dois, o encontro com o grupo, por meio do aplicativo
Google Meet, iniciou com a correcdo e comentarios da atividade proposta. Dando
continuidade, realizamos a introducdo do capitulo trés; o mais extenso e o mais denso da HQ.
Durante a breve leitura, foi apontada a presenca de modal verbs, os quais foram revisados em
uma tarefa assincrona no Google Classroom. Outro topico gramatical verificado foi o dos
pronomes reflexivos em lingua inglesa. Sobre estes, a professora encaminhou links de videos
explicativos da plataforma YouTube para a turma. O término da leitura deste capitulo foi
solicitado para o proximo encontro. A professora colocou-se a disposicdo para responder
duvidas pelos aplicativos Google Classroom, WhatsApp e por seu e-mail institucional.

Como afirmado anteriormente por Gauthier et al. (2006), o planejamento necessita
estar sempre aberto a mudancas e a continuidades, e ele ndo precisa ser rigido. Desta forma,
as aulas, materiais e configuracbes de atividades ganharam novo formato e houve a

necessidade de ampliar os encontros realizados. Assim, mais quatro foram efetuados.

4.3.6 Adaptacdo metodoldgica da aula 5 (uma hora de duragéo)

Este encontro foi iniciado com as percepcdes do capitulo 3. Houve troca de ideias e
um momento de reflexdo para verificar o que foi compreendido, dada a profundidade de
algumas cenas. Antes de continuarmos as atividades do ultimo capitulo, o tema extremismo

foi levantado e com ele as mazelas que o circundam. Os alunos puderam conversar
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conectando a historia de God loves, man kills (CLAREMONT, 2014) com o momento de
manifestacBes por justica e igualdade que varios paises estdo vivenciando, dentre eles,
fortemente, os Estados Unidos da America. Houve compartilhamento de noticias pelos
participantes, quando verificaram a verossimilhanca entre a ficgdo, estabelecida na figura dos
mutantes, e a realidade, por intermédio de todos aqueles que sdo colocados a margem da
sociedade. A leitura do ultimo capitulo foi iniciada, porém foi solicitado que terminassem

sozinhos até 0 nosso proximo encontro.

4.3.7 Adaptacdo metodoldgica da aula 6 (uma hora de duragéo)

Chegamos ao fim da nossa leitura. Aqui os alunos tiveram um espaco para trocas de
debate acerca da HQ. Uma atividade foi proposta. Primeiro assistimos juntos a um video na
plataforma YouTube sobre mapas mentais, depois foi solicitado que produzissem um mapa
mental (preferencialmente em inglés) relativo a graphic novel que acabaram de ler. Nele,
deveriam conectar, por meio de palavras ou de desenhos, imagens e cores, tudo aquilo que
essa leitura proporcionou em relacdo ao seu aprendizado, sentimentos e temas abordados. Na
sequéncia, novamente na plataforma YouTube, acompanhamos dois videos com um dos
criadores dos X-Men — Stan Lee —, no qual ele explica, de forma descontraida, o contexto
social americano que influenciou a origem dos mutantes e a critica inserida ha composicao
das personagens e dos enredos elaborados. Finalizando, o link de mais videos foi
disponibilizado e com eles a solicitacdo de producdo de uma pesquisa sobre dois personagens
historicos — Martin Luther King Jr. e Malcolm X — e qual é a relagdo com 0s personagens de
God Loves, Man Kills (CLAREMONT, 2014). O roteiro da aula ficou disponivel no Google

Classroom para que pudessem consultar a qualquer momento.

4.3.8 Adaptacdo metodoldgica da aula 7 (uma hora de duracao)

Iniciamos nosso encontro com a apresentacdo dos mapas mentais produzidos até
entdo. Seguimos conversando sobre as personagens histdricas Martin Luther King Jr. e
Malcolm X e a clara relagdo que apresentam com o Professor Xavier e 0 Magneto, ambos
poderosos lideres mutantes com visdes sociais diferentes. Para contribuir com o debate foi
apresentado aos alunos o link de mais trés videos, disponiveis na plataforma YouTube.
Finalizando, inspirados pela leitura de God Loves, Man Kills (CLAREMONT, 2014), foi

solicitada a criacdo de uma pequena historia em quadrinhos em inglés, podendo ser no
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formato de tirinhas, contudo ficaram livres para utilizar as personagens da equipe X-Men ou
criar as suas. Ficou combinado, como forma de finalizacdo das atividades, a exposicdo dos
trabalhos no nosso préximo e dltimo encontro e que realizariam uma atividade de listening.
Foi deixado no Google Classroom da turma o roteiro das atividades desenvolvidas no
encontro e a tarefa de producdo com link de sites nos quais poderiam criar sua historia de
forma digital.

4.3.9 Adaptacdo metodoldgica da aula 8 (uma hora e meia de duracéo)

Conforme as combinacgdes, na nossa Ultima aula compartilhamos as tirinhas criadas
e, como reflexdo final sobre a teméatica da HQ, a professora apresentou ao grupo,
compartilhando sua tela, uma série de sites e imagens que a ajudaram a explicitar a
segregacdo racial de forma sucinta, desde o sistema de plantation, as leis Jin Crown, até o
movimento Black Lives Matters. Finalizando, foram realizadas duas atividades de listening:
uma com um pequeno trecho do célebre discurso de Martin Luther King Jr. — “I have a
dream”, e outra com a cangdo da banda irlandesa U2 chamada “Pride (In the name of love)”,
que faz uma reflexdo sobre a intolerancia. Foi realizada a atividade de karaoké com a cancgéo
estudada.

4.4 “Cérebro”3° — Instrumentos Para a Coleta De Dados

Os instrumentos utilizados para a coleta de dados foram as gravacdes dos oito
encontros realizados por mim com o grupo de alunos do nono ano por meio do aplicativo
Google Meet, bem como suas implicagdes por meio de documentos desenvolvidos para a
verificacdo tedrica e reflexiva deste estudo. Assim, busquei capturar o sentido que o0s
participantes conferiram aos temas e questdes que foram apresentados neste estudo, inclusive
os relacionados & aquisi¢do da linguagem. Sendo assim, narrativas, transcri¢des e o registro
documental das atividades foram considerados, nesta perspectiva, com a intencdo de
evidenciar quais sdo as contribui¢des para o ensino e para a aprendizagem da Lingua Inglesa,
em um nono ano do Ensino Fundamental, que as HQs neste idioma podem proporcionar.

% E um dispositivo ficticio que amplifica as ondas cerebrais do usuario. No caso dos telepatas, ele permite ao
usuario detectar vestigios de outros em todo o mundo, e também é capaz de distinguir entre seres humanos e
mutantes. As descobertas de sua forga inerente foram inconsistentes; as vezes, nas histdrias, poderia detectar
alienigenas mutantes fora do planeta, quando, em outros, s6 podia procurar assinaturas de mutantes nos
Estados Unidos. Se um telepata ndo preparado usa-lo, pode causar insanidade, coma, dano cerebral permanente
ou até mesmo a morte. Disponivel em: https://universoxmen.com.br/2020/09/saiba-7-curiosidades-sobre-o-
mais-novo-capacete-do-professor-x/. Acesso em: 23 nov. 2020.


https://universoxmen.com.br/2020/09/saiba-7-curiosidades-sobre-o-mais-novo-capacete-do-professor-x/
https://universoxmen.com.br/2020/09/saiba-7-curiosidades-sobre-o-mais-novo-capacete-do-professor-x/
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Deste modo, foi utilizado um roteiro para melhor captar os sentidos das transcrigcdo
das gravacgOes dos encontros realizados. Este roteiro foi adaptado de Szezecinski (2018), que o
desenvolveu com a finalidade de melhor delinear a observacdo e dela colher informacdes

atinentes ao que a pesquisa se propde.

Quadro 4 — Roteiro adaptado de Szezecinski (2018) e modificado para transcrigdo das aulas

de ERE em razdo da pandemia Covid-19

Em relagéo ao aluno
Os alunos aderiram a proposta de pesquisa no formato de ERE?
Os alunos utilizam com facilidade as ferramentas de ensino da plataforma Google for Education (Classroom e
Meet)?
Como os alunos interagem entre si e com a professora utilizando as ferramentas Classrrom, Meet e
WhatsApp?
Em relacdo a proposta desenvolvida, como é a participacdo dos alunos nas reunides realizadas pela ferramenta
Meet?
Como os alunos tiram as suas duvidas?
Como os alunos reagem as atividades propostas por meio do Classroom e Meet?
Como os alunos interagem com a professora durante as reunides pela ferramenta Meet?
Como os alunos interagem a HQ “God Loves, Man Kills” (CLAREMONT, 2014) em Lingua Inglesa,
utilizada para o ensino e aprendizagem do idioma?
Como os alunos realizam as atividades de leitura e escrita em Lingua Inglesa?
Como os alunos lidam com o processo de aquisi¢do da Lingua Inglesa em meio a pandemia da Covid-19?
Questdes Gerais
Quais foram os acontecimentos relevantes durante a realizag8o das atividades propostas na modalidade de
ERE?
Quais foram os aspectos positivos e negativos?
Quais foram as considerages feitas pelos alunos referentes ao estudo com a HQ “God Loves, Man Kills”
(CLAREMONT, 2014) (personagens, contextos, vocabulério, etc.)?
Constatacdes outras.

Fonte: Adaptado de Szezecinski (2018).

A partir destas questdes buscaremos observar as aulas sincronas on-line bem como as
interacOes realizadas com os alunos que ndo possuem acesso a rede e aos equipamentos

eletronicos necessarios ao ERE.
4.5 Cifra®! Em Acéo — Andlise Dos Dados Da Pesquisa
Mediante os dados coletados a partir do roteiro estabelecido, a Analise Textual

Discursiva (ATD) foi utilizada nesta dissertacdo para a exploracdo do corpus formado,

auxiliando na percepcao das informagdes recolhidas, buscando gerar resultados significativos

31 Criado por Chris Claremont e Sal Buscema em 1984, Cifra tem a capacidade de compreender e se comunicar
em absolutamente todas as linguagens e idiomas que existem no Universo, incluindo até de outras dimensGes.
Ele também compreende a linguagem de maquinas e mesmo de bactérias. Disponivel em:
https://www.aficionados.com.br/cifra-marvel/. Acesso em: 29 nov. 2020.


about:blank
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para o desenvolvimento deste estudo por meio das narragcbes aqui estabelecidas. Estas
narracdes foram realizadas a partir do conceito de relato historico-social. Para Vigostsky e
Cole (1998), os saberes sdo construidos nas inter-relaces dos sujeitos. Deste modo, com base
no autor, consideramos que o conhecimento é elaborado nas inter-relacdes pessoais.

A ATD ¢é realizada a partir da explicitacdo, descri¢do e compreensdo dos fendbmenos
do texto. Na ATD observamos trés movimentos: a unitarizagao, a teorizacdo e a formacao do
metatexto. A primeira trata da categorizacdo, na qual dividimos o texto (0 estudo) em
categorias a priori (no caso desta pesquisa, os relatos das aulas) e as fragmentamos
colocando-as em diélogo. A partir dai iniciamos 0 processo de organizacdo e teorizacdo: neste
processo sdo observadas as referéncias tedricas, aprofundando e congregando as informacdes
na andlise das aulas, gerando, assim, a producdo do metatexto, no qual foi possivel agregar os
achados emergidos nas categorias a priori desenhadas, dando maior sentido e profundidade a
pesquisa proposta. Desta forma, para Moraes e Galiazzi (2011, p. 16) “A analise textual
discursiva parte de um conjunto de pressupostos em relacéo a leitura dos textos examinados.
Os materiais analisados constituem um conjunto de significantes. O pesquisador atribui a eles
significados a partir de seus conhecimentos, intengdes € teorias™.

De acordo com Moraes e Galiazzi (2011), a analise analitica dos textos leva o
pesquisador a um processo de desconstru¢do que o conduz a novas compreensdes. Os autores
salientam que por meio das categorias é possivel entender os fenbmenos da pesquisa. Deste
modo, o pesquisador assume o seu estudo construindo significados. Nas palavras de Moraes e
Galiazzi (2014, p. 93):

Pesquisar e teorizar passam a significar construir compreensdo, compreender esse
nunca completo, mas atingido por meio de um processo recursivo de explicitacdo de

inter-relagdes reciprocas entre categorias, superando a causalidade lienar e
possibilitando uma aproximacéo de entendimentos mais complexos.

Produzir um conhecimento a partir de uma pesquisa €, pois, assumir a perspectiva da
aprendizagem como processo social compartilhado e gerador de desenvolvimento de saberes.
Visando a compreensédo deste fendmeno, foram realizadas transcri¢cdes das falas dos alunos e
da pesquisadora nos relatos sobre a metodologia e os materiais aplicados neste estudo, os
quais formaram o corpus de analise. A execu¢do da pesquisa ocorreu durante o periodo de
nove aulas no formato ERE com entrega de atividades assincronas on-line e presenciais para
o0s alunos que ndo possuiam acesso aos equipamentos eletrénicos necessarios e a internet. No

proximo titulo podemos acompanha-la.



5 XAVIER’S SCHOOL FOR GIFTED YOUNGSTERS?®*? (ESCOLA XAVIER PARA
JOVENS SUPERDOTADOS)

Nesta etapa retrato os acontecimentos da pesquisa. Sdo apresentados um total de
nove relatos de aulas, os quais fago em primeira pessoa, assumindo o meu papel de narradora
personagem. Os relatos apresentam subtitulos que, de modo simbolico, contemplam algumas
etapas da Jornada do herd6i®® descritas por Joseph Campbell em 1949.

Nas narrativas expostas, evidencio a fala dos estudantes (destacadas em italico) e
suas reacOes diante da metodologia empregada; busco, também, relacdo e justificativa em
estudos de diferentes autores, estabelecendo didlogo entre os achados, os teoricos e a

pesquisadora em tela.

5.1 Relato Da Aula 1: O Mundo Cotidiano3*

Na tarde do dia 15 de julho dei inicio a este estudo, buscando evidenciar como
as historias em quadrinhos podem contribuir na aquisicdo da lingua inglesa, sendo o
publico desta pesquisa alunos do nono ano do Ensino Fundamental. Pontualmente as 14
horas iniciei os trabalhos no programa de videoconferéncias Google Meet. Havia
somente 19 participantes na reunido. Saliento, como ja explicado anteriormente, que, em
razdo da pandemia, estamos vivenciando a modalidade de Ensino Remoto Emergencial
(ERE), porém nem todos os alunos possuem a mesma condicdo de equipamentos e
acessos para as aulas. Desse modo, conversei com 0s presentes enquanto aguardava a
possivel chegada dos demais. Em poucos minutos nossa aula contava com a presenca de
24 alunos.

Satisfeita com o numero, sabendo que somente 25 (48%) alunos dos 52 tém
acesso a equipamentos eletrénicos e a internet, comecei, de fato, a aula, saudando a todos

e iniciando o compartilhamento de tela com alguns organizadores previos, que, de acordo

2.0 Instituto Xavier para Jovens Superdotados é uma das escolas mais famosas dos quadrinhos. Abrigando
diversos mutantes, o local é como um paraiso seguro e de realizacdo dos sonhos do professor X. Disponivel
em:  https://www.legiaodosherois.com.br/lista/10-coisas-que-voce-precisa-saber-sobre-instituto-xavier-para-
jovens-superdotados.html#list-item-1. Acesso em: 21 nov. 2020.

33 Jornada do her6i, ou monomito, é a estrutura de storytelling mais utilizada em mitos, lendas, romances e obras
narrativas em geral, criada em 1949 pelo antropdlogo Joseph Campbell. O conceito apresenta uma forma
ciclica de contar historias, em que o protagonista supera varios desafios para se tornar um heréi. Disponivel
em: https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi/#:~:text=Jornada%20d0%20her%C3%B3i%2C%200u%20
monomito,para%?20se%20tornar%20um%20her%C3%B3i. Acesso em: 18 nov. 2020.

3 O heréi comeca a jornada em seu mundo comum. Disponivel em: https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-
heroi. Acesso em: 18 nov. 2020.


https://www.legiaodosherois.com.br/lista/10-coisas-que-voce-precisa-saber-sobre-instituto-xavier-para-jovens-superdotados.html#list-item-1
https://www.legiaodosherois.com.br/lista/10-coisas-que-voce-precisa-saber-sobre-instituto-xavier-para-jovens-superdotados.html#list-item-1
https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi/#:~:text=Jornada%20do%20her%C3%B3i%2C%20ou%20monomito,para%20se%20tornar%20um%20her%C3%B3i
https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi/#:~:text=Jornada%20do%20her%C3%B3i%2C%20ou%20monomito,para%20se%20tornar%20um%20her%C3%B3i
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com Moreira e Masini (2001), contribuem na relacdo da estrutura cognitiva prévia com os
novos conhecimentos. Eles podem ser apresentados por meio de filmes, perguntas, mapas
conceituais ou, ainda, imagens. Foi desta forma que inaugurei este estudo com a
exposicao de alguns super-herdis como Homem-Aranha,® Flash®, Shazan®’, Supergirl® e
Super Choque®®, com a finalidade de motiva-los ao estudo que realizariamos. Para Barros
(2000, p. 13), “Motivar a aprendizagem é relacionar o trabalho escolar aos desejos e
necessidades do aluno. E apresentar incentivos que despertem, na crianga, certos motivos
que a levardo a estudar”. Desta forma, minha proposta era agucar a curiosidade e a
identificacdo dos estudantes com as personagens do universo das HQs previamente
conhecidas por eles.

Por ter sido a professora da maioria deste grupo desde o 6° ano do Ensino
Fundamental, pude estabelecer, durante estes anos, vinculos afetivos, além de conhecer seus
gostos e suas realidades. Assim, a selecdo de materiais para o encontro fora organizada
refletindo sobre as preferéncias e saberes dos participantes deste estudo, buscando, como
leciona Libaneo (1987), uma situacdo orientadora inicial.

[...] Situacdo orientadora inicial: é a criacdo de uma situacdo motivadora, agugando a
curiosidade, colocagdo clara do assunto, ligagdo com o conhecimento e a experiéncia

que o aluno traz, proposi¢do de um roteiro de trabalho, formulacdo de perguntas
instigantes (p. 145).

De acordo com Libaneo (1987) e Vasconcellos (1994, p. 4), a verdadeira motivagédo
para o aprendizado s6 ocorre quando o objeto do conhecimento oferece significado ao sujeito,
pois “0 homem, para conhecer as coisas em si, deve primeiro transforma-las em coisas para
si”. Evidéncia disso foi que a cada figura apresentada os microfones eram abertos

instantaneamente para falar o nome da personagem ou proferir algum elogio, ou, ainda,

35 Homem-Aranha (Spider-Man), personagem da Marvel Comics, criado em 1962 por Stan Lee, Jack Kirby e
Steve Ditko. Disponivel em: https://www.omelete.com.br/homem-aranha. Acesso em: 20 out. 2020.

% Flash, criado por Harry Lampert, Gardner Fox e Carmine Infantino no ano de 1940, é uma das personagens
mais famosas da DC Comics. Disponivel em: https://cosmonerd.com.br/hgs-e-livros/listas-hgs-e-livros/guia-
de-leitura-flash-dc-comics/. Acesso em: 20 out. 2020.

37 Shazam (Capitdo Marvel) é um super-herdi ficticio de histérias em quadrinhos pertencente ao Universo DC.
Com um alter ego de ser uma crianca, Billy Batson transformava-se no heroi gritando “Shazam!” Disponivel
em: https://www.omelete.com.br/shazam/capitao-marvel-ou-shazam-entenda-a-confusao-envolvendo-o-nome-
do-heroi. Acesso em: 20 out. 2020.

3 Supergirl é Kara Zor-El, prima do super-heréi Superman, ambos de Kripton. Disponivel em:
https://www.omelete.com.br/supergirl/supergirl-hg. Acesso em: 20 out. 2020.

39 Super Choque (Static, no original) é um personagem ficticio; um herdi de histérias em quadrinhos da
Milestone Comics Static; ¢ também o protagonista da série animada Static Shock (Super-Choque no
Brasil). Disponivel em: https://megahg-online.wixsite.com/megahg/superchoque-novos52. Acesso em: 20
out. 2020.


https://www.omelete.com.br/homem-aranha
https://www.google.com/search?safe=off&sxsrf=ALeKk02-z87nvIouRrKCVt5bvWIAoU2OKw:1600952424804&q=Harry+Lampert&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LQz9U3MC_KKlDiBLFMUgzSCrWMspOt9NMyk0sy8_MSc-JL8zLLUouKU5GEkjMSixKTS1KLrJKLUhNL8osWsfJ6JBYVVSr4JOYWpBaV7GBlBAAzpjhTXgAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjnn9TE7IHsAhUnIrkGHYynD1AQmxMoATAsegQIExAD
https://www.google.com/search?safe=off&sxsrf=ALeKk02-z87nvIouRrKCVt5bvWIAoU2OKw:1600952424804&q=Gardner+Fox&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LQz9U3MC_KKlACs7KT8ky1jLKTrfTTMpNLMvPzEnPiS_Myy1KLilORhJIzEosSk0tSi6ySi1ITS_KLFrFyuycWpeSlFim45VfsYGUEAJw0IYJbAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjnn9TE7IHsAhUnIrkGHYynD1AQmxMoAjAsegQIExAE
https://www.google.com/search?safe=off&sxsrf=ALeKk02-z87nvIouRrKCVt5bvWIAoU2OKw:1600952424804&q=Carmine+Infantino&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LQz9U3MC_KKlDiBLHMjCozLLWMspOt9NMyk0sy8_MSc-JL8zLLUouKU5GEkjMSixKTS1KLrJKLUhNL8osWsQo6JxblZualKnjmpSXmlWTm5e9gZQQAcVBqeWIAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjnn9TE7IHsAhUnIrkGHYynD1AQmxMoAzAsegQIExAF
https://cosmonerd.com.br/hqs-e-livros/listas-hqs-e-livros/guia-de-leitura-flash-dc-comics/
https://cosmonerd.com.br/hqs-e-livros/listas-hqs-e-livros/guia-de-leitura-flash-dc-comics/
https://www.omelete.com.br/shazam/capitao-marvel-ou-shazam-entenda-a-confusao-envolvendo-o-nome-do-heroi
https://www.omelete.com.br/shazam/capitao-marvel-ou-shazam-entenda-a-confusao-envolvendo-o-nome-do-heroi
https://pt.wikipedia.org/wiki/Kara_Zor-El
https://pt.wikipedia.org/wiki/Super-her%C3%B3i
https://pt.wikipedia.org/wiki/Superman
https://www.omelete.com.br/supergirl/supergirl-hq
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fict%C3%ADcio
https://pt.wikipedia.org/wiki/Hist%C3%B3rias_em_quadrinhos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Milestone_Comics
https://pt.wikipedia.org/wiki/Static_Shock
https://pt.wikipedia.org/wiki/Brasil
https://megahq-online.wixsite.com/megahq/superchoque-novos52
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brincadeira, inclusive com o Homem-Aranha, chamando-o de forma comica, mas carinhosa,
pelo seu meme*® “Miranha”. Apds a comogdo, lancei o questionamento ao grupo: O que
vocés possuem de parecido com esses super-herois?

Novamente os microfones se abriram, em sua maioria para dizer uma palavra: nada!
Entdo, intervi, ponderando que tinham muito em comum, a comecar pela idade: todos
adolescentes. O aluno, aqui descrito como Al, declarou:

Al: — Teacher, somos todos meio Miranha, porque ele ndo tem um dia de paz
(risos)!

Outro complementa:

A2: — Todo mundo é pobre como ele... tirando o Batman*' e o Homem de Ferro*
(risos)!

Neste momento eu os estimulei pedindo que encontrassem, pelo menos, duas
caracteristicas semelhantes entre os super-herdis e eles. Ninguém respondeu. Mostrei a
imagem da equipe X-Men e perguntei se achavam algo semelhante. Depois de um momento

de siléncio, eis que uma aluna fez a seguinte afirmacao:

A3: — Eles estudam na mesma escola e sofrem muito com bullying.

Provoquei perguntando se eles sabiam o motivo do bullying. A mesma aluna reagiu:

A3: — Porque sdo diferentes...

Outro aluno completou:

A4: — E que ninguém aceita eles, nem em casa. Na escola as pessoas também sabem
que eles séo diferentes, por mais que eles tentem disfarcar ou ficar “na deles” .

40 Na internet, a expressdo “meme” é usada para se referir a qualquer informagio que viralize, sendo copiada ou
imitada na rede. Geralmente esses memes sdo imagens, videos ou gifs de conteido engracado, e que acabam se
espalnando  na internet por meio das redes sociais ou foruns.  Disponivel em:
https://www.dicionariopopular.com/meme/. Acesso em: 20 out. 2020.

41 Batman (o Homem Morcego ou o Cavaleiro das Trevas) é um personagem ficticio, um super-heréi da DC
Comics. Foi criado pelo escritor Bill Finger e pelo artista Bob Kane em 1939. Disponivel em:
https://www.omelete.com.br/batman. Acesso em: 21 out. 2020.

42 Homem de Ferro (Iron Man, em inglés) é um personagem ficticio dos quadrinhos publicados pela Marvel
Comics. Sua identidade verdadeira é a do empresario e bilionario Tony Stark, que usa armaduras de alta
tecnologia no combate ao crime. Foi criado em 1963 pelo escritor Stan Lee, o roteirista Larry Lieber e os
desenhistas Jack Kirby e Don Heck. O objetivo de seu criador, Stan Lee, era aceitar o desafio de fazer um
personagem ser odiado e depois amado pelo publico; assim, criou um dos super herdis mais marcantes de todos
os tempos. Disponivel em: https://www.omelete.com.br/homem-de-ferro. Acesso em: 21 out. 2020.


https://www.dicionariopopular.com/meme/
https://www.omelete.com.br/batman
https://pt.wikipedia.org/wiki/Personagem_fict%C3%ADcio
https://pt.wikipedia.org/wiki/Comics
https://pt.wikipedia.org/wiki/Marvel_Comics
https://pt.wikipedia.org/wiki/Marvel_Comics
https://pt.wikipedia.org/wiki/Stan_Lee
https://en.wikipedia.org/wiki/Larry_Lieber
https://pt.wikipedia.org/wiki/Jack_Kirby
https://en.wikipedia.org/wiki/Don_Heck
https://www.omelete.com.br/homem-de-ferro

77

Concordei com a afirmacg&o e assinalei que cada um dos X-Men tinha a sua propria
personalidade e habilidade extraordinaria, assim como os participantes deste estudo. Discorri,
também, que eram julgados por suas aparéncias, condenados pelo preconceito e, muitas vezes,

incompreendidos. De repente um dos alunos manifesta-se e da inicio a uma discussao:

A4: — Bah teacher, pior, né?! Agora, pensando neles, é verdade.

A5: — Sim, mas eles tém poderes!

A4: — E dai?! Se ndo podem usar?

A5: — Claro que usam, né?! Nunca viu os filmes deles?

A6: — Sim, “meu” s6 que ndo adianta nada ter poder e ndo poder tocar em ninguém
(referindo-se a personagem mutante Vampira®?)! E, as pessoas tém medo deles, tipo
do Fera*... coitado! Ele parece um monstro azul e é megainteligente, ndo gosta de
briga.

AT7: — Ta, e o professor Xavier e 0 Magneto?! Tu olha e vé dois velhinhos (risos).
Dai o Professor Xavier entra na tua cabeca e o Magneto faz cair o metrd em ti
(risos).

A8: — Teacher, eu queria ser a Kitty*! Imagina, poder entrar e sair de qualquer
lugar... muito louco isso (risos)!

A6: — O Teacher, eu vi todos os filmes dos X-Men e o X-Men Evolution (2002), que
passa na TV!

Conforme os alunos debatiam sobre os personagens, envolviam-se cada vez mais
com eles, pois refletiam sobre suas habilidades e sobre como eram vistos pela sociedade.
Nessas observacOes faziam conexdes entre realidade e fantasia, tomando para si 0 objeto que
seria estudado. De acordo com Vergueiro (2005), a familiaridade dos estudantes com 0s
personagens das HQs facilita e auxilia o processo de leitura, tornando-o aprazivel. Dessa
forma, convidei-os para iniciarmos um estudo diferente, em que explorariamos vocabulario
novo e a habilidade de reading (leitura) por meio de uma HQ totalmente em Lingua Inglesa.

O exercicio da leitura, conforme a BNCC (BRASIL, 2017), deve ser interativo, de
modo que o leitor construa significados com o texto, compreendendo-o e o interpretando de
forma critica. Para o nono ano do Ensino Fundamental a Base orienta

Praticas de leitura de textos diversos em lingua inglesa (verbais, verbo-visuais,
multimodais) presentes em diferentes suportes e esferas de circulagdo. Tais praticas

envolvem articulagdo com os conhecimentos prévios dos alunos em lingua materna
e/ou outras linguas, especialmente a Lingua Inglesa (BRASIL, 2017, p. 260).

43 Vampira (em inglés: Rogue) é uma personagem de histérias em quadrinhos da Editora Marvel Comics
integrante dos X-Men. Seu poder mutante é a habilidade de sugar a vitalidade, memoria e poderes de outros
seres vivos por meio do contato com a pele. Disponivel em: https://x-men.fandom.com/pt/wiki/Vampira.
Acesso em: 27 out. 2020).

4 Fera (em inglés: Beast) é o alter ego do doutor Henry "Hank" Philip McCoy. Hank é bioquimico e um
proeminente ativista politico dos direitos humanos. E amante de filosofia e literatura. Disponivel em: https://x-
men.fandom.com/pt/wiki/Especial:Pesquisar?query=fera. Acesso em: 27 out. 2020.

4 Kity Pryde (Shadow Cat) foi cocriada pelo escritor-artista John Byrne e Chris Claremont no ano de 1980. Ela
possui uma habilidade que lhe permite, assim como objetos ou pessoas com quem ela estd em contato, tornar-
se intangivel. Esse poder também perturba qualquer campo elétrico que ela passa, e permite que ela possa
andar no ar. Disponivel em: https://xmen-comics.fandom.com/pt-br/wiki/Katherine_Anne_Pryde. Acesso em:
27 out. 2020.


https://x-men.fandom.com/pt/wiki/Vampira
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Assim como na BNCC (BRASIL, 2017), Moura (2000) observa que a leitura ndo
promove somente a aquisi¢cdo vocabular de forma isolada, mas a percepgéo das situacGes e
dos acontecimentos no texto lido. Nesta perspectiva, a leitura realiza-se de forma satisfatdria,
quando ela proporciona significado ndo apenas a decodificacao de palavras isoladas, de forma
mecénica (AUSUBEL, 2003), na qual ndo ha interacdo socioafetiva com o material.

Ao revelar que realizariamos a leitura de uma HQ em Lingua Inglesa, houve um
misto de sentimentos expressos pelos participantes: alegria e deslumbramento pela
possibilidade de fazer uso de um material por eles conhecido e ja desfrutado, e inseguranca
por este estar totalmente em idioma estrangeiro. Busquei mediar o quadro observando que
seriamos um grande grupo de leitura e que estas seriam orientadas por mim, a professora. A
turma aceitou, mas com “faiscas de incredulidade”. A seguir alguns comentarios escritos no
chat da reunido:

A10: — Gente, chama a Globo que eu vou ler em inglés (risos)!
All: — Teacher, ndo vou conseguir! Help!!!

Al12: — Ai sora, crazzy (risos)! But I love you!
Al13: — Teacher, a gente vai poder usar 0 Google (risos)?

Diante da diversidade de sensacdes, orientei-me em Libaneo (1994), que defende que
guando ha criacdo de estimulos que despertam a motivacdo do aluno para aprender, ele
préprio a significa na sua aprendizagem. Expliquei ao grupo, entdo, que desenvolveriamos
nossas aulas a partir das leituras que realizdssemos de acordo com a nossa caminhada. Dessa
forma, a turma mostrou-se mais otimista em relacdo a proposta. Antes, contudo, que
embarcassemos no universo das HQs, considerei importante rever com os estudantes alguns
conceitos e determinaces que o orientam. Para isso, estipulei um roteiro de tarefas a serem
desenvolvidas durante o encontro virtual (atividades sincronas) e outras para serem realizadas
com suas familias ou de forma individual (atividades assincronas). Novamente compartilhei a
minha tela, na qual o roteiro ja estava exposto, e comecei a segui-lo indo para links de videos

previamente selecionados na plataforma YouTube, como pode ser observado na Figura 16.
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Figura 16 — Roteiro da aula 1
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Fonte: A autora (2020).

O primeiro video tratava da conceituacdo de HQs. Utilizando uma linguagem
simples e bastante didatica, o video apresentou a determinacéo de arte sequencial criada por
Will Eisner (2010) e fez uma breve passagem sobre os tipos de quadrinhos. Dando sequéncia,
a isso, no chat do proprio aplicativo postei um novo link. Este direcionou-os para uma
atividade interativa no site islcollective.com®. A seguir apresento a atividade realizada de

forma on-line por um dos estudantes desta pesquisa.

46 ISLCOLLECTIVE.COM é um site de criagdo e troca de materiais entre professores de Lingua Inglesa do
mundo inteiro, totalmente gratuito.
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Figura 17 — Atividade introdutoria on-line realizada por um estudante
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Fonte: Acervo da autora (2020).

Nesta tarefa, os alunos, em inglés, identificaram os diversos tipos de HQs com as
suas denominagdes. Santos (2002), observa que os tipos de HQs e seus elementos, quando
compreendidos pelos leitores, podem ser utilizados como aliados no ensino, inclusive no de
idiomas. Segundo o autor, as imagens podem ajudar os estudantes neste processo.

Marquei o tempo de dez minutos para a realizacdo da atividade. Assim que
terminaram, encaminharam o link da tarefa concluida para o Google Classroom. Nenhum dos

24 presentes apresentou dificuldades em realizar a tarefa e todos a fizeram.
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Com o tempo de nosso encontro chegando ao final, apresentei o video de abertura da
animacdo X-Men Evolution(2002)*’, muito conhecida pelos jovens por ter sido exibida na
televisdo por muitos anos. Apos assistirem, retomei o questionamento sobre semelhancas que
apresentam com a equipe X-Men e solicitei uma breve reflexdo escrita a partir de perguntas
pré-organizadas no roteiro de atividades assincronas. A atividade assincrona teve o prazo de
uma semana para ser realizada e publicada no Google Classrrom.

Na sequéncia podemos acompanhar algumas das respostas escritas pelos alunos.
Optei aqui por transcrevé-las, pois a maioria fez as devolutivas das atividades por meio do
envio de fotografia do préprio caderno que, por vezes, é de baixa qualidade, podendo
dificultar a compreensdo do leitor. A seguir apresento as perguntas realizadas e algumas
respostas recebidas dos estudantes:

e Vocé conhece os X-Men? Se sim, 0 que vocé, sua turma e a equipe de herdis tém de
semelhante?
e Pensando sobre o que vocé conhece sobre os X-Men, quais sé&o as dificuldades que vocé
considera que eles enfrentam?
Al: Sim, conhego os X-Men e a semelhanca entre a turma e eles é que cada um tem
sua individualidade.
A2: Somos unidos. Eles enfrentam vildes e tém dificuldade de conseguir novos
herois. As vezes, temos dificuldade em conseguir amigos verdadeiros.
A3: Gosto deles (Os X-Men). A seriedade e a honestidade. Acredito que eles
combatam o mal e os mutantes do Magneto que querem acabar com a
humanidade.
A4: Somos todos humanos e passamos por dificuldades semelhantes; eles ndo
enfrentam apenas vilGes fisicos, mas também vildes abstratos, como, por exemplo, o
preconceito.
A5: Sim, todos ndés sabemos quando alguém precisa de ajuda, mas nem sempre

ajudamos. Eu acho que os X-Men carregam um grande peso por ter que salvar o
mundo e por serem diferentes.

Contemplando as respostas dos alunos, pude verificar que, em relacdo aos X-Men, ja
h& uma estrutura cognitiva existente. Ausubel (2003, p. 25) nomeia 0 conhecimento prévio
como subsuncor e o define como uma estrutura especifica na qual uma nova informacao pode

se agregar ao cerebro humano, que é altamente organizado e detentor de uma hierarquia

47 X-Men: Evolution (2002) é uma série animada sobre os super-herdis da Marvel Comics _ os X-Men. Essa
versdo reimagina 0Ss personagens jovens, em sua maioria adolescentes. Disponivel em:
https://universoxmen.com.br/2020/06/10-curiosidades-sobre-a-continuacao-cancelada-de-x-men-evolution/.
Acesso em: 27 out. 2020). Para Ausubel os conhecimentos prévios relacionam-se em razdo de uma mudanca,
na qual certa estrutura cognitiva ja existente estd em relacdo a um novo conhecimento. Neste sentido, quando
trata do conhecimento prévio, Ausubel esta referindo-se a situagcdo de ancoragem, ou seja, ao processo de
integragdo de novos conteidos a estrutura cognitiva do sujeito (REVEMAT, Floriandpolis, SC, v. 9, n. 1, p.
43-57, 2014). Ha uma compreensdo de que a aprendizagem nao ocorre como uma simples assimilagdo dos
conhecimentos que sdo ensinados pelo professor, mas uma reorganizacdo e desenvolvimento dos
conhecimentos prévios dos estudantes, processo complexo que denominamos mudanca conceitual.


https://universoxmen.com.br/2020/06/10-curiosidades-sobre-a-continuacao-cancelada-de-x-men-evolution/
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conceitual que armazena experiéncias prévias do sujeito. Deste modo, busquei, com esta
primeira proposta, que os estudantes reconhecessem e estimulassem seus subsungores por
intermédio de sua validacgéo e valorizacdo na aula de Lingua Inglesa.

Dos 24 presentes no primeiro encontro do estudo, apenas 15 devolveram a atividade
dentro do prazo estabelecido de uma semana. A turma mostrou-se participativa, sem
dificuldades aparentes em relagdo ao uso do aplicativo Google Meet, todavia diversos alunos
relataram problemas em compreender o funcionamento do Google Classroom. Dos nove
estudantes com atividade pendente, quatro entraram em contato comigo pelo WhatsApp*®
relatando a falta de intimidade com a ferramenta (Classroom).

Outro ponto a ser observado ¢ o modo como os alunos reagem quando procuro
interagir com eles em Lingua Inglesa. A aceitacdo foi baixissima; cameras e audios se
fecharam, gerando um clima de desconforto para o aprendiz. Deste modo, procurei mesclar a
minha fala momentos em Portugués, momentos em Inglés, até que se mostrassem mais
confiantes em relagdo ao idioma.

Refletindo sobre a primeira aula, foi possivel verificar como a pandemia do Covid-19
prejudicou, intensamente, mais da metade do grupo original desta pesquisa, composto por 52
alunos. Menos da metade deles (25) tinha disponiveis internet e equipamentos eletrdnicos
proprios para realizar 0 acesso as aulas e atividades de modo on-line. Desta forma, foi
ofertada a retirada de materiais impressos deste estudo, na escola, pelas familias dos
estudantes sem acesso. Segundo a Secretaria do colégio, 14% evadiram, ou seja, pelo menos,
sete alunos ndo foram mais localizados. Os demais realizaram, dentro de suas possibilidades,
as atividades programadas, como a da primeira aula. Muitos desses estudantes buscavam
auxilio pelo aplicativo WhatsApp, geralmente utilizando o aparelho celular dos pais, fora do
horario comercial, pois grande parte de seus familiares e responsaveis ndo puderam cumprir o
isolamento social em decorréncia de suas ocupacdes profissionais. Para ajudar os estudantes
gravei audios e pequenos videos explicativos, expondo as propostas de estudo.

Como aspectos positivos, destaco a interagdo da turma com a proposta apresentada e
a sua busca por adaptacdo diante das novas plataformas e rotina de estudos. Além disso, a
empolgacéo e a identificagcdo com personagens do universo pop por eles conhecidos, podem
ser consideradas um inicio promissor para o desenvolvimento das habilidades em Lingua

Inglesa.

4 Os estudantes e eu criamos um grupo no aplicativo WhatsApp para nos comunicarmos de forma mais
dinadmica.
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5.2 Relato Da Aula 2: O Chamado a Aventura*®

No dia 22 de julho foi realizado o segundo encontro deste estudo com a participacédo
de 23 estudantes presentes no aplicativo Google Meet. Como habitual, destinamos nossos
primeiros minutos para conversarmos de forma descontraida, tentando amenizar um pouco 0s
efeitos do isolamento social. A abertura da reuniédo foi feita mediante a pergunta de um dos

alunos:

Al — “Teacher”, é hoje? Vamos comegar (a leitura) os X-Men?

Prontamente respondi em inglés: Yes, it’s today! De repente, uma das estudantes
comentou que assistiu, durante a semana que havia passado, o Ultimo filme da equipe,
chamado X-Men: Fénix Negra (KINBERG, 2019). Mais alunos se manifestaram, alguns
favoraveis e outros contra a pelicula, alegando que este foi considerado um dos piores filmes
da franquia. Comentei com o grupo que a HQ que estdvamos prestes a iniciar inspirou o X-
Men 2 (SINGER, 2003). Trés alunos alegaram lembrar do filme e disseram ser superior ao
recente lancamento. Pardinho (2009) atesta que, em razdo do surgimento contemporaneo da
juncdo dos quadrinhos e do cinema, as suas caracteristicas se fundem e as suas linguagens se
influenciam reciprocamente, sendo elas cada vez mais proximas. Relatei ao grupo que nos
ultimos 20 anos as HQs adentraram com seus personagens e enredos na sétima arte, sendo
crescente o nimero de adaptacfes. Os estudantes responderam que essa parceria vem dando
certo, pois a maioria deles conheceu alguns quadrinhos e histérias pelo cinema.

Desta forma, iniciei a apresentacdo da minha tela para o grupo. Nela continha a capa
da HQ com o seguinte titulo: God loves, man kills (CLAREMONT, 2014). Ao revelar a capa,

um dos alunos perguntou:

A2: — Deus ama, o0 homem mata, né teacher?

Respondi que era exatamente isso. Uma das alunas, entdo, declarou:

A3: — Nossa, que forte isso!

Outra replicou a fala da colega asseverando:

A4: E forte, mas é verdade.

4 Chamado a aventura: o herdi recebe um chamado para se aventurar pelo desconhecido. Disponivel em:
https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi. Acesso em: 18 nov. 2020.


https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi
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Vergueiro e Netto (2018) afirmam que ha entre jovens e adultos um interesse natural
pelas HQs como entretenimento. Além disso, 0 autor assevera que, por elas oferecerem
imagens acompanhadas de textos, tém o poder de expandir a compreensdo dos leitores, que
podem lhe atribuir diversos sentidos. Pautada por essa reflexdo, questionei o grupo sobre o
que imaginavam que o enredo abordaria mediante o titulo. Discursos em relacéo a isso tinham
um viés pessimista. Alguns colocaram que contaria uma historia na qual homens destruiriam
0 mundo ou que abordaria uma guerra. Um dos alunos discorreu que a HQ poderia contar a
historia de como somos cruéis com tudo, desde os animais até com 0s mais necessitados. No
mesmo momento comentei que o titulo se encaixaria em todas as situacdes que comentaram e
passei para a primeira pagina.

Iniciei a leitura buscando evidenciar as emocdes presentes nas personagens. Daigle
(2016) recomenda que a utilizacdo do storytelling seja promovida com o objetivo de
incentivar o envolvimento dos ouvintes com a historia e lhes “provocar o incdémodo” de forma
orientada, contudo, ndo controlada. Assim, assumi o papel de storyteller com a intencéo de
cativa-los ao processo de Reading que inaugurdvamos naquele momento.

Ao ler a primeira frase surgiu a inquietacdo vocabular inicial: a palavra peril
(perigo). Com a davida, solicitei a turma que anotassem as palavras que fossem
desconhecidas por eles para realizarmos um vocabulario coletivo. Os alunos, optaram, entéo,
por colocar as palavras no chat. L& mesmo ofereci o link para o Cambridge on-line dictionary.
Ressaltei que sempre que desejassem deveriam me interromper, um vez que, quando
compartilhava conteddo em tela, ndo os enxergava. Salientei, porém, que para que
compreendéssemos o que estava sendo lido ndo era necessario o absoluto entendimento de
todos 0s signos.

Afirmei aos estudantes que se interrompéssemos a leitura o tempo todo para
realizarmos buscas vocabulares, perderiamos o desejo de ler, e aquela atividade néo teria, de
fato, mais significado. Assim, prossegui a leitura da forma mais pausada e clara que me foi
possivel. Ndo houve interrupgfes. Quando terminei a primeira parte, perguntei ao grupo, em

inglés:
— Are you still here? Are you alive? Everything is fine?

Trés alunos manifestaram-se ao mesmo tempo.

A2: — Meu! Teacher! Bah!
A3: Nossa, teacher chorei aqui! Vou desidratar até o fim da histdria!
A6: Teacher, vamos ler o resto, né?!
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Respondi que sim; que leriamos a HQ e que haveria cenas emocionantes pela frente.
Questionei se consideraram dificil a leitura. A maioria respondeu que ndo, porque eu estava
lendo para eles. Um deles avaliou o vocabulario como facil e diversos comentaram que
qguando “se perderam” na leitura, isto ¢, ndo compreenderam com clareza o texto, Se guiaram
pela sequéncia de imagens dos quadrinhos. Dessa forma, observa-se que as ilustragdes, com
suas cores e desenhos, podem ser consideradas meios que permitem construir sentido e devem
ser lidos. No chat constavam oito palavras: them, hoist, once, intended, vaunted, whatever,
however e hunt, e todas ja haviam recebido a devida traducdo. Alguns alunos optaram pelo
Google tradutor como ferramenta auxiliar.

Uma davida surgiu em relacdo a palavra Whatever, pois diversos alunos
pensavam nela apenas com o sentido coloquial de desdém. Expliquei que na Lingua
Inglesa € muito comum encontrarmos palavras com mais de um significado. Por isso,
sempre deveriam avaliar o contexto antes de seu emprego ou traducdo. Nesta direcao,
Holden e Rogers (2001, p. 40) afirmam que “E importante enriquecer o vocabulario dos
alunos, mas é ainda mais importante fornecer meios para que possam descobrir sozinhos
os significados das palavras.” Assim, as HQs tornam-se grandes aliadas neste processo,
pois, por intermédio de suas ilustracdes, auxiliam na contextualizacdo da historia,
promovendo significados em sua leitura.

Finalizando este encontro, informei aos estudantes que ja havia disponibilizado no
Google Classrrom links de acesso a HQ de forma gratuita pela plataforma Flipsnack.com®°.
Solicitei que terminassem a leitura do primeiro capitulo. Salientei que estaria sempre presente
para buscar sanar as dlvidas que surgissem no caminho. Meu desejo era enccorajar a
autonomia nos discentes, ainda mais neste modelo de ensino ndo presencial. Salbego e
Tumolo (2014) destacam que, nesse contexto educacional, os estudantes precisam apresentar
mais responsabilidade pelo seu desenvolvimento, retirando a centralidade do professor. Os
autores reforcam, contudo, que autonomia ndo significa estudar ou aprender sozinho, mas,
sim, ser proativo em relacdo ao estudo, e ndo apenas reagir a um estimulo. Dessa forma,

confiei aos alunos a pesquisa por ferramentas que os auxiliassem na jornada de leitura, como

0O FlipSnack é um servigo on-line para criacdo de livros digitais a partir de arquivos em formato PDF. Ele
converte seu documento e transforma em uma apresentagdo virtual de facil leitura. Disponivel em:
https://www.techtudo.com.br/tudosobre/flipsnack.html#:~:text=0%20FlipSnack%20%C3%A9%20um%20ser
Vi%C3%A70,em%20uma%20p%C3%Algina%20de%20Internet. Acesso em: 31 out. 2020).


https://www.techtudo.com.br/tudosobre/flipsnack.html#:~:text=O%20FlipSnack%20%C3%A9%20um%20servi%C3%A7o,em%20uma%20p%C3%A1gina%20de%20Internet
https://www.techtudo.com.br/tudosobre/flipsnack.html#:~:text=O%20FlipSnack%20%C3%A9%20um%20servi%C3%A7o,em%20uma%20p%C3%A1gina%20de%20Internet
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o site wordhippo.com®!, que apresenta dicionario e facilidades para usuarios de lingua
estrangeira. Reafirmei ao grupo que o exercicio de reading seria, de fato, muito importante no
processo de aquisi¢do do idioma inglés.

O andamento do encontro foi intenso. O grupo demonstrou interesse pelo material,
mas um pouco de receio ao assumir a leitura, o que é normal diante do desafio de ler uma
historia produzida em idioma estrangeiro. As expectativas em relagdo ao estudo estavam
bastante elevadas. Apds encerrar a aula, encaminhei aos estudantes, por meio do Google
Classroom e do aplicativo de conversas WhatsApp, o link®2de um video da plataforma
YouTube com dicas de leitura em inglés, a fim de auxilid-los neste processo de
desenvolvimento do reading.

Para aqueles que retiraram as atividades na escola por ndo terem acesso as aulas on-
line, organizei pen drives para que pudessem copiar o arquivo da HQ (o formato do arquivo
permite ser visualizado em diversos aparelhos de televisdo) e, além disso, copias impressas de
God loves, man Kills (CLAREMONT, 2014). Também encaminhei uma folha, produzida por

mim, com dicas de apoio a leitura em Lingua Inglesa.

1 O WordHippo é um aplicativo da web que mostra o significado de palavras e também encontra sinénimos,
antdnimos, palavras que rimam, sua etimologia e muito mais. Disponivel em: https://pt.goldavelez.com/o-
wordhippo-encontra-palavra-certa-que-voce-esta-procurando. Acesso em: 31 out. 2020.

52 Link para o video na plataforma YouTube, no canal English Yourself: 5 Estratégias Poderosas para Melhorar o
Reading em Inglés. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=uSLhKaQF5HY. Acesso em: 31 out.
2020.


https://pt.goldavelez.com/o-wordhippo-encontra-palavra-certa-que-voce-esta-procurando
https://pt.goldavelez.com/o-wordhippo-encontra-palavra-certa-que-voce-esta-procurando
https://www.youtube.com/watch?v=uSLhKaQF5HY
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Figura 18 — Dicas de apoio a leitura

1. Comece devagar ¢ mantenha a calmal (A
leitura é uma forma de entretenimento e deve
ser divertida);

2, Anote sempre que estiver com dividas ou
achar necessdrio (Ler € um processo ativo,
il escrever, sublinhas, circular expressdes ou
Sl frases ajuda no entendimento do texto):

3. Construa do seu vocabuldrio (Novas palavras sdo sempre
bem-vindas e essenciais no aprendizado de um novo idioma);

3. Evite usar o diciondrio a todo instante (Isto tira o foco da
leitura);

4, Observe a sequéncia de imagens, elas irdo lhe ouxiliar a
compreender melhor o que estd acontecendo na historia;

5. Determine um momento do seu dia para praticar a leitura
(Bons hdbitos, como a leitura, podem virar rotinal).

IINI2a803 €N MDD BT THNE
« Dictionary.com
+ Dictionary - Merriam-Webster
+ Brazilian English Dictionary OFFLINE
« Urban Dictionary (Official)
« Macmillan English Dictionary

Fonte: A autora.

A confeccdo deste pequeno texto teve a intencdo de incentivar a pratica da leitura
nos alunos que ndo tém a possibilidade de participar, ou, ainda, de realizar as atividades
on-line. Deste modo, elaborei pequenos tdpicos, com linguagem acessivel, e busquei
tornar a folha atraente ao do aluno, inserindo nela personagens da equipe X-Men,
aproximando-a do estudo do quadrinho. Além disso, encaminhei para o grupo de

WhatsApp a gravacdo da aula do dia.
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5.3 Relato Da Aula 3: O Encontro Com o Mentor®3

Habitualmente, destinAvamos nossos primeiros minutos para conversas relacionadas
ao bem-estar na pandemia e de como esta vinha atingindo as nossas vidas. Nesse dia, contudo,
foi diferente. Quando entrei na sala alguns minutos antes, para espera-los, fui surpreendida:
trés alunos j& me aguardavam e desejavam conversar sobre 0s avangos que ja haviam

realizado na leitura. Eu, muito contente os atendi! A primeira frase que ouvi de um dos trés

alunos foi:
Al: — Teacher, eles ndo morreram! Eu sabia! (Referindo-se aos personagens: Storn,
Cyclop, Professor X).
A2: — Sora, 0 corpo do Professor Xavier pode ter morrido, mas a mente nao.
Lembra do filme que ele colocou a mente dele hum outro cara?
Entdo falei:

— Galera, se tratando de X-Men, tudo ¢ possivel! Nao esquecam que o professor X é
0 maior telepata dos quadrinhos!

Aproveitei e perguntei em inglés como estava sendo a leitura na lingua inglesa. Os
trés responderam, em portugués, que muitas palavras ndo conheciam, mas que conseguiam
entender. Entdo repliquei, lembrando que, de fato, nem sempre se faz necessario sabermos
palavra por palavra para compreendermos o contexto da histéria, mas que como a leitura
estava sendo iniciada na aula e terminada posteriormente, teriam o tempo necessario para
buscar e conhecer novo vocabulario. Na medida em que conversdvamos, o restante da turma
ia chegando. Atingimos o nimero de 22 presentes depois de 6 minutos do inicio previsto.
Perguntei para s turma se haviam conseguido concluir o primeiro capitulo. Sete alunos
responderam que ndo, que ainda estava muito dificil.

Atenta a esse fato, iniciei a apresentacdo de minha tela e os levei para um video no
YouTube (https://www.youtube.com/watch?v=eTFy8RnUkoU), o qual mostrava Bill Gates>*
dando dicas para melhorar a leitura. Expliquei sobre a sua fama de avido leitor, além de ser
um dos homens mais ricos do mundo. Sobre o video, apresentei somente a primeira dica que
Gates oferece: fazer anotagdes, circular as palavras e apontar expressfes que VOCé nao

conhece em um local especifico, podendo ser, preferencialmente seu caderno. Referente a

53 Encontro com o mentor: ao se comprometer com a missdo, o herdi encontra-se com um mentor ou recebe
ajuda sobrenatural. Disponivel em: https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi. Acesso em: 18 nov. 2020.

% Bill Gates ¢ um programador que ficou famoso por ter fundado a Microsoft; ¢ CEO da empresa durante seu
periodo de ampla dominancia no mercado de softwares para PCs. Homem mais rico do mundo, é pai de trés
filhos e ainda é associado por muitos ao Windows e aos produtos da Microsoft. Disponivel em:
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/bill-gates.html. Acesso em: 31 out. 2020.


https://www.youtube.com/watch?v=eTFy8RnUkoU
https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/bill-gates.html
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isso, Smith (1999) observa dois fatores que auxiliam no processo: um corpo de leitura
interessante ao aluno, que comungue de seus conhecimentos prévios, e a dire¢cdo de um leitor
experiente. Smith (1999) afirma, entretanto, que se leitor se preocupa com detalhes, ou, ainda,
com a compreensdo de cada palavra do texto, a leitura ndo serd bem-sucedida e tampouco
prazerosa. Entdo, apoiando-me no autor, completei afirmando que buscar a traducdo de
palavras o tempo todo pode afetar de forma negativa a compreensdo daquilo que se esta
lendo.

Entre os linguistas ha opinides controversas quanto a traducdo. Em artigo recente,
publicado pela Universidade Federal do Maranh&o, Regino e Cardoso (2019) tragam um
panorama histérico dessa pratica, que, no inicio do século 20, fora “relegada a um papel
secundario na lingua”. Conforme as autoras, entretanto, desde os anos 2000 h4 uma volta a
traducdo, observada também por Laviosa (2014), como um exercicio pedagdgico que deve ser
estudado no aprendizado de idiomas, pois o aluno que traduz € capaz de refletir sobre
diferentes modos de comunicar 0 mesmo propdésito em diversas linguas, estimulando, desta
forma, seus conhecimentos gramaticais bem como as quatro habilidades comunicativas: o
reading, o speaking, o writing e o listening.

Assim, finalizei meu comentario ao grupo ensinando que a tradugdo € importante
para a aquisicdo vocabular, e que quanto mais palavras aprendéssemos mais confianca e
destreza teriamos no idioma. Ressaltei, contudo, que esse exercicio de linguagem deveria ser
atrativo e agradavel, caso contrario pouco valeria. Perguntei, entdo: — Guys, quando temos
interesse pelo que estamos estudando ndo aprendemos com mais facilidade (AUSUBEL
2003), ou ainda, mais depressa? A resposta dos alunos foi um solene sim! Nesse momento
questionei em tom de brincadeira: — Se até o Bill Gates anota, faz seu proprio vocabulario
durante a leitura, o que resta para ngs?

Um aluno respondeu com 0 mesmo espirito:

A4: — Mas teacher, com o dinheiro dele, eu pagava alguém pra ler pra mim.

Outros colegas concordaram. Informei ao aluno que a ideia ndo seria ruim, porgue se
alguém lesse para ele ainda estaria estudando e aprimorando seu listening (habilidade). Uma

aluna perguntou:

Ab5: — Teacher, quando tu 1és faz listening com “a gente”?

Respondi que realizavamos os dois, porque no listening me escutam, mas tambem

liam quando acompanhavam a HQ.
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O aluno anterior volta a se manifestar:

A4: — E que se “a gente” estudasse sempre 0 que a gente gosta ia ser “top”!

Diante desta afirmacéo, Da Silva e Vargas (2018) ressaltam que o maior desafio do
professor de inglés é promover a interacdo dos estudantes com os topicos de estudos
programados, inclusive com os adolescentes dos anos finais do Ensino Fundamental. Sobre
essa pauta, Krashen (1985, p. 107) faz a seguinte afirmacao:

O ensino de linguas eficaz ndo é aquele que depende de receitas didaticas em pacote,
de pratica oral repetitiva, mas sim aquele que explora a habilidade do instrutor em

criar situacBes de comunicacdo auténtica, naturalmente voltadas aos interesses e as
necessidades de cada grupo e cada aluno.

Observando a fala dos autores, verifica-se a necessidade de compreender 0s
interesses e anseios dos estudantes em relacdo ao seu aprendizado. Rogers (1971) e Ausubel
(1980) convergem ao afirmar que a aprendizagem significativa ndo é dissociada dos interesses
pessoais dos alunos, pois ela os motiva na formacdo de saberes. Para isso ocorrer, todavia, é
necessario repensarmos os modelos de ensino, materiais e conteudos preestabelecido no
ensino publico de nosso pais. A curiosidade e 0s anseios dos estudantes precisam ser levados
em conta na elaboracdo dos curriculos de idioma no Ensino Basico.

Iniciamos a leitura do segundo capitulo. Convidei os estudantes a lerem alguns
trechos para o grupo, mas ndo obtive sucesso. Inclusive as cameras se abriam e fechavam
constantemente. Os jovens alegavam estarem sentindo-se feios, com o cabelo ou com casa
baguncada para ndo permanecerem no video. Deixei que a abertura das cameras fosse
voluntaria, mas adverti que deveriam participar da reunido. As respostas foram positivas e,
pouco a pouco, o0s rostos foram surgindo na tela. Retomando a minha funcéo de storyteller,
lemos o total de nove paginas. Durante a leitura as reacGes eram diversas, desde torcida até a
incerteza sobre o que viria pela frente na trama. Somente por duas vezes a leitura foi
interrompida por davidas no sentido das frases.

Diante da hora esgotada, comuniquei ao grupo que deixaria atividades gramaticais
(assincronas) referentes a leitura no Google Classroom. Todos assentiram e encerramos nossa
aula. Como haviamos combinado ainda no primeiro encontro, todos deveriam ler 0 maximo
gue conseguissem e, caso necessitassem, poderiam tirar dividas comigo a qualquer momento
durante a semana. Nos despedimos.

A experiéncia das aulas on-line é bastante contraditoria, pois, a0 mesmo tempo em
que ha uma série de facilidades digitais disponiveis, ha a limitacdo espacial, num sentido que

nem mesmo qualquer hipertexto poderia suprir. As cameras fechadas durante a leitura
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deixaram-me desconfortavel por ndo conseguir visualizar se os alunos compreendiam ou no,
de fato, o reading que estava sendo realizado. Tornar, entretanto, 0 ambiente, mesmo que
virtual, confortavel para os estudantes, € importante na aquisicdo do idioma. Nesta direcéo,
Vigotsky (1998) e Miranda (2016) afirmam que o espaco de estudo deve ser estimulante e
promover alternativas para que as interagdes sociais e a aprendizagem ocorram com
qualidade. Deste modo, o0 autoritarismo ndo se enquadra nesta esfera.

A timidez é um fator de grande relevancia, ainda mais nessa nova conjectura de
ERE. Ela pode ser constatada, fortemente, quando os alunos ndo se voluntariam a leitura em
Lingua Inglesa. O mesmo ocorre quando tento me comunicar em inglés com o0 grupo sem
sucesso: piadas e descrenca no entendimento séo instrumentos usados pelos alunos, como se
relutassem ao aprendizado. Observo, entretanto, que esses recursos servem como armadura
contra a inseguranca que ainda apresentam no idioma estrangeiro.

Em relagdo aos alunos que ndo estdo acessando as aulas on-line, continuei
acompanhando uma parcela pelo aplicativo WhatsApp. Poucos se manifestaram nesta
semana. Algo importante a se considerar € o sistema de bandeiras adotado pelo Governo do
Estado do Rio Grande do Sul de distanciamento controlado para tentar inibir a propagacédo do
coronavirus. Neste modelo o Estado foi dividido em 30 regides, as quais recebem,
semanalmente, as orientagdes a serem cumpridas de acordo com a classificagdo de risco de
contaminagdo  pela  Covid-19.  Conforme informagdes  retiradas do  site
https://distanciamentocontrolado.rs.gov.br/ em 30/7/2020, “Criou-se um sistema de bandeiras,
com protocolos obrigatdrios e critérios especificos a serem seguidos pelos diferentes setores
da sociedade.”

Ainda, conforme o site do governo estadual (2020), cada bandeira possui uma cor
que indica o risco de propagacdo do virus. As cores sao:

e Amarela — risco baixo;
e Laranja — risco médio;
e Vermelha — risco alto;
e Preta — risco altissimo.

O municipio de aplicacdo deste estudo esteve em bandeira vermelha durante a
semana. Sendo assim, a escola permaneceu fechada, ndo havendo devolugédo ou retirada de
materiais pelos estudantes, o que dificultou, ainda mais para esse grupo de alunos o

andamento dos estudos.


https://distanciamentocontrolado.rs.gov.br/
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5.4 Relato Da Aula 4: A Travessia Do Primeiro Limiar>®®

Nosso encontro foi aberto com 18 participantes. Naquele dia diversos alunos
alegaram estar com problemas na conexdo. Desse modo, comegcamos nossa aula com a
correcdo das atividades assincronas da aula anterior. Esta tarefa pode ser observada na Figura

de nimero 19 a seguir.

Figura 19 — Atividade gramatical contextualizada na graphic novel God loves, man kills

1. Aqui, selecionamos trés partes de textos (dos capitulos 1 e 2) da Marvel Graphic
Novel "Deus ama, o homem mata"”, escrito por Chris Claremont (2014). Leia-os
com atengdo e remova as frases com as formas verbais: passado, presente e
| futuro. Justifique como vocé identificou os tempos verbais.
I T
et i p R > God Loves, Man Kifls
V™ d * (2014) p.25

Figu 3 - God Loves, Man Kills (2014) p. 30

Fonte: A autora, adaptado da HQ de Chris Claremont (2014) God loves, man kills.

%5 Travessia do primeiro limiar: marca o0 momento em que o heréi cruza uma fronteira para entrar de fato em um
novo universo. Disponivel em: https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi. Acesso em: 18 nov. 2020.


https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi
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Nesta atividade foram propostas quatro tarefas. Nas duas primeiras solicitei que
detectassem os tempos verbais presente, passado e futuro em Lingua Inglesa, justificando a
sua presenca nos trechos selecionados dos capitulos um e dois da graphic novel. Estes tempos
verbais ja foram previamente estudados; sendo assim, neste exercicio 0s alunos revisaram
topicos gramaticais ja conhecidos. Fiz essa atribuicdo aos alunos a fim de verificar, dentro das
possibilidades que o cenario permitia, como estavam em relacdo aos conhecimentos
normativos da lingua. Propus o enunciado em portugués para que 0s estudantes conseguissem
compreender, de forma clara, as tarefas, pelo fato de eu ndo estar presente, interferindo
ativamente, no processo de retomada de saberes®®.

Figura 20 — Continuagéo da atividade gramatical baseada em God loves, man Kills

2. Procure, nos trechos da HQ acima, sentengas que estejam
no simple past e classifique se elas sdo formadas por verbos
regulores ou irregulares.
Regular Verbs | Irreqular Verbs

3. As duas frases abaixo, retiradas do HQ, estdo no simple
future. Troduza as sentengas, depois, observe e escreva qual
€ o inten¢do de cada uma delas através de sua estrutura
gramatical,
4. "She hopes. she reaches cover before she runs out air.”
“Ela_espera, ela se proteje antes de ficar sem ar.”
a) Substitua o verbo “hope” por outro que contenha o mesmo
significado.
b) “She hopes, she reaches (..)° justifique S ¢ o €5 usados nestes
verbos.

Fonte: A autora, adaptado da HQ de Chris Claremont (2014) God loves, man kills.

% (EF08LI14) Utilizar formas verbais do futuro para descrever planos e expectativas e fazer previsdes.
(EFO9LI15) Empregar, de modo inteligivel, as formas verbais em oragdes condicionais dos tipos 1 e 2 (If-
clauses). (EFO7LI18) Utilizar o passado simples e o passado continuo para produzir textos orais e escritos,
mostrando relagdes de sequéncia e causalidade. (EFO6L119) Utilizar o presente do indicativo para identificar
pessoas (verbo to be) e descrever rotinas diarias. (EFO6L120) Utilizar o presente continuo para descrever ag0es
em progresso (BRASIL, 2017).
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Na Figura 20 é possivel observar a continuacdo da atividade descrita anteriormente.
Nesta pagina solicitei que retirassem 0s verbos encontrados no passado simples e 0s
classificassem em regulares ou irregulares. A intencdo desta tarefa era revisar o uso da lista de
verbos irregulares e as regras que contemplam os verbos regulares entre os participantes. Do
mesmo modo, o futuro simples foi abordado, fazendo com que os alunos dessem sentido as
oracOes neste tempo verbal, observando seu campo semantico de promessas, intui¢ées, ou,
ainda, de acdes previamente programadas.

Somente 16 alunos realizaram as atividades. Na correcdo foi possivel observar
algumas dificuldades referentes a gramatica. No primeiro exercicio 13 alunos conseguiram
identificar os tempos verbais em Inglés, mas 6 ndo foram capazes de justificar quais
elementos implicaram a categorizagdo temporal daqueles verbos. A seguir exponho algumas
das respostas dos alunos postadas no Classroom da turma.

Figura 21 — Atividade gramatical realizada por aluno

T
Sl £

Fonte: A autora — acervo das tarefas desenvolvidas pelos estudantes.
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Verificando as respostas oferecidas pelo aluno por meio de uma foto tirada de seu
caderno e postada no Google Classroom, pude observar que houve a ativagdo dos subsuncores
(AUSUBEL, 1980) ja ancorados no repertorio do sujeito. De forma analitica, ele demonstrou,
em grande parte, conhecer e aplicar as normas gramaticais do idioma Inglés.

Figura 22 — Atividade gramatical realizada por aluno

Fonte: A autora — acervo das tarefas desenvolvidas pelos estudantes.
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Novamente, também por meio de registro fotografico, pude contemplar as respostas
de uma das estudantes. E importante ressaltar que essa atividade foi realizada e entregue a
mim pelo aplicativo WhatsApp, mediante contato de uma parente da aluna que ndo consegue,
com regularidade, acessar aulas e contetdos escolares on-line, entretanto dedica-se com muito
afinco a aprendizagem da Lingua Inglesa. Suas respostas refletem seu empenho no contexto
gramatical, que é amplamente criticado, porém necessario no ensino de idiomas na educagéo
basica. Deste modo, Oliveira (2015, p. 108) observa a gramatica como “[...] um conjunto de
estruturas e de regras” que sdo utilizadas pelos sujeitos para estabelecer interacdo social.
Oliveira (2015) também fala que, a partir do proposto por Celce-Murcia e Larsen-Freeman
(1999), se faz necessario compreender o ensino de gramética por uma concepgao

tridimensional que, segundo ele, pode ser representada como segue na Figura 23.

Figura 23 — Pie Chart®’

FORM MEANING

What does it

mean?

How is It formed?

USE

When/Whay is it

used?

Fonte: Oliveira (2015, p. 210).

Oliveira (2015) representa as trés dimensdes da lingua por meio de trés setores:
Form (forma), Meaning (significado) e Use (uso). Cada setor possui uma pergunta-chave
referente aos elementos e estruturas gramaticais: Como é formado? O que significa?
Quando/Por que é usado? O autor explica que exercicios que promovam a revisao
gramatical sédo importantes, desde que inseridos, de modo relevante, em uma atividade
significativa aos alunos, de forma que nédo se sintam pressionados a ponto de repeli-la. Na
atividade proposta busquei atender esses preceitos, inserindo gramatica e seu pragmatismo

no contexto significativo das HQs.

57 Grafico setorial.
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Dando sequéncia, retomamos a atividade de leitura. Perguntei se haviam conseguido
terminar o capitulo 2; a grande maioria garantiu que sim e se dizia surpresa com o rumo da
histéria, com o personagem de Magneto aliando-se ao grupo dos X-Men. Aproveitei 0
momento e realizei alguns comentarios e perguntas a fim de verificar o andamento da leitura.
Iniciei falando que achei muito interessante o modo como descreveram a desmaterializagdo da
Kitty Pride, e quatro alunos se manifestaram:

Al: — Teacher deixa eu ver se entendi direito: Aqui fala que ela estava nadando
embaixo da terra, né?!

Antes de eu tentar responder, um colega contesta:
A2: — Nao, né! Na revista disse que era como se nadasse...
O aluno A1, interfere:

Al: — Entao, “meu’?!

A3: — Sim, porque ndo tem agua, mas é como se ela nadasse... tipo assim, quando
ela entra na parede.

A4: — Que viagem! J& sonhei isso (risos)!

Nessa hora comentei:

—You are right!! Ela tem a sensac¢éo de nado quando entra nas coisas!
A2 se manifesta novamente:

O, teacher, sempre pensei que ela voava, tipo, flutuava.

Diversos alunos concordaram com a estudante e lembraram da animagdo X-Men
Evolution (2002), na qual ela parecia, de fato, flutuar. Revelei a eles que também pensava
dessa forma, e talvez ela fosse capaz de possuir essa habilidade. Sugeri que acompanhassemos
0 andamento da historia, atentos a personagem. Dando andamento, questionei-os sobre o
entendimento da HQ. Todos disseram estar compreendendo, e uma aluna declarou que nédo
imaginava que iria conseguir entender, mas que estava “dando conta”. Bernardo (2016, p. 1)
observa que “aprender um novo idioma envolve, entre outras coisas, uma nova relagdo
consigo mesmo e com 0s outros. O sucesso nessa aprendizagem pode estimular positivamente
o0 aluno”.

Varios alunos confessaram que estavam, na mesma situagdo da colega, incrédulos
quanto as suas habilidades na Lingua Inglesa, mas que conseguindo realizar a leitura.
Comentei, entdo, que jamais pensaria o contrario; que sabia desde 0 comeco que conseguiriam
porque sdo inteligentes, capazes e corajosos, como todo bom super-herdi. Nessa hora uma

estudante brincou:
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A6: — E lindas, né teacher?!
Respondi:
— Claro que sim. E agora, lendo em inglés, ficaram ainda mais!

A mesma aluna relatou:

A6: — Ai teacher, as vezes eu tento ler em voz alta... ndo sei se estou falando certo,
mas acho muito fino isso!

Os colegas comegam a rir € brincar, perguntando a ela se avisou a familia que ndo estava
louca (por estar falando sozinha) ou que nédo estava invocando nenhuma “entidade”. A aluna
reagiu de forma positiva e divertiu-se com a piada. Assim, comentei: — Guys, a melhor forma de
exercitar o speaking é essa. E sugiro que leiam em voz alta sempre. Se vocés tém duvidas com a
prondncia, a internet esta aqui para servi-los e eu também posso ajudar, vocés sabem!

No chat um aluno observou que o site de traducdo do Google oferecia o recurso de
pronuncia. Outros colegas lembraram que havia muitos aplicativos, como o Duolingo®®, que
eram muito bons para este fim. Quanto ao uso de aplicativos no ensino e no aprendizado de
idiomas, Liz (2015, p. 8) destaca:

A tilizacdo de um aplicativo para dispositivos moveis, além de promover a
interacdo entre alunos e professor, pode estimular o aprendizado de lingua

estrangeira. A partir dessa experiéncia, pudemos constatar o interesse dos alunos
pela possibilidade de uso pedagdgico dessas ferramentas.

Diversos aplicativos, sites e games sdo utilizados pelos estudantes para o
aprimoramento de suas habilidades na Lingua Inglesa, pois seu emprego, além de pratico,
trazem ao usuario um contexto interessante, porque sao atraidos pelos desafios. Desse modo,
estimulei-os a buscarem esse tipo de recurso e compartilharem com o grupo.

Apresentando minha tela, realizamos um resgate do segundo capitulo, no qual os
alunos exerceram a funcdo de storyteller ao contarem, de forma resumida, o que havia se
passado na histdria até entéo. De acordo com Valenca e Tostes (2019, p. 11),

As histérias geram impulsos emocionais, que por sua vez geram mais interesse ao
que estd sendo contado, pois elas inspiram as pessoas a partirem para a agao,
participando do que esta sendo compartilhado. Quando uma histdria é contada, artes

do seu cérebro sdo ativadas de modo que ela é encaixada dentro das suas préprias
experiéncias e referéncias de vida.

%8 Duolingo é uma plataforma colaborativa que permite o aprendizado de linguas estrangeiras. O servico libera
ferramentas didaticas e exercicios para aprender idiomas como inglés, francés, alemdo e espanhol
gratuitamente. Além da versdo on-line, esta disponivel em formato de APP para os celulares com Android, iOS
(iPhone) e Windows Phone. Também possui extenséo para o0 Chrome. Disponivel em:
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/duolingo.html. Acesso em: 1° nov. 2020.


https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/duolingo.html
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Conforme os estudos de Valenca e Tostes (2019), os alunos mostraram-se criticos e
emocionais ao tecerem comentarios pessoais sobre o desenrolar da trama e as personagens,
mesmo que em lingua materna, contudo alguns deles incorporavam em sua fala algumas

palavras e expressdes em Lingua inglesa:

A7: — Teacher, o ser humano é muito preconceituoso. Magneto was right! Ainda
faco uma camiseta com essa frase (risos)!

A8: — Teacher, eu “t6” decepcionado com a Storm! Porque pra mim, com os
poderes que ela tem, tipo do Thor®®, eu ja tinha feito um raio cair na cabeca dos
purifiers! Que nojo!

A9: — Ah t4, daf ela seria 0 Deadpool®, ndo uma lider dos X-Men (risos)! Are you
crazzy lady?

A10: — Teacher, na semana passada, na reunido do CLI®, a gente “tava”
discutindo como fazer um video sobre “dar a outra face®?”, sabe né?! E eu juro que
na hora eu lembrei dos X-Men! Meu Deus! Até falei pra eles (pessoas da reuniao)
tentei explicar, mas ndo entenderam nada (risos)!

Observando as discussdes dos alunos, torna-se essencial uma reflexdo sobre os
enredos das HQs. Weschenfelder (2019, p. 30) trata das adversidades sociais enfrentadas por
super-herois.

Para o autor, As HQs de superaventura foram pioneiras em trazer questfes na qual cada
ser humano se depara diariamente. Ndo sdo tdo inocentes como aparentam. Essas
Historias introduzem e abordam de forma vivida questbes de suma importancia
enfrentadas por seres humanos “normais”, tais quais questBes referentes: a ética, a
responsabilidade pessoal e social, a justi¢ca, ao crime e ao castigo, a mente e as emogdes
humanas, a identidade pessoal, & alma, a nogdo de destino, ao sentido de vida, ao que
pensamos da ciéncia e da natureza, ao papel da fé na aspereza deste mundo, a
importancia da amizade, ao significado do amor, a natureza de uma familia, as virtudes
classicas como coragem e muitos outros temas (p. 32).

A conversa estendeu-se por varios minutos tanto no video quanto no chat.
Contemplamos o paradoxo “vivido” pelos super-herois, que possuem poderes extraordinarios,
contudo enfrentam questbes humanas latentes na sociedade, como o preconceito e a

intolerancia, justamente por aquilo que os torna super — as suas habilidades —, e, mesmo

% Thor é um personagem ficticio que aparece nas histérias em quadrinhos publicadas pela Marvel Comics.
Baseado no deus Thor da Mitologia Nérdica, ele foi criado por Stan Lee, Larry Lieber e Jack Kirby. Possui
uma enorme forca e velocidade sobre-humanas. Também é capaz de controlar os elementos da tempestade,
gerando trovdes, relampagos, raios, furacBes e geadas, além de possuir armas poderosas, como o martelo
magico Mjdlnir. Disponivel em: https://www.aficionados.com.br/thor-marvel/. Acesso em: 19 nov. 2020.

60 Deadpool é um anti-her6i complexo, muitas vezes desagradavel. Apesar de tudo, o Mercenario Tagarela
conseguiu conquistar uma legido de fds com seu altruismo e senso de humor. Disponivel em:
https://www.aficionados.com.br/deadpool-marvel/. Acesso em: 19 nov. 2020.

61 O Curso de Lideranca Juvenil Crista (CLJ) € um movimento eclesial da Igreja Catélica constituido de jovens e
adultos (leigos e clérigos) e que tem como objetivo ser um instrumento na evangelizacdo de jovens entre 0s 13
e 0s 25 anos de idade, preparando-os para liderar na Igreja e na sociedade. Disponivel em:
https://sites.google.com/site/cljesteio/home/histotia. Acesso em: 1° nov. 2020.

62 passagem biblica: Eu, porém, vos digo que ndo resistais ao mau; mas, se qualquer te bater na face direita,
oferece-lhe também a outra; E, ao que quiser pleitear contigo, e tirar-te a tlnica, larga-lhe também a capa;
(Mateus 5:39,40)


https://www.aficionados.com.br/thor-marvel/
https://sites.google.com/site/cljesteio/home/histotia
https://www.bibliaonline.com.br/acf/mt/5/39,40+
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assim, ao invés de investirem contra os humanos, os perdoam e 0s protegem desejando

somente sua aceitacdo para que possam coexistir pacificamente.

Os alunos interagiram de modo espontaneo. Na perspectiva de Ribeiro e De Souza
(2015), quando o professor considera as opinides dos estudantes e estimula a interagdo entre
eles, utilizando recursos como HQs, oferece um espaco ladico e social para a aprendizagem.
A construcdo dos encontros deste estudo foram baseadas, também, por essas concepgdes.

Encerrando nosso encontro, postulei aos atrasados na leitura que se esforcassem para
deixa-la em dia e ofereci que marcassem um horario comigo, caso desejassem, para ajuda-los
individualmente. Também os alertei sobre o terceiro e Gltimo capitulo, 0 maior e 0 mais denso
da historia, além de revelador. Dessa forma, solicitei que seguissem com os trabalhos e me
despedi de todos.

Mesmo com a presenca reduzida de alunos, o encontro foi bastante produtivo. Pude,
pelas respostas do grupo, atestar que estavam, de fato, acompanhando e compreendendo a
HQ. As questdes gramaticais foram pertinentes a turma, pois, por meio da correcdo, foi
possivel revisitar normas necessarias ao writing (habilidade escrita).

Mais uma vez, o municipio desta pesquisa esteve em bandeira vermelha. A escola,
entretanto, abriu durante dois dias (na semana) e com hora marcada, e as familias e o0s alunos
puderam retirar atividades novas e devolver as ja realizadas. Foi estabelecido, contudo, um
protocolo de quarentena para todo o material recebido: ele deveria ficar, pelo menos, 15 dias
isolado até ser entregue ao professor. Dessa forma, ndo pude ter acesso as produgdes dos
alunos, fato que dificulta ainda mais o processo de aprendizagem daqueles discentes que nao
possuem acesso a internet e a este estudo.

5.5 Relato Da Aula 5: A Estrada De Provas®

Antes de iniciar o relato desta reunido, pauto-me em Saveli (2007, p. 128). A autora
recomenda que o professor organize o seu trabalho a fim de assegurar que as vozes dos alunos
sejam ouvidas; para isso, ela afirma o seguinte:

[...]- o conhecimento se produz no processo de interacdo entre o leitor e o autor no
momento da leitura e entre o professor e 0 aluno, no momento em que se discute o texto
na sala de aula. Sendo assim, ndo ha como o professor conceber a leitura como pretexto
para a realizacdo de outras tarefas, essa pratica terd que ser planejada dentro de uma
dindmica de troca de conhecimentos, em que alunos e professores possam compartilhar o
seu entendimento daquilo que foi lido, por meio da interagdo entre os sujeitos.”

8 Estrada de provas: é uma série de testes e provacGes que o heréi enfrenta para se transformar. Disponivel
em: https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi. Acesso em: 18 nov. 2020.


https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi

101

Al: —Teacher! O Striker tinha um filho mutante!
A2: — O teacher, ele (Striker) também pode ser um (mutante), né?!
A3: — Vocés ja chegaram na parte da estacdo de trem, que a Kitty esta voando?

Com esses segmentos de fala, iniciamos nosso encontro remoto semanal observando
a interacdo dos estudantes e contemplando o estudo de Koch (2009, p. 17), que denomina 0s
sujeitos participantes desta interacdo de construtores sociais. Desse modo, a autora defende
que “o texto passa a ser considerado o proprio lugar da interacdo e os interlocutores, como
sujeitos ativos que, de forma dialdgica, nele se constroem e sdo construidos”. Koch (2009)
considera que o sujeito oferece a sua préatica de leitura seus conhecimentos e suas vivéncias —
conhecimentos prévios (AUSUBEL, 1980). Ela observa, também, o interesse pelo
compartilhamento de saberes sociais adquiridos, com os demais sujeitos.

Assim, amparada por Koch (2009) e demais autores, nesta reunido busquei promover
a interacdo entre os participantes acerca dos temas inerentes a HQ. Chegamos a um ponto
crucial da leitura: o ultimo capitulo da graphic novel “God loves, man kills” (CLAREMONT,
2014). Expliquei para a turma que o terceiro capitulo iniciava de forma bastante densa, com
uma alucinacdo provocada pelo grupo de Stryker contra o lider da equipe X-Men, Charles
Xavier. Nela, o Professor X sente-se crucificado, tal qual Cristo. Neste delirio, seus pupilos,
um a um, convertem-se ao mal e o machucam de forma sadica, muito semelhante ao desfecho
das escrituras que descrevem os momentos finais de Jesus. Essa ilusdo tem como cenério o
topo de uma das torres do World Trade Center®*, que foi alvo de um dos maiores ataques
terroristas®® da historia recente.

Este fato chamou a atencdo do grupo. Entdo, lembrei-os que a historia,
originalmente, fora escrita na década de 80 do século 20, por isso 0 uso daquela construgédo
que, a época, era considerada a mais alta do mundo. Aproveitando o tema do terrorismo, que
surgiu rapidamente em razdo das torres, provoquei-os relatando que tanto a trama da HQ
quanto o atentado de 11 de setembro de 2001 nos EUA foram motivados pelo extremismo.
Questionei-os, neste momento, sobre o significado deste termo. Alguns alunos responderam

de forma bastante interessante:

64 O World Trade Center foi um grande complexo de sete edificios na regido de Lower Manhattan, Nova York,
Estados Unidos. Caracterizado pelas marcantes "Torres Gémeas", foi inaugurado em 4 de abril de 1973 com
110 andares, e destruido durante os ataques de 11 de setembro de 2001. Disponivel em:
https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/reportagem/historia-torres-gemeas-18-anos.phtml. Acesso em:
1° nov. 2020.

65 As 8h46 da terca-feira, 11 de setembro de 2001, um avido sequestrado por terroristas colidiu com uma das
duas torres do World Trade Center, em Nova York. As 9h2 outra aeronave chocou-se contra a segunda torre.
As 10h28, os dois colossos de 110 andares estavam no chdo e 2.997 pessoas mortas. Disponivel em:
https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/reportagem/historia-torres-gemeas-18-anos.phtml. Acesso em:
1° nov. 2020.


https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/reportagem/historia-torres-gemeas-18-anos.phtml
https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/acervo/terrorismo-nova-york-521235.phtml
https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/reportagem/historia-torres-gemeas-18-anos.phtml
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A4: — Eu acho que extremismo é quando vocé acredita tanto numa coisa que fica
cego.

A5: — Eu acho que quem ¢é extremista s6 vé o seu lado... trata todo o resto como
inimigo... fica com mania de perseguicao.

Fazendo mencéo a graphic novel, um dos alunos destacou o seguinte:

Outro:

AB: — Teacher, eu acho que esses purificadores sdo como os nazistas e o Stryker,
parece o Hitler.

A7: — Pra mim, sdo como aqueles caras do capuz (referindo-se a ku klux klan) que
ficam perseguindo 0s outros... como é 0 nome mesmo?!

Concordando com as analogias que fizeram, respondi que o nome do grupo é Ku

Klux Klan (KKK). Lembrei aos alunos que o édio promovido por grupos organizados como

nazistas, ou como a KKK, encaixam-se no perfil dos purificadores (HQ), e que, hoje em dia,

infelizmente, muitos conflitos ainda se originam a partir do extremismo. De repente, um dos

estudantes interrompeu 0 meu comentario e declarou:

A8: — Sim, teacher! Como pode?! Quando a gente t4 lendo a revista, parece que
tudo é real! Tipo, 0 modo como eles sdo perseguidos, parece que eu j& vi isso
acontecer. Tipo noticia... E louco, né?!

A9: — E que ndo tem explicagdo, cara! Os mutantes sio tratados feito bandidos
porque ndo sdo iguais aos outros (referindo-se aos humanos). Ah, sei la...
(mostrando-se indignado).

Uma aluna ressalta:

A10: — Mas é so olhar na escola, ou na rua: se passa alguém diferente ja ficam
olhando e falando mal! Nem conhecem, nem sabem de nada... da uma raival

Observando as falas dos estudantes, torna-se impossivel ndo destacar o papel social

das HQs. Maciel (2019, p. 60) leciona sobre a relacdo das HQs, em especial as graphic

novels, formato foco deste estudo, e a critica social:

O mundo das hist6rias em quadrinhos, por exemplo, é um fértil e rico campo de
narrativas que possibilita pensar as diferentes inquietacfes sociais do século XX e
XXI. Nesse sentido, sdo varios os trabalhos que tém se debrugado a estudar o mundo
dos quadrinhos, sobretudo as american graphic novel’s (haja vista a imensiddo de
sua producdo e de seu publico leitor) como uma literatura apropriada para
compreender 0S movimentos e 0s comportamentos sociais na contemporaneidade.

Ao lermos HQs, em especial X-Men, seus personagens simbolizam, de forma

metaforica, aqueles que sdo marginalizados pela sociedade por sua cor, orientagdo sexual,

religido, aparéncia. Quando estes tipos sociais se reinem na ficcdo e formam a equipe X-Men,

trazem para o leitor reflexdes sobre a diversidade e o direito a vida, fazendo com que este

entenda, de fato, sobre o que se tratam as historias.
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Desse modo, buscando aprimorar o entendimento do nosso grupo acerca destas
questdes, apresentei a tela do meu computador e abri uma aba de internet, na qual digitei o
termo extremism. Juntamente com a turma, pesquisei a definicdo e encontrei no site
https://educateagainsthate.com/what-is-extremism/ o seguinte: “Extremism is the vocal or
active opposition to our fundamental values, including democracy, the rule of law, individual
liberty, and respect and tolerance for different faiths and beliefs.” ®® Li em voz alta
pausadamente, enquanto os alunos, voluntariamente, traduziam também em voz alta. Repeti a
leitura desta definicdo e perguntei a turma se conheciam algum conflito motivado pelo
extremismo e pela intolerancia no tempo presente.

Num primeiro momento, houve siléncio, até que “quebrei o gelo” e comentei sobre
os conflitos raciais que estdo ocorrendo nos Estados Unidos. Disse a eles que o racismo, a
intolerancia, sdo gerados pela crenca de superioridade de um grupo sobre o outro. Além disso,
também poderia ser encarado como uma forma de extremismo, pois, como um dos colegas
havia afirmado, as pessoas ficam cegas em meio a uma crenca que suscita 0 6dio e ameaca a
vida das demais.

Diallo et al. (2019, p. 6) discorre sobre o racismo trazendo um breve apanhado
historico e descrevendo-o a partir de construcGes ideoldgicas e doutrinarias:

O racismo como constructo ideoldgico, tal e qual o conhecemos na atualidade, tem
sua génese no século XVI. Sendo inicialmente um conjunto de ideias e valores,
produzidos pelas sociedades europeias, ao entrar em contato com a diversidade
humana dos diferentes continentes, rapidamente tornou-se um corpo tedrico
sustentado por diferentes teorias cientificas, em torno do conceito de raca, no qual se
consolidou a concepcdo da hierarquizacdo dos grupos humanos, a partir dos seus
pertencimentos fenotipicos e culturais. O racismo, enquanto doutrina, se materializa
como aversdo, Odio, desprezo e consequentemente o ndo reconhecimento da
humanidade, sobretudo, de pessoas cujo pertencimento racial se distancia da matriz

branca europeia. Assim, aos negros, indigenas e alguns grupos étnicos asiaticos sao
atribuidas caracteristicas como a inferioridade moral, intelectual, cultural e psiquica.

As defini¢Oes da autora vdo ao encontro das expressdes extremismo e intolerancia,
pois esses sdo fatores que estdo no centro de grupos sociais que praticam a violéncia do
racismo. Deste modo, sugeri aos alunos que em seus aparelhos (celulares, tablet ou
computadores) observassem no site Google, usando o filtro noticias, reportagens acerca do
extremismo e da intolerancia. Solicitei que pesquisassem 0s termos em inglés: extremism and
intolerance, e isso acarretou que as noticias por eles investigadas estivessem em Lingua
Inglesa e fossem predominantemente sobre paises que a tém como primeira lingua, como

Estados Unidos. Assim, ofereci cinco minutos para a tarefa. Passado o tempo, perguntei ao

86 <O extremismo ¢ a oposigdo vocal ou ativa aos nossos valores fundamentais, incluindo a democracia, o estado
de direito, a liberdade individual e o respeito e tolerancia por diferentes credos e crengas” (Tradugéo nossa).


https://educateagainsthate.com/what-is-extremism/
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grupo o que tinham para compartilhar. Muitos alunos expuseram que as reportagens que
encontraram continham a expressdo Muslim, que se refere aos mugulmanos, e que havia
imagens de homens arabes. Um deles relatou que encontrou uma noticia que afirmava que o
terrorismo nos Estados Unidos e no mundo havia aumentado. Pedi, entdo, para que a turma
descrevesse 0 que acreditavam ser os atributos de um terrorista. Todos os que falaram,
descreveram o pseudoestereotipo®” de um homem bomba de nariz grande e turbante na

cabeca, que gritaria “Allahu Akbar®®”. A caricatura de um mugulmano.

Expliquei aos estudantes que ha extremistas em muitas partes do mundo, ndo apenas
no Oriente Médio. Informei que solicitei a descri¢do justamente porque no nosso imaginario
fixamos, de modo preconceituoso, estereotipos para terroristas e acabamos por utilizar figuras
como a de Osama Bin Laden, por exemplo, para cria-las em nossa mente. Essa caracterizacdo
também ocorre nas historias da equipe X-Men. Sobre isso, Maciel (2019) reflete que mutantes
possuem caracteristicas humanas modificadas, genotipicas (e fenotipicas). Por esse motivo
sdo vistos pela sociedade, mais especificamente pela estadunidense (onde as historias dessa
equipe mutante sdo ambientadas), como doentes, condenados, que devem ser combatidos
simplesmente por existirem. O extremismo e a intolerancia nao estdo restritos ao campo
religioso como vimos anteriormente na definicdo em pesquisa na internet. Completei
lembrando que terroristas ndo possuem tracos fisicos, cor, pais ou crenca especifica.
Apresentei, entdo, uma imagem de um terrorista.

Figura 24 — %°Anders Behring Breivik

Fonte: Disponivel em: https://g1.globo.com/tudo-sobre/anders-behring-breivik/. Acesso em: out. 2020.

67 pseudoestereotipo, pois ndo ha padréo fisico para um terrorista ou homem bomba. H4, contudo, um padréo
ficcional, cinematografico, que é aceito como real por muitos.

% Allahu Akbar é uma expressdo em arabe que significa “Al4 é Grande” ou "Al4 é 0o Maior" na tradugdo para o
portugués. De acordo com a tradi¢do islamica, todo 0 mugulmano deve comecar as suas oragdes diarias com a
expressdo Allahu Akbar, simbolizando o seu desligamento com o mundo material e iniciando o seu estado de
meditacdo espiritual, como se estivesse pedindo permissdo para estar na presenca de Allah (Deus). Na
realidade, o Allahu Akbar pode ser utilizado em diversas ocasides, desde oracBes formais até manifestacdes de
alegria e jabilo. Disponivel em: https://www.significados.com.br/allahu-
akbar/#:~:text=Allahu%20Akbar%20%C3%A9%20uma%20express%C3%A30,na%20tradu%C3%A7%C3%
A30%20para%200%20portugu%C3%AAs. Acesso em: 6 out. 2020.

% Anders Behring Breivik é um terrorista cristdo, ativista da extrema-direita norueguesa e o autor confesso dos
atentados na Noruega que mataram 77 pessoas e feriram outras 51 no dia 22 de julho de 2011. Disponivel em:
https://g1.globo.com/tudo-sobre/anders-behring-breivik/. Acesso em: 6 out. 2020.


https://g1.globo.com/tudo-sobre/anders-behring-breivik/
https://www.significados.com.br/allahu-akbar/#:~:text=Allahu%20Akbar%20%C3%A9%20uma%20express%C3%A3o,na%20tradu%C3%A7%C3%A3o%20para%20o%20portugu%C3%AAs.
https://www.significados.com.br/allahu-akbar/#:~:text=Allahu%20Akbar%20%C3%A9%20uma%20express%C3%A3o,na%20tradu%C3%A7%C3%A3o%20para%20o%20portugu%C3%AAs.
https://www.significados.com.br/allahu-akbar/#:~:text=Allahu%20Akbar%20%C3%A9%20uma%20express%C3%A3o,na%20tradu%C3%A7%C3%A3o%20para%20o%20portugu%C3%AAs.
https://pt.wikipedia.org/wiki/Terrorismo_crist%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Extrema-direita
https://pt.wikipedia.org/wiki/Noruega
https://pt.wikipedia.org/wiki/Atentados_de_22_de_julho_de_2011_na_Noruega
https://g1.globo.com/tudo-sobre/anders-behring-breivik/
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Perguntei aos alunos se diriam que este sujeito é perigoso, € um extremista. Eles
responderam que nédo, que se assemelhava a um vizinho e que no tribunal, por estar sorrindo,
poderia ser o vencedor de alguma batalha judicial. Alertei, no entanto, que ndo se enganassem
com as aparéncias. Contei a eles que esse rapaz sorridente € um extremista cristdo que matou
77 pessoas, dentre elas adolescentes, em uma convenc¢do politica na Noruega, por nao
concordar com as ideias e propostas do partido que aquelas pessoas integravam. Mostrei mais

uma imagem.

Figura 25 — White Supremacists

Fonte: Disponivel em: https://www.bbc.com/news/world-us-canada-51480500. Acesso em: 6 out. 2020.
Perguntei:

— E agora? O que parecem?

Uma aluna respondeu:

A7: —Sora, eles parecem da policia... sei 14, tipo segurangas...

Novamente questiono:

— Mas por qué? O que os torna parecidos com segurangas?

A7: Acho que é a roupa, todos iguais...a cabeca raspada...

Insisto:

— Sera que é s6 por isso... pela roupa e corte de cabelo?
Eis que um aluno me interrompeu para comentar:
A8: — Teacher, eles séo brancos.

Questionei entdo:

— E se néo fossem brancos? Ainda seriam semelhantes a policiais ou segurancas?

A8: — Ai que “ta”, teacher... (demonstrando estar pensativo).


https://www.bbc.com/news/world-us-canada-51480500
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No chat uma aluna postou a imagem de emojis chorando. Essas foram as Unicas
respostas as minhas perguntas; assim, continuei solicitando que observassem os simbolos que
carregavam: cartazes e bandeiras nacionalistas que incitavam a supremacia branca. Apresentei
ao grupo a seguinte definicio '°, proveniente do site britannica.com (uma espécie de
enciclopédia inglesa digital). Ele trazia:

White supremacy, beliefs and ideas purporting natural superiority of the lighter-
skinned, or “white,” human races over other racial groups. In contemporary usage,
the term white supremacist has been used to describe some groups espousing
ultranationalist, racist, or fascist doctrines. White supremacist groups often have

relied on violence to achieve their goals (Fonte: Disponivel em:
https://www.britannica.com/topic/white-supremacy. Acesso em: 6 out. 2020).

Sugeri aos alunos que assistissem o video da plataforma Youtube chamado
“Historia em 5 minutos — KKK™”, do canal Tempografia’?, para que compreendessem
melhor sobre o tema. Um dos estudantes compartilhou no chat da reunido o link de outro
video, do Youtuber brasileiro Felipe Catanhari. Nele, o apresentador do canal Nostalgia
tratava sobre os conflitos em Charlottesville’ no Estado da Virginia, nos EUA, no ano de
2017. Como o video continha poucos minutos, optamos por assisti-lo. As reacdes foram
de indignagéo e protesto. Os alunos observaram que a realidade estava se confundindo
com a histéria dos quadrinhos.

A9: — Teacher, ndo dé& pra acreditar! Parece que os malucos se inspiraram nos
purificadores!

A10 - Ou os purificadores se inspiraram neles...
A9: — Meu, isso continua I, né?

0 Supremacia branca sdo crencas e ideias que alegam superioridade natural das ragas humanas de pele mais
clara, ou “brancas” sobre outros grupos raciais. No uso contemporaneo, 0 termo supremacia branca tem sido
usado para descrever alguns grupos que defendem doutrinas ultranacionalistas, racistas ou fascistas. Os grupos
de supremacia branca frequentemente contam com a violéncia para atingir seus objetivos (Tradugéo nossa).

"L Link para o video disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=k15VbfXmncs&t=9s. Acesso em: 8 out.
2020.

2.0 canal Tempografia foi idealizado pelos historiadores Pedro Eurico Rodrigues (doutorando em Histdria pelo
Programa de P6s-Graduagdo da Udesc) e Ana Luiza Mello Santiago de Andrade (doutora em Histdria pelo
Programa de Poés-Graduagdo em Histéria Social da Universidade de S&o Paulo). Disponivel em:
https://historiapublica.sites.ufsc.br/canais-do-youtube/. Acesso em: 8 out. 2020.

3 Os manifestantes de extrema-direita, alguns carregando escudos e usando capacetes, convocaram a marcha
para protestar contra os planos de remover a estatua do general Robert E. Lee. O militar comandou as forcas
dos Estados Confederados durante a Guerra Civil Americana (também conhecida como Guerra de Secessao)
entre 1861-1865. Segundo o jornal americano New York Times, alguns deles entoaram cénticos como “Vocés
ndo vao tomar o nosso lugar” e “Judeus ndo vao tomar nosso lugar”. Na sexta-feira, supremacistas brancos
acenderam tochas _ em uma clara referéncia ao grupo Ku Klux Klan _ e gritaram palavras de ordem, como
“Vidas Brancas importam”, ao marchar pela Universidade da Virginia localizada na cidade. Disponivel em:
https://www.bbc.com/portuguese/brasil-40913908. Acesso em: 8 out. 2020.


https://www.bbc.com/portuguese/brasil-40913908
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Respondi de forma afirmativa e contei a eles que a imagem que eu havia mostrado
anteriormente era de 2019, e fora registrada no Estado do Texas, nos EUA. Contei que, de
acordo com a matéria do site de noticias da rede British Broadcasting Corporation "4(BBC),
essa era a terceira marcha, em pouco tempo, que esse grupo realizava. Um dos estudantes
comentou que tinha avistado essa noticia na tarefa anterior. Segui refletindo com a turma se
estes ndo seriam os purifiers da nossa HQ. Todos concordaram.

Um aluno reverberou sobre os protestos recentes nos EUA contra o racismo e sobre o
expressivo numero de mortes de afro-americanos em abordagens policiais. Outro estudante,
referindo-se a atividade anterior, lembrou que, ao realizar a pesquisa por noticias com as
palavras intolerance e extremism, encontrou uma matéria em que o presidente americano
Donald Trump havia sido banido do Facebook por usar um simbolo nazista em postagens da
sua campanha a reeleicdo. Solicitei que compartilhasse o link da reportagem. O aluno
prontamente atendeu o pedido. O titulo original era Facebook Removes Trump Ads
Displaying Symbol Used by Nazis’, e foi publicado pelo famoso jornal estadunidense The
New York Times’®.

A turma, de modo geral, foi bastante critica e desaprovou a atitude do presidente
estadunidense. Foi necessaria minha intervencdo neste momento, pois os jovens ficaram
inconformados com a situacdo. Ponderei, salientando que era preciso que estudassemos e
analisdssemos um pouco sobre a historia dos Ultimos dois séculos para que tentassemos
compreender como, em 2020, esse cenario de ddio ainda nos cerca, inclusive em nosso pais.
Completei afirmando que o protesto deles era louvavel, mas que de nada vale a indignacéo se ela
for vazia de argumentos, e que podemos, por meio da leitura de HQs, realizar algumas pesquisas e
nos conectarmos com a histoéria real, para tentarmos compreender porque atitudes como essa
ainda ocorrem e tomarmos consciéncia do nosso papel enquanto cidaddos do mundo.

Dando sequéncia, pedi que cada um escrevesse no chat uma palavra em inglés
relacionada ao que conversamos — extremismo e intolerancia —, que, inclusive, poderia vir de
alguma noticia que pesquisaram. Mesmo com algumas palavras repetidas, copiei-as e colei
em um site que cria nuvens de palavras e, no mesmo tempo, compartilhei com o grupo. De
acordo com Kenski (2003), a utilizacdo de recursos tecnoldgicos auxilia no processo de
ensino e de aprendizagem, tornando-o mais atrativo e dindmico para professores e estudantes.

4 A British Broadcasting Corporation € uma corporagao plblica de radio e televisdo do Reino Unido fundada em
1922. Disponivel em: www.bbc.com. Acesso em: 5 nov. 2020.

S Titulo em portugués: Facebook remove antncios de Trump exibindo simbolo usado pelos nazistas. Disponivel
em: https://www.nytimes.com/2020/06/18/us/politics/facebook-trump-ads-antifa-red-triangle.html.

6 The New York Times é um jornal diério estadunidense fundado e publicado continuamente em Nova York,
desde 18 de setembro de 1851, pela The New York Times Company. Disponivel em:
https://exame.com/noticias-sobre/the-new-york-times/. Acesso em: 8 out. 2020.


http://www.bbc.com/
https://www.nytimes.com/2020/06/18/us/politics/facebook-trump-ads-antifa-red-triangle.html
https://exame.com/noticias-sobre/the-new-york-times/
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Figura 26 — Word Cloud (Nuvem de palavras)
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Fonte: Palavras escritas pelos estudantes e aplicadas no site https://wordart.com/create em 29 de julho de 2020.

As palavras escritas no chat foram: racism (escrita cinco vezes), protest (escrito
cinco vezes), KKK (escrito trés vezes), white supremacy, extremism (escrita seis vezes),
intolerance (escrita quatro vezes), rage, violence (escrita trés vezes), religion, death,
descriminate (escrita duas vezes), hate (escrita duas vezes), injustice, politic, Trump (escrito
duas vezes) e Texas. O site, contudo, repete as palavras de forma aleatoria na formacdo da
nuvem. A reacdo dos alunos a nuvem foi muito positiva; eles ficaram curiosos em saber qual
plataforma eu havia utilizado, e alguns comentaram que se sentiam no programa da Fatima
Bernardes’’, uma vez que 14 ha um quadro no qual uma nuvem de palavras é exposta com 0s
assuntos do dia mais comentados na internet.

Com o tempo esgotado da aula, combinamos que para o proximo encontro todos,
incluindo aqueles que estavam atrasados, terminariam a leitura da HQ “God loves, man Kills”
(CLAREMONT, 2014) e nos despedimos.

Nossa quinta aula foi marcada pela interacdo. Nela pesquisamos e buscamos
compreender conceitos acerca dos termos extremismo e intolerancia. De forma dinamica,
utilizando a internet, por meio da investigacdo de noticias referentes aos termos citados,
podemos conectar ficcdo e realidade fazendo links entre os aspectos sociais abordados pela
trama da HQ e os acontecimentos recentes no Brasil e no mundo.

Mesmo que o inglés seja considerado uma Lingua Franca pela BNCC (BRASIL,
2017), ele esta, ainda, fortemente ligado a cultura estadunidense (cinema, masicas, games,
entre outros). Os alunos o reconhecem como lingua americana e sentem-se, de certo modo,
conectados aquele pais quando estudam o idioma. Dessa forma, é recorrente que o tragam

como exemplo positivo ou negativo em momentos de interagdo como 0s que tivemos em aula.

T Fatima Gomes Bernardes é uma jornalista e apresentadora brasileira associada a Rede Globo. Atualmente
apresenta o programa Encontro com Fatima Bernardes. Disponivel em: https://veja.abril.com.br/noticias-
sobre/fatima-bernardes/. Acesso em: 2 nov. 2020.


https://veja.abril.com.br/noticias-sobre/fatima-bernardes/
https://veja.abril.com.br/noticias-sobre/fatima-bernardes/
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A leitura da HQ estava terminando, entretanto ainda ndo havia recebido o material
referente as atividades assincronas de muitos dos estudantes que o retiraram na escola,
tornando-se cada vez mais dificil acompanhar seus progressos e suas necessidades. Neste
encontro realizamos atividades que ndo terdo o mesmo sentido pedagdgico quando feitas de
modo individual, ou, ainda, que ndo poderdo ser realizadas. Para esse grupo de estudantes
preparei uma atividade adaptada em relacdo aquilo que foi proposto na aula.

Figura 27 — Atividade assincrona adaptada

PROJECT X - TEACHER TALIZE ZiLIO
NAME: DATE:

YO =
AL BT
HMHUMANZIZ

HI 6UYS!

How are you in these days? I hope you are fine and healthy!

What abeut your reading? Como estd a sua leitura? Qualquer divida é sé chamar

no What's, ok?!

A nossa leitura de God loves, man kills (Claremont, 2014) chegou ao capitulo
3, o ultimo da HQ. Ele € o maior & mais denso, replefo de agdo e de momentos
delicados que devem ser observades com bastante atengdo. Pensondo nisso,
solicito que vocé escreva o Sentido (definigdo) das palavras INTOLERANCE e
EXTREMISN Em seguida, as relacione com algum momento da HQ que estamos
lendo e justifique. Como segunda tarefa, se vocé tiver possibilidade, pesquise ou
comente sobre alguma noticia que vocE viu ou leu sobre as palavras acima ou, que

Ihe remeta a histéria de God loves, man kills. Deal?!
Be safe! I miss you alll!
XoXo,

Teacher Talize

Fonte: A autora.
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A atividade foi elaborada para que os alunos que ndo possuem acesso as aulas on-
line pudessem refletir sobre algumas questdes sociais abordadas em God loves, man Kills
(CLAREMONT, 2014) de modo mais relevante. Infelizmente o municipio que acolheu este
estudo continuava em bandeira vermelha. Deste modo, os alunos receberam a atividade de
forma desigual, pois a retiravam na escola com hora marcada (em horario comercial). O
agravante é que diversos deles ndo retiraram as tarefas. Até o momento, de um grupo
originalmente composto por 52 estudantes, 7 evadiram. A escola e o Conselho Tutelar
continuam buscando alternativas de reaproxima-los ao colégio. Cestas basicas para
alimentacdo e apoio psicologico foram ofertados a estas familias e a todas que até entdo

solicitaram.

5.6 Relato Da Aula 6: A Grande Conquista’®

Chegando ao término da leitura da graphic novel “God loves, man kills”
(CLAREMONT, 2014), iniciamos nosso 6° encontro com 22 participantes. Cumprimentei 0s
presentes e perguntei como estavam se sentindo com o término da leitura da HQ. Um deles,

demonstrando estar bastante satisfeito, respondeu:
Al: — Teacher, foi meu primeiro livro em inglés! Nem acredito!

Esta fala desencadeou diversos comentarios, os quais demostravam um misto de
alegria e de incredulidade neles proprios por terem conseguido finalizar a leitura. Neste
sentido, Citollin (2003), em seu artigo sobre a relacdo entre a afetividade e a aquisi¢do de uma
segunda lingua (L2), observa que os teéricos da aquisicdo de L2, como Dulay, Burt e Krashen
(1982), em seu livro Language Two, compreendem que “o afeto de um individuo com relagio
a algo, uma acdo ou uma situacdo em particular, se expressa através de como este algo, acao
ou situacdo, preenche as suas necessidades e objetivos, e através dos efeitos resultantes nas
suas emogdes.” Promover a habilidade de reading por meio de atividades significantes com as
quais os estudantes se identifiguem, como a realizada, torna-se instrumento motivador no

processo de aprendizagem.

A grande conquista representa o cumprimento do objetivo final da missdo. Disponivel em:
https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi. Acesso em: 18 nov. 2020.


https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi
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Muitos alunos admitiram que em algumas partes da revista buscaram o auxilio de
tradutores on-line. Quanto a isso, lembrei a eles que a rapidez desses instrumentos é
excelente, contudo deviam atentar também aos problemas semanticos que esse tipo de
tradutor apresenta. A maioria dos estudantes afirmou que utilizou a ferramenta como um
dicionario. Salientei a importancia de confeccionarem o seu préprio vocabul&rio em qualquer
tipo de busca. Referente a isso, Grabbe (2009) observa que o entender o vocabulério é
fundamental para a leitura. Neste sentido, a traducdo, seja ela mental ou feita mediante o
dicionario, é importante. O uso de recursos on-line como o proprio Google tradutor,
entretanto, tem gerado discussfes entre os pesquisadores. Clifford et al. (2013, p. 116)
refletem acerca do tema de uma forma muito interessante:

Quando a calculadora surgiu, ela foi enxergada como um dispositivo que iria
comprometer o desenvolvimento das habilidades dos alunos em matematica. A
calculadora se mostrou incontestavelmente prevalente e os educadores tiveram que
criar boas préticas de integracdo da nova ferramenta no processo de aprendizagem —

é isso que deve ser feito em relacdo a tradutores automaticos na area de aquisi¢éo de
linguas estrangeiras (Tradugdo Nossa’™).

Seguindo o pensamento de Clifford (2013), Grabbe (2009) trata ferramentas de
traducdo automatica como estratégicas para a aprendizagem e a comunicagdo por seu carater
dindmico. Dessa forma, Karnal (2015) recomenda a instrucdo, tanto de alunos quanto de
professores, sobre os usos dessa ferramenta, sua organizacéo, seus defeitos e suas qualidades.

Os estudantes disseram que, como muitas palavras se repetiram ao longo do enredo,
acabaram por memoriza-las. Outros relataram que fizeram diversas anotacdes e que se
sentiam satisfeitos, pois, apesar de o vocabulario novo ter ocupado uma extensa lista de
pesquisa, confessaram ter gostado da experiéncia e melhorado seu repertorio lexical em
Lingua Inglesa. Perguntei por qué:

Al: — Foi muito mais legal do que ‘‘fazer” com texto nada a ver, tipo que falam de
coisas que eu ndo ligo.

A2: — Eu gostei porque era HQ! J& lia em portugués, foi mais dificil, mas foi bom
ler em inglés! Mesmo que algumas palavras eu continue em divida... (risos) mas no
fim eu entendi e vou procurar outras (HQs) do Claremont!

A3: — Teacher, eu também gostei de ler a HQ dos X-Men. Eu s0 tinha visto os filmes
e eu ja curtia. Agora néo sou mais modinha®!

A4: — Sora, eu amei a histéria. E bem real, mesmo sendo mutantes! E foi bom por

causa da HQ... quando eu me perdia, eu entendia de novo, por causa dos desenhos
(risos).

9 When the calculator emerged, it was seen as a device that would compromise the development of students'
math skills. The calculator proved to be undeniably prevalent and educators had to create good practices for
integrating the new tool into the learning process- this is what should be done in relation to automatic
translators in the field of foreign language acquisition.

8 Giria _ termo pejorativo aquele que é adepto de qualquer moda banalizada. Disponivel em:
https://pt.wiktionary.org/wiki/modinha. Acesso em: 5 nov. 2020.


https://pt.wiktionary.org/wiki/modinha
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Ao observarmos as respostas dos estudantes evidenciamos a importancia de propiciar
materiais auténticos, no caso em Lingua Inglesa, que gerem identificacdo com o publico com
0 qual eles se relacionam, conectando-se aos seus conhecimentos prévios. Para Ausubel
(2003), os saberes e vivéncias dos alunos sdo a chave para a ativacdo do sistema de
aprendizagem significativa, pois eles, quando se integram a novos conhecimentos,
estabelecem um processo cognitivo, denominado, pelo autor, de ancoragem. Rogers (1971)
considera que a aprendizagem significativa ocorre por meio da agdo, isto €, pela pratica
desenvolvida pelo sujeito. A experiéncia de leitura de uma HQ em idioma inglés € um modelo
para essas afirmacOes, pois, realizando esta atividade, os alunos foram capazes de refletir
sobre ela, tornando-a expressiva para si.

Dando sequéncia, perguntei ao grupo o que acharam do desfecho da trama. A
maioria comentou que aprovou, mas que entenderiam se 0os X-Men fizessem uma alianga com
Magneto. Assim, comecou uma discussao sobre o assunto. A turma dividiu-se quanto ao
tema, pois entenderam que os mutantes sofriam, posto que 0s humanos ndo compreendiam a
sua existéncia e os temiam. Uma aluna comentou:

A4: — Teacher, ao invés de tentarem ser amigos, entender o lado dos mutantes, s6 0s
descriminaram.

Entdo lembrei que isso, infelizmente, € uma pratica corriqueira no meio social, e que
as pessoas discriminam outras, as vezes, por ignorancia. Citei, como exemplo, o caso dos
imigrantes senegaleses que ainda sofrem preconceito nas ruas do municipio (onde o estudo foi

realizado). Neste momento, a aluna respondeu:

A4: — Verdade, teacher! A minha vé tem receio deles (risos).

Sugeri:

— Agora, depois do que lemos, pensa no porqué de ela e tantas outras pessoas terem
“receio” deles...

Um aluno comentou no chat:

A5:— Parece o Stryker, ndo sabe nada e ja tem raiva s6 porque a pessoa ndo ¢ como
elal

Ponderei afirmando que a questdo era bastante profunda e que tinhamos um grande
caminho a percorrer até que compreendéssemos por que as pessoas tém dificuldade em

administrar sentimentos sobre o que elas ndo conhecem ou néo se identificam. Complementei
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asseverando que ndo julgassem a avo da colega, mas que buscassem entender o porqué de ela
e de tantos pensarem daquele modo e de que forma poderiamos desconstruir esse tipo de
conceito impresso em nossa comunidade e no mundo. Um dos alunos ressaltou que a leitura
desse “tipo de quadrinho”, referindo-se as graphic novels e ao contexto abordado por ela,
seria um bom modo de as pessoas comegarem a pensar diferente:
A5: — Prof., eu acho que se as pessoas lessem esse tipo de quadrinho, iriam mudar
de ideia sobre muitas coisas. Ou, pelo menos, pensar de novo... né?! Porque vendo

tudo o que passam e eu t6 pensando nos filmes também (referindo-se aos mutantes)
(risos), a gente vé como o preconceito é forte e faz mal pra todo mundo.

De fato, as HQs, de modo geral, possuem grande valor social. Esta midia, ainda
fortemente associada somente ao mundo infantil, apresenta ao seu publico temas relacionados
a diferentes contextos sociais, culturais e econdmicos. Por ser de facil acesso aos leitores, ela
chega a muitas maos, que podem criar, reforcar ou desconstruir valores, conceitos e
sentimentos que se relacionem com suas experiéncias sociais. As HQs, em especial dos X-
Men, nos proporcionam reflexdes em relacdo a busca pela equidade entre os considerados
diferentes. Reblin (2007, p. 120) afirma que a comunidade mutante passa pelo crivo do
etnocentrismo, por isso recebe essa denominagdo: “mutante”. O autor considera que o
preconceito é sempre uma diminui¢do do outro, e contempla:

Como obra de ficgdo, esses filmes e HQs chegam a ser um eco cultural do que esta
acontecendo no mundo. Também dentro das sociedades, os olhos sdo fechados para
a diferenca — preconceitos contra portadores de necessidades especiais, idosos,
mulheres, doentes, negros, dependentes quimicos, etc. No Brasil, ainda existe a
questdo de que o preconceito se encontra disfarcado: ele esta implicito nos salarios

baixos e nas faléncias das estruturas de educacdo e de saude (REBLIN, 2007, p.
121).

Os X-Men sdo a metéafora para qualquer grupo que lute por justica. Os estudos de
Reblin (2007) mostram-nos que a equipe de mutantes deseja uma convivéncia pacifica com
todos, e, para isso, a tolerancia € o Unico caminho para o mundo, seja ele real ou ficcional.
Aproveitando a discussdo, dei continuidade ao encontro e perguntei se alguma cena da HQ

havia os impressionado. Obtive algumas respostas interessantes do grupo:

A6: — Bah, a parte que o Stryker aponta para o Noturno! Cara... meu, deu pena
dele. Eu ndo sabia, mas ele é bem religioso (referindo-se a personagem Noturno)!
A4: — Teacher, quando ele fala na TV, é igual a esses programas que passam na
Rede TV (risos)!

A7: — Sora, a perseguicdo dos irmaos no inicio! Ali foi um soco no estdmago...
faltou o ar!

A8: — Eu gostei das cores do inicio do altimo capitulo! Achei que deu um clima bem
pesado, bem como era... porque eu lembrei de quando estudamos os autores no ano
passado... do vermelho, do significado da cor.
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A diversidade de apontamentos mostra a riqueza do enredo e dos personagens
presentes na HQ de Claremont (2014). Foram citadas passagens do inicio da trama (aluno
A7), analogias com a vida real (aluno A4), simbolos e representacfes semidticas, como cores
e as sensacOes provocadas por elas (aluno A8), e uma das cenas mais iconicas desta histdria
(aluno A6), reconhecida por muitos leitores de God loves, man kills (Claremont, 2014): a cena
em que o personagem Nightcrawler (Noturno) é humilhado pelo intolerante reverendo
Stryker.

Figura 28 — Stryker humilha Nightcrawler

YOU DARE
CALL THAT...
THING -~

HUMANZ!?

Fonte: Disponivel em: https://www.cbr.com/x-men-kitty-pryde-speech-god-loves-man-Kkills-reverend-stryker-
nightcrawler/. Acesso em: 5 nov. 2020.

Nesta cena, o lider religioso refere-se ao personagem de Noturno como “coisa”,
questionando, de modo cruel, como um mutante, com aparéncia bestial, poderia ser chamado
de humano, néo levando em conta suas vivéncias e sentimentos. Mais um vez a HQ coloca em
destaque o preconceito com os diferentes, fazendo uma analogia a sociedade que julga,
marginaliza e exclui aqueles que ndo se enquadram ao seu padréo (tanto na ficgdo quanto na
vida real, branco heteronormativo).

Dando sequéncia ao relato, compartilhei minha tela e exibi aos alunos o roteiro de
atividades. Convidei-os, entdo, a realizarem um mapa mental, no qual poderiam expressar, por
meio de palavras, cores e imagens, aquilo que significou para eles a leitura da HQ. A
sistematizacdo de mapa mental foi criado por Tony Buzan na década de 70 do século 20. Um

mapa mental pode ser considerado uma possibilidade ndo linear que desenvolve a


https://www.cbr.com/x-men-kitty-pryde-speech-god-loves-man-kills-reverend-stryker-nightcrawler/
https://www.cbr.com/x-men-kitty-pryde-speech-god-loves-man-kills-reverend-stryker-nightcrawler/
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planificacdo de ideias a partir de uma principal, geralmente posicionada ao centro em relagdo
as demais relacionadas a ela, estas podendo ser representadas por formas, cores, imagens,
icones, entre outros elementos. Para os alunos compreenderem melhor a tarefa, compartilhei
um video em que uma professora fala sobre a confeccdo de mapas mentais. Em seguida,
apresentei orientagdes para a criagdo dos mapas e o link de um blog com mais dicas, como

pode ser observado na imagem da atividade apresentada a seguir.

Figura 29 — Roteiro para producao de mind maps

Project X — GOD LOVES, MAN KILLS

£51am0s Nos encaminhando para o encerramento do projeto. Por 5o, hoje, algumas
atividades de interpretacso $30 apresentadas, bem como aiguns videos para deb

0O importante € que 0 mapa da mente seja simples e
faga sentido para vocd. ( Fonte:
h I m br m B
Exemplo de mapa mental

1. Defina, primeiramente, 0 tema central ¢
use uma Imagem para Hustra-lo, com
trés ou mais cores;
2. Complemente com outras imagens e
expiore simbolos, desenhos e cddigos;
3. Escrovaa palavra-chave definida,
usando letras mindsculas ou

mailsculas;
4. Cada paiavra e imagem deve ter sua
prépeia linha;
5. Estas nhas, claro, devem estar
conectadas a partle da Imagem central,
Procure afind-las conforme faz as
irradiagfes. Dessa forma, os trages mais
grassos ficam mais prdximos do centro
¢ O3 discretos, por sua vez, mals
distantes;
6. Faga um mapa dbastante colorido. As
cores ajudam a estimulac3o visual.
Procure usar tons parecidos para as
mesmas idelas;
7. V@ pode usar referénclas de mapas
MEntals, Mas & teressante aplicar seu

propeio estilo;
8. Lembre-se de destacar itens
Importantes e fazer assoclagdes entre
[ 8

Agora é a sua vez!
Pesquise sobre Martin Luther Xing Jr. € Malcoim X e

LIV COM Quais personagend dos X-Men eles mats se

assemelham. Justilique a sua respostal

Fonte: A autora.

Pelo tempo restrito do encontro, destinei 0 momento para explicar, detalhadamente,
as atividades propostas, que deveriam ser executadas de forma assincrona. ApoOs as
orientagdes sobre a criagcdo do mapa mental, passei para a segunda tarefa, quando os
estudantes deveriam responder trés questdes comentando as suas percepgdes em relacdo a HQ
lida. Na questéo c desta atividade os alunos foram convidados a assistir alguns videos acerca
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da criagdo dos X-Men e sobre o periodo histérico que os Estados Unidos atravessam, uma vez
que seus autores, Stan Lee e Jack Kirbi, habitavam naquele pais.

Em um dos videos que assistimos — “Super-Herois Decifrados®!” —, produzido pelo
Canal H2 do The History Channel Brasil, disponivel de forma integral e gratuita no YouTube,
Stan Lee (2017) foi entrevistado e contou 0 que o motivou a criar os X-Men. Nas palavras
dele: “[...] Queria mostrar como é injusto tentar se opor a alguém porque essa pessoa é
diferente de vocé... era na verdade, um discurso contra a intolerancia.”

Apos a declaracdo de um dos criadores da equipe mutante, os alunos manifestaram-
se com entusiasmo, comentando que Stan Lee era “demais, um génio”, entre outros adjetivos
positivos. Faltando pouco tempo para o término do nosso encontro, rapidamente apresentei o
video intitulado “Cinco minutos de historia — segregacao racial e luta pelos direitos civis nos
Estados Unidos”, do canal da plataforma YouTube chamado de Tempografia. Justifiquei a sua
apresentacdo pela intencdo de que conhecessem um pouco do contexto historico do
nascimento dos X-Men.

Neste video, os alunos puderam acompanhar, de forma dinamica, em cinco minutos,
uma sintese da historia da luta pelos direitos civis por ndo brancos nos Estados Unidos.
Durante a apresentacédo, dois nomes de lideres famosos foram citados: Martin Luther King Jr.
e Malcom X. Solicitei aos estudantes que realizassem uma pesquisa sobre essas
personalidades e que as relacionassem com personagens da HQ lida, justificando a sua
resposta. De imediato, ouvi de diversos alunos que seria facil. No chat ocorreu 0 mesmo.
Fiquei bastante empolgada com as manifestacdes e lembrei a turma que deveriam justificar
suas respostas. Com o tempo esgotado, nos despedimos e combinamos que nos
encontrariamos na semana seguinte com as tarefas prontas.

Com o término da leitura da HQ a autoestima dos estudantes foi impactada de
modo positivo, porém, ainda incrédulos de suas habilidades, mostraram-se inseguros em
relacdo ao novo idioma. Essa descrenca vem do uso de tradutores on-line. Os alunos
sentiram-se, por vezes, trapaceando. Expliquei, entretanto, que a utilizacdo desse tipo de
recurso, quando consciente de suas qualidades e defeitos, € benéfica ao aprendizado
(CLIFFORD, 2013).

Outro acontecimento foi a revisdo dos momentos e temas mais impactantes de God
loves, man kills (CLAREMONT, 2014) pela turma. A sensibilidade demonstrada pelos

81 Superheroes Decoded (titulo original) foi produzido em 2017 por Josh Mensch para o canal pago History
Channel. Traga um paralelo do desenvolvimento de varios personagens de HQs americanas com o contexto
histrico em que surgiram no século 20. Disponivel em: https:/filmow.com/super-herois-decifrados-
t246012/ficha-tecnica/.
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estudantes diante de problematicas sociais, como o racismo, fez as falas de Vergueiro (2012),
Ramos (2004) e Weschenfelder (2013) coesas quando afirmam que histérias em quadrinhos
possuem grande valor social e moral, e que, a0 serem usadas como recurso para 0 ensino,
podem contribuir de modo significativo para a aprendizagem. Deste modo, adentramos em
questBes raciais e historicas a partir da leitura desta HQ pautados pela BNCC (BRASIL,
2017), posto que, como no video que o grupo pode assistir, a equipe X-Men foi criada em um
contexto historico de segregacdo racial nos Estados Unidos no ano de 1963 por Stan Lee e
Jack Kirby, o que justifica os papéis sociais de seus personagens.

Quanto ao demais estudantes que ndo possuem recursos e acesso a internet, suas
atividades foram relegadas a quarentena na escola, que foi fechada, naguela semana, para
sanitizacdo depois que duas funcionarias e uma professora contrairam a Covid-19. Assim,
com o0 apoio da Secretaria do colégio e da professora conselheira da turma, realizamos uma
busca ativa telefonando para os 27 estudantes que ndo participavam das aulas on-line. Destes,
apenas 18 atenderam. Com eles conversei sobre o andamento das aulas e da leitura. Cinco
responderam estarem “perdido nas matérias”. Compartilhei, entdo, por WhatsApp, materiais e
explicacbes em audio sobre a leitura. Os outros 13 relataram que estavam realizando as
atividades no caderno, e que quando a escola voltasse a abrir entregariam as tarefas.

Em relagdo a leitura, somente quatro deles mostraram-se envolvidos. Neste sentido,
tentei motivar os demais, entretanto alguns mostraram-se entediados pelo isolamento, e a
maioria relatou problemas de ansiedade e familiares (econémicos), afirmando nao “ter
cabeca” para a escola, fato lamentéavel tratando-se de adolescentes com idades entre os 14 e 0s

16 anos.

5.7 Relato Da Aula 7: A Travessia Do Limiar De Retorno®?

Antes de iniciarmos nosso encontro selecionei trés mapas mentais dos estudantes
para apresentar ao grupo. Nem todos, contudo, devolveram as tarefas. Dos 25 alunos somente
19 haviam realizado o mind map.

Comecamos nossa aula com a presenca de 24 estudantes e com a apresentacdo dos
mind maps previamente selecionados. Expliquei a turma que teriamos muitos assuntos para

conversarmos, entdo compartilhei minha tela com o primeiro mapa para ndo perdermos

8 Travessia do limiar de retorno: representa a capacidade de reter a sabedoria adquirida na viagem e,
possivelmente, passa-la adiante. Disponivel em: https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi. Acesso em: 18
nov. 2020.


https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi
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nenhum instante. Os mapas expostos possuem modos diferentes de se conectar a HQ de
Claremont (2014). Buzan (2005, p. 75) esclarece que cada mapa € Unico e que a experiéncia
de produzir um agrega beneficios a mente do estudante:
Contar histérias e explicar assuntos cientificos, fatos do passado, regras musicais e
matematicas com a ajuda de Palavras-chave, com imagens no formato de um Mapa
Mental tém um impacto forte e permanente no modo como uma crianga recebe e
retém essas informagdes e se lembra delas [...] Para criangas e alunos mais velhos, a

utilidade dos Mapas Mentais é mais pratica: tornar o ensino e o aprendizado uma
experiéncia mais facil e prazerosa.

Considerando os preceitos de Buzan (2005) para que pudéssemos compreender
melhor a proposta de cada estudante com seu mapa, convidei-os para explicarem as suas
producdes. O primeiro mapa selecionado tinha como centro o nome X-Men e, em cada lado,
uma das oracGes que compdem o titulo da HQ estudada: God loves, man kills. Conforme a
estudante que realizou esta tarefa, ao confeccionar o mapa ela pensou em como o titulo

conectava-se com a historia.

Al: — Teacher, eu achei o que o titulo tinha tudo a ver com a histéria, dai fiz 0 meu
mapa pensando nele. Eu entendi que a HQ falou na parte de “Deus ama”, tipo, o
que a gente tem que aprender, sabe?! Como a gente tem que ser com os outros. E na
parte de o “homem mata”, a mesma coisa, S0 que ao contrario.

Figura 30 — Mind Map 18

Fonte: A autora — acervo das tarefas desenvolvidas pelos estudantes.

Parabenizei a aluna pela interpretacdo e producdo do seu mind map. Salientei que
achei muito interessante 0 modo como ela dividiu o titulo e a sele¢do vocabular que escolheu.
Os colegas também a elogiaram. No chat escreveram expressées como “humilha menos

(risos)” e “show” (adicionando emoji de maos batendo palmas). Para Buzan e Keene (1994),

8 As expresses na cor verde tiveram a leitura prejudicada na imagem. Entdo transcrevo aqui as palavras dessa
cor: hope (esperanca), brotherhood (irmandade), revenge (vinganca), empowerment (empoderamento).
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ao anotar ideias e impressdes 0 sujeito promove um processo seletivo de conceitos-chave, que
servem como base para inumeros outros significados.

Com apenas uma hora de encontro passei para 0 proximo mapa. Este, assim como 0s
demais, estdo em Lingua Portuguesa. Iniciei felicitando o bom trabalho do aluno e
questionando por que a tarefa ndo havia sido realizada em Inglés, ao que ele respondeu
sorrindo que pensou que ndo fosse obrigatdrio. Os demais colegas também deram risada,
confirmando que também pensavam que ndo era necessario o0 uso do idioma estrangeiro.
Conforme Abreu (2009), uma das principais dificuldades encontradas pelo professor no
ensino de linguas estrangeiras na educacdo basica, relaciona-se ao fato da inseguranca do
aluno perante o idioma, gerando dificuldades no desenvolvimento das habilidades. O medo da
exposicdo, da desaprovacdo, faz com que ele proprio, seu professor e seus colegas,
comuniquem-se por meio do idioma materno, fazendo com que as aulas de inglés, de modo
geral, sejam ministradas em portugués. Essa resisténcia do estudante, apresentada pelo autor,
prejudica a disciplina e faz com que, muitas vezes, os objetivos ndo sejam alcangados de

modo satisfatorio.

Desta forma, dando continuidade, alertei-os que estava no enunciado da atividade a
orientagdo da confeccdo em Inglés. Nessa hora os estudantes manifestaram-se pedindo
desculpas e declarando que era dificil, que ndo sabiam se estavam fazendo certo. Lembrei-os
gue sempre que precisassem do meu auxilio ou tivessem qualquer tipo de ddvida, como essa,
por exemplo, poderiam me chamar. Além disso, ressaltei que descobririam se estavam certos
ou ndo tentando, praticando o idioma. Preveni-0s que nossos encontros eram destinados ao
aperfeicoamento do idioma e que ndo deveriam sentirem-se envergonhados com seus
possiveis erros. Pelo contrario, complementei minha fala alinhando-me com Sanmarti (2009)
e Soares (2007), afirmando que o erro era uma forma de aprendizado, pois € a partir dele que
podemos repensar nossa pratica e buscar novos meios ou subsidios para 0 nOSSO
desenvolvimento.

ApOs as observacdes realizadas, solicitei, entdo, ao aluno, que explicasse para o
grupo o seu mind map. O estudante comecou revelando que ao centro escreveu 0 nome da
equipe X-Men e que desenhou o seu simbolo. Em seguida, realizou quatro ramificacdes e
nelas sub-ramificacbes que traziam palavras que representavam 0S Seus sentimentos, 0S
personagens, a historia e o seu aprendizado. E ele, assim, contemplou:

A2: — Eu senti muitas coisas quando li a revista: primeiro medo e tristeza, pelo jeito
que trataram os irmdos no inicio da histéria e pelos mutantes... eles ndo pediram
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pra ser daquele jeito e as pessoas julgavam eles. S6 que eles também eram pessoas,
né?! Com o tempo, senti alegria porque eles conseguiram reagir e escrevi amor,
porque amei a histdria e acho que ela diz que devemos amar o préximo, sem ter
preconceito. As vezes, a gente nem sabe quem é a pessoa e ja ndo gosta... ndo da
pra ser assim. Eu pensei nisso.

Figura 31 — Mind Map 2

Fonte: A autora — acervo das tarefas desenvolvidas pelos estudantes.

No chat as manifestagdes ocorreram por intermédio de emojis e da concordancia
dos colegas com as palavras do menino. Novamente cumprimentei o aluno, mostrando que
a reflexdo dele foi bastante significativa, e destaquei as irradiagbes feitas no mapa e a
escolha de cores vibrantes. Acerca disto, Buzan e Keene (1994, p. 60) asseveram que “a
estrutura radial dos mapas mentais estimula a memoria, a recuperacdo de informacdes e a
criatividade do individuo, manifestada na habilidade de estabelecer e perceber conexdes
por meio das palavras, imagens, cores, c6digos e dimensdes empregadas no mapa mental”.
Deste modo, o trabalho do garoto confere diversas dessas qualidades, inclusive conceitos
inter-relacionados.

Passando para o terceiro mapa, também confeccionado em portugués, o que chamou
a minha atengdo foram as ramificacOes estabelecidas mediante os X-Men: inglés, leitura e
criatividade. O estudante teve como foco as habilidades desenvolvidas em lingua inglesa por
meio da HQ, entretanto ndo esquecendo do entretenimento proporcionado por ela.

A3: — Teacher, desculpa! Eu ndo escrevi em inglés, mas eu achei bem dificil e bem

legal ler em inglés. Achei que a minha memdria melhorou, porque quando eu lia,
apareciam palavras que eu sabia, e que eu sei que eu ndo sabia antes de ler®

8 Referindo-se a HQ God loves, man kills (CLAREMONT, 2014).
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(risos). Ai, toda a vez que isso acontecia, eu ficava me sentindo... (sentindo-se bem,
0 méximo). Acho que me superei.

O que o estudante considera memdria melhorada Thomsen (2003) compreende como
desenvolvimento da autonomia, que se efetiva pela relagéo ativa e direta do sujeito na
apreciacdo e avaliagdo de sua prépria aprendizagem. Sendo assim, a reflexdo e o
automonitoramento sdo fatores de profunda relevancia no processo de aquisi¢cdo de um novo
idioma. O que o aluno entende por memaria melhorada Ausubel (1980) considera informacéo
processada, na qual esta construida uma representacdo conceitual que, depois, chegara a sua

forma verbal.

Figura 32 — Mind Map 3

Fonte: A autora — acervo das tarefas desenvolvidas pelos estudantes.

Finalizando esta etapa, uma das alunas pediu para apresentar seu mind map aos
colegas, e, assim, incentivei-a a compartilhar a sua tela. A menina reiterou que o seu mapa
também estava em Lingua Portuguesa e que a sua mae, que gosta de HQs, havia lhe auxiliado,
mas que desejava mostra-lo para o grupo porque havia gostado muito do resultado. Solicitei,

entdo, que ela o explicasse para a turma:

A4: — Teacher, eu quis mostrar pelos desenhos o que eu entendi. Fiz, como se fosse,
um resumo. Eu coloquei a palavra diferencas no meio, porque a historia fala disso
(risos). Eu escrevi semelhangas, porque na histdria, todo mundo tem alguma
semelhanca com outra pessoa, até o Magneto. Ele ndo é s6 mal. S6 que mesmo
quando a gente € parecido, a gente é diferente (risos)... tipo Unico, porque cada um
tem o seu jeito... como se fosse um mutante, cada mutante tem um poder, né?!
Entdo, a gente precisa saber viver, com isso. A minha mae disse do proposito, tipo,
porgue que a gente ta aqui e aceitar, né?!
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Figura 33 — Mind Map 4

Fonte: A autora — acervo das tarefas desenvolvidas pelos estudantes.

Parte da turma, que convive com a estudante ha diversos anos, ficou muito
comovida, uma vez que a aluna é portadora da sindrome de Richieri Costa Pereira®®. A
menina apresenta distdrbio de desenvolvimento em alguns membros, problemas motores e
respiratdrios, fazendo uso de traqueostomia. Seu intelecto, entretanto, esta preservado, bem
como suas habilidades sociais: mesmo esbocando aparente timidez, tem bom relacionamento
com os colegas. No chat um deles escreveu a giria “u da best”, que se refere a You are the
best (Vocé ¢é a/o melhor).

Crochik (2013, p. 21) salienta que “a educagéo inclusiva propde a convivéncia entre
todos os homens e entre todas as minorias para que a humanidade possa se formar por meio
dessas diferencas, sem negar a necessaria universalidade”. Ao observar o que a autora nos
apresenta, evidenciamos que a HQ estudada se relaciona, intimamente, com as questfes da
tematica social da inclusdo. Por meio das personagens mutantes de God loves, man kills
(CLAREMONT, 2014), a estudante, portadora da sindrome rara e sua mae, encontraram
identificacdo e representacdo. Para Ribeiro e De Souza (2015), as HQs sdo um instrumento
pedagdgico riquissimo, pois, além de seu grande potencial para o desenvolvimento do ensino

8 A aluna é portadora da sindrome Richieri Costa Pereira. Ela foi descrita inicialmente, em 1922, no Brasil, como uma
forma de disostose acrofacial. Caracteriza-se principalmente por baixa estatura, sequéncia de Robin, fissura
mandibular e anomalias de extremidades, como pé-torto congénito, clinodactilia do 5° dedo e hipoplasia de polegar.
] desenvolvimento neuropsicologico geralmente é normal. Disponivel em:
https://www.scielo.br/scielo.php?pid=S1808-86942011000100026&script=sci_arttext. Acesso em: 2 nov. 2020.
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e da aprendizagem, podem estimular a interacdo social dos alunos que apresentam
necessidades especiais no contexto escolar, promovendo, dessa forma, a socializacdo entre
todos, permitindo que realizem trocas durante os processos de construcdo de conhecimentos.
Na continuidade, agradeci a participacdo espontanea da estudante e reafirmei que

havia achado excelente as observacdes feitas sobre 0 mapa e a estimulei, como aos demais, a
confeccionar suas produgfes em Lingua Inglesa. Dei sequéncia ao encontro e parti para a
atividade dois, na qual os alunos deveriam responder trés questdes referentes a graphic novel
lida. A primeira pergunta era: A leitura de God loves, man kills (CLAREMONT, 2014) nos
faz refletir sobre nosso mundo. Vocé conseguiu perceber alguma ligacdo entre a ficgéo e a
realidade? Se sim, qual ou quais? Explique. Alguns alunos voluntariaram-se a responder.

A5: — Teacher, a ligac¢do que eu fiz foi com a 22 Guerra Mundial, quando uma raga

achou que era melhor do que a outra e deu no que deu...

A6: — Professora eu pensei nos gays, porque eles também sofrem muito preconceito.

As vezes, nem a familia aceita.

AT: — Teacher eu acho que é sobre o racismo mesmo. Lembra do video do direito

dos negros que vocé passou?! Pra mim é sobre isso ai!

A8: — Ai teacher, essa historia é sobre preconceito... sobre os negros que sofrem por

isso. Nao esqueco daquela gente com tochas, que a gente viu ha um tempo...
(referindo-se aos conflitos em Charlottesville), parecia filme de bruxa!

Neste instante, diversos comentarios concordando com a colocagdo do colega foram
feitos. No chat a #blacklivesmatter foi escrita mais de dez vezes. Mediei explicando que a HQ
poderia ser relacionada a tudo o que foi comentado, que 0s seus personagens foram criados
por Stan Lee e Jack Kirby num contexto histérico de luta pelos direitos civis, mas que a
histéria God loves, man Kkills, originalmente, foi escrita por Chris Claremont na década de 80

do século 20. Entdo um aluno perguntou:

A8: — Ta teacher, mas dai ja tinha acabado a divisdo dos negros e brancos la.

Respondi que perante a lei sim, mas que, na pratica, ainda havia muitos problemas.
Perguntei ao grupo se lembravam do primeiro episodio da série americana “Everybody hates
Chris” (2005).8¢ Muitos disseram lembrar, outros ndo tinham certeza; entdo, rapidamente, na
plataforma de videos YouTube, realizei uma busca e compartilhei minha tela com cenas do
primeiro episadio pelo link: https://www.youtube.com/watch?v=2xHfV5VxyK4&list=PLzx
GTvywPW_YvimucZFGM9MU_rNdBR686.

8 Everybody hates Chris (Todo mundo odeia o Chris) é uma série de televisdo estadunidense de comédia
dramatica, produzida entre os anos de 2005 e 2009. Foi inspirada nas experiéncias pessoais do ator e
comediante Chris Rock, que viveu com sua familia no Bairro de Bed-Stuy, em Nova York, durante a década de
80 do século 20. Disponivel em: https://entretenimento.uol.com.br/noticias/redacao/2020/02/07/aniversario-de-
chris-rock-conheca-curiosidades-de-todo-mundo-odeia-o-chris.htm. Acesso em: 7 nov. 2020.
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Nele, mostrei a data e o local, como tipicamente aparecem na abertura de cada
episddio — no caso, Brooklin, 1982. Na sequéncia, passei para 1 minuto e 28 segundos da
série, momento em que o personagem principal, Chris, explica as condi¢Bes de sua familia, a
mudanca de casa e o fato de estudar em um “bairro de brancos”, almejando uma educacéo de
melhor qualidade. Ele atenta, contudo, a dois fatos importantes: no primeiro ele toma dois
onibus para chegar ao colégio, e no segundo transporte, percebe passageiros majoritariamente
brancos que ndo dividem assento com ele, preferindo viajar em pé a sentar ao seu lado. Outro
fato é o de que ele é o Unico estudante negro de sua escola, posto que a obra esta inserida
ainda em um periodo de integracéo racial, pois seu contexto temporal e histérico datam menos
de 20 anos pds conquista dos direitos civis.

Conforme fui contando, os alunos foram lembrando do episddio e verificando que a
segregacio racial ainda ocorria mesmo passados quase 20 anos da promulgacio da Lei®’ dos
direitos civis. Completei perguntando se viram algo na internet ou na televisdo sobre os

protestos recentes nos Estados Unidos. A maioria disse que sim. Um aluno perguntou:

A9: — Teacher, mas hoje ainda é assim (referindo-se ao contexto da série)?

Respondi ao aluno que néo poderia afirmar, mas que a violéncia motivada pela raca e
origem das pessoas ainda era bastante expressiva por la e em nosso pais. Outro estudante
lembrou da atividade de listening que realizamos antes deste estudo, chamada “The little
problem | had renting a house”, que contava a historia de um oficial negro da aerondutica
americana que, na década de 60 do século 20, ndo conseguiu alugar uma casa e precisou
morar com a familia em um trailer. O aluno lembrou do final do depoimento do Sr. White,
guando ele comentava as instru¢bes que passara aos netos de como agir em abordagens
policiais, sempre demonstrando educacdo e concordando com o que é pedido, mantendo as
maos a mostra, preferencialmente para o alto, a fim de provar que ndo estad armado. Neste
instante, uma aluna abriu o microfone e perguntou se eu ja tinha assistido o filme chamado “O

ddio que vocé semeia®®”. Respondi que ndo. Mais alunos me convidaram a assistir a pelicula:

A9: — Teacher, assiste e depois a gente conversa, ok?!

87 A Lei dos Direitos Civis (Civil Rights Act, em inglés) foi o diploma legal adotado pelos Estados Unidos em
1964 e que pds fim aos diversos sistemas estaduais de segregacdo racial, conhecidos por Leis de Jim Crow, e
foi promulgada em 2 de julho de 1964, estabelecendo um marco legal naquele pais. Disponivel em:
https://veja.abril.com.br/mundo/lei-que-mudou-a-historia-dos-negros-dos-eua-faz-50-anos/.

8 Dirigido por George Tillman Jr., The Hate U Give é uma adaptagéo para os cinemas do cultuado livro O Odio
que Vocé Semeia, de Angie Thomas (2018). Disponivel em: http://www.adorocinema.com/filmes/filme-
257923/. Acesso em: 30 nov. 2020.
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Concordei e combinei com 0 grupo que para o proximo encontro faria a “licdo de
casa”. A mesma aluna disse que os conselhos do Sr. White, a HQ e o filme se completavam, e
que a historia de God loves, man kills (CLAREMONT, 2014) a fez pensar nos conflitos que
estdo acontecendo nos Estados Unidos. Ela afirmou que estavam certos em lutar, mas nédo
concordava com as depredagdes realizadas por alguns manifestantes. Elogiei as analogias
realizadas e, dentro de uma discussao generalizada sobre os atos dos manifestantes daquele
pais, parti para a proxima pergunta.

A questdo dois buscava saber se os alunos haviam se identificado com algum
personagem da HQ e por qué. Nesta hora, o chat ficou repleto de mensagens, pois todos
estavam escrevendo 0 nome do personagem com quem consideravam ter alguma semelhanca.
Vinte e quatro alunos ja haviam entregue essa tarefa e a de namero trés no Classroom.
Questionei quem gostaria de compartilhar a sua resposta. Diversos alunos prontificaram-se. A
sequir, transcrevo trés falas:

A4: — Com o Noturno, pois apesar de tudo que ele passou, ele virou uma boa
pessoa.
All: — Eu com o Charles Xavier, porque quero transformar o mundo em um lugar

melhor, sem o preconceito racial, todo mundo é humano.
A12: — Eu sou mais parecido com o Ciclope. Sou inquieto, sempre quero agir.

Aproveitei as respostas e afirmei que, algumas vezes, nossos problemas, defeitos ou
mesmo qualidades sdo semelhantes aos dos super-herdis. Entrando nos dltimos 15 minutos da
aula passei para a ultima tarefa, que era realizar uma pesquisa sobre Martin Luther King Jr. e
Malcolm X, escrevendo com quais personagens da HQ esses se assemelhavam. As respostas
foram quase unanimes em afirmar que King se parecia com o professor Xavier e Malcolm
com o Magneto. Somente trés alunos responderam no Classroom que ndo sabiam. Perguntei
por qué consideraram essa resposta, e um dos alunos comentou:

Al13: Teacher, ficou bem ébvio. O Professor é da paz. Ele quer igualdade com as
pessoas € 0 Magneto é da guerra, ele quer dominar os humanos.

Questionei por que Magneto desejava fazer isso? E ele respondeu:

Al13: — Porque se sente ameacado pelas pessoas, mas sabe que é mais forte do que
elas. Entéo ele pode...

Neste momento, outro colega o interrompe e fala:

Al4: — Ele ndo consegue sozinho... ele precisa de todos os mutantes pra dominar o
mundo, por isso que ele pede pro Xavier, no final, pra formarem um time s6.

A13: — E, mas ele ndo aceita, por isso ele parece o Luther King. Ele quer paz com
as pessoas e protege elas.
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Entdo, mencionei que Malcolm X n&o queria guerra, mas que, diferente de King, ndo
acreditava que somente métodos pacificos pudessem validar o movimento por direitos. No
chat deixei o link de um video no YouTube do canal Nerdologia, que falava mais sobre o
tema. Indiquei que assistissem para entender melhor o assunto. Referente ao aprofundamento
da temética segregacionista, na aula de inglés ancoro-me em Moita Lopes (1996), que
assevera que no ensino de Lingua Inglesa é necesséria ao professor uma abordagem critica e
politica do idioma. O autor questiona a condicdo simplista dada a Lingua Inglesa, nas escolas,
como meio de conhecer outra cultura ou como forma de se comunicar com outras pessoas.
Moita Lopes (1996) argumenta que o tom apaziguador enfatiza o carater colonizador do
ensino do inglés. Desse modo, é preponderante que aluno e professor pesquisem e estudem
aspectos sociais e historicos dos paises originais da lingua. A BNCC (BRASIL, 2017, p. 241)
também destaca este posicionamento em dois momentos: no plano de trabalho do 9° ano do
Ensino Fundamental, no eixo da dimensdo intercultural, quando ressalta como habilidade a
importancia de “debater sobre a expansdo da lingua inglesa pelo mundo, em funcdo do
processo de colonizagdo nas Américas, Africa, Asia e Oceania” (EFO9LI17 — BRASIL, 2017);
e quando destaca em seu plano o multiculturalismo, defendendo o foco social e politico do
idioma, reconhecendo o inglés como lingua franca.

Nessa proposta, a lingua inglesa ndo ¢ mais aquela do “estrangeiro”, oriundo de
paises hegemdnicos, cujos falantes servem de modelo a ser seguido, nem tampouco
trata-se de uma variante da lingua inglesa. Nessa perspectiva, sdo acolhidos e
legitimados os usos que dela fazem falantes espalhados no mundo inteiro, com
diferentes repertdrios linguisticos e culturais, o que possibilita, por exemplo,

questionar a visdo de que o Unico inglés “correto” — e a ser ensinado — € aquele
falado por estadunidenses ou britanicos.

Sob esta perspectiva, designei a Gltima atividade para a turma: a criacdo de uma
histéria em quadrinhos, podendo ser no formato de tirinha. Sobre a leitura e producdo de HQs
como possibilidade de ensino e de aprendizagem, Oliveira (2009, p. 37) revela:

O quadrinho apresenta novas formas de criar textos e de leitura. E uma arte que, ao
contrario do que se pensa, precisa ser apreendida e compreendida. O quadrinho € um
meio que pode servir a muitos fins, como despertar um olhar criativo, o raciocinio
rapido, a concatenacdo de ideias, o dominio de técnicas de composicdo e da
exploracéo visual. Os quadrinhos podem ser um meio de formacéo de leitores, ndo

passivos, meros receptores, mas ativos, colaboradores importantes na leitura e na
construgdo de novos textos.

A autora evidencia a versatilidade das HQs quando utilizadas na educagéo, pois sao
capazes de auxiliar o sujeito no despertar do estudo de um segundo idioma, e, além disso,
possui importantes fungdes no processo cognitivo, como leitura, escrita, interpretacdo e

criatividade. Enfatizei que o conteddo deveria ser inspirado nos temas abordados em God



127

loves, man kills (CLAREMONT, 2014). Sugeri, ainda, que poderiam confeccionar a méo livre
ou utilizando recursos on-line. Expliquei que poderiam empregar 0s personagens dos X-Men
Ou criar 0s seus, €, alem disso, que ndo esquecessem que o idioma oficial dessa atividade era a
Lingua Inglesa.

Pouco tempo depois, no aplicativo WhatsApp, relembrei o grupo sobre a tarefa e
avisei que no ultimo encontro fariamos uma exposi¢cdo com as suas produgdes. Finalizando,
deixei um link que oferecia ferramentas on-line para a criacao das tirinhas. Também os aviseli
que o roteiro completo da atividade estava disponivel no Google Classroom da turma. A

seguir exponho o roteiro oferecido aos estudantes.

Figura 34 — Roteiro de atividades assincronas

Galera, para encerrarmos nosso projeto com chave de ouro, convido vocés a
assistirem, com muita atengdo, os videos que estdo nos links abaixo:

Super Herdis Decifrados (Parte II):

https://www _youtube. com/watch?v=HLyIznImVdc

Canal Nerdologia: https://www.youtube. com/watch?v=PviU-QHL BI&$=270s

Nerd News: https://www. youtube com/watch?v=BLrACnG2erA&t=109s

Apés assistirem os videos e refletirem sobre a leitura da graphic novel "God
Loves, Man Kills" (Claremont, 2014) chegou a hora de colocar a mdo na massa:

Como atividade final, solicito que criem uma pequena histéria em quadrinhos
EM INGLES (pode ser no formato de tirinhas) inspirados pela leitura de "God
loves, man kills”. Vocé estd livre para utilizar as personagens da equipe X-

Men ou criar as suas,

Vocé pode realizar a sua tarefa utilizando papel (caderno, caneta...) ou
valendo-se de recursos online, como sites que criam quadrinhos. As sugestdes
de links estd na sugestdes propostas pelo link:
https://mundonativodigital.com/2016/08/26/20 - ferramentas -digitais -para-

criar- historias-em-quadrinhos -com - os -alunos/

Depois das entregas, apreciaremos os quadrinhos com uma exposi¢do virtual
para que as duas turmas, 91 e 92, possam compartilhar os trabalhos!

Fonte: A autora.
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Na aula de hoje a apresentacdo dos mapas mentais produzidos pelos estudantes foi
um marco para uma analise mais densa de God loves, man kills (CLAREMONT, 2014).
Observar 0 modo como, criativamente, ordenaram suas ideias e pensamentos-chave foi
interessante, pois, embora parte dos estudantes tivessem a possibilidade de formatar seu mapa
em algum site ou aplicativo, optaram por fazé-lo de modo artesanal. Este aspecto pode ser
observado por ndo lhes serem mais tdo comuns tarefas que envolvam elementos como cores e
imagens; desse modo, puderam exercer suas habilidades e criatividade sem limitacdes, posto
que cada mapa € unico (BUZAN; KEENE, 1994).

Outro aspecto a ser considerado é a baixa adesdo a escrita em inglés. O medo de
cometer erros em suas praticas os impedem de tentar, criando barreiras mentais em torno da
sua aprendizagem. Apds a aula, novamente postei a gravacdo no grupo de WhatsApp na
esperanca de atingir mais estudantes, uma vez que o municipio no qual ocorre esta pesquisa
foi novamente classificado dentro dos critérios da bandeira vermelha, isto é, alto risco de
contaminacdo. Deste modo, a escola permanece fechada, atendendo somente com hora
marcada dois dias da semana em horario comercial, fato que dificulta ainda mais, para 0s
alunos e suas familias, a retirada e a devolucdo de materiais, prejudicando 0s processos

interativos e de afetividade, tdo necessarios nesta etapa do Ensino Basico.

5.8 Relato Da Aula 8: O Senhor De Dois Mundos®®

Para iniciarmos 0 nosso dltimo encontro relativo a leitura da graphic novel God
loves, man kills (CLAREMONT, 2014), organizei, em forma de apresentagdo, um documento
constando as 16 tirinhas entregues pelos alunos até a data da reunido. Para finalizarmos os
estudos, destinei, em média, de 15 a 20 minutos para cada tarefa que realizariamos. Conversei
com a coordenadora pedagdgica e ela concordou que eu estendesse a reunido em uma hora e
trinta minutos.

Iniciamos nosso encontro com 23 participantes. Pontualmente as 10 horas da manhg,
compartilhei minha tela com os estudantes. Algumas primeiras reagdes foram de negacgéo e
pedidos para que eu ndo apresentasse as tirinhas, contudo diversos alunos concordaram com a

exposicdo, afirmando que seria divertido... como de fato foi.

8 O senhor de dois mundos: é o momento de encontrar o equilibrio entre os dois mundos, geralmente
representado pelo mundo material e espiritual. Disponivel em: https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi.
Acesso em: 18 nov. 2020.
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Todas as producgdes estavam em Lingua Inglesa, e algumas continham problemas
vocabulares e gramaticais, mas decidi ndo os mencionar naquele momento. Optei por enviar a
correcdo de forma individual no Classroom da turma, a fim de ndo desmotivar os estudantes.
Mesmo tratando de assuntos delicados, como a intolerancia e o preconceito, 0 grupo estava
empolgado e falante durante as apresentagoes.

A grande maioria dos alunos optou por confeccionar as suas HQs a mao livre.
Alguns justificaram salientando que tinham tempo, outros que gostavam de desenhar,
enquanto poucos afirmaram que nao tinham habilidade para utilizar as ferramentas oferecidas
nos sites que deixei como opg¢éo para sua producéo.

A leitura das tirinhas foi realizada por eles, em inglés, com o meu auxilio. Desse
modo, nossa atividade extrapolou o tempo destinado a ela, mas a habilidade de speaking pode
ser praticada. A seguir apresento algumas das tirinhas feitas pelos estudantes.

Nesta produc&o® o aluno escolheu o personagem Wolverine para dar uma licdo em
um menino que intimidava e discriminava o outro pela cor de sua pele. O aluno colocou que
inspirou seu desenho no presidente americano Donald Trump. Pedi para que justificasse,
entdo o estudante respondeu que o v& como uma pessoa capaz de cometer bullying, porque o
presidente estadunidense tratava as pessoas de forma discriminatéria. Segundo a fala do
aluno: “[...] ainda mais com essa historia de muro” (referindo-se ao projeto de Trump em

construir um muro para coibir a entrada de imigrantes).

% O texto possui 0 seguinte dialogo:

Menino negro: — Oh no, | am late to school! (Oh ndo, eu estou atrasado para a escola!)

Efeito onomatopéico: — Pow! (Referindo-se ao som de um soco ou uma batida.)

Menino negro: — What your problem? (Qual € o seu problema?)

Menino branco: — Shut up, black! You don’t desserve to be here. (Cale a boca, negro! Vocé ndo merece estar
aqui.)

Wolverine: — Hey, douchebag! (Ei, babacal)

Menino branco: — What? (O qué?)

Wolverine: — Get out of here now! (Cai fora daqui agora!)

Menino branco: — O...0k! (Certo!)

Wolverine: — Hey you! It’s you same. Never judge someone by your race or your color, ok? (Ei, vocé! Vocé
mesmo. Nunca julgue alguém por sua raga ou cor, certo?)
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Figura 35 — Producéo de tirinha realizada por estudante participante do estudo — Wolverine

Fonte: A autora — acervo das tarefas desenvolvidas pelos estudantes.

E interessante perceber a metalinguagem utilizada pelo estudante na construgio de
sua historia. Esse recurso é recorrente nas HQs: a interlocucdo entre a personagem e o leitor.
Conforme Guimardes (2002, p. 12), no quadro metalinguistico a personagem toma a
consciéncia de sua condigéo ficcional e passa a interpelar o leitor ou o seu proprio criador. O
autor observa que o uso dessa linguagem pode ser positivo quando “o objetivo é didatico, ou
seja, analisar e criticar os proprios codigos”, como no caso desta tirinha.

Dando sequéncia, na Figura 36 o estudante utilizou em seu trabalho o humor de
forma pessimista. Segundo ele, deu vida ao titulo da HQ estudada, God loves, man Kkills
(CLAREMONT, 2014), contudo no chat da reunido escreveu que o titulo apropriado para a
sua producéo seria God loves, God Kills.
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Figura 36 — Producéo de tirinha realizada por estudante participante do estudo — God loves,
God kills

Fonte: A autora — acervo das tarefas desenvolvidas pelos estudantes.

Ele ambientou a sua tirinha em dois espagos simultaneos, quadro a quadro: in heaven
(no paraiso) e in earth (na terra). Os personagens “'séo Deus, as pessoas e 0 Planeta Terra.

9 Transcricdo da tirinha:

Goad (in heaven): — I am God, I love you all my humans. But you argue too much.

Deus (no paraiso): — Eu sou Deus, eu amo todos 0s meus humanos. Mas vocés discutem demais.
Human 1 (in Earth): — Sorry, | was just walking around here.

Humano 1 (na Terra): — Desculpe, eu estava apenas andando por aqui.

Human 2 (in Earth): — You are an idiot!

Humano 2 (na Terra): — VVocé é uma idiotal

God (in heaven): — The only way to have peace in the world is killing the humans.

Deus (no paraiso): — O Gnico modo se ter paz na terra é matar os humanos.
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Quando a tirinha deste estudante foi apresentada, ele admitiu que o personagem Deus
de sua producdo possuia caracteristicas do Magneto, pois, segundo ele, era implacéavel e
verdadeiro. O menino seguiu justificando que a alternativa de exterminar os humanos so traria
beneficios ao planeta. Intervi, perguntando a ele se nédo seria mais facil despertar o amor entre
0s humanos, aprendendo a conviver com o planeta e com as diferencas sem extermina-los. Ele
respondeu que seria dificil, mas que, talvez, pudesse produzir uma nova historia com este
final alternativo. No chat alguns colegas se manifestaram, escrevendo que ali nascia um
universo paralelo nas HQs do colega.

Na proxima tirinha o aluno valeu-se de ferramentas on-line para executar a tarefa. Ao

desenvolver a atividade, apresentou a justificativa para a sua historia:

Figura 37 — Producéo de tirinha realizada por estudante participante do estudo — Respect
diferences

People should
love more and
respect
differences!

It's a pity that
even in 2020
there are people
who don't think
like us...

Certainly, not
because you are
different thot
you should be
treated badly!

| | This comic wes created ot mew MokeBeliefsComix.com. Go there and make one now!

Fonte: A autora — acervo das tarefas desenvolvidas pelos estudantes.

Esta tirinha chama a atengdo pois € Unica, e apresenta somente personagens negras.
No didlogo estabelecido elas lamentam que em pleno 2020 ainda ocorram casos de

desrespeito as diferencas. O criador desta tirinha € um estudante negro.

(na Terra): Boom! Efeito onomatopeico referente a exploséo.



133

Figura 38 — Producéo de tirinha realizada por estudante participante do estudo — Respect

diferences: justificativa

_.‘L.QIJ,’.L'I-‘S"'L‘&& s %,’ A
L apoailannome & conacideat
o BitapoalZrois coen O= Aana

Fonte: Estudante participante da pesquisa.

Nesta histéria o aluno faz uma reflexdo sobre as pessoas ainda possuirem

dificuldades em respeitar as diferencas e conviver em harmonia em pleno século 21.

Na Gltima histéria selecionada, observamos a producdo de uma aluna portadora da

sindrome de Richieri-Costa-Pereira. A menina possui deformidades nas mdos, entretanto

gosta muito de desenhar. A historia desenvolvida por ela apresenta uma metafora sobre as

diferencas.

Figura 39 — Producdo de tirinha realizada por estudante participante do estudo — Puzzle

Fonte: A autora — acervo das tarefas desenvolvidas pelos estudantes.
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Dando sequéncia as atividades, utilizei os temas abordados nas tirinhas criadas pelos
estudantes e os conduzi para uma conversa mais profunda (contudo, norteada pelo rel6gio)
sobre a segregacdo racial nos Estados Unidos. Esta conversa € justificada por ser o periodo
historico no qual a equipe X-Men fora criada por Stan Lee e Jack Kirby em 1963. Os autores
foram amplamente inspirados pelo contexto da luta por direitos civis ndo somente no
desenvolvimento dos personagens, mas, também, nos enredos sociais em que estdo
envolvidos, como intolerancia e preconceito. A proposta era que observassemos sobre 0s
reflexos que emergem daquele tempo até os dias de hoje.

Com o auxilio de diversos sites de noticias, pesquisa e entretenimento, os quais ja
havia previamente selecionado, planejei uma breve apresentacdo aos alunos com a intencéo de
que pudessem observar esse tempo que marcou a cultura e a historia dos Estados Unidos da
Ameérica. Sobre isso, Da Silva e Vargas (2018, p. 36) fazem uma reflexao riquissima, na qual
asseveram a necessidade do significado e da contextualizacdo histérico-social nas atividades
propostas no ensino de uma segunda lingua.

O ensino de linguas estrangeiras precisa levar em considera¢do o contexto sécio-
histérico, estrutural e cultural do pais, além de analisar as reais necessidades
linguisticas dos grupos e dos estudantes. Essas observagfes podem assegurar a
significAncia dos contelidos de ensino de LE, ao contrdrio do deslocamento
proporcionado pela ndo mensuracdo e reflexdo destes fatores. O mero ensino de
gramatica e vocabulario, em listas de palavras desconexas de um contexto real de

uso, envolvem a aula de inglés em um processo reconhecidamente enfadonho e sem
perspectivas de significancia.

N&o somente observando a fala de Da Silva e Vargas (2018), mas também a de
Ausubel (2003), compreendemos que um subsuncor, como a HQ God Loves, man Kkills
(CLAREMONT, 2014), pode ser explorado de diversos modos na aula de Lingua Inglesa.
Além da composicdo vocabular e da revisdo gramatical (de forma explicita e implicita), a HQ
estudada € um material auténtico em inglés e, por meio de seus personagens, pode-se
identificar e contextualizar questbes historico-sociais e culturais que afetaram o passado
(deixando marcas profundas até os dias atuais) e continuam afetando o presente nao apenas de
um dos paises com o0 maior nimero de falantes da Lingua Inglesa no mundo, como em muitos
outros.

Em alinhamento com esses autores e com a BNCC (BRASIL, 2017, p. 245),
“aprender inglés implica problematizar os diferentes papéis da propria lingua inglesa no
mundo, seus valores, seu alcance e seus efeitos nas relacdes entre diferentes pessoas e povos,
tanto na sociedade contemporanea quanto em uma perspectiva historica”. Também com o

Referencial Curricular Municipal da cidade que sedia esta pesquisa, que orienta, em seu
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documento (EFO9LI17EV-1), “Refletir sobre a segregacdo étnica € movimentos civis
oriundos dos EUA, a partir de musicas, séries, filmes, textos, entre outros”, iniciei minha
apresentacdo mostrando ao grupo uma noticia do ano de 2018 proveniente do site da revista
National Geographic. O titulo e o subtitulo da matéria eram: “N&o ha base cientifica para
raca — trata-se de um rotulo inventado. Para os cientistas, raca é uma ideia sem nenhum
fundamento — apenas um rétulo, usado para nos separar uns dos outros.” Expandi a
reportagem e ampliei na tela o paragrafo que explicava que, mediante pesquisas genéticas,
descobriu-se que todos os seres humanos possuem parentesco. Segundo o texto, escrito por
Elizabeth Colbert para a revista National Geografic (2018),
Todas as pessoas tém a mesma cole¢do de genes, mas, fora os gémeos idénticos,
todos carregamos versdes ligeiramente diferentes de alguns desses genes. Os estudos
sobre essa diversidade genética permitiram aos cientistas tracar uma espécie de
arvore genealdgica das populagfes humanas. E assim eles chegaram a uma segunda

verdade fundamental: num sentido muito concreto, todas as pessoas que vivem hoje
sdo de origem africana.

Os jovens ndo relutaram em chamar um ao outro de cousin (primo-a). Expliquei aos
estudantes que, assim como nos mind maps que produziram, nossas semelhancas sdo muito
maiores e mais valiosas do que nossas diferencas, sejam elas quais forem. Continuei
discorrendo que na histéria do mundo j& ocorreram muitas injusticas e guerras promovidas
por sentimentos de superioridade que geraram desrespeito e 6dio contra determinados grupos
de pessoas, inclusive as ndo brancas. Neste ponto, os alunos passaram a comentar sobre o
periodo da escraviddo. Um deles colocou:

Al: — Teacher, imagina se 0s escravos ndo fossem escravos (risos)... Ou assim, se

tivesse terminado antes (referindo-se & escravidéo), sei la! E dificil pensar, mas eu
acho que talvez as coisas seriam diferentes, principalmente nos Estados Unidos.

Concordei com a colocacdo do estudante e expus ao grupo que a abolicdo da
escravatura nos Estados Unidos ocorreu antes do que em nosso pais, entretanto ela ndo foi
garantia de direitos ou do término das humilhacdes em nenhuma destas na¢es. Rapidamente,
em razdo do tempo, comentei sobre as Leis Jim Crow, criadas apos a libertacdo dos
escravizados, os colocando, de certa forma, novamente em cativeiro. Conforme Preussler
(2019),

Consistiam as leis Jim Crow em um conjunto de leis que se mantiveram ativas até
1965, com origem nos Estados Confederados da Guerra da Secessdo, e que
pretendiam promover a divisdo igual entre sociedade branca e negra, ou seja,
segregacdo. Em determinados lugares, separavam-se o0s assentos de Onibus e
banheiros, avangando ao apartheid educacional e a proibicéo do direito ao voto.
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Atribuido aos afro-americanos de forma pejorativa, o0 nome Jim Crow foi
imortalizado por um ator branco chamado Thomas D. Rice%, que interpretava um negro,
estereotipando o seu andar e sua fala, apresentando-o como uma pessoa intelectualmente
desfavorecida e infantil, mas que gostava de enganar os demais. Além disso, 0 seu intérprete
utilizava uma pintura negra no rosto, conhecida como blackface®. Mostrei aos estudantes a
sua ilustracdo e contei-lhes uma curiosidade: na animagdo Dumbo (1941), da Disney, o chefe
do bando de corvos trapaceiros, chamado Jim Crow, foi inspirado neste estere6tipo racista do

homem negro.

Figura 40 — Jim Crow e Disney

TUL RNV AL UM 4 Merw

Fonte: Disponivel em: https://boardwalktimes.net/song-of-the-south-and-jim-crow-scene-in-dumbo-will-not-be-
on-disney-ca2cleae2a50. Acesso em: 29 nov. 2020.

Segui relatando que no inicio do século 20, com as Leis Jim Crow, nascia o conceito
“separate, but equal”, para justificar a segregacédo e, teoricamente, garantir os direitos civis
de todos, contudo negros de um lado e brancos do outro. Neste momento compartilhei a
materia do site Hypeness, que tinha como titulo “Imagens de quando a segregagao racial era
legal nos EUA lembram a importancia de combater o racismo”, podendo ser acessado sob o
link: https://www.hypeness.com.br/2017/02/imagens-de-quando-a-segregacao-racial-era-

legal-nos-eua-nos-lembram-a-importancia-de-se-combater-o-racismo-hoje/.

%2 Thomas Dartmouth Rice era um performer americano e dramaturgo pioneiro na pratica blackface. Ele utilizava
estere6tipos de negros escravizados na América na composi¢do de suas personagens, tornando-se um dos mais
populares artistas do seu tempo. Disponivel em: https://www.britannica.com/biography/Thomas-Dartmouth-
Rice.

% Blackface é o nome dado para a caracterizagdo de personagens do teatro com esteredtipos racistas atribuidos
aos negros. Na traducdo literal do inglés, blackface significa rosto negro em portugués (...) A intencdo era
representar personagens afro-americanos, satirizando e ridicularizando de modo extravagante os negros que,
normalmente, eram apresentados com personalidades pejorativas (como ignorantes, bébados, vadios, etc.).
Disponivel em: https://www.geledes.org.br/significado-de-blackface/. Acesso em: 6 out. 2020.


https://boardwalktimes.net/song-of-the-south-and-jim-crow-scene-in-dumbo-will-not-be-on-disney-ca2c1eae2a50
https://boardwalktimes.net/song-of-the-south-and-jim-crow-scene-in-dumbo-will-not-be-on-disney-ca2c1eae2a50
https://www.hypeness.com.br/2017/02/imagens-de-quando-a-segregacao-racial-era-legal-nos-eua-nos-lembram-a-importancia-de-se-combater-o-racismo-hoje/
https://www.hypeness.com.br/2017/02/imagens-de-quando-a-segregacao-racial-era-legal-nos-eua-nos-lembram-a-importancia-de-se-combater-o-racismo-hoje/
https://www.geledes.org.br/?s=rosto+negro
https://www.geledes.org.br/significado-de-blackface/
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Figura 41 — Site Hypeness: “Imagens de quando a segregagao racial era legal nos EUA

lembram a importancia de combater o racismo”
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Fonte: Disponivel em: https://www.hypeness.com.br/2017/02/imagens-de-quando-a-segregacao-racial-era-legal-
nos-eua-nos-lembram-a-importancia-de-se-combater-o-racismo-hoje/. Acesso em: 18 ago. 2020.

As imagens aqui apresentadas sao algumas das contempladas pela turma. Elas foram
feitas entre os anos de 1940 e 1960, nos Estados Unidos. Nelas os alunos puderam observar a
segregacao existente mesmo em atividades basicas, como o uso exclusivo de bebedouros por
brancos e por coloridos; ou, ainda, a agressdo sofrida por um negro por estar em uma
lanchonete segregada; e finalizando, a imagem que provocou mais comentarios entre oS
estudantes: uma criancga vestida como membro da Ku Klux Klan em um carro com a seguinte
frase: “Sulistas brancos sdo os melhores amigos dos negros, mas néo a integragao”.

Durante a apresentacdo, as reacdes foram de indignacgéo e incredulidade diante do
racismo e intolerancia observados. Mostrando a Ultima fotografia, expliquei ao grupo que ela
fora feita na década de 60 do século 20 e entrou para a histéria. Comentei que essa época foi
marcada pela luta dos direitos civis, que defendiam o fim das Leis Jim Crow e a integracao
entre negros e brancos. Mostrei, entdo, uma imagem que ilustrava esse momento na historia

americana.

Figura 42 — Discurso Martin Luther King

Fonte: Disponivel em: https://oglobo.globo.com/mundo/eu-tenho-um-sonho-lembre-lendario-discurso-de-martin-
luther-king-22543575. Acesso em: 18 ago. 2020.


https://www.hypeness.com.br/2017/02/imagens-de-quando-a-segregacao-racial-era-legal-nos-eua-nos-lembram-a-importancia-de-se-combater-o-racismo-hoje/
https://www.hypeness.com.br/2017/02/imagens-de-quando-a-segregacao-racial-era-legal-nos-eua-nos-lembram-a-importancia-de-se-combater-o-racismo-hoje/
https://oglobo.globo.com/mundo/eu-tenho-um-sonho-lembre-lendario-discurso-de-martin-luther-king-22543575
https://oglobo.globo.com/mundo/eu-tenho-um-sonho-lembre-lendario-discurso-de-martin-luther-king-22543575
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Perguntei ao grupo se reconheciam a pessoa que acenava na fotografia. A maioria
respondeu que sim, que era Martin Luther King Jr. (MLK). Contei a eles que essa imagem
datava de mais de 50 anos atras, 1963 (ano de criacdo dos X-Men), e que fora realizada em
Washington, nos Estados Unidos. La, MLK discursou para milhares de pessoas apresentando
seu famoso discurso “I have a dream”. Neste momento convidei a turma para uma atividade
de listening. Compartilhei com eles o link da proposta: https://en.islcollective.com/video-

lessons/i-have-dream?code=8HvYbKiYO0b.

Figura 43 — Listening game — “I have a dream”

3. All men are created ... Select the right answer.

equal

different

the same.

D YouTube
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Swdent answers Assign a5 HW Prodlem? Embed Copy & Edit Favorie Sa&y thanks

Fonte: Disponivel em: https://en.islcollective.com/video-lessons/i-have-dream. Acesso em: 21 nov. 2020.

A tarefa foi desenvolvida em um site que se assemelha a férum, pois o objetivo dele
é de troca de atividades de Lingua Inglesa, de forma gratuita, entre professores do mundo
inteiro. A tarefa era interativa, porém individual; entdo tiveram quatro minutos para que a
concluissem. A atividade consistia em completar os espacos em branco com aquilo que
escutassem no video que continha um trecho de trés minutos do discurso de MLK. Para isso,
escolhiam a alternativa que consideravam correta. Ao selecionar a opcdo, ela era corrigida
instantaneamente caso alguma resposta ndo estivesse correta. Ao término, era apresentado um

score (pontuacdo) que marcava os acertos. Depois do tempo estipulado, perguntei se haviam


https://en.islcollective.com/video-lessons/i-have-dream?code=8HvYbKiY0b
https://en.islcollective.com/video-lessons/i-have-dream?code=8HvYbKiY0b
https://en.islcollective.com/video-lessons/i-have-dream
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gostado da tarefa, se registraram boa pontuacdo. Todos aprovaram a configuragcdo de game da
atividade. Consideraram mais interessante do que da forma tradicional, impressa em papel.
Sobre a pontuacéo, diversos estudantes gabaritaram a tarefa. Apenas dois acertaram menos do
que a metade.

Perguntei sobre o discurso, se 0 haviam compreendido, e a resposta da turma ficou
dividida entre sim e mais ou menos. Deste modo, solicitei que aqueles que haviam entendido
contassem o0 que MLK estava falando. Os alunos reclamaram, afirmando que nao lembravam
com clareza; entdo, apresentando minha tela, fui para a atividade de listening realizada e a
refiz, construindo com o grupo a traducdo e uma lista vocabular com termos que
desconheciam.

Com o tempo praticamente esgotado, perguntei sobre o movimento Black lives
matter; se entendiam, de fato, a expressdo e se concordavam com ela. Varios microfones
abriram-se para dizer que sabiam o significava e que apoiavam. Entdo perguntei o por qué e
uma menina respondeu.

A2: — Teacher, black lives matter € importante, porque parece que depois de tudo,
ainda tem preconceito. As pessoas tém que entender, que ndo é a cor que faz a

pessoa.
A3:- Sim, na verdade a todo mundo importa, né?! — Replicou um colega.

Antes que eu pudesse responder, outro aluno disse ao colega A3:

A4: — Importa, mas a gente tem que ajudar eles.

Entéo o outro falou:

A3: — Sim, mas nenhuma vale mais do que a outra, né!

Neste momento me manifestei pedindo que refletissem sobre a pergunta que faria: —
Se todas as vidas valessem da mesma forma, seria necessario um movimento de preservacao
de um grupo étnico? Haveria tantos casos de violéncia e de discriminagao?

O estudante respondeu que havia entendido o que eu estava falando.

A3: — Pior, sora...eu ndo tinha olhado por esse lado. Mas eu apoio os protestos!

Outro aluno comentou no chat:

A5: — Bah, gente, é louco saber tudo isso (compartilhando um gif de mind blown®*).

% Mind blown = mente explodida.
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Diversos comentérios foram realizados, e um pedido foi feito: que continuassemos o
estudo por mais um encontro. Uma estudante salientou:

AB: — Ai teacher, ndo faz eu me sentir como em matematica, que eu s6 entendo, de
verdade, na Ultima aula (risos)!

Outros declararam:

AT7: —E, dai a gente faz o listening junto com a senhora... ah, e o Karaoké (risos)!
A6: — A aula de inglés sempre passa muito rapido!

Concordei com os pedidos, contudo os avisei que deixaria uma tarefa no
Classroom, e que conversariamos sobre ela no encontro extra. Por fim, agradeci e nos
despedimos. No mesmo instante postei no Classroom a atividade que deveriam realizar
para 0 nosso Ultimo encontro do projeto: responder algumas perguntas e trazer para o
grupo algo referente @ HQ ou aos temas que abordamos durante nossas reunides, podendo
ser uma noticia, uma imagem, um video, uma musica, enfim, o que julgassem interessante
para compartilhar com todos.

Esta aula foi marcada pela interacdo e pela contextualizacdo do periodo historico de
criagdo dos X-Men. No primeiro momento o grupo pode relembrar as interagdes feitas em
sala de aula (no modelo presencial), quando muitos falam e riem ao mesmo tempo e
compartilham suas producdes. Essa atividade, todavia, foi afetada pela falta de retorno de
diversos alunos (que possuem equipamentos eletrdnicos e acesso a internet) com essa e outras
tarefas a eles atribuidas ao longo do estudo. Esse fendmeno é observado por Felicetti e
Morosini (2010) como um aspecto de grande relevancia para a formacgéo do estudante, pois o
comprometimento com os estudos revela a importancia dada pelo aluno a sua propria
aprendizagem. Para as autoras, quando o discente rejeita este comprometimento ndo colabora
com seu desenvolvimento intelectual, vivenciando a passividade em sua propria inércia de
saberes.

Em paradoxo ao pouco comprometimento de parte do grupo (em relacdo as
atividades assincronas), a participacdo dos alunos foi ativa por meio de perguntas,
comentarios e sugestdes que teceram a aula de forma colaborativa, a ponto de ampliarmos o
estudo em mais um encontro. Para a parcela de estudantes que ndo conseguia acessar 0
Classroom e as aulas on-line, mas que participava do grupo de WhatsApp da turma, fiz o
download da gravacdo da aula e enviei a eles.

No aplicativo de conversa o video gerou diversos comentarios divertidos, entretanto

a maioria deles realizada pelos estudantes que habitualmente possuem acesso a internet e
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equipamentos necessarios. Compartilhar a gravacdo foi uma tentativa de aproximar o grupo
que esta segregado entre conectados e ndo conectados a rede.

De modo geral, a aula foi muito relevante, mesmo com a baixa adesdo as atividades
assincronas, pois os estudantes sdo sempre muito falantes e interagem entre si mesmo no
modelo ERE. Embora eu ndo consiga manter por muito tempo a interacdo em inglés no e com
0 grupo, observo o crescimento de suas habilidades no idioma. A expansdo do conhecimento
Iéxico e a atividade de reading desenvolvida estdo gerando mais confianca entre eles no

processo de aquisicdo da Lingua Inglesa.

5.9 Relato Da Aula 9: Liberdade Para Viver®

O encontro final contou com a presenca de 23 estudantes. Iniciamos nossos
trabalhos com a atividade de listening da muasica chamada Proud (in the name of love), da
banda irlandesa U2. Expliquei para a turma que a escolha desta cangdo foi motivada por
ela ter sido uma homenagem de Bono Vox® e seu grupo a todos aqueles que lutaram pelo
amor, pela paz, inclusive o reverendo Martin Luther King Jr. Compartilhei minha tela com
a turma e mostrei a eles um video®, da plataforma YouTube, em que a banda apresentava-
se no ano de 2008 no Lincoln Memorial®® em Washington, nos Estados Unidos. Nele, em
sua introducdo, citam a passagem dos 46 anos da morte de MLK. Pausadamente, repeti
por trés vezes o inicio do video até que os alunos identificassem a frase que marcava a
homenagem ao pacifista.

Dando sequéncia, passei para a turma o link da atividade interativa de listening, mais
uma vez realizada por meio da plataforma digital islcollective.com. Destinei a atividade cinco
minutos. Cada estudante a realizou de forma individual. Solicitei que compartilhassem o seu
score (pontuagdo) com o grupo. Assim que 0s minutos passaram, 0S Scores comegaram a ser
apresentados, alguns pelo chat, outros pelo microfone. Diversos alunos também optaram por
enviar o print da tela para o grupo de WhatsApp da turma. A atividade foi realizada com
sucesso por grande parte dos alunos que a gabaritaram. Perguntei se a consideraram dificil, e

todos discordaram. A média de acertos ficou em 92%.

% Liberdade para viver: todo o aprendizado da jornada leva o heréi a perder 0 medo da morte e viver em plena
liberdade, concentrando-se no momento presente. Disponivel em: https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-
heroi. Acesso em: 18 nov. 2020.

% Vocalista e lider da banda irlandesa U2.

% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=UHTAMss9tQM.

% O Lincoln Memorial é um monumento localizado em Washington D.C., Estados Unidos, em homenagem a
Abraham Lincoln. Disponivel em: https://www.nps.gov/linc/index.htm.


https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi
https://neilpatel.com/br/blog/jornada-do-heroi
https://pt.wikipedia.org/wiki/Monumento
https://pt.wikipedia.org/wiki/Washington_D.C.
https://pt.wikipedia.org/wiki/Estados_Unidos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Abraham_Lincoln
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Passei para a proxima tarefa, e, preocupada com o tempo, optei por sortear trés
alunos para apresentarem a atividade proposta no Classroom: a pesquisa referente a HQ
ou a tematica estudada. O primeiro aluno chamado compartilhou sua tela e expds ao grupo
o video® da musica This is America (RCA, 2018) de Childish Gambino!®. Ele justificou
sua escolha por considerar a cancdo forte e violenta, e porque a vé como um reflexo do
que acontece com muitos afro-americanos. Respondi que a percepc¢do dele era muito boa.
Perguntei a ele e aos colegas se haviam entendido as cenas do clipe. A resposta geral da
turma foi “mais ou menos”, sem muita certeza. Entdo, disse a eles que a internet estava
repleta de teorias e interpretacGes do video e que mostraria uma delas, a mais curtinha,
pelo tempo.

Em minha tela apresentei um video intitulado This is America — a andlise que
faltava'®, do canal do YouTube chamado de Smack.pt’®?. Nele sio observados, de forma
analitica, diversos momentos do video que deixam subentendidos fatos histéricos e a critica
social relacionada a violéncia destinada aos negros americanos por séculos. O clipe se passa
em um grande galpdo deserto que, conforme Oliveira e Teixeira (2019) simbolizaria a propria

nacao estadunidense:

Ao associar um galpdo deserto, um n&o-lugar, com um pais inteiro, o video
demonstra como, ndo estando demarcado especificamente em lugar nenhum do
vasto territério americano, também pode estar em todo lugar. Esse efeito de sentido
generalizante, tdo bem construido pela aspectualizagdo, é fundamental para
adicionar um componente dramatico, desesperador, a critica social que é feita por
meio das figuras empregadas: a de que a violéncia contra 0s negros nos Estados
Unidos é tanto imensa quanto constante, inescapavel, aleatdria e onipresente; e de
que, enquanto ela acontece, a sociedade a ignora e continua a “dangar”, em um ciclo
sem fim.

Dando continuidade as apresentacdes, uma estudante trouxe para a turma uma dica
de filme que, segundo ela, fora visto por toda a sua familia. O nome do filme é O 6dio que

vocé semeia (The hate you give, Tillman, 2018). Ela mostrou ao grupo o trailer®® da obra.

% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=VYQjWnS4cMY.

100 Childish Gambino é o nome artisitico de Donald McKinley Glover. Ele ¢ ator, roteirista, humorista, misico e
rapper americano. Disponivel em: https://oglobo.globo.com/cultura/childish-gambino-como-donald-glover-
escolheu-esse-nome-artistico-22660572. Acesso em: 14 out. 2020.

101 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=ZzZWMbDoLwuM.

192 Para um publico maioritariamente jovem, o Smack é uma publicacdo de atualidade do Grupo Impresa de
Portugal. Disponivel em: https://smack.pt/institucional/2017-04-01-O-que-e-0-SMACK. Acesso em: 14 out.
2020.

103 Trailer do filme escolhido pela aluna disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=5Ush5KHb23c
Acesso em: 14 out. 2020.


https://oglobo.globo.com/cultura/childish-gambino-como-donald-glover-escolheu-esse-nome-artistico-22660572
https://oglobo.globo.com/cultura/childish-gambino-como-donald-glover-escolheu-esse-nome-artistico-22660572
https://smack.pt/institucional/2017-04-01-O-que-e-o-SMACK
https://www.youtube.com/watch?v=5Ush5KHb23c
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Varios colegas comentaram, demonstrando grande intencdo de vé-lo ou revé-lo. A menina
revelou gque, quando assistiu ao filme, conseguiu compreender melhor como, as vezes, SOmos
racistas e ndo percebemos. Concordei com ela e informei que também o assisti por indicacao
de outra colega. Confessei que havia ficado muito surpresa ao saber que 0 ano de producdo da
pelicula era 2018, pois pensava que havia sido gravado as pressas, motivado pela morte de
George Floyd e os protestos que l& estdo acontecendo. Neste instante, um dos estudantes
comentou:

Al: — E né, teacher?! o filme, por tudo o que tem nele, parece langamento deste

ano!
Concordei com o comentario do estudante e passamos para o ultimo aluno sorteado.
Ele também mostrou ao grupo um video da plataforma YouTube, porém o trailer de um novo
filme, inspirado nos X-Men, gque sera lancado em outubro deste ano. O nome da pelicula é Os
novos mutantes (The new mutants), dirigido por Simon Kimberg (2020). Apés a apresentacao
0 grupo mostrou-se animado e escreveu diversos comentarios no chat, incluindo alguns que
ndo acreditavam no sucesso da obra, ressaltando que nenhum filme dos X-Men foi 6timo.
Faltando menos de dez minutos para encerrar 0 n0sso encontro passei para a parte final: a

partilha das respostas do exercicio deixado como tema na aula anterior.
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Figura 44 — Atividade assincrona referente a Aula 8

Dr Martin Luther King Jr had a
dream. What is your dream?

Do you think something changes about the
racism s LIS?

Fonte: a autora

Nele, duas perguntas foram destinadas a cada aluno:
e Doc. Martin Luther King Jr had a dream. What is your dream? (Dr. Martin Luther King Jr.
tinha um sonho. Qual é o seu sonho?)
¢ Do you think something changes about racism in US? (Vocé acha que algo mudou sobre o
racismo nos Estados Unidos?)
Alguns alunos manifestaram-se abrindo seus microfones. Diziam que 0 maior sonho

seria a justica e o fim do racismo e do preconceito com os diferentes.
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A2: — Teacher, depois de tudo, ndo tem como querer outra coisa, né?!

A3: — O meu sonho era chegar pro Martin Luther King e falar pra ele voltar mais
uma vez.

A4: — Ah, eu queria ter os poderes do Professor Xavier e reprogramar a mente dos
racistas... Ai sim!

Intervi e ressaltei que o controle mental é algo muito sério e que nem o Professor
Xavier, que poderia fazer isso, faz. Entdo uma colega complementou:
A5: — D& vontade, mas ndo é uma coisa que 0s X-Men fariam... acho que colocaria

os racistas pra ter aulas com o Fera e com o Noturno.
A4: — E quem ndo se comporta, 0 Wolverine “ensina” (risos).

Sobre o racismo nos Estados Unidos os estudantes responderam acreditar que, tendo
em vista a historia recente, eles evoluiram, mas ainda precisam buscar a unidade e a paz
social.

AB: — Teacher, ndo mudou muito... eles precisam melhorar, ser mais unidos.
AT: — Ai sora, é doido pensar em tudo aquilo que aconteceu. Agora d& pra entender

0s protestos que estdo fazendo la (Estados Unidos). Acho que vai demorar pra se
acertarem, mas eu acredito que um dia vao. Tem que acreditar, né?!

Finalizando e ja tendo ultrapassado o tempo da reunido em quase dez minutos,
perguntei se gostaram dos nossos encontros. As respostas foram muito positivas.
A4: — Sim, teacher! Foi bem bom e a HQ foi top! J& baixei outra pra ler.
A8: — Teacher, curti muito saber as historias dos EUA. Agora vou ficar ligado
quando passar na TV 0s protestos.
A9: — Sora, quando tiver outra, passa pra nés de novo! Tenta uma do Spiderman

também (risos).
A10: — Teacher, eu ndo entendo como a tua aula passa téo rapido, sério!

Agradeci a todos pela dedicacdo e participacdo nas leituras, discussdes e tarefas.
Prometi que compartilharia mais HQs e contextos histéricos e culturais com eles. A seguir

podemos observar algumas respostas oferecidas pelos alunos no Classroom:
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Figura 45 — Respostas de um estudante para as perguntas deixadas como atividade

assincrona no Google Classroom

Fonte: Registros da autora retirados das atividades do Classroom de 2020.

Na Figura 45, assim como MLK na questdo 3, o aluno sonha com um mundo sem
racismo e sem mortes, um mundo que ele descreve como “um lugar melhor”. Ainda falando
sobre o racismo, na questdo 4 ele observa o cenario dos EUA de forma positiva, enunciando
que as pessoas estdo lutando contra 0 racismo, e que as pessoas negras ja possuem alguns
direitos, assegurando que “é¢ um comego”.

Figura 46 — Respostas de um estudante para as perguntas deixadas como atividade assincrona

no Google Classroom

Fonte: Registros da autora retirados das atividades do Classrrom de 2020.
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Na Figura 46 o estudante vai além das questdes raciais na questdo 3, quando fala que
sonha com respeito também com a sexualidade, referindo-se as diferentes orientagfes sexuais.
Na questdo 4 o estudante ndo acredita em mudancas em relagdo ao racismo exposto no
passado e atualmente, justificando que o racismo ainda ocorre mediante o exemplo da morte
de George Floyd.

Uma resposta apenas mostrou-se diferente das demais, pois ela tratava de um sonho
em relacdo a Lingua Inglesa. Nele, a estudante demonstra profundo desejo em ser proficiente
naquele idioma.

Figura 47 — Respostas de um estudante para as perguntas deixadas como atividade assincrona

no Google Classroom

Fonte: Registros da autora retirados das atividades do Classrrom de 2020.

E necessario considerarmos essa resposta como um pedido por um ensino
diversificado, que agregue a vida do estudante contetdos relevantes capazes de proporcionar
o desenvolvimento das quatro habilidades do idioma, o writing, o reading, o listening e o
speaking. De acordo com De Carvalho e Schneider (2013, p. 20), “as praticas pedagdgicas da
atualidade devem refletir sua eficiéncia e eficacia a fim de assegurar competéncias e
habilidades no educando de acordo com os desafios propostos pela atual conjuntura

educacional”. Deste modo, para o real desenvolvimento das habilidades linguisticas e
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comunicativas nos estudantes formas reducionistas de ensino sdo dispensaveis. Na visdo de
Izarra (2002, p. 1), “ndo devemos nos preocupar apenas com o ensino da lingua estrangeira,
mas dar aos estudantes ferramentas para que com elas eles construam novas formas de
conhecimento”. O estudo de um idioma deve possibilitar ao estudante explorar e refletir sobre
saberes. Além de regras de aplicacdo e uso da lingua, ele deve superar quatro habilidades
primordiais para ser pleno.

Ausubel (1980) e Freire (2011) sustentam que 0s assuntos a serem estudados devem
ter relevancia para a aluno. Quando a matéria é conectada com a sua realidade, por meio de
um objeto de estudo que desperte a sua curiosidade e interesse, o aprendizado sera sélido, pois
serd o proprio estudante que o construird. Do mesmo modo, a BNCC (BRASIL, 2017) prevé
gue o ensino de inglés ndo deve ser baseado somente em convencgdes gramaticais e acordos
linguisticos, mas, sim, pela interacdo social, visitando o multiculturalismo, tendo como
estratégia diferentes recursos que conectem os alunos as pluralidades histéricas e sociais do
mundo.

Nesta aula extra exploramos as habilidades linguisticas e comunicativas por meio do
compartilhamento de materiais significativos aos temas abordados na HQ. Foi muito valoroso
observar as ligacOes feitas pelos estudantes e 0 modo como dividiram suas reflexdes com o
grupo. De fato, o tempo foi curto diante de tanto a explorar. A leitura de uma HQ totalmente
em lingua inglesa foi uma experiéncia inédita para os alunos. Com ela, além dos
conhecimentos linguisticos e Iéxicos, puderam adentrar no universo dos personagens de Stan
Lee e Jack Kirby, contemplando, de forma critica, o periodo em que foram criados bem como
as problematicas sociais trazidas por Claremont (2014) em God loves, man kills.

Finalizamos este estudo sem a participacdo de grande parte da turma em razédo da
falta de recursos e acesso a rede de internet. Muitas das atividades encaminhadas a eles ainda
ndo foram devolvidas na escola, 0o que desperta o questionamento: Como se dara a
aprendizagem desses estudantes neste periodo? Lamentavelmente as possiveis respostas ndo
sdo animadoras, posto que ndo ha previsdo de retorno as aulas tampouco um programa de
recuperacdo articulado, somente especulagdes. Enquanto isso, a exclusdo continua a ocorrer
de forma danosa, deixando marcas profundas ndo sé no desenvolvimento cognitivo, mas,

também, no pessoal destes jovens.



6 “ESPERANCA, TUDO ISSO E SOBRE ESPERANCA. TUDO ISSO SEMPRE FOI
SOBRE ESPERANCA.” (CICLOPE) - METATEXTO

Eis que chegamos ao término dessa histdria, onde todos foram protagonistas em um
enredo em que VAarios géneros estiveram presentes, da superaventura (com os X-Men) ao
suspense (coronavirus e o futuro). Como pesquisadora e professora da rede publica de ensino,
vivenciei de forma ativa as transformacdes deste periodo pandémico: o0 medo do novo virus, 0
fechamento das escolas, a incerteza quanto a continuacdo e a retomada das atividades
presenciais, 0 estabelecimento do ERE e a adaptagdo da comunidade escolar, a falta de
recursos eletrénicos e acesso a internet dos alunos e sua evasao. De marco deste ano (2020)
pra ca'®, estima-se que mais de 170 mil*% vidas tenham sido interrompidas em decorréncia
da Covid-19 em nosso pais. SO na pequena cidade do Vale do Rio dos Sinos, foco deste
estudo, ja se somam 40 mortos®® em razdo desta enfermidade.

Além dos problemas sanitarios gerados pelo coronavirus, a infoexclusdo também deve
ser considerada um dado triste e marcante neste cenario. Nesta pesquisa, um pouco mais da
metade dos estudantes envolvidos, originalmente, tiveram dificuldade ou ndo conseguiram
participar de modo relevante em razéo da falta de equipamentos e acesso a internet. De 52 alunos,
27 foram prejudicados. A adaptacdo das Prefeituras e a criacdo de protocolos sanitérios ao sistema
de bandeiras proposto pelo governo do Estado do RS, também colaboraram para o baixo
rendimento, ou, ainda, baixa participacdo destes alunos nas aulas, uma vez que, até o final do més
de agosto no periodo de bandeira vermelha, as escolas permaneceram, grande parte do tempo,
fechadas mesmao para a retirada e devolucdo de materiais pelas familias.

Castells (2001) observa que a infoexclusdo nédo se refere somente a falta de recursos
de tecnologia, mas, também, as diferencas de seus usos pelos individuos, sendo elas reflexo
de contextos sociais e culturais que permeiam diversos grupos, dificultando seu
desenvolvimento ao comprometer o seu acesso a eles. Para aqueles estudantes que possuiam
meios de se comunicar com a rede, entretanto, a transposicdo do uso pessoal das tecnologias
para 0 uso escolar pode ser considerada transposi¢éo do entretenimento para o estudar com tal
tecnologia. J& para aqueles que tinham acesso limitado a esse tipo de recurso, a mudanga foi

ainda mais drastica pela falta de habilidade com os dispositivos, sites e aplicativos.

104 Dia 25 de novembro de 2020.
105 Disponivel em: https://covid.saude.gov.br/. Acesso em: 25 nov. 2020).
106 Disponivel em: http://www.estanciavelha.rs.gov.br/noticias/detalhe/6999. Acesso em: 25 nov. 2020.


https://xmen-comics.fandom.com/pt-br/wiki/Esperan%C3%A7a_Summers_(Terra-616)
about:blank
about:blank
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Muitas das atividades propostas durante esta pesquisa aos estudantes que néo
possuiam acesso a rede foram impressas e entregues as familias responséveis, no entanto
poucos as retornaram a escola. Alguns possiveis fatores para isso estdo relacionados a
mudanca da estrutura financeira e doméstica das familias, nas quais ha chances (intensificadas
pela pandemia) de ndo haver recursos materiais e fisicos disponiveis para a execucdo das
tarefas. Segundo conversa com a equipe gestora do colégio no qual este estudo foi realizado,
um expressivo numero de alunos assumiu funcdes domeésticas e de cuidados com irmaos,
primos e vizinhos mais novos ou comegou a trabalhar em pequenos cabedais de calcados,
comuns no municipio foco desta pesquisa. Outro ponto pode ser a falta de comprometimento
das familias com os estudos do aluno e a escola, deixando-o, deste modo, desmotivado a
prosseqguir.

Este ltimo aspecto também pode ser observado em discentes que possuiam
equipamentos e conexdo com a internet, que participavam das aulas sincronas, mas que nao
realizavam as atividades assincronas propostas a cada encontro. Sobre isso, também se
especula as mesmas possibilidades descritas no paragrafo anterior. A falta de
comprometimento, contudo, é um dado a ser observado, pois, segundo Felicetti e Morosini
(2010), ela age de forma prejudicial no processo de aprendizado, aqui em tela a da Lingua
Inglesa. O estudo buscou, todavia, promover, em seus encontros, além do aprimoramento do
idioma inglés (dando énfase a leitura, discussbes e debates pertencentes a esfera social e
cultural), a exploracdo de uma midia pop que pode ser utilizada tanto para a aprendizagem
guanto para o entretenimento: as historias em quadrinhos.

A partir do estudo e da andlise de seus aspectos principais, observamos autores
pesquisadores de HQs como Eisner (2010), que, as contemplando como arte, fez com que elas
recebessem formalmente este status, sendo a nona, entre as demais; McCloud (1995) e Fay
(2007), refletindo e explorando os elementos sequenciais dos quadrinhos, bem como o
storytelling; Vergueiro (2012) e Ramos (2004), observando os quadrinhos como recurso
didatico, afirmando que as HQs podem ser adaptadas a qualquer curriculo ou acgéo
pedagdgica; e, do mesmo modo, Andreola e Weschenfelder (2012), que verificaram o teor
social, moral e filos6fico contido nas HQs. Por todos estes motivos e outros mais
estabelecidos por diversos teoricos da arte sequencial, também apresentados nestes escritos, as
historias em quadrinhos foram acolhidas como ferramenta principal para o desenvolvimento
desta pesquisa, que tinha como objetivo geral evidenciar quais sdo as contribuigdes para o
ensino e para a aprendizagem da Lingua Inglesa, em um nono ano do Ensino Fundamental,

que as HQs neste idioma podem proporcionar.
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God loves, man kills (CLAREMONT, 2014) entrelagou leitura, diferentes exercicios
e aprimoramento dos conhecimentos linguisticos da Lingua Inglesa, e, além disso,
desencadeou o interesse por elementos da historia e cultura americanas sob a otica da critica
social ao extremismo e a intolerdncia, que fomentam e constituem preconceitos como o
proprio racismo em todo o mundo. A graphic novel, de Claremont (2014), retrata, de modo
dramatico, estas questdes, que sdo recorrentes nas historias dos X-Men. Isso se justifica, pois
foram concebidos por Stan Lee e Jack Kirby no ano de 1963, em meio aos movimentos de
luta dos negros por direitos civis. Lee!®” declarou que os personagens lideres mutantes,
essenciais ao enredo da HQ estudada, Magneto e Professor X, foram baseados,
respectivamente, nas figuras de Malcolm X e Martin Luther King Jr. Em God loves, man kills,
(CLAREMONT, 2014), nos primeiros didlogos entre Charles Xavier e Magneto, ao
conversarem sobre a convivéncia entre humanos e mutantes, o Professor X enuncia: "Eu
tenho uma esperanca”, enquanto Magneto afirma: "o futuro somos nds, temos todos 0s meios
necessarios". Se por um lado h4d um discurso de paz entre humanos e mutantes, por outro
temos um discurso de poder, ainda voltado para a divisdo. Deste modo, estas falas sdo
comparadas as de MLK em seu memoravel discurso “I have a dream”, e as de Malcolm X,
que explanava aos seus apoiadores “O futuro pertence a nés”. Este fato também foi observado
pelos alunos nas interacGes entre o grupo quando equiparavam ficcdo e realidade por meio de
um olhar para a histéria daquele tempo e dos dias atuais nos Estados Unidos.

Durante a trajetdria da histéria de God loves, man kills (CLAREMONT, 2014), os
estudantes foram percebendo que, assim como os mutantes na ficcdo, 0s negros, na vida real,
sofrem com a desumanizacao social. Kilomba (2020) assevera que o0 racismo € absurdamente
violento, pois desumaniza o negro. O mesmo declara Fanon (2008, p. 30): “a civilizagao
branca, a cultura européia, impuseram ao negro um desvio existencial”. Os X-Men s&o uma
metafora dos oprimidos e injusticados. Claremont (2014, p. 11), em entrevista para a edi¢ao
especial de God loves, man kills, afirma: “Os X-Men sdo odiados, temidos e desprezados
coletivamente pela humanidade por nenhuma outra razdo além do fato de serem mutantes.
Entdo, o que temos aqui, intencional ou ndo, é uma HQ que é sobre o racismo, a intolerancia,

0 preconceito”.

107 Declaragdo feita por Stan Lee em: Superheroes Decoded (titulo original) foi produzido em 2017 por Josh
Mensch para o canal pago History Channel. Traca um paralelo do desenvolvimento de varios personagens de
HQs americanas com o0 contexto historico em que surgiram no século 20. Disponivel em:
https://filmow.com/super-herois-decifrados-t246012/ficha-tecnica/.
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Edificando este entendimento, o grupo, usando de sensibilidade, realizou
comparagdes com a realidade onde vivem, mostrando compreender o apelo dos mutantes
contra a intolerancia e se posicionando contra os preconceitos a partir de suas falas e
trabalhos. Sobre isso, Silva et al. (2015, p. 248) revelam:

As HQs podem produzir experiéncias significativas e fundamentalmente criticas,
condutoras de praticas em que 0s alunos sejam sujeitos do processo educativo, que
se envolvam e sejam entendidos por meio de suas culturas e valores, por se tratar de
uma arte bastante familiar a eles, por meio da qual conseguem ter acesso a
informacdes, conhecimentos e saberes que jamais teriam acesso em suas relacdes,
por exemplo, com os contetidos escolares. Nesta direcdo, ao apresentar em uma
mesma estrutura imagens e textos, as HQ se desvelam como instrumento fomentador
das vozes de estudantes, favorecendo a comunicacdo de significados e a

reconstrugdo de seus saberes, bem como tornando aprazivel o nexo destes com o
conhecimento.

Ao realizar este estudo, entendemos que o ensino e a aprendizagem da Lingua Inglesa
vao além das questBes linguisticas, normativas e metodoldgicas. Devemos reconhecer que a
linguagem e seu aprendizado ndo sdo neutros, pois neles estdo inseridos, segundo Pennycook
(1998), elementos da sua historia, cultura e lutas sociais, aspectos que ndo podem ser deixados
fora da sala de aula de inglés. Assim, colocar-se criticamente é parte fundamental da

aprendizagem.



7 “EU TENHO ESPERANCA 1% » (CHARLES XAVIER - PROFESSOR X) -
CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa foi marcada pela histdria, ndo somente a ficcional das HQs, mas a
historia atual, real. Em suas paginas vivenciamos a crise sanitaria e a infoexcluséo
desencadeadas pela pandemia do novo coronavirus. Diante deste cenario, buscamos realizar
todas as adaptacOes necessarias para que este estudo ocorresse em meio a escolas fechadas e
ao distanciamento social. Ainda assim, observamos sua relevancia, levando aos estudantes,
que conseguiram participar das aulas (48% do previsto originalmente), novos conhecimentos
linguisticos em LI e reflexdo social baseada na célebre graphic novel de Claremont (2014)
God loves, man kills.

Com a finalizacdo desta pesquisa, ndo poderiamos deixar de responder ao seu
objetivo geral: evidenciar quais séo as contribui¢des para o ensino e para a aprendizagem da
Lingua Inglesa, em um nono ano do Ensino Fundamental, que as HQs neste idioma podem
proporcionar. Para isso, apontamos alguns dos motivos que demonstraram as contribuices
estabelecidas neste estudo.

No campo léxico e semantico, houve significativo desenvolvimento da habilidade de
leitura (reading) dos alunos participantes das aulas on-line, dentre eles: interpretacdo de
elementos verbais e ndo verbais bem como textos contendo girias e figuras de linguagem,
como metaforas e analogias totalmente em inglés; consolidacdo e apropriacdo vocabular,
verificada ao longo das aulas desta pesquisa, ampliacdo do repertorio léxico; revisdo
gramatical e producdo de pequenos textos em inglés, oferecidos pelos alunos em respostas de
questBes assincronas, criagdo de mapas mentais e tirinhas, explorando recursos préprios dos
quadrinhos como sequéncias de storytelling com ilustracdes, onomatopeias, metalinguagem e
baldes. Houve a tentativa de didlogos e interacGes em LI, porém com pouco sucesso, em razao
da inseguranca dos alunos perante o speaking e as novas condigdes interativas neste periodo
pandémico.

A partir da escrita em LI verificamos o andamento e o entendimento da leitura da HQ
de Claremont (2014). Nossa observacdo foi feita mediante o que compreendemos sobre
aprendizagem significativa, na qual um estudante, ao entender um conceito, 0 reorganiza em
outras situacdes de sua propria aprendizagem, Assim, nas atividades assincronas devolvidas

pelos alunos, a habilidade de escrita (writing) foi estimulada com exercicios de interpretacéo

108 Fala emblematica de Charles Xavier na HQ God loves, man kills de Claremont (2014).
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textual, nos quais os estudantes eram solicitados a explicar suas opinides e seus
conhecimentos normativos no idioma inglés, reestruturando seus subsuncores e ampliando
seus saberes.

Ainda no campo léxico e semantico, os objetivos especificos desta pesquisa
comprovaram as HQs como excelente recurso na elaboragdo de propostas de ensino, por ser
uma midia de massa abundantemente difundida na internet e no cinema. Outro aspecto sdo
seus personagens serem facilmente reconhecidos pelo grande publico, promovendo
identificacdo e ativacdo dos conhecimentos prévios gerados por eles, sejam Iéxicos,
narrativos, sociais ou mesmo filosoficos, beneficiando o processo de aprendizagem.

As interacOes produzidas pelos estudantes participantes desta pesquisa, a partir do
uso das HQs no processo de aquisicdo do idioma estrangeiro, foram intensas e agregaram
significado social aos alunos, pois, a0 mesmo tempo em que desconstruiam preconceitos,
desenvolviam habilidades linguisticas em Lingua Inglesa. Dessas habilidades, a leitura (o
reading) e o ouvir (o listening) tiveram destaque. A tarefa de ler uma HQ totalmente em LI
foi desafiadora para os estudantes, pois grande parte dela precisou ser lida de forma individual
em razdo do distanciamento social provocado pela Covid-19. Ainda assim foi satisfatorio: a
turma demonstrou, em diélogos e discussdes, compreenderem o enredo, as falas e o sentido da
HQ. Além disso, refletiram sobre o uso consciente de ferramentas de traducgdo instantanea e
outros recursos digitais para a facilitacdo do estudo da Lingua Inglesa.

No campo social destacamos as pesquisas e discussdes realizadas pelo grupo acerca
dos temas destaques da HQ God loves, man kills: intolerdncia, extremismo e preconceito.
Sobre o quadrinho estudado, os alunos puderam fazer analogias entre ficcéo e realidade, entre
personagens mutantes e personalidades da historia americana recente, com foco principal na
luta antirracista no passado e nos dias de hoje, em especial nhos EUA, por este pais servir
como cenario® da histéria de Claremont (2014) e por ser referéncia, no idioma, para 0s
alunos adolescentes deste estudo.

Para os estudantes, a leitura de uma HQ em Lingua Inglesa, com personagens da
cultura pop conhecidos por eles previamente, foi algo a ser considerado significativo. A
identificacdo entre a turma e a equipe mutante foi se intensificando a cada encontro, quando
comentdvamos as leituras realizadas. Deste modo, acompanhamos o amadurecimento dos

alunos diante de um tema téo sério e necessario de discussdo nas escolas: o racismo.

109 O enredo desenvolve-se na cidade de Nova York.
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God loves, man kills nos auxiliou como ferramenta nesta pesquisa. Sua leitura
oportunizou a significancia dos saberes evidenciando as contribui¢cbes que as HQs podem
proporcionar ao ensino e a aprendizagem da Lingua Inglesa, ampliando o desenvolvimento
das quatro habilidades, em especial da leitura (reading) e do ouvir (listening). Além disso,
proporcionou a interpretacdo textual critica em LI, observando temas pertinentes a nossa
realidade atual, como o extremismo, 0s preconceitos, as exclusdes e as divisdes sociais por ele
gerados. Deste modo, a HQ de Claremont (2014) auxiliou no ensino e na aprendizagem do
idioma Inglés de forma significativa, indo além, despertando a consciéncia antirracista em

seus participantes e o respeito as individualidades.
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APENDICE 1 - Primeiro Exercicio Para Aplicacdo a Turma Objeto do Estudo de Caso

1. Here, we selected three texts parts (from chapters 1 and 2) from Marvel
Graphic Novel "God loves, Man Kills" written by Chris Claremont (2014), Read
them, carefully, and remove sentences with the verb forms: past, present and
future. Justify how you identified the tenses.

Figura I -

God Loves, Man Kills
(Z014) p.25

Figura 3- lego X-Men
Fonte:htrps://queroimagem. blogspot.com/2013

709/ togo-x-men-em-pnag, hitm!

Figura 4 - God Loves, Man Kills (2014) p. 30
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L. Search in the texts parts and write down:

Simple Past

Regular Verbs Irregular Verbs

2. Explain the gramar differences between the sentences bellow:
"I Il speak to Danny (...)" / “I'm gonna to do some scouting.”

3. "She hopes, she reaches cover before she runs out air.”
"Ela espera, ela se proteje antes de ficar sem ar."
a) Replace the verb "hope" for another with the same meaning.
b) “She hopes, she reaches (..)" justify the S and the €S used in
these verbs,

Flgura 5 - Professor X
Fontehtips//feficinahg wordpres
s.com/2011/06/02/ tudo-sobre-x-
men-first-class-no-2/ -
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APENDICE 2 - Segundo Exercicio Para Aplica¢do & Turma Objeto do Estudo de Caso

In Magneto's speech there are several modal
verbs. Identify them and check if their uses
are correct. Justify your answer.

Flgue 2
3

INATING. CNNILES

CONSIDERI
PAST &5502:2‘"00%?

R REACTION
TWO-- NO MATTER HOW
MUCH HE BELIEVED HE UNOERSTANoAuE
L INSTEAD, HE ENEMAY X M: EN N R
?E%cm Tﬁ'%ﬁék : MINE TRUE. WY 0
LEVE THE 1Y ' :
REST MINIMUM, \ : N y
REATING THE ! EVER BEEN THE CC c&%‘"u&
70 CREATE A WORLE
WHERE OUR RACE,
SUPERIOR, CAN
LIVE IN PEACE.

AT YOLRSELVES.
le YOUR E?R
HUMAN AT WOULD RATHI

YOU BEHIND
S EADC ey WHY DO sés%:s-r?

! Figure 1-logo X-Men - bttps-ipueroimagem Blogspot com/ 201 3009/ oga-x-men-em-png. fitmi

: Fignere 22 7 Gad Loves, Man Kidls "(2014) p. 54.
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APENDICE 3 — Terceiro Exercicio Para Aplica¢do & Turma Objeto do Estudo de Caso

- L]
3 Listen and complete the Martin Luther King Jr ‘speech: :
- LJ
= ] have a dream that my four little ...........ccoooieiiiiiiiiinnn will one day live in =
Y miaimannai where they will not be judged by the ...................... of "
L -
PR o 3 11 b SRRSO S PR but by their content of their ........... ... =
L] L]
g LRAVE 8 AreaM . o corarasmsancrsnsansnvossuns ! o
L L}
., I have a dream that one day down in ... , with its
m- VICTOMS wosisianmsismwiamana , with its governor having his lips dripping with =
* the words of interposition and nullification; that one day right down in"
- ]
o Alabama little ..ol "2 1 61 5 RN DA P NP DR D will be able
LI TS ) 1 WSRO A A With Wtfesiasanaaiiniaaas A SRS .
S e and ..o .
- L]

L]
- L]
- L]
- L]
L] L]
- LJ
L L
- -
L] LJ
L] LJ
L] L
L LJ
n L
- L]
L | L]
L] L

& Figura 1 - Martin Luther King Jr ‘speech, Fonte: https: ! wew.inc.com/marle-tabakal memories-of-maetin-luther-king-whaot- ®
you-can-learn-about-achieving-your-dreams. htm!
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APENDICE 4 — Carta De Apresentacio a Secretaria Municipal de Educacéo e Cultura
Para Aplicacdo Desta Pesquisa

UNIVERSIDADE

LaSalle

Estancia Velha, maio de 2020.
Senhora Secretaria Municipal de Educacéo e Cultura,

Eu, Talize Zilio, estudante do Mestrado em Educacdo do Programa de P6s-Graduacgao
em Educagdo da Universidade La Salle (Unilasalle), tendo como orientadora a professora
doutora Vera Lucia Felicetti, e como coorientador o professor doutor Gelson Vanderlei
Weschenfelder, por meio desta carta solicito permissdo para realizar a pesquisa intitulada
HISTORIAS EM QUADRINHOS: UM ESTUDO SOBRE ENSINO E APRENDIZAGEM
DA LINGUA INGLESA” junto a minha turma de nono ano do Ensino Fundamental entre os
meses de junho e julho do presente ano de 2020 na escola na qual atuo profissionalmente. O
objetivo deste estudo é compreender como o ensino com HQs, em Lingua Inglesa, em um
nono ano do Ensino Fundamental, pode contribuir para melhor aprendizagem do idioma. O
estudo que desenvolvo esté inserido em uma dissertagdo maior intitulada “Recontextualizar as
Ciéncias e a Contacdo de Histdrias para os processos de ensino e de aprendizagem da
educacdo basica a formacdo de professores em nivel internacional”, coordenado pelas
professoras Luciana Backes e Vera Lucia Felicetti da Universidade La Salle — Unilasalle — o
qual foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade La Salle — Unilasalle —,
responsavel pela avaliagdo e acompanhamento de pesquisas envolvendo seres humanos,
localizado na Av. Victor Barreto, 2288 — prédio 6, 3° andar, Canoas/RS, CEP: 92010-000, que
se coloca a disposicao para esclarecimentos e informagdes pelo telefone: (51) 3476-8452 e e-
mail: cep@unilasalle.edu.br, nos seguintes horarios: segunda-feira: das 15h40min as
18h30min, terca-feira: das 15h10min as 18h30min, quarta-feira: das 9h30min as 12h e das
13h as 15h, quinta-feira: das 15h10min as 18h30min, sexta-feira: das 13h10min as 18h30min.
A dissertacdo também foi analisada pela Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa,
localizadoa na Via W 5 Norte — Edificio PO 700, 3° andar. Bairro: Asa Norte — Brasilia/DF.
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CEP: 70.719-049, que acompanha as pesquisas realizadas com pessoas, e 0s contatos podem
ser feitos pelo telefone: (61) 3315-5877 e e-mail: conep@saude.gov.br.

Para isso, as atividades propostas, nesta pesquisa, sdo norteadas pelo conceito de
storytelling (XAVIER, 2015) e de teorias da aprendizagem significativa com Ausubel (1968),
Rogers (1971) e demais autores. As praticas a serem realizadas em nada prejudicardo o
desenvolvimento e aplicacdo do conteudo programaético previsto pelo plano de trabalho da
disciplina, uma vez que contemplardo os conteudos programaticos previstos para este ano e
trimestre. Também declaro que o nome da escola e/ou dos alunos serd mantido no anonimato,
respeitando todas as normas éticas a que compete a um trabalho investigativo, e que os dados
serdo usados unicamente para fins académicos.

Atenciosamente,

Talize Zilio
Estudante de Mestrado do Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo da Universidade

La Salle — Unilasalle

Dra.Vera Lucia Felicetti
Coordenadora e professora do Programa de Po6s-Graduacdo em Educagdo da

Universidade La Salle — Unilasalle
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APENDICE 5 — Carta de Apresentacéo & Escola de Aplicaco Desta Pesquisa

UNIVERSIDADE

LaSalle

Estancia Velha, junho de 2020.
Senhora Diretora,

Eu, Talize Zilio, estudante do Mestrado em Educac¢do do Programa de P6s-Graduacao
em Educacdo da Universidade La Salle (Unilasalle), tendo como orientadora, a professora
doutora Vera Lucia Felicetti, e como coorientador o professor doutor Gelson Vanderlei
Weschenfelder, por meio desta carta solicito permissao para realizar uma pesquisa junto a
uma turma de nono ano do Ensino Fundamental entre os meses de julho e agosto do presente
ano de 2020 na escola na qual atuo profissionalmente. O objetivo deste estudo é compreender
como o ensino com HQs, em Lingua Inglesa, em um nono ano do Ensino Fundamental, pode
contribuir para a melhor aprendizagem do idioma.

Para isso, as atividades propostas, nesta pesquisa, sdo norteadas pelo conceito de
storytelling (XAVIER, 2015) e de teorias da aprendizagem significativa com Ausubel (1968),
Rogers (1971) e demais autores. As praticas a serem realizadas em nada prejudicardo o
desenvolvimento e aplicacdo do contetdo programaético previsto pelo plano de trabalho da
disciplina. Também declaro que o nome da escola e/ou dos alunos serd& mantido no
anonimato, respeitando todas as normas éticas a que compete um trabalho investigativo, e que
o0s dados serdo usados unicamente para fins académicos.

Atenciosamente,

Talize Zilio
Estudante de Mestrado do Programa de Pos-Graduacdo em Educacdo da Universidade
La Salle — Unilasalle

Dra.Vera Lucia Felicetti
Coordenadora e Professora do Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo da
Universidade La Salle — Unilasalle
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APENDICE 6 — Carta de Apresentacio aos Estudantes que Participaram Desta
Pesquisa

UNIVERSIDADE

LaSalle

Estancia Velha, junho de 2020.
Prezado(a) Estudante,

Eu, Talize Zilio, estudante do Mestrado em Educacdo do Programa de P6s-Graduacao
em Educacdo da Universidade La Salle (Unilasalle), tendo como orientadora a professora
doutora Vera Lucia Felicetti, e como coorientador o professor doutor Gelson Vanderlei
Weschenfelder, por meio desta carta solicito a sua permissdo para coletar e utilizar materiais
observados e produzidos em sua turma para minha pesquisa, que tem como objetivo
compreender como o ensino com HQs, em Lingua Inglesa, em um nono ano do Ensino
Fundamental, pode contribuir para a melhor aprendizagem do idioma.

As préticas a serem realizadas em nada prejudicardo o desenvolvimento e aplicacdo do
contetdo programatico previsto pelo plano de trabalho da disciplina. Também declaro que o
nome da escola e 0 seu nome serd mantido no anonimato, respeitando todas as normas éticas a
qgue compete um trabalho investigativo, e que os dados serdo usados unicamente para fins
académicos.

Atenciosamente,

Talize Zilio
Estudante de Mestrado do Programa de P6s-Graduagdo em Educacdo da Universidade

La Salle — Unilasalle

Dra. Vera Lucia Felicetti
Coordenadora e Professora do Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo da
Universidade La Salle — Unilasalle



