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RESUMO

A presente pesquisa busca investigar nas produgdes literarias relacionadas a
incorporacdo da discussdo sobre as Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicagéo (TDIC) nas praticas educativas do Ensino Médio brasileiro, possiveis
contribuigdes a partir da abordagem das Humanidades Digitais. Para tanto, serdo
analisados os principais peridédicos Brasileiros, cujo Qualis/Capes € classificado
entre A1 e A4, publicados no periodo de janeiro de 2018 até junho de 2024.
Metodologicamente, sera realizado levantamento bibliografico, fazendo uso de
referenciais apresentados por estudiosos e pesquisadores que versam reflexdes de
grande valia sobre as TDIC, sua inclusdo junto ao ensino médio, o contexto
apresentado e incorporado as Humanidades Digitais e as perspectivas encontradas.
O corpus investigativo da pesquisa sera constituido por 23 produgdes, localizadas
na base de dados disponibilizada pela Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior — CAPES, a fim de responder ao questionamento de como a
abordagem das Humanidades Digitais pode contribuir para o uso das Tecnologias
Digitais da Informagao e de Comunicagao (TDIC) no Ensino Médio brasileiro. Este
estudo se insere na linha de pesquisa Culturas, Linguagens e Tecnologias do
Programa de Pds-Graduagdo em Educacao da Universidade La Salle e, almeja-se
que os resultados do estudo contribuam para discussdes tematicas sobre as
Humanidades Digitais e suas contribuicdes para a area da educagao, que tem em
seu cotidiano a superacao de desafios de formacao de pessoas que serao inseridas
em uma sociedade que esta em constante evolucdo e tem em seu contexto a

indissociabilidade do digital e fisico, do real e virtual.

Palavras-chave: TDIC; Tecnologias Digitais da Informag&o e Comunicag¢ao; Ensino

Médio; Humanidades Digitais.



ABSTRACT

This research aims to investigate, in the literary productions related to the
incorporation of the discussion on Digital Information and Communication
Technologies (DICT) in the educational practices of Brazilian High Schools, possible
contributions from the Digital Humanities approach. To this end, the main Brazilian
journals, whose Qualis/Capes is classified between A1 and A4, published in the
period 2018-2024 will be analyzed. Methodologically, a bibliographic survey will be
carried out, using references presented by scholars and researchers who discuss
valuable reflections on DICTs, their inclusion in high school, the context presented
and incorporated into Digital Humanities, and the perspectives found. The
investigative corpus of the research will consist of 23 productions, located in the
database made available by the Coordination for the Improvement of Higher
Education Personnel - CAPES, in order to answer the question of how the Digital
Humanities approach can contribute to the use of Digital Information and
Communication Technologies (DICT) in Brazilian High Schools. This study is part of
the Cultures, Languages and Technologies research line of the Postgraduate
Program in Education at La Salle University, and it is hoped that the results of the
study will contribute to thematic discussions on Digital Humanities and their
contributions to the area of education, which has in its daily life the overcoming of
challenges in training people who will be inserted in a society that is constantly
evolving and has in its context the inseparability of the digital and physical, the real

and the virtual.

Keywords: TDIC; Digital Information and Communication Technologies; High School;

Digital Humanities.
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1 INTRODUCAO

O presente estudo busca investigar nas producdes literarias relacionadas a
incorporacdo da discussdo sobre as Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicagao (TDIC) nas praticas educativas do Ensino Médio brasileiro, possiveis
contribuigdes a partir da abordagem das Humanidades Digitais (HD), integrando a
linha de pesquisa do Programa de P6s-graduacdo em Educacgao da Universidade La
Salle (UNILASALLE), Culturas, Linguagens e Tecnologias na Educacgao.

Estruturada em quatro capitulos, essa dissertacdo apresenta em seu primeiro
capitulo esta introdu¢do. O segundo capitulo, que traz a apresentacédo da
abordagem metodoldgica utilizada, dedica-se a apresentagdo da metodologia
utilizada para a investigagao sobre o uso das TDIC no Ensino Médio, com foco nas
contribuigdes das Humanidades Digitais. Sendo estruturado em cinco seg¢des, sao
apresentados detalhamentos da caracterizagdo do estudo, sua relevancia, os
objetivos da investigacéo, o problema a ser abordado e o corpus investigativo, além
da técnica de analise de dados utilizada.

Esta pesquisa é caracterizada como basica, pois investiga uma lacuna no
conhecimento sobre a integracéo das TDIC nas praticas educativas do Ensino Médio
e possiveis contribuicbes a partir da abordagem das Humanidades Digitais.
Utilizando uma abordagem qualitativa e analise bibliografica a partir dos conceitos
de Marconi e Lakatos (2021) e Gil (2022), este estudo analisa artigos cientificos para
subsidiar a investigagéo sobre o tema.

Em relacdo a relevancia, sdo abordados os motivos pessoais/profissionais,
académico-cientificos, bem como a relevancia social desta pesquisa, apresentando
que as tematicas das TDIC, junto ao ensino médio, caracterizam oportunidades
significativas para pesquisas e aprofundamentos de analises, entrelagando
tematicas contemporaneas e emergentes, como as das Humanidades Digitais.

Os objetivos da investigacdo visam atender ao seguinte problema de
pesquisa: como a abordagem das Humanidades Digitais pode contribuir para o uso
das Tecnologias Digitais da Informag¢édo e de Comunicag¢éo (TDIC) no Ensino Médio
brasileiro? E para isso, foram determinados os seguintes objetivos especificos:

e Realizar um mapeamento dos artigos publicados em periddicos nacionais,

classificados no estrato A, a partir de janeiro de 2018 até junho de 2024, que
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tém como foco central o uso das Tecnologias Digitais da Informacdo e

Comunicagéao (TDIC) no Ensino Médio brasileiro;

e Identificar os pressupostos atinentes ao uso das Tecnologias Digitais da
Informagao e Comunicagao (TDIC) no Ensino Médio brasileiro, presentes nos
artigos selecionados;

e Analisar as aproximacdes e os distanciamentos dos pressupostos presentes
nos artigos relativos ao uso das Tecnologias Digitais da Informacgédo e
Comunicagéo (TDIC) no Ensino Médio brasileiro, com a perspectiva das
Humanidades Digitais.

Para atender os objetivos, o corpus investigativo foi composto por 23
producdes literarias selecionadas de periddicos brasileiros classificados entre A1 e
A4, publicadas entre janeiro de 2018 e junho de 2024.

Os dados foram analisados através de uma leitura critica dos textos
selecionados, buscando identificar padrbes, tendéncias e contribuicbes acerca do
uso das TDIC no Ensino Médio. Conforme as premissas de Bardin (2016), eixos
tematicos foram construidos para melhor compreenséo, tratamento dos resultados e
sua interpretacéo.

O capitulo trés aborda a conceitualizagdo das TDIC junto ao Ensino Médio,
emoldurando conceitualmente as TDIC e as Humanidades Digitais, abordando suas
interacdes e implicagcbes no contexto do Ensino Médio. Este capitulo busca
estabelecer um entendimento claro sobre como essas tecnologias podem ser
integradas as praticas educativas, promovendo uma formagdo mais critica e
reflexiva dos estudantes.

As analises tematicas apresentadas trazem em sua concepgado o0s
esclarecimentos sobre os dispositivos legais e a incorporagéo das tecnologias junto
a educagdo. Ainda, abordam as aproximagdes e distanciamentos das Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicagdo no Ensino Médio e Humanidades Digitais,
compreendendo que as TDIC representam um recurso essencial para transformar os
processos educacionais no Ensino Médio, possibilitando uma aprendizagem mais
conectada as demandas da sociedade contemporanea. Da mesma forma, tém-se o
entendimento que ao integrar as Humanidades Digitais ao processo de ensino,
criam-se possibilidades para o desenvolvimento de competéncias e habilidades que

fomentam a responsabilidade social e a autonomia do estudante, tornando-os
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cidaddos mais engajados e preparados para enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo.

Ratificando o entendimento sobre o uso das tecnologias, as Humanidades
Digitais elencam o impacto das tecnologias na pesquisa, identificando metodologias,
teorias e procedimentos. Desse modo, as Humanidades Digitais, e seu alcance,
transcendem a forma de compreensao tradicional de pesquisas, possibilitando e
potencializando novas concepgdes acerca de métodos para analise e disseminagao
de conhecimentos, gerando aproximagao das comunidades académicas.

Apesar de ser um conceito em construgcado, assumimos que as Humanidades
Digitais podem ser definidas como um campo multidisciplinar que contribui para
intersec¢cao das tecnologias digitais e das ciéncias humanas. Portanto, as HD nao
apenas integram tecnologias as ciéncias humanas, mas também as renovam,
promovendo novas formas de pensar, criar e compartilhar conhecimento, e essa
sera a definicdo apresentada e trabalhada ao longo deste estudo. Ainda,
entendemos que as Humanidades Digitais podem contribuir com a area da
educagao pois seu publico coabita multiplos espagos, sejam eles fisicos e/ou
virtuais, e isso se reflete através das préprias estruturas e ferramentas
disponibilizadas aos estudantes.

Rollo (2020) destaca que as Humanidades Digitais contribuem para reflexdes
sobre os processos de aprendizagem, se adequando as mudancgas decorrentes das
renovagbes metodologicas e epistemoldgicas das humanidades, a partir da
realidade em que fisico e digital tornam-se indissociaveis.

Dessa forma, compreendemos que as HD contribuem para que o Ensino
Médio estimule e desenvolva nos estudantes o uso das tecnologias digitais de forma
reflexiva, promovendo habilidades que transcendem a mera operacao técnica de
equipamentos, desenvolvendo pensamento critico e estimulando a resolugdo de
problemas. Assim, ao integrar as Humanidades Digitais ao processo de ensino,
criam-se possibilidades para o desenvolvimento de competéncias e habilidades que
fomentem a responsabilidade social e a autonomia do estudante, tornando-os
cidaddos mais engajados e preparados para enfrentar os desafios do mundo

contemporaneo.
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Ainda, o quarto capitulo aborda as consideracdes finais, retomando os
achados da pesquisa e reforcando que investigagdes sobre uso das TDIC e
Humanidades Digitais no Ensino Médio fazem parte de uma area promissora.

A relevancia dessas investigagbes se torna ainda mais evidente quando
consideramos o contexto de rapida evolugdo tecnoldgica em que vivemos, pois na
atual condicdo que abrange nossa sociedade, o desenvolvimento tecnolégico
apresenta progressos notaveis em diversas areas, bem como nos processos e
estruturas relacionadas com a educacgao. Pode-se considerar que um dos principais
impulsionadores desse crescimento é a amplitude de possibilidades oferecidas pela
utilizacdo dos recursos das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagéo nos
contextos educacionais, seja em atividades ou em ambientes educativos
(Pimentel,2018).

A pandemia, ocasionada pelo COVID-19 durante os anos de 2020 e 2022 foi
um marco para a area da educagao, onde, segundo relatério da Organizagao das
Nacdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) publicado em
2023, a tecnologia foi responsavel pelo apoio a aprendizagem durante, e também
apoés o periodo pandémico, uma vez que muitos dos recursos utilizados durante a
pandemia se apoiaram em experiéncias de ensino remoto de diferentes paises, que
foram inicialmente desenvolvidas para outras situagdes, ou mesmo para a educagao
rural. A UNESCO apresenta ainda que, de forma nunca antes vista, as Tecnologias
Digitais transmitem e acumulam informag¢des de forma acessivel, rapida, com baixo
custo e em grande volume, o que permite aos estudantes certa autonomia em seus
estudos e adaptagdes ao seu ritmo de aprendizagem, além de oportunizar acesso
aos recursos para aprendizagem. A UNESCO, 2023, destaca ainda que, “E
improvavel que a educagado seja igualmente relevante sem as tecnologias digitais”,
sugerindo também que a educagéo poderia incluir o apoio das tecnologias para os
estudantes.

Assim, este estudo contribui para a compreensao do uso das TDIC no Ensino
Médio e possiveis contribuigdes das Humanidades Digitais na constru¢do de uma
educacao contemporanea, apontando para a necessidade e oportunidade de novas

investigacbes que aprofundem essa intersecao, aprofundando a construgao de

'OPAS/OMS. Histérico da pandemia de COVID-19. Escritério Regional para as Américas da
Organizagéo Mundial da Saude. Disponivel em:
https://www.paho.org/pt/covid19/historico-da-pandemia-covid-19. Acesso em: 03 jun.2024.
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estratégias que unam as tecnologias digitais e os valores humanisticos essenciais

para a formacéao cidada.
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2 ABORDAGEM METODOLOGICA

Este capitulo abordara o processo investigativo determinado para execugéo
metodoldgica do estudo em questdo. Divididos em sessdes, a caracterizagdo do
estudo, sua relevancia e objetivos da investigagdo, bem como o problema a ser
abordado e investigado, objetivam evidenciar as particularidades deste estudo. O
procedimento de analise praticado e o corpus investigativo serdo abordados no

decurso deste capitulo.

2.1 Caracterizagao do estudo

Objetivando aprimorar conhecimentos e obter elementos para responder a
problematica delimitada neste estudo, esta pesquisa possui categorizagao
denominada basica, tendo em vista que objetiva preencher uma lacuna em uma
area de conhecimento e, ainda segundo Gil, 2022, pode ser classificada como
tedrica, com investigagdo de natureza bibliografica no que tange a técnica da coleta
dos dados e, com uma abordagem qualitativa, quanto a analise, que sera de forma
exploratdria.

E importante esclarecer que esta pesquisa possui natureza bibliografica, uma
vez que sua finalidade consiste em aproximar pesquisador e informacgdes
disponibilizadas sobre determinado assunto, apresentando dados atualizados e
relevantes sobre os principais trabalhos publicados que s&o relacionados com o
tema, conforme Marconi e Lakatos (2021). Ainda, de acordo com as autoras, a
pesquisa bibliografica proporciona ao pesquisador o conhecimento sobre o que ja foi
investigado sobre o assunto.

Pesquisa bibliografica € um tipo especifico de producao cientifica: é feita com
base em textos, como livros, artigos cientificos, ensaios criticos, dicionarios,
enciclopédias, jornais, revistas, resenhas e resumos. Hoje, predomina o
entendimento de que artigos cientificos constituem o foco primeiro dos

pesquisadores, porque € neles que se pode encontrar conhecimento
cientifico atualizado, de ponta. (Markoni e Lakatos, 2021, p.49).



15

Gil (2022 p. 44) ressalta que a “pesquisa bibliografica é desenvolvida com
base em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos
cientificos.”

Assim, compreende-se que a pesquisa bibliografica possui elevado grau de
importancia, pois fornece informagdes relevantes acerca do assunto abordado,
sendo identificada como “um apanhado geral sobre os principais trabalhos ja
realizados, revestidos de importancia, por serem capazes de fornecer dados atuais e
relevantes relacionados com o tema.” (Marconi, 2003 p.158).

Gil, 2022, destaca que a pesquisa bibliografica possui etapas, assim como

qualquer outro tipo de pesquisa, sendo apresentadas na figura 01.

Figura 01 — Etapas da Pesquisa Bibliografica

Formulagao do
Problema

Fonte: Elaborado pelo autor com base em GIL (2022, p.58)

A fase de escolha do tema é considerada o primeiro passo, sendo de vital
importancia para o desenvolvimento da pesquisa. Ja o levantamento bibliografico
preliminar fornece ao pesquisador as condigbes necessarias para a estruturacéo do

problema, que consiste na etapa seguinte do processo.
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A quarta etapa apresenta a estruturacdo do plano provisério de pesquisa,
sendo responsavel pela estruturagcao das etapas légicas do trabalho. Em seguida, a
identificacdo das fontes, auxiliada pelo plano provisoério, determinara os locais,
autores e referéncias bibliograficas que subsidiaram o trabalho a ser desenvolvido.
Superadas as etapas seguintes, de obtencdo da matéria de interesse para a
pesquisa, leitura, apontamentos e fichamentos, a constru¢ao da légica de trabalho é
a etapa responsavel pelo atendimento ao propdsito da pesquisa, organizando as
informacdes e ideias obtidas, para desenvolvimento da ultima etapa do processo,
qgue consiste na redagao do relatério.

Vale ressaltar que, entre outras vantagens, a pesquisa bibliografica possui a
caracteristica de amplitude da cobertura de informagdes pesquisadas, fato este que
permite ao pesquisador acesso a inumeros dados, se comparado a outros tipos de
pesquisa, conforme apresentado por Gil (2022).

Neste contexto, € importante destacar que este estudo possui abordagem
qualitativa devido a “finalidade de alcangar uma nova compreensao do problema ou
a construcao de hipéteses” Gil, 2021 p.34. Assim, a pesquisa aborda e investiga um
ambiente determinado, auxiliando no entendimento de algo que ainda nao esta bem
definido.

2.2 Relevancia, problema e os objetivos da investigagao

Este estudo tem como objetivo geral investigar, nas producdes literarias
relacionadas a incorporacédo da discussao sobre as TDIC nas praticas educativas do
Ensino Médio brasileiro, possiveis contribuicbes a partir da abordagem das
Humanidades Digitais. Assim, no que segue, iremos esclarecer a contribuigao
especifica das Humanidades Digitais na educagado, conceituando o campo e
pensando suas possibilidades e perspectivas dentro dele, particularmente no que
tange o tema de pesquisa e objetivos dessa dissertagao.

Portanto, serdo abordadas neste topico as motivagdes que originaram esta
pesquisa, sendo estas apresentadas através da relevancia, problema identificado e

objetivos articulados para esta investigagao.
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2.2.1 Relevancia

a) Relevancia pessoal-profissional

Esta pesquisa justifica-se no ambito pessoal-profissional para a pesquisadora,
devido a sua trajetéria. A partir deste ponto, neste topico, tomo a licenga para
apresentar a escrita em primeira pessoa.

Minha formacéo inicial ocorreu em Administracdo de Empresas, e sempre tive
o interesse e a curiosidade sobre as tecnologias e seu impacto na sociedade.
Enquanto moradora do interior, ainda adolescente, me deslumbrava com todas as
possibilidades que o computador e a internet ofereciam para as pessoas, € junto aos
meus ensinamentos sobre a possibilidade de mudanca da realidade das pessoas,
acredito que as TDIC sao capazes de oportunizar conexdes, aprendizados e
informacdes que conectam as pessoas, oferecendo para elas oportunidades de
escolha, ampliagao de visdes e possibilidades de evolucgao.

Dessa forma, o interesse acerca das tematicas relacionadas ao uso das
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo junto ao Ensino Médio, surgiu
quando estas foram apresentadas na especializacido que cursei para docéncia no
Ensino Profissional/Técnico, que incorporava praticas voltadas para o Ensino Médio
Integrado ao Ensino Técnico.

Durante o curso, percebi uma grande lacuna relacionada as pesquisas com
estudantes do Ensino Médio, visto que as pesquisas e artigos, em sua maioria, sdo
voltados aos anos iniciais e/ou finais do ensino fundamental, ou entdo para o
superior. Dessa forma, juntamente com os professores da época, debates sobre a
importancia da pesquisa junto ao Ensino Médio surgiram, e essa ideia permaneceu
comigo ao longo da formacéo, considerando uma grande oportunidade de trazer

novas perspectivas e contribuir efetivamente para a area da educacao.

b) Relevancia académico-cientifica

A literatura sobre educacao no Ensino Médio no Brasil é robusta - a historia

da pesquisa sobre Ensino Médio, na realidade, é profundamente ligada a historia

dos programas de pos-graduagdo em educagao no Brasil e a prépria pesquisa em
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educacao no contexto brasileiro, que se ocupa da educagao no nivel basico e médio
desde sua origem. Pesquisas em educagao, considerando as politicas educacionais
voltadas para essa etapa de formacgao do estudante, sdo marcadas por discussdes
complexas e dindmicas que abrangem as incertezas sobre as mudangas das
relagcdes sociais e do mercado de trabalho, assim como, também sao diretamente
impactadas pelas rapidas transformacbes decorrentes do desenvolvimento
tecnolégico. Essa preocupacao € consagrada na BNCC, quando é denotada a
necessidade de “reconhecer que as transformagdes nos contextos nacional e
internacional atingem diretamente as populagdes jovens” (BNCC, p.462).

Nao obstante a importancia historica das pesquisas sobre Ensino Médio no
contexto das pesquisas em educagao no Brasil, e, como ja dito, na prépria historia
da formacgado dos programas de Educacdo no nosso contexto, observamos que o
enfoque nessa importante etapa educacional da vida do jovem perdeu intensidade
nos ultimos anos na pesquisa académica. Fazendo uma busca simples, com os
descritores “ensino fundamental”, “ensino médio” e “ensino superior” junto ao portal

de periédicos da CAPES?, foram encontrados os seguintes dados:

Quadro 1 — Resultado de buscas de periddicos da CAPES

Descritor Ano N.° periédicos
Ensino Fundamental 1912-2024 33.157
Ensino Médio 1909-2024 26.545
Ensino Superior 1953-2024 28.113

Fonte: Elaborado pelo autor com base no portal de periédicos da CAPES (2024).

Realizando uma comparacéao entre as fases da educacgao escolar, é possivel
ratificar que o Ensino Médio recebeu menor atencdo em se tratando de publicacdes
de artigos e pesquisas relacionadas.

Pode-se perceber que a Uultima etapa da educagdo basica possui
possibilidades interessantes, apresentando oportunidades significativas para
pesquisas e aprofundamentos de analises sobre o Ensino Médio, entrelagando
tematicas contemporaneas e emergentes, como as das Humanidades Digitais.

Veremos no desenvolver do trabalho que as pesquisas sobre HD no contexto do

?Disponivel em: https://www.periodicos.capes.gov.br/. Ultimo acesso em: 18 dez.2024.
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Ensino Médio ainda sdo bastante incipientes, oferecendo possibilidades de
conexdes educacionais com as demandas do mundo contemporaneo, enriquecendo

praticas pedagdgicas e reflexdes sobre a educacgao.

O alcance das Humanidades Digitais ultrapassa largamente a mera
transferéncia do analdgico para o meio digital, centrando-se no desafio
epistemoldgico e na articulagdo com os conhecimentos e os métodos
utilizados nas ciéncias humanas com o mundo digital. (Humanidades
Digitais: novos desafios e oportunidades, 2011).

As Humanidades Digitais ndo se referem a uma area especifica, pois trata-se
de um campo que configura e combina abordagens das humanidades tradicionais,
integrando-as as técnicas e ferramentas tecnolodgicas, fomentando novas formas de
compreender a sociedade. Ainda, caracterizam potencialidades através da
transdisciplinaridade, apoiando-se nos paradigmas de saber-fazer disciplinar e nas

perspectivas oferecidas pelo mundo digital.

As HDs apresentam um terreno fértil e apropriado para o estudo da
integragdo do conhecimento por focar diretamente nos problemas
pragmaticos de como a computagéo auxilia na pratica de pesquisa, e como
problemas tedéricos e praticos recebem nova perspectiva por meio da
computacéo. (Castro, 2019, p.37)

Adicionalmente, esse processo oportuniza a reflexdo e a composicao de
diferentes campos de estudo, beneficiando ambos, possibilitando a colaboragao
entre areas de forma produtiva e, mantendo, apesar disso, sua integralidade. Dessa
forma, pode-se compreender que as Humanidades Digitais potencializam o
conhecimento humano, de forma multifacetada e dindmica, sendo integradas no
panorama contemporaneo.

Nesse mesmo sentido, em relacdo ao uso das TDIC na area da educagao, a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que se trata do documento norteador

curricular do sistema de ensino basico brasileiro, apresenta:

Na educagédo, as TDICs tém sido incorporadas as praticas docentes como
meio para promover aprendizagens mais significativas, com o objetivo de
apoiar os professores na implementagdo de metodologias de ensino ativas,
alinhando o processo de ensino-aprendizagem a realidade dos estudantes e
despertando maior interesse e engajamento dos alunos em todas as etapas
da Educacéo Béasica. (Base Nacional Comum Curricular, 2018.).

Cumpre destacar que o uso de tecnologias na educagao objetiva despertar o

interesse e promover aprendizagens significativas, ndo se limitando apenas ao seu
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uso ou engajamento em sala de aula, mas sim para que sua aplicagdo seja
transferida para as areas pessoais e profissionais destes estudantes.

Com base nestas consideragbes, compreendendo sua relevancia e
importancia, identificou-se que existe um vasto campo de pesquisa a ser explorado,
uma vez que ao realizar as pesquisas junto ao portal de Periddicos Capes?®, no ano
de 2024, relacionando apenas o descritor “Humanidades Digitais”, tem-se como
resultado somente 208 resultados - esse resultado foi obtido aplicando apenas o
filtro de “Tipo de Material - Artigo”, observando-se o periodo maximo disponivel pela
plataforma, do ano de 2011 até 2024.

Quadro 2 — Resultado de buscas de periddicos da CAPES

Descritor Periodo Resultado
“Humanidades Digitais” 2011 - 2024 208
“Humanidades Digitais” + “Educagao” 2014 - 2024 36
“Humanidades Digitais” + “Tecnologias Digitais da Informagéao 2019 - 2020 2
e Comunicacgao”
“Humanidades Digitais” + “Ensino Médio” - -

Fonte: Elaborado pelo autor com base no portal de periddicos da CAPES (2024).

Restringindo os descritores para aplicagdo de “Humanidades Digitais” +
“Educacdo” ocorre a drastica redugdo do numero de periédicos para apenas 36. E
interessante notar que a relacdo entre as Humanidades Digitais e Educacao
comegou a ser investigada apenas em 2014, entretanto, seu desenvolvimento e
associacado seguiram vagarosamente ao longo dos proximos anos, quando a partir
de 2018 os estudos da area tiveram maior atencdo, porém de forma pouco
expressiva.

Ainda se tratando das Humanidades Digitais, ao relacionar os descritores
"Humanidades Digitais" + "Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacao",
tém-se apenas 2 resultados disponiveis. Ja, quando tratamos dos descritores
“‘Humanidades Digitais” + “Ensino Médio” ndo foram localizados artigos.

Considerando essas informacdes, € importante apresentar que a UNESCO,

em 2023, indagou o desenvolvimento de habilidades basicas esperadas para os

*Disponivel em: https://www.periodicos.capes.gov.br/. Ultimo acesso em: 18 dez.2024.
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jovens as quais sdo voltadas para o mundo digital, uma vez que a adogdo da
tecnologia digital impactou em mudangas incrementais tanto nas formas de
aprendizagem atraveés dos recursos utilizados, quanto na educacéo.

Diante dessas consideracbes, a pesquisa e produgcdo académica em
educacédo no Ensino Médio brasileiro segue como um campo dindmico e essencial
para a investigacdo e contribuicdo para o desenvolvimento de estratégias para a

formacgao de qualidade dos jovens.

¢) Relevéncia social

O direito a educacédo € uma das faces dos direitos sociais, apresentado pela
Organizagdo das Nagdes Unidas na Declaragdo Universal dos Direitos Humanos,
adotada e proclamada pela Assembleia Geral das Nagdes Unidas, em 1948, que
categoricamente determina no artigo 26°, “Toda pessoa tem direito a educacgao”.

Nesse contexto, o presente estudo aborda amplos aspectos abarcados no
entendimento do desenvolvimento da sociedade através da educagao e promocao
de oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos, perpassando pela
compreensao de que as necessidades de aprendizagem e transmissdo de
conhecimentos para jovens e adultos contemplam dindmicas e complexas
abordagens, conforme elencado na Declaragdo Mundial sobre Educagao para

Todos: Satisfacado das Necessidades Basicas de Aprendizagem (UNESCO,1990).

As necessidades basicas de aprendizagem de jovens e adultos s&o
diversas, e devem ser atendidas mediante uma variedade de sistemas. Os
programas de alfabetizacdo s&o indispensaveis, dado que saber ler e
escrever constitui-se uma capacidade necessaria em si mesma, sendo
ainda o fundamento de outras habilidades vitais. A alfabetizagdo na lingua
materna fortalece a identidade e a heranca cultural. Outras necessidades
podem ser satisfeitas mediante a capacitagdo técnica, a aprendizagem de
oficios e os programas de educacgao formal e nao formal [...].

[...] Todos os instrumentos disponiveis e o0s canais de informagao,
comunicagdo e agao social podem contribuir na transmissdo de
conhecimentos essenciais, bem como na informagdo e educagdo dos
individuos quanto a questdes sociais. Além dos instrumentos tradicionais, as
bibliotecas, a televisdo, o radio e outros meios de comunicagao de massa
podem ser mobilizados em todo o seu potencial, a fim de satisfazer as
necessidades de educacao basica para todos. (UNESCO, 1990).

A educacido deve ser pensada de forma ampla, considerando as diversas

necessidades e realidades dos jovens e adultos, indo além da alfabetizagao,
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englobando a capacitagdo técnica, o ensino de oficios e programas de educagéo
formal e ndo formal, possibilitando assim melhores condigbes de empregabilidade e
inclusdo social. Ainda, os recursos tecnolégicos disponiveis podem oferecer
reflexdes sobre questdes sociais, desempenhando um papel importante na formacao
dos cidadaos, permitindo a compreensao sobre seus direitos e deveres, mobilizando
oportunidades de aprendizagem e a promogao de uma educagdo mais inclusiva e
democratica.

Reforcando essas consideracées, a BNCC, 2018, traz a importancia do
entendimento do contexto local onde o jovem esta inserido e a compreenséo sobre o
impacto das mudancgas da sociedade, elencando o papel das instituicbes enquanto
mobilizadoras de curriculos escolares que atendem as necessidades dos jovens e
conectam as realidades locais com as transformagdes nacionais e globais.

Considerando estes aspectos, o Ensino Médio sera tema desta pesquisa,
tendo em vista esta importante etapa da vida do jovem brasileiro, que é fundamental
para ingresso no ensino superior, bem como sua insergdo na sociedade e no
mercado de trabalho.

Ainda, cabe destacar que esta etapa da vida escolar do estudante € pauta de
discussoes e desafios permanentes, visto que, apesar dos anos, ainda persistem as

dificuldades no estabelecimento do significado do Ensino Médio.

Em sua representagcdo social, ainda ndo respondeu aos objetivos que
possam ser considerados para além de uma mera passagem para o ensino
superior ou para a inser¢gao na vida econdmico-produtiva. Frente a esse
quadro, é necessario dar visibilidade ao ensino médio no sentido da
superagao dessa dualidade histdrica existente na educacdo brasileira.
Nessa perspectiva, essa ultima etapa da educagéo basica precisa assumir,
dentro de seus objetivos, o compromisso de atender verdadeiramente a
diversidade nacional, sua heterogeneidade cultural, considerar os anseios
das diversas “juventudes” e da expressiva fragdo de populagao adulta que
acorrem a escola, sujeitos concretos em suas multiplas necessidades, em
suma, os diversos apelos da sociedade brasileira, no sentido da
universalizagdo com qualidade. Isso implica compreender a necessidade de
adotar diferentes formas de organizagdo desta etapa de ensino, e,
sobretudo, estabelecer principios para a formacéo do jovem e do adulto,
fomentadores no processo da construgdo da nacgao brasileira soberana que
se quer firmar. (MEC, 2008, p.6-7)

A nova configuracédo do Ensino Médio no pais é caracterizada e moldada por
constantes mudangas em politicas educacionais, pelos desafios enfrentados pelos
professores nesse nivel de ensino e, especialmente, pela crescente desmotivagao
dos jovens brasileiros em relagdo aos estudos, algo que se manifesta de forma mais

evidente nessa etapa escolar, visto que o atendimento as necessidades basicas,
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como sustento da familia, e estimulos externos favorecem que o jovem esteja fora
da escola (FIRJAN, 2023). Nesse contexto, aumenta a demanda por um Ensino
Médio que privilegie uma formagao mais abrangente do individuo, indo além da
mera tentativa de preparagao para o mercado de trabalho (Soares e Porto, 2024).

Dessa forma, apesar dos esforcos dos envolvidos, a realidade desta etapa
‘representa um gargalo na garantia do direito a educagdo” (BNCC, 2018, p.461).
Isso ocorre devido a inumeros fatores, incluindo a baixa permanéncia na escola e
indice de conclusdo da etapa aquém do esperado, consequéncia do desempenho
insatisfatério dos alunos nos ultimos anos do Ensino Fundamental, uma organizagéo
curricular que esta distante da realidade cultural do estudante, assim como nao
dialoga com as expectativas e necessidades do mercado de trabalho (FIRJAN,
2023).

Soares e Porto (2024, p.16) elencam que o Ensino Médio “virou novamente
um trampolim entre o ensino fundamental e o ensino superior, sem ter a importancia
e o cuidado didatico-pedagdgico e de conteudo para o aprendizado significativo”.

Assim,

Em lugar de pretender que os jovens apenas aprendam o que ja sabemos, o
mundo deve lhes ser apresentado como campo aberto para investigagao e
intervengdo quanto a seus aspectos sociais, produtivos, ambientais e
culturais. Desse modo, a escola os convoca a assumir responsabilidades
para equacionar e resolver questdes legadas pelas geracdes anteriores,
valorizando o esforgco dos que os precederam e abrindo-se criativamente
para o novo. (BNCC, 2018, p.463).

Dessa forma, as dindmicas da sociedade contemporanea devem ser
consideradas junto ao Ensino Médio, apresentando e discutindo principalmente as
mudancas e transformagdes que ocorrem no cotidiano, estimuladas pelas
tecnologias.

Ademais, cabe destacar que as perspectivas de aprendizagem e da
transmissao de conhecimentos s&o apresentadas ao uso de praticas educativas que
incorporam o uso de tecnologias como ferramentas para aprendizagem, como pode
ser observado no documento Educacgao 2030- Declaragao de Incheon: Rumo a uma
Educacédo de Qualidade Inclusiva e a Educagédo ao Longo da Vida, fruto do Férum
Mundial de Educacgao, que defende a educagao para todos como um indutor para o

desenvolvimento mundial, conforme segue:

Também nos empenhamos com o fortalecimento da ciéncia, da tecnologia e
da inovagado. Tecnologias de informagédo e comunicagéo (TIC) devem ser
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aproveitadas para fortalecer os sistemas de educacéo, a disseminagédo do
conhecimento, o acesso a informacdo, a aprendizagem de qualidade e
eficaz e a prestagdo mais eficiente de servigos. (UNESCO, 2015).

Assim, é possivel conceber o entendimento que a dissociacdo do mundo
fisico e digital, em nosso cotidiano, assim como na educagédo para os jovens do
Ensino Médio, € impraticavel perante os diversos estimulos recebidos através das
comunidades formadas mediante o uso de recursos e ferramentas digitais em
diferentes contextos sociais.

Atualmente, grande parte das instituicbes de ensino tem em sua estrutura a
presencga de recursos tecnoldgicos para fomentar a aprendizagem dos estudantes, e
fazem uso de ferramentas que a potencializam, seja através de softwares, tablets ou
computadores, ou mesmo a propria internet*. Dessa forma, o ensino, a produgéo de
conhecimento, a pesquisa e a educagao estdo passando por uma transicéo

inevitavel.

As tecnologias de informacdo e comunicagdo tém o potencial de apoiar a
igualdade e a inclusdo no sentido de alcancgar estudantes desfavorecidos e
difundir mais conhecimento em formatos atraentes e acessiveis. Em
determinados contextos, e para alguns tipos de aprendizagem, ela pode
melhorar a qualidade do ensino e da aprendizagem de habilidades basicas.
De qualquer forma, as habilidades digitais tornaram-se parte de um pacote
de habilidades basicas. (UNESCO, 2023).

Ainda, é importante destacar a relevancia do uso das tecnologias em uma
sociedade que esta em constante transformagao tecnolégica e digital, conforme as
Recomendagdes da Comissdo Europeia, em 2018, onde as competéncias digitais
sdo apresentadas junto a educacédo como forte recomendagéo para aprendizagem
ao longo da vida, sendo de grande importancia para desempenho no trabalho e

participacao social, apoio a cidadania ativa e a inclusao social.

As pessoas devem ser capazes de utilizar as tecnologias digitais para
apoiar a sua cidadania ativa e a inclusao social, a criatividade e colaboragéo
com os outros, tendo em vista objetivos pessoais, sociais ou comerciais.

[...] As pessoas devem compreender o modo como as tecnologias digitais
podem apoiar a comunicagéo, a criatividade e a inovagao, e estar cientes
das suas possibilidades, limitagdes, efeitos e riscos. Devem compreender os
principios gerais, os mecanismos e a légica subjacentes a evolugdo das
tecnologias digitais e conhecer a fun¢do basica e a utilizagdo dos diferentes
equipamentos, redes e software. Devem ter uma atitude critica perante a

4 Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagao (Cetic.br), Pesquisa sobre o
uso das tecnologias de informagao e comunicagéo nas escolas brasileiras - TIC Educagéo 2022.
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validade, a fiabilidade e o impacto das informagbes e dos dados
disponibilizados através de meios digitais e estar conscientes dos principios
juridicos e éticos envolvidos na utilizagao das tecnologias digitais. (Conselho
da Uniao Europeia, 2018, p. 9).

Também ¢é importante salientar que o contexto de desenvolvimento amparado
pela revolugcado digital integra tendéncias de trabalho que exigem competéncias
digitais que devem ser estimuladas e apresentadas desde a infancia, a fim de

oportunizar sua continuidade ao longo da vida.

2.2.2 O problema e os objetivos do estudo

Para responder ao questionamento de “como a abordagem das Humanidades
Digitais pode contribuir para o uso das Tecnologias Digitais da Informacao e de
Comunicagdo (TDIC) no Ensino Médio brasileiro?” O presente estudo busca
investigar nas producgdes literarias relacionadas a incorporacédo da discussao sobre
as TDIC nas praticas educativas do Ensino Médio brasileiro, possiveis contribuicoes

a partir da abordagem das Humanidades Digitais.

Considerando o problema e os objetivos gerais de estudo, serdo apreciados
0s seguintes objetivos especificos para esta pesquisa:

a) Realizar um mapeamento dos artigos publicados em periddicos nacionais,
classificados no estrato A, a partir de 2018 até 2024, que tém como foco central o
uso das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagédo (TDIC) no Ensino
Médio brasileiro;

b) Identificar os pressupostos atinentes ao uso das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacédo (TDIC) no Ensino Médio brasileiro, presentes nos
artigos selecionados;

c) Analisar as aproximagoes e os distanciamentos dos pressupostos presentes nos
artigos relativos ao uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao

(TDIC) no Ensino Médio brasileiro, com a perspectiva das Humanidades Digitais.

2.3 Construcao do corpus investigativo
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O corpus investigativo do presente estudo sera composto por 23 artigos,
produzidos em Programas de Graduagdo e Pdés-Graduagéo brasileiros, dentro do
espaco temporal de janeiro de 2018 até junho de 2024. O ano inicial da pesquisa é
justificado pela homologacédo da Base Nacional Comum Curricular - BNCC ocorrer
em 2018, considerando que se trata do ultimo e mais recente marco legal da
educacado no Ensino Médio brasileiro. Ainda, embora o corpus seja constituido de
um reduzido numero de artigos, ele possibilita elucidar tematicas pouco exploradas,
refletindo dessa forma a natureza emergente do tema, posta a escassez de estudos
e materiais relacionados, contribuindo dessa forma para futuras investigagdes mais
abrangentes.

O local escolhido para busca dos artigos foi o Acervo de Artigos da
Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)®, devido a
integralidade e gratuidade de acesso as informacdes. A plataforma dispde de um
dos maiores acervos cientificos virtuais do Brasil, disponibilizando e reunindo
materiais e estudos produzidos nacional e internacionalmente.

Considerando que o objetivo do presente estudo é investigar nas produgdes
literarias relacionadas a incorporacao da discussdo sobre as TDIC nas praticas
educativas do Ensino Médio brasileiro, possiveis contribuicdes a partir da
abordagem das Humanidades Digitais, os descritores utilizados objetivaram
identificar o assunto principal dos artigos, possibilitando a selegao pontual dos
documentos participantes da pesquisa relacionando o Ensino Médio e as TDIC.
Assim, foram selecionados os descritores “Tecnologias Digitais + Ensino Médio”, o
qual resultou em 115 artigos. O descritor “TDIC + Ensino Médio” resultou em 42
artigos. Ja o descritor “Tecnologia Digital” and “Ensino Médio” resultou em 87 artigos.
Desse modo, preliminarmente, foram localizados 244 artigos, conforme quadro a
seqguir:

Quadro 03 — Resultado de buscas de periddicos da CAPES

Descritor Resultado
Tecnologias Digitais + Ensino Médio 115
TDIC + Ensino Médio 42
“Tecnologia Digital” and “Ensino Médio” 87

Shttps://www.periodicos.capes.gov.br/. Ultimo acesso em: 18 dez.2024



https://www.periodicos.capes.gov.br/

27

Humanidades Digitais + Ensino Médio -

Fonte: Elaborado pelo autor com base no portal de peridédicos da CAPES (2024)

Importante destacar que ao utilizarmos os descritores “Humanidades Digitais”
+ “Ensino Médio” nao foram localizados artigos.

Dessa forma, o corpus investigativo foi constituido através de critérios
preestabelecidos, conforme seguem:
a) Publicagdes entre os anos 2018 e 2024;
b) Texto integral disponivel online;
c) Apresentar no seu foco central o uso das Tecnologias Digitais da Informacao e

Comunicagéao (TDIC) no Ensino Médio brasileiro.

Posto isso, ao analisar e utilizar os critérios estabelecidos, obteve-se um total
de 23 trabalhos relacionados ao tema, que serdo apresentados no Quadro 4, a
seguir, contemplando seu titulo, nome da revista e Qualis Capes, ano de publicagao

e palavras-chave.

Quadro 04 — Artigos selecionados

Autor Titulo Revista S Ano | Palavras-Chave
Capes
Base Nacional
A Base Nacional Comum Comum
- Curricular e as Tecnologias Curricular.
Ana Patricia Henzel Digitais de Informacao e Revista Educacao
Richter; Elisabete [~ o> 9€ T & eVISie A4 |2022 &40.
, Comunicacgao: Ampliando o Dialogia Tecnologias
Cerutti. o
olhar sobre as Digitais de
(con)divergéncias Informacgao e
Comunicacao.
Paula Viviana A BNCC para o Ensino Médio | ~c"/Sta de »
Dantas Queiroz; na drea de LIngUadens e suas Ensino, Redes Sociais
Ana Graciela L guag : Educacéo e A3 | 2018 |Digitais. Ensino
.. . Tecnologias: Tecnologias a .
Voltolini; José e . ... |Ciéncias Médio. TDIC.
Digitais e a Influéncia da Midia
Bertoloto. Humanas
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A incorporagao das tecnologias Incorporagao;
Marcia Aparecida d|g|ta|s. de Lnformagao e Lingua
o comunicagao (TDIC) pelos . Portuguesa;
Vergna; Antbdnio . Revista .
. professores de lingua . A1 2018 | Tecnologias
César Machado Texto Livre o
Siva portuguesa das escolas Digitais de
' estaduais de Ensino Médio de Informacgao e
Linhares — ES Comunicacao.
A utilizagao de TDICs para o
ensino das nomenclaturas de .

. . . Revista

Luciana Santos de |substancias Quimicas .
o . Tempos e Ensino. EPT.
Oliveira; Roberta Inorganicas nos Cursos A3 12024 ..
. : . . Espacgos em Quimica. TDICs.
Pasqualli Pasqualli |Técnicos Integrados ao Ensino Educacio
Médio do Instituto Federal de ¢
Santa Catarina
. S Educacéo.
Marcia Gorett As tecnologias digitais da Geografia.
0 . informacao e comunicacao . .
Ribeiro Grossi; contribuindo para despertar o Revista Tecnologias
Leticia Carvalho | P P Boletimde | A2 |[2018|digitais da
. . interesse dos alunos nas aulas ' <
Belchior Emerick ) geografia Informacgao e
de geografia: um estudo de L
Fernandes. comunicagao.
caso no CEFET-MG
TDIC.
Tecnologia da
. As tecnologias digitais da |nforma.1g:ao~e
Mirella Horvatte . ~ L. . comunicacao.

" ) informacéo e comunicacgéo: Revista . :

Pacitti; Heitor 1 . Ensino Médio.
. . |uma analise documental na Colloquium A4 | 2022 ~
Perrud Tardin; Luiz . Educacéao
- Base Nacional Comum Humanarum .
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Em seguida, sera apresentado um breve resumo dos artigos elencados no

quadro 04.

Richter e Cerutti (2022) analisaram a conexao entre a BNCC e as Tecnologias

Digitais de Informagao e Comunicagao (TDIC), com olhar no Ensino Médio gaucho.

O artigo apresentou a lacuna existente entre as concepgdes do professor, para o uso

das ferramentas digitais, e a estrutura que a escola fornece, indagando as

discrepancias entre a proposta da BNCC e a realidade escolar.

Queiroz Voltolini e Bertoloto (2018) buscaram compreender as orientagoes

apresentadas na BNCC para o Ensino Médio, sobre o uso de tecnologias digitais e a

area de linguagens e suas tecnologias. Preliminarmente, concluiram que ha
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influéncia do conteudo das redes sociais digitais em varios aspectos da vida social
dos estudantes, bem como a necessidade de desenvolver habilidades para
reconhecer as nuances das mensagens das redes e o uso das TDIC no cotidiano.

Vergna e Silva (2018) trouxeram a compreensdo sobre como esta ocorrendo
a incorporagado das tecnologias digitais de informagdo e comunicacéo (TDIC), em
especial o computador e a internet, na pratica pedagogica dos professores de
Lingua Portuguesa do Ensino Médio da rede estadual de Linhares — ES.

Oliveira e Pasqualli (2024) objetivaram investigar a utilizacdo de TDIC para o
ensino das nomenclaturas de substadncias Quimicas Inorganicas nos Cursos
Técnicos Integrados ao Ensino Médio do Instituto Federal de Santa Catarina. Como
resultados, consideraram que, apesar das dificuldades oriundas do ensino do
conteudo, os professores acreditam que a inser¢ao de TDIC pode contribuir com a
formagdo dos estudantes. Destaca-se a necessidade de romper com algumas
resisténcias ainda presentes e, como fundamental, a formagao continuada.

Grossi e Fernandes (2018) investigaram quais Tecnologias Digitais da
Informagao e Comunicagao (TDIC) sdo usadas na sala de aula pelos professores de
Geografia do Ensino Médio do Centro Federal de Educac&o Tecnoldgica de Minas
Gerais (CEFET — MG), e o interesse despertado nos alunos para este tipo de
aprendizagem. Evidenciou-se que os recursos digitais aumentaram o interesse dos
alunos, reduzindo o desinteresse na aula.

Pacciti, Tardin e Romero (2022) investigam na BNCC do Ensino Médio, como
as TDIC estdo sendo mencionadas e propdem reflexdes se estas mencdes sao
suficientes para contemplar a educagao midiatica critica para o Ensino Médio.

Soares e Porto (2024) buscaram identificar as demandas das escolas
publicas de Rondondpolis — MT, com relacdo ao uso das TDIC enquanto
instrumentos para a area da educacao das escolas publicas de Rondondpolis — MT.
Concluiu-se que existe a necessidade de a escola oferecer mais tecnologia, com
acesso aos professores e estudantes; o aumento da motivacado dos estudantes para
o aprendizado escolar a partir dessas tecnologias e, ainda, a necessidade de
formacao inicial e continuada, que possibilitam aos professores o uso de tais
tecnologias para a qualidade da educag¢ao no Ensino Médio.

Pillon, et. al (2021) analisam como as TDIC vém sendo utilizadas no processo

ensino-aprendizagem de matematica em nivel escolar, compreendendo que a



33

utilizacdo de TDIC para o processo ensino-aprendizagem vem aumentando
gradativamente e tem sido apontada como positiva, enfatizando, ainda o nicho a ser
explorado.

Ferreira (2020), apresentou resultados de estudos sobre a construgdo de
propostas de atividades praticas na area da matematica, enfatizando as
metodologias sugeridas na BNCC, utilizando habilidades sobre o uso de Tecnologias
Digitais de Informacao e Comunicagao (TDIC) através de softwares educacionais,
sendo sugeridas utilizagdo das metodologias ativas, e a produc¢ao de algoritmos para
resolver problemas com o uso de aplicativos.

Ferrani e Torres (2021) analisaram os diferentes usos das TDIC em praticas
pedagdgicas inovadoras, em escolas de Ensino Médio, com fundamentos e analises
no paradigma da complexidade, estudando a proposta pedagdgica e a aplicagao de
entrevistas através de um questionario realizado com os atores do processo. Dessa
forma, foi possivel identificar uma pratica pedagdgica prépria denominada de
“‘Oficinas de Aprendizagem”, por meio das quais era desenvolvido um curriculo
tematico interdisciplinar, ndo seriado, visando a transdisciplinaridade, além do uso
efetivo de oito ferramentas digitais, sendo sete do pacote Office 365 da Microsoft e o
Minecraft, que potencializam o processo pedagogico.

Pereira, Silva e Suldi (2019) buscaram compreender o perfil, 0 uso, a
acessibilidade e a compreensao dos alunos sobre a importancia das Tecnologias
Digitais da Informag¢do e Comunicagao (TDIC) no processo de ensino-aprendizagem,
em 3 escolas de Ensino Médio. Os autores constataram que as instituicbes de
ensino precisam trazer em suas propostas pedagogicas o uso de ferramentas
tecnologicas, para instigar a apropriagdo desses conhecimentos por parte dos
alunos, assim como oferecer acesso as camadas sociais menos favorecidas.

Oliveira, Guimaraes e Vianna (2024) propdéem uma Unidade de Ensino
Potencialmente Significativa (UEPS) apoiada no uso do software Avogadro® para o
ensino de geometria molecular nas aulas de Quimica, no Ensino Médio. Ao final da
UEPS, s&o propostas questdes para uma percepgao da aprendizagem significativa,
a fim de subsidiar o professor de quimica na elaboragdo e na conducao das aulas
sobre o tema geometria molecular, promovendo a aprendizagem significativa dos

discentes.
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Lisboa, Versuto e Muller (2024) investigaram quais estratégias de
aprendizagem s&o mais comumente utilizadas pelos estudantes e como essas
estratégias envolvem o uso de TDIC por estudantes do Ensino Médio. Os resultados
indicaram que os estudantes podem utilizar mais estratégias de aprendizagem
mediadas por tecnologias digitais. Além disso, apontam também que eles
apresentaram disfuncionalidades ao utilizarem essas tecnologias para estudar, com
uso de aplicativos de mensagens instantaneas, concluindo, portanto, que sao
necessarias agoes, por parte das equipes pedagodgicas e dos professores, que
visem instruir e incentivar que os estudantes utilizem as tecnologias digitais como
estratégias de aprendizagem de forma criteriosa.

Baluce, et al (2021) investigaram a qualidade da motivacao dos estudantes do
Ensino Médio e superior, para uso das TDIC como ferramentas de aprendizagem.
Os resultados confirmaram trés dimensdes de motivacdo sendo elas a Motivacao
Controlada, Motivacdo Autbnoma e Desmotivagao. Os resultados apontaram que os
alunos participantes da pesquisa possuem motivagao para uso das TDIC, entretanto,
formas de motivagdo autbnoma possuem espacgo para serem desenvolvidas e
estimuladas nos estudantes.

Souza, et al. (2021) objetivaram analisar os desafios e as contribuicbes de
uma formacgédo para professores de matematica, realizada por meio do ensino
remoto emergencial, sobre o0 ensino de Geometria Espacial, a partir da utilizacdo de
diferentes ferramentas de TDIC. Os resultados obtidos indicaram contribui¢des
relacionadas com a apropriagado e aprofundamento tecnoldgico, o desenvolvimento
profissional e a formagao de rede colaborativa.

Ferreira (2019) buscou discutir como o uso de Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicagéo (TDIC) pode auxiliar nas atividades de leitura, o projeto
propde a utilizagdo da Rede Social Instagram como um diario virtual, no qual os
alunos podem registrar sua relacdo com o livro e interagir com as postagens dos
colegas. O projeto também visa refletir sobre a influéncia de exames vestibulares
nas escolhas dos livros de literatura adotados no Ensino Médio.

Antunes e Cibotto (2021) em seu artigo, mapearam um grupo de futuros
professores de Matematica em formacéo inicial, investigando como ocorreu a pratica
educativa do uso das Tecnologias Digitais da Informacdao e Comunicagao (TDIC) no

ensino de Matematica, enquanto estudavam na Educagao Basica, e dentre o grupo
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foi identificado que a minoria teve contato e/ou fez uso das TDIC, relatando que
diversos professores possuiam dificuldades em utilizar as TDIC.

Lemes e Domingues (2024) elencam como metodologia da sala de aula
invertida, com o uso das tecnologias digitais de informag¢ao e comunicagéo (TDIC),
pode contribuir para o processo de ensino e aprendizagem dos docentes do Ensino
Médio Integrado a Educacdo Profissional e Tecnoldgica. A partir do trabalho
realizado foi possivel identificar que os docentes consideram importante a integracao
entre metodologias ativas e TDIC nas suas praticas pedagogicas.

Santos, Osorio e Goés (2018) abordaram a investigagdo do uso das TDIC e
games a partir da memoria e lembranga de um grupo de professores entrevistados,
buscando compreender as acgdes realizadas que faziam uso das tecnologias digitais,
no contexto escolar dos alunos integrantes do Ensino Médio.

Junior, Martins e Dias (2023) apresentaram uma experiéncia pedagdgica com
o uso de TDIC desenvolvida em uma turma do segundo ano do Ensino Médio de
uma escola estadual publica. No estudo, identificaram elementos que permitem
destacar que as tecnologias digitais da informagcdo e comunicagdo estabelecem
redes de aprendizagem para o ensino de Geografia, identificando que as tecnologias
digitais interferem na atuagdo dos estudantes, além de desafiarem os docentes a se
colocarem no fazer pedagogico, através de outras e novas praticas metodoldgicas,
concepgodes de aprendizagens e relagdes conceituais.

Rosa, Soso e Darroz (2018) através de seu artigo, elencaram a analise do
modo como os professores de Fisica que atuam no Ensino Médio utilizam as
tecnologias digitais em suas aulas e a maneira como eles consideram as
potencialidades das tecnologias para a aprendizagem. A partir do estudo,
identificaram que, apesar de todos os professores entrevistados considerarem
favoravel a utilizagdo desses recursos no processo de ensino e aprendizagem,
houveram discrepancias sobre efetiva inclusdo na escola.

Glasser e Santos (2021) abordam como as praticas pedagogicas baseadas
no transletramento e o uso das TDIC por estudantes do Ensino Médio, podem
contribuir para a formacao critica dos estudantes e valorizagdo dos conhecimentos
locais e de cada grupo social, tornando o processo de produc¢ado de conhecimento

significativo para o estudante.
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Por fim, Santos, Moreira e Silva (2021) elencaram as possibilidades geradas
pelo uso das TDIC na educagdo, expondo um projeto que articulou escola e
comunidade, a fim de proporcionar o letramento digital de criangas carentes,
integrando estudantes do Ensino Médio profissional da area da informatica para
manutencdo de equipamentos, possibilitando que diferentes instituicdes
trabalhassem em parceria.

Preliminarmente, € possivel identificar que, em sua maioria, os artigos
abordam praticas pedagodgicas fazendo uso das TDIC e conceitualmente, as
Humanidades Digitais estdo presentes na maioria destes estudos.

Na proxima secdo, sera apresentado o detalhamento do caminho analitico

seguido para a escolha final do conjunto de textos investigativos.

2.4 Técnica de analise de dados

Considerando que a pesquisa exige o cumprimento e a execugao de etapas
determinadas, as técnicas de analise de dados empregadas respeitam uma
cronologia determinada, afinal, existe uma interdependéncia entre elas, e segundo
Bardin, 2016, a analise de conteudo consistem em trés fases: a pré-analise, a
exploragao do material e o tratamento dos resultados e interpretacéo.

A primeira etapa da pesquisa, denominada pré-analise, foi pautada pela
reunido e organizagao dos documentos que fizeram parte do corpus investigativo.
Conforme Bardin (2016, p.122) apresenta, “O corpus € o conjunto de documentos
tidos em conta para serem submetidos aos procedimentos analiticos.” Para esta
selecao, foi efetuada a leitura flutuante dos documentos, a fim de reconhecer os
textos apresentados, criando familiaridade com as escritas, “deixando-se invadir por
impressdes e orientagdes” (BARDIN, 2016, p. 126).

Através da aplicagdo dos descritores no Acervo de Artigos da CAPES,
iniciou-se a etapa de tabulagdo dos dados, que consistiu no mapeamento do
material a ser utilizado. Superado esse processo, os artigos foram selecionados a
fim de constituir-se em matéria relevante, seguindo as regras apresentadas por
Bardin, 2016, que tém como propdsito conferir maior pertinéncia e assertividade a

escolha dos artigos selecionados.
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Desse modo, observou-se a exaustividade, que consiste na escolha
abrangente dos artigos que tém potencial para contribuir com a investigagéo. Esta
etapa ocorreu quando os artigos tabulados tiveram sua analise voltada para seu
titulo, palavras-chave e respectivos resumos, identificando se, efetivamente,
estavam adequados e apresentavam seu foco central o uso das Tecnologias Digitais
da Informagdo e Comunicagdo (TDIC) no Ensino Médio brasileiro. Também foi
efetuada a verificagdo da pertinéncia do material, afinal a selecdo dos artigos precisa
apresentar informagdes que correspondam ao objetivo da analise.

Ainda, foi verificada a representatividade, que se trata da sele¢gao do material
para evitar que elementos e/ou critérios idénticos possam fazer parte da analise,
abordando a verificagao de possiveis artigos que fossem relevantes, porém fossem
apresentados repetidamente, mesmo com a aplicacédo de descritores diferentes.

Considerando estes aspectos, Bardin (2016), apresenta a recomendacéo da
escolha de indices, que nesta pesquisa sdo representados pelas palavras-chave e
resumos dos textos, relativos a tematica estudada, que passardo pela analise
através de indicadores, os eixos tematicos, os quais para Bardin (2016, p.136) sao
entendidos como “temas-eixo, em redor dos quais o discurso se organiza”. Este
procedimento segue categorias e indices sugeridos por Monteiro (2023),
articulando-os com o modelo estabelecido para analise de dados por Bardin (2016).

A partir dos descritores mencionados na sessao anterior, que atenderam a um
conjunto de critérios determinados para contemplarem o que se propde neste
estudo, totalizando 244 artigos, iniciou-se o processo denominado “exploragdo do
material”’, que Bardin, 2016, conceitua como a transformacdo dos dados em
informacdes que serao utilizadas na pesquisa.

Os dados tabulados, preliminarmente, seguiram o critério de disponibilidade
no site de peridédicos da CAPES: Ano de criagdo, compreendendo o espago temporal
de janeiro de 2018 até junho de 2024, acesso aberto e o material classificado como
artigo. Os demais critérios disponibilizados no site, como a revisdo por pares,
produgao nacional, area de conhecimento, idioma e editores ndo foram aplicados,
objetivando a maior abrangéncia possivel, considerando que ja haviamos

constatado o numero baixo de publicagdes relacionadas ao Ensino Médio.
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Os artigos foram acessados e mapeados, e a partir deste mapeamento, que
se deu através de registros em uma planilha de Google Drive®, onde os critérios de
selecao foram aplicados.

Inicialmente, foram rastreados os Qualis das revistas, sendo mantidos para
analise futura apenas os artigos publicados em revistas classificadas como “A1 até
A4”. Superada esta etapa de localizacdo e selecdo, foram selecionados os que
apresentaram em seu titulo, palavras-chave e/ou o resumo, a mengao sobre o
Ensino Médio e das TDIC. Para essa verificagdo, em alguns artigos, foi necessaria a
leitura do material em sua totalidade, identificando se efetivamente, o documento
contemplava as TDIC e o Ensino Médio. Cabe destacar também que artigos em
lingua portuguesa e estrangeira fizeram parte desta selegao, entretanto, apenas 1
(um) atendeu plenamente aos critérios.

Importante esclarecer que um dos artigos mantido na relagdo de analise ndo
menciona diretamente o Ensino Meédio, porém, apresenta seu conteudo
referenciando a conclusdo da educagao basica e o posterior ingresso no ensino
superior e, para que isso ocorra, segundo a legislagéo brasileira, € necessario que o
estudante conclua o Ensino Médio’. Um dos artigos apresentou uma pesquisa
aplicada com estudantes do Ensino Médio e ensino superior, e este foi mantido, pois
os dados analisados trouxeram a separagdo de escolaridades em suas
consideragdes. Apos esta selegédo, permaneceram 23 artigos para analise.

Cumpre ressaltar que os critérios de excluséo utilizados foram pautados nas
seguintes premissas:

e Revista ndo possuir classificagdo do estrato “A” da Capes;

e Nao indicar em seu titulo, palavras-chave e/ou resumo as TDIC;

e Nao indicar em seu titulo, palavras-chave e/ou resumo o Ensino Médio
brasileiro;

Assim, os artigos que nao atenderam os critérios em sua totalidade, uma vez
que apresentaram apenas as Tecnologias da Informagao e Comunicagao - TICs, que

nao incorporam as TDIC, os artigos que apresentavam apenas as Tecnologias

A  planilha sera disponibilizada de forma online, através do seguinte link:

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1661yobg9VzCagwrmQg20xuQFgjUg5hVMi-W45iTcMZ70/edit?
usp=sharing

7 Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e bases da educacg&o nacional. Disponivel
em: hittps://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I9394.htm Acesso: 02 de julho de 2024.
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/166Iyobg9VzCgwrmQq20xuQFgjUq5hVMi-W45iTcMZ7o/edit?usp=sharing
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Digitais ou entado relataram estudos relacionados apenas ao ensino Fundamental ou

Superior, estando em desacordo com a proposta desta pesquisa, foram excluidos do

corpus. Ainda, um dos artigos foi excluido, pois apresentava o uso das TDIC junto

ao resumo, nao havendo qualquer desenvolvimento posterior sobre o tema ao longo

do artigo.

Como forma de ilustrar o processo realizado nesta pesquisa, apresentamos

seu desenvolvimento na figura 2.

Figura 2. Esquema das etapas da selegao de artigos

*Acesso ao Catalogo de Perddicosda CAPES. A
eDescritor: Tecnologias Digitais + Ensino Médio - 115 artigos
eDescritor: TDIC + Ensino Médio - 42 artigos
eDescritor: "Tecnologia Digital" and "Ensino Médio" - 87 artigos
eEspacgotemporal: 2018 até junho 2024: Total de 244 artigos )
~
*Anotagoes sistematizadas em uma planilha de excel, apresentando Titulo, ISSN da
Revista, Qualis, Resumo e Palavras-chave.
*Selegcao dos artigos, excluindo os artigos repetidos.
J
\

*Verificagao e tabulagao dos Qualis Periddicos das revistas, excluindo os artigos Qualis B
eC.

*Busca dostextos naintegra, em formato online.
eExclusao de textosnéo localizados, totalizando 1 artigo.

J

~
* |dentificacéo das palavras-chave e leitura dosresumos e, quando necessario, leitura dos
trabalhos completos para confirmagao do atendimento dos critérios de selegao.

*Exclusao de 111 artigos.

*Formacao do corpusinvestigativo da pesquisa:
*Total de 23 artigos selecionados.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

A etapa seguinte refere-se ao tratamento dos resultados obtidos e sua

interpretacédo, que apresentara as informagdes que serao tratadas a fim de torna-las

significativas e validas para a pesquisa, dialogando com os referenciais tedricos que

sustentarao as analises.
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3 TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMAGAO E COMUNICAGCAO NO ENSINO
MEDIO

3.1 Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao

O termo tecnologia tem sua origem grega, onde tekne (“arte, habilidade”) e
logos (“argumento, razdo”), segundo o Glossario das TDICs?, se unem, a fim de
descrever como a combinagao de instrumentos, conhecimentos, métodos e técnicas
que possibilitam a aplicagao pratica do conhecimento, atendendo as necessidades
das pessoas.

De acordo com Kenski (2013), o conceito de tecnologia € amplo e diz respeito
a totalidade de coisas que o cérebro humano € capaz de criar e construir, em todas

as épocas. A autora também apresenta que

"A evolugdo tecnoldgica nao se restringe apenas aos novos usos de
determinados equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. A
ampliagdo e a banalizagdo do uso de determinada tecnologia impéem-se a
cultura existente e transformam ndo apenas o comportamento individual,
mas o de todo o grupo social. A descoberta da roda, por exemplo,
transformou radicalmente as formas de deslocamento, redefiniu a produgao,
a comercializacdo e a estocagem de produtos e deu origem a inumeras
outras descobertas." (Vani Moreira Kenski, 2013).

Assim, compreendemos que o conceito de tecnologias nao se limita ao uso
de equipamentos, mas contribui para a transformagdo de comportamentos e da
cultura de grupos sociais.

Corroborando com essa afirmacdo, Lévy (1999, p.32), preceitua as
tecnologias digitais “como a infraestrutura do ciberespago, novo espago de
comunicagao, de sociabilidade, de organizagao e de transagdo, mas também novo
mercado da informacdo e do conhecimento”. Posto isso, pode-se inferir que as
tecnologias contribuem para a reorganizagao da sociedade, criando e transformando
ambientes de comunicacao e interacio social, contribuindo para o desenvolvimento
de novas formas de sociabilidade.

Ainda, Castells (1999, p.60), apresenta que a sociedade esta diante de um
“novo paradigma tecnologico, organizado em torno das tecnologias da informagao”

associado a profundas transformacdes sociais, econdmicas e culturais.

& Glossario TDICs - Tecnologias Digitais de Informag&o e Comunicag&o. Escola Politécnica de Satde
Joaquim Venancio / Fiocruz Disponivel em: https://www.tdics.epsijv.fiocruz.br/glossario/tecnologia. Acesso 30
de julho de 2024.
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Lévy, 1999, apresenta concepgao semelhante, conforme descrito a seguir:

A maior parte dos programas computacionais desempenha um papel de
tecnologia intelectual, ou seja, eles reorganizam, de uma forma ou de outra,
a visdo de mundo de seus usuarios e modificam seus reflexos mentais. As
redes informaticas modificam circuitos de comunicagdo e de decisao nas
organizagbes. Na medida em que a informatizagdo avanga, certas fungdes
sdo eliminadas, novas habilidades aparecem, a ecologia cognitiva se
transforma. (Lévy, 1999, p. 36)

Considerando estes aspectos, € inquestionavel que as tecnologias provocam
impactos na vida das pessoas em todos os sentidos, tornando importante conceituar
e compreender que existe diferengca entre as Tecnologias da Informacédo e
Comunicagédo - TICS e as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao -
TDIC.

Para Kenski, 2013, as TICS sao consideradas todas as tecnologias, que
através de seus suportes (midias, como radio e televisdo), comunicam, veiculam
informagdes e oferecem ao mundo, conhecimentos diversos, oportunizando novas
formas de pensar e agir, criando assim, um novo modelo de sociedade.

Nesse sentido, as TDIC podem ser compreendidas como “as tecnologias que
se baseiam em sistemas computacionais e conexdo com a internet como
caracteristicas” (Pimentel, 2018, p.137), diferindo das TICS pela sua presenca no
digital, uma vez que nao depende de outros instrumentos para existir.

Castells, 1999, observou que a revolugao tecnolégica € a convergéncia de
tecnologias em um sistema interligado, em rede, onde as tecnologias possibilitam a
disseminagao da informacgéo e, “A informagao representa o principal ingrediente de
nossa organizagao social, e os fluxos de mensagens e imagens entre as redes
constituem o encadeamento basico de nossa estrutura social” (CASTELLS, 1999, p.
505)

Importante preceituar que a interagcdo e o acesso ao conhecimento também
sdo impactados e transformados pelas tecnologias digitais, ampliando a quantidade
de informacao disponivel, a velocidade de processamento de dados e a interagcao
com os conhecimentos disponiveis, facilitando e também alterando profundamente

nossa relagao com as informacgdes.

O uso crescente das tecnologias digitais e das redes de comunicagao
interativas acompanha e amplifica uma profunda mutagao na relagdo com o
saber. Ao prolongar determinadas capacidades cognitivas humanas
(memdria, imaginagao, percepc¢éo), as tecnologias intelectuais com suporte
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digital redefinem seu alcance, seu significado e algumas vezes até mesmo
sua natureza. (Lévy, 1999, p. 172).

As TDIC, quando utilizadas junto a area da educacdo, possibilitam o
desenvolvimento de ambientes de aprendizagem que atendam aos interesses dos
estudantes, e ao mesmo tempo, proporcionam o desenvolvimento de competéncias
que sao fundamentais para o pertencimento em uma sociedade conectada.

Corroborando com este entendimento, a BNCC apresenta o seguinte

entendimento:

[...] Incorporar as TDICs nas praticas pedagdgicas e no curriculo como
objeto de aprendizagem requer atengédo especial e ndo pode mais ser um
fator negligenciado pelas escolas. E preciso repensar os projetos
pedagégicos com o olhar de utilizagdo das tecnologias e recursos digitais
tanto como meio, ou seja, como apoio e suporte a implementacdo de
metodologias ativas e a promogao de aprendizagens significativas, quanto
como um fim, promovendo a democratizagdo ao acesso e incluindo os
estudantes no mundo digital. (BNCC, 2024).

Assim, as TDIC podem ser utilizadas como ferramentas que auxiliam praticas
docentes para aprendizagens, alinhadas com metodologias de ensino que
proporcionam aos estudantes engajamento e maior interesse, conectando a

realidade dos estudantes com o processo de ensino e aprendizagem.

3.2 Analise tematica

Os préximos subtitulos abordardo a analise dos temas e a relacédo existente
entre eles. Gil, 2021, destaca que esta analise ocorre além da simples contagem de
palavras ou frases, estruturando e conectando os dados apresentados.

Dessa forma, o aprofundamento dos conceitos e relagdo entre os temas
apresentados nao apenas esclarece sua importadncia, mas também ratifica sua
interconexao, formando um panorama sobre o assunto e proporcionando uma viséo

holistica sobre as Humanidades Digitais, as TDIC e a educacéo.
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3.2.1 Dispositivos legais

A rapida evolugao da nossa sociedade possui relagdo com desenvolvimento
tecnolégico, e notaveis progressos em diversas areas, incluindo processos e
estruturas relacionadas com a educagdao, uma vez que atividades e ambientes
educativos foram impulsionados por esse crescimento através da amplitude de
possibilidades oferecidas pela utilizagao dos recursos tecnolégicos, Pimentel (2018).

O uso das TDIC na educacao faz parte de um fendbmeno amplo, que
apresenta a relacdo da sociedade atual com as tecnologias. Segundo Castells
(1999), a sociedade transformou-se através de um processo onde a cultura material
evoluiu e desenvolveu novos paradigmas tecnologicos, organizados em torno das
Tecnologias da Informagao. Conforme o autor, vivemos em um mundo que se tornou
digital.

As tecnologias se consolidam dia a dia, assumindo papel em uma sociedade
que esta conectada e faz uso dos recursos tecnoldgicos em diferentes contextos
sociais. Castells (1999) postula que a tecnologia da informacdo, € o uso dos
conhecimentos por ela gerados, oportuniza a criagdo de novos dispositivos e novas
aplicagcbes destes, ndo limitando-se a mera centralizagdo de informagdes. Desse
modo, mudangas na sociedade sao cada vez mais rapidas, atinentes aos processos
de produgao, consumo, comunicacgao e socializagao.

O uso das TDIC propbde evolugcbes em diversos aspectos, devendo ser
explorado a fim de proporcionar melhorias em servigcos prestados, oferecer amplo
acesso a informagdes e ao conhecimento, de forma eficiente e equitativa,

oportunizando aprendizagens significativas e contextualizadas.

Tecnologias de informagdo e comunicagao (TIC) devem ser aproveitadas
para fortalecer os sistemas de educagéo, a disseminagédo do conhecimento,
0 acesso a informacao, a aprendizagem de qualidade e eficaz e a prestacao
mais eficiente de servigos. (Unesco, 2015).

Ademais, diversas nagdes estdo utilizando em seus sistemas educacionais
tecnologias, em muitos casos, ndo se limitando ao mero uso de conexdes e
computadores em sala de aula, mas tentando reduzir distanciamentos entre

estudantes e o uso das tecnologias (Romani, 2012).
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Como ja destacamos, as praticas educativas tém se adequado aos novos
cenarios sociais, incorporando tecnologias variadas em sala de aula, considerando
uma mediacdo dos profissionais de educagdo que abarca limitagbes e
potencialidades dos artefatos tecnoldgicos, em cada situagdo. Kenski, 2013,
assegura que nao € possivel dissociar a educagcdo e as tecnologias, pois
conhecimentos, valores, habitos, atitudes e comportamentos precisam ser ensinados
e aprendidos e, considerando estes aspectos, a autora salienta que “se utilize a
educacgao para ensinar sobre as tecnologias que estao na base da identidade e da
acao do grupo e que se faga uso delas para ensinar as bases dessa educagao.”

Corroborando com estes pressupostos, Backes (2019) caracteriza o pensar
em educagao na contemporaneidade contemplando dialéticas e rapidas mudangas
entre educacado e tecnologias digitais, uma vez que espacos virtuais e fisicos
coexistem, e suas transformacdes provocam a criagdo de tecnologias e novas
conjunturas educacionais.

Schlemmer et.al., 2020, apresentam uma realidade a ser repensada na area
da educagao, onde “real” e “virtual” se (con)fundem, implicando em um conceito
denominado OnLIFE, onde a hiperconectividade, em rede, desencadeia uma
realidade a ser interpretada e incorporada nas praticas de ensino. O ser humano,
assim como todas as coisas, se hibridiza com o digital, e uma educagao OnLIFE,
coerente com as tecnologias do nosso tempo e que abranja pedagogias para que
essa nova realidade hiperconectada seja abarcada, deve ser repensada, a fim de
contemplar “a emergéncia de ecologias inteligentes, de ecossistemas educativos
que afetam a forma como ensinamos e como aprendemos” (Schlemmer, et.al.,
2020).

Assim, fica evidente que encontramos inseridos em um cenario onde é
impossivel dissociar a vida moderna do uso das tecnologias, onde ambiguidades em
relagcdo ao ambiente escolar e uso de ferramentas tecnolégicas imbricam-se através
de entendimentos distorcidos pelos ambientes sociais, econédmicos e pedagdgicos.

Neste sentido, considerando o ambiente educacional, as politicas publicas
relacionadas a educacgao no Brasil sdo estabelecidas pela BNCC, que consiste em
um documento normativo que orienta e padroniza os curriculos educacionais em

todo o pais, difundindo a inclusao, a alfabetizagdo e o letramento digital através do
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desenvolvimento de competéncias e habilidades para uso critico das TDIC,

conforme destaca a Competéncia Geral da Educacao Basica n.°5:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BNCC, 2018).

A BNCC é amparada por marcos legais, como a Constituicdo Federal, de
1988° e a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgdo (LDB), lei 9396/94, que invocaram
a necessidade de determinacdo de conteudos e conhecimentos minimos para a
educacao basica, assegurando o atendimento as necessidades de aprendizagem
dos estudantes.

Neste sentido, a LDB preconiza:

Art. 90 A Unido incumbir-se-a de:

IV - estabelecer, em colaboragdo com os Estados, o Distrito Federal e os
Municipios, competéncias e diretrizes para a educacgao infantil, o ensino
fundamental e o ensino médio, que norteardo os curriculos e seus
conteddos minimos, de modo a assegurar formagdo basica comum.

(BRASIL, 1996).

Art. 26. Os curriculos da Educacéao Infantil, do Ensino Fundamental e do
Ensino Médio devem ter base nacional comum, a ser complementada, em
cada sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte
diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade,

da cultura, da economia e dos educandos. (BRASIL, 1996).

Contemplando essas determinagdes, foi promulgada no ano de 2018, a
BNCC para o Ensino Médio, que apresenta as competéncias relacionadas ao
desenvolvimento de aprofundadas analises e compreensdo acerca do
funcionamento sistematico das diferentes linguagens, incorporando sentidos, visao
critica e ética sobre informacgdes, e uso de recursos tecnoldgicos, desvinculando-se
de um papel meramente técnico/reprodutor sobre conhecimentos adquiridos
mediante as TDIC, em qualquer campo da vida social.

Ainda, em seu parecer elaborado no ano de 2022, o Conselho Nacional de
Educacdo - CNE, atendendo as prerrogativas determinadas quando a BNCC foi
promulgada, apresenta as Normas sobre Computagcdo na Educagdao Basica —
Complemento a Base Nacional Comum Curricular, através do parecer CNE/CEB N.°

2/2022, que assim preceitua:

SBRASIL. [Constituicao (1988)] - Disponivel em:
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm
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Em nosso cotidiano, dispositivos de computagdo operam continuamente em
praticamente todos os servigos essenciais, dos utensilios do lar as
atividades laborais, na saude, na agricultura, nos automéveis e na crescente
automacdo que traz enormes desafios sociais e econémicos.
Majoritariamente, a informagcdo que a humanidade possui e utiliza esta
armazenada digitalmente. O mundo é cada vez mais dependente de
tecnologias digitais.

Para o desenvolvimento de habilidades que possibilitem uso critico, ético,
seguro e eficiente das tecnologias digitais, € necessario compreender o
mundo digital e como operam suas ferramentas. Mesmo solugdes locais
requerem abordagens intersetoriais baseadas em crescente uso de
artefatos digitais e conhecimentos cada vez mais interdisciplinares das
Ciéncias, Humanidades e Artes. O desenvolvimento dos objetivos de
aprendizagem elencados na BNCC também passa inevitavelmente pela
Computagédo. (Ministério da Educagéo, 2022. P.11).

Essa normatizacdo proporcionou a complementagdo da BNCC no ano de
2022, estabelecendo normas sobre a computacdo na educacao basica. O Ensino
Médio foi contemplado, recebendo orientagcdo sobre as competéncias a serem
desenvolvidas, em se tratando do uso de artefatos computacionais.
Corroborando e incentivando a articulagdo entre programas e projetos, em
2023 foi sancionada com louvor a Lei n.° 14.533/2023 que instituiu a Politica
Nacional de Educacado Digital - PNDE, que altera a LDB, incluindo como novo
componente curricular o ensino e desenvolvimento de competéncias digitais para o
ensino fundamental e médio.
Art. 4° - XII - educacgao digital, com a garantia de conectividade de todas as
instituicbes publicas de educagido basica e superior a internet em alta
velocidade, adequada para o uso pedagdgico, com o desenvolvimento de
competéncias voltadas ao letramento digital de jovens e adultos, criagdo de

conteudos digitais, comunicagdo e colaboragdo, seguranga e resolugao de
problemas.

Paragrafo unico. Para efeitos do disposto no inciso XlIl do caput deste
artigo, as relagdes entre o ensino e a aprendizagem digital deverao prever
técnicas, ferramentas e recursos digitais que fortalegam os papéis de
docéncia e aprendizagem do professor e do aluno e que criem espagos

coletivos de mutuo desenvolvimento. (BRASIL, 1996).

O quarto artigo da LDB também foi alterado, incluindo a avaliagdo do
letramento e da educacao digital nas escolas e nas IES. Desse modo, o PNED
objetiva também a qualificagdo dos profissionais da educagado, incentivando
formacbes, desenvolvimento de materiais e oferta de equipamentos e acesso a
internet, a fim de promover iniciativas que contribuam para o desenvolvimento da

educacéo digital no Brasil.
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Ainda, é importante destacar que, corroborando com as percepgoes de
necessidade de adequacdo ao mundo digital, as Diretrizes Curriculares Nacionais
para o Ensino Médio - DCNS tiveram sua atualizagdo contemplando as alteragdes
trazidas pela LDB e BNCC. Em seu artigo 8° a Resolugéo n.° 3, de 21 de novembro
de 2018, invoca o dever das propostas curriculares do Ensino Médio abordarem
“cultura e linguagens digitais, pensamento computacional” instigando e estimulando
o estudante a ser autor e protagonista da producao de inovacéo.

Assim, a legislagdo brasileira incorpora o mundo digital junto a educacéo,
apresentando a necessidade do desenvolvimento de um olhar voltado para o
desenvolvimento critico dos estudantes, possibilitando a exploragdo e inovacéo,
fundamentando-se a partir dos diferentes contexto e recursos existentes e presentes
em suas perspectivas diarias, explorando técnicas (linguagens, ferramentas,
aplicativos, entre outros) através de compreensido e produgdo de discursos que

interagem com as TDIC e o uso critico destas.

3.2.2 Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo no Ensino Médio e

Humanidades Digitais: aproximagdes e distanciamentos

Os préximos subtitulos abordardo as relagdes, aproximagbes e

distanciamentos entre as Humanidades Digitais, as TDIC e a area da educacao.

3.2.2.1 Humanidades Digitais e Ensino Médio

Ha pouco mais de duas décadas, surgiu internacionalmente o conceito de
"Humanidades Digitais", representando uma sdlida conexdo entre a pesquisa nas
areas de Humanidades e a incorporagdo de métodos e ferramentas das Tecnologias
Digitais. Embora possa ter sido inicialmente utilizado em 2002, por John Unsworth,
um professor universitario americano, apenas em 2004, com a publicagdo do livro
"Companion to Digital Humanities" o termo passou a ser amplamente utilizado, uma
vez que a terminologia engloba facilmente varias denominag¢des anteriores, como
Computagdo para as Humanidades, Informatica Aplicada a Histdria, Linguistica
Computacional, Patriménio e Computagao, Arte Digital, entre outras, conforme é

destacado por Alves (2016).
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Vale salientar que, assim como em qualquer outro conceito, ou area que
esteja ganhando destaque, as definigbes das Humanidades Digitais sdo numerosas,
e frequentemente carecem de consenso, uma vez que os papeis englobados através
de significagbes, que em algum momento abrangem um novo campo académico e
em outro tratam sobre comunidades de praticas, possuem papel central em uma
possivel definicdo do que fazem, e o que sdo as Humanidades Digitais, Sousa
(2011).

O Manifesto das Humanidades Digitais (2011) traz em seu contexto as
declaragbes de uma comunidade de praticas integrada pelo uso de ferramentas
digitais, designando-se Humanidades Digitais como “uma transdisciplina, portadora
dos métodos, dos dispositivos e das perspectivas heuristicas ligadas ao digital no
dominio das Ciéncias humanas e sociais.” Essa abordagem é sustentada pela
finalidade de propagar conhecimento e pesquisas de qualidade, desenvolvendo
saberes coletivos.

Pode-se inferir que as Humanidades Digitais caracterizam potencialidades
através da transdisciplinaridade, apoiando-se nos paradigmas de saber-fazer
disciplinar e nas perspectivas oferecidas pelo mundo digital.

Alves (2016) declara que comunidades de praticas s&o vitais para a definicao
das Humanidades Digitais, visto que o uso dos recursos das diferentes disciplinas
das humanidades caracteriza a transdisciplinaridade abarcada pelas Humanidades
Digitais. Assim, o autor enaltece a posi¢ado das Humanidades Digitais como via para
contribuicdo entre as humanidades tradicionais, opondo-se a conjecturas de
sucessao destas.

Depreende-se, a partir deste contexto, que as Humanidades Digitais possuem
papel de fundamental importdncia em suas contribuicdes para com a sociedade e

comunidade cientifica. Rollo (2020) destaca esse papel ao afirmar:

Assume-se que as Humanidades Digitais, para além da evidente utilizacédo
de ferramentas digitais na area cientifica das humanidades e da adogédo da
componente do digital como objeto de investigagdo, podem/devem
desempenhar fungdes relevantes em varios dominios, tomando-os como
contribuicdo/responsabilidade perante a comunidade académica/cientifica e
a sociedade em geral. (Rollo, 2020 p.21).

Trata-se de uma area de estudos que se dedica a analisar o impacto dos
meios digitais nos campos em que sao utilizados, objetivando o uso das midias

digitais como autoras de percepcdes de conhecimento. E possivel compreender que
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o interesse das Humanidades Digitais abarca o impacto das tecnologias na
pesquisa, identificando metodologias, teorias e procedimentos. Desse modo, as
Humanidades Digitais, e seu alcance, transcendem a forma de compreenséao
tradicional de pesquisas, possibilitando e potencializando novas concepcgdes acerca
de métodos para analise e disseminagdo de conhecimentos, gerando aproximagao
das comunidades académicas.

Portanto, compreende-se que as Humanidades Digitais possuem carater
indispensavel enquanto pratica, que constitui contextos onde as competéncias e
habilidades referentes ao uso do digital sdo capazes de desenvolver varias areas do
conhecimento, além de proporcionar uma maior compreensao sobre as proprias
ferramentas e o patriménio digitais.

Andrade (2021, p.23) elenca as Humanidades Digitais como sendo “a
aplicacao das inovagdes digitais na pratica humanistica”. Importante mencionar que,
embora as definicbes das HD possam ser distintas, percebem-se elementos comuns
entre os conceitos, o que torna os entendimentos mais complementares do que
contraditérios. Logo, as HD n&o séo apenas facilitadoras, mas sim um fenbmeno em
que pesquisadores da era digital, através de recursos computacionais, criam,
refutam, ampliam, disseminam e preservam o conhecimento, propagando métodos e
resultados.

Postas essas consideracdes, assume-se que as Humanidades Digitais podem
ser definidas como um campo multidisciplinar que contribui para intersec¢cao das
tecnologias digitais e das ciéncias humanas, portanto, as HD n&o apenas integram
tecnologias as ciéncias humanas, mas também as renovam, promovendo novas
formas de pensar, criar e compartilhar conhecimento. Assim, essa sera a definicao
apresentada e trabalhada ao longo deste estudo.

Dias-Trindade e Mill (2019), abordam que existe uma conexdo entre as
Humanidades Digitais e a educagao, posto que o estudante estd conectado em
diversas tecnologias digitais diferentes, em plataformas, redes sociais e diversos
ambientes digitais, porém, ele precisa de orientacdo para fazer uso dessas
ferramentas a favor da prdpria aprendizagem, e a escola pode contribuir para o
desenvolvimento de competéncias necessarias para o uso critico destas. Dessa
forma, entende-se que, na educagao, as Humanidades Digitais ttém como preceito

“contribuir para que os estudantes desenvolvam um conjunto de competéncias
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tecnolégicas, sociais, culturais e intelectuais para terem sucesso no seu futuro”
Dias-Trindade e Mill (2019, p.10).

Importante destacar que as Humanidades Digitais atualizam suas abordagens
enquanto técnicas de pesquisa, assim como o entendimento sobre como o
conhecimento é compreendido e produzido, possibilitando adequacdes as mudancas
constantes que ocorrem, analisando, na area da educagao, como 0s processos de
aprendizagem e pesquisa sao impactados e modificados a partir da presenca das
tecnologias, conforme Rollo (2020) preceitua.

Rocha e Costa (2021) contribuem com o pensamento da incorporagdo de
novos espacos de aprendizagem e producao do conhecimento, estimulados pelas
tecnologias, onde a area da educagcdo e os docentes, tornam-se agentes de
fundamental atuagdo no desenvolvimento de competéncias para (re)conhecimento
de espacgos virtuais como ferramentas para uso dos estudantes, estimulando
habilidades para processar e ressignificar a informagado, transformando-a em
conhecimento.

Thomas (2022) reflete que a andlise dos ambientes digitais proporciona
interagcbes que vém sendo exploradas pelas areas das humanidades a fim de
englobar os fendbmenos historicos e sociais que ocorrem nos meios fisico e virtual,
ou seja, onde nossa sociedade habita.

A autora ainda destaca que a area da educacgao pode se beneficiar do campo
das Humanidades Digitais, pois seu publico coabita multiplos espagos, sejam eles
fisicos el/ou virtuais, e isso se reflete, nas proprias estruturas e ferramentas
disponibilizadas aos estudantes que, por exemplo, hoje, fortalecem a concepcgao de
bibliotecas como locais além de simples depdsitos de livros. Corroborando com
estas colocagbes, Rocha e Costa (2021) exemplificam as bibliotecas digitais como
ferramentas de pesquisa que favorecem e oportunizam o enriquecimento da
Educacgao, a partir da disseminagao da informagao e do conhecimento, identificando
estes espacos virtuais como locais coabitados pelos estudantes. Neste sentido, as
HD estimulam a conexao entre comunidades académicas e todas as disciplinas das
Humanidades, através de componentes digitais, criando um elo entre a construgéo
de saberes, investigagao e inovagao.

Rollo (2020) também destaca que as Humanidades Digitais contribuem para

reflexdes sobre os processos de aprendizagem, se adequando as mudancgas
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decorrentes das renovagdes metodoldgicas e epistemoldgicas das humanidades, a
partir da realidade em que fisico e digital tornam-se indissociaveis.

Considerando esses aspectos, Rocha e Costa (2021) compreendem que as
HD possuem em seu contexto a modelagem e a produgdo do conhecimento,
favorecendo a organizagdo, acesso e disseminagao dessas informagdes. Dessa
forma, os autores enfatizam que a relacado entres as HD e a area da educagao é
possivel, uma vez que as HD indagam a produgdo de conhecimentos como um
movimento pertencente a humanidade, que se beneficia das tecnologias como
mecanismos para estimular o desenvolvimento humano, transformando aspectos
culturais, possibilitando melhorias nas aprendizagens e favorecendo a emancipagéao
humana, possibilitando ao sujeito autonomia no seu aprendizado, favorecido pela
conectividade e por metodologias ativas. Ainda, os autores refletem que as
Humanidades Digitais possuem envolvimento com a educagéo por apresentarem a
incorporacado da concepcao e producado de conhecimentos, uma vez que, através da
criacdo de metodologias para produgcao cientifica e exploragéo, visualizagéo e
processamento de dados, aspectos educacionais relacionados a cultura académica
e 0 processo de formagao de conhecimento sao abrangidos.

Burdick et al. (2020), corroboram com este entendimento posto que a
interdisciplinaridade e as comunidades de pesquisa, estimuladas pelas HD, inserem
os estudantes em praticas ativas desde o inicio da sua formagao, permitindo a
imers&do pratica, estimulando o uso de recursos como bibliotecas, colegbes de
arquivos e museus, compreendendo que estes locais contribuem e expandem
conhecimentos para além da sala de aula, transformando conceitos de apropriagao

e busca de conhecimentos.

Enquanto os principais padrdes de avaliacdo se mantém continuos com
aqueles da pedagogia tradicional das humanidades, baseada na sala de
aula, as Humanidades Digitais reconhecem a importancia de resultados
adicionais produzidos pelo aprendizado pratico, experiencial, e baseado em
projetos através do fazer. A pedagogia das Humanidades Digitais enfatiza o
trabalho de equipe e implica um papel aumentado da avaliagao por pares,
bem como atencdo a um conjunto mais amplo de habilidades além do
pensamento critico e comunicagdo baseada em textos. Resultados
enfatizam a habilidade de pensar criticamente com métodos digitais para
formular projetos que tém questdes das humanidades em seu bojo (Burdick,
et al., 2020, p.94).

Assim, as Humanidades Digitais oportunizam possibilidades para repensar

praticas tradicionais de sala de aula no Ensino Médio, incorporando elementos
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praticos e colaborativos, imbricando-se aos padrdes tradicionais de avaliagdo. Entre

as habilidades desenvolvidas, apresentados e esperados pelas HD, tem-se a

habilidade de integrar objetivos, métodos e midias de pesquisas conduzidas

digitalmente com investigagdes de disciplinas especificas; a compreensao, analisar

e uso de dados; habilidade critica para avaliar fontes e dados; o uso critico do

design; avaliagao critica da informacéao e das tecnologias de informacéao e o trabalho
colaborativo (Burdick et al., 2020)
Sobre as habilidades mencionadas por Burdick et al. (2020), cabe uma breve

descricdo, conforme segue:

A habilidade de integrar objetivos, métodos e midias de pesquisas
conduzidas digitalmente com investigacdes de disciplinas especificas,
consiste em combinar as ferramentas tradicionais das humanidades
(interpretacdo, analise comparativa, contextualizagdo, por exemplo) e
ferramentas do pensamento computacional (analise estatistica, criagao
de base de dados, computacao grafica, por exemplo) com o propdsito
de analisar os problemas de pesquisa das humanidades e criar
continuidades na pesquisa de disciplinas especificas.

A habilidade de compreender, analisar e utilizar dados, consiste em
desenvolver a capacidade de utilizar diferentes fontes de dados e
meétodos para interpretar problemas baseados nas humanidades e
produzir resultados através de analises digitais, para interpretacéo
critica destes.

A habilidade critica para avaliar fontes e dados consiste em julgar as
informacodes, e deve ser desenvolvida a fim de estimular a analise da
confiabilidade de fontes e dados, assim como o ambiente digital,
examinando a veracidade do material digital.

A habilidade de usar criticamente o design trata de considerar os
aspectos de organizagao, apresentacao e preservagao de informacoes
de maneira clara, acessivel e significativa, compreendendo a relagéo e
a necessidade do design como estratégia para estruturacédo e
desenvolvimento de projetos e preservagdo de dados digitais,

tornando-o nao apenas funcional, mas interpretativo e comunicativo.
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e Avaliar criticamente a informacédo digital e as tecnologias de
informacdo, questionando os conhecimentos, visbes de mundo, e até
mesmo as linguagens computacionais apresentadas, proporciona a
reflexdo sobre a relevancia das publicagdes, seu conteudo e
argumentagdes apresentadas junto ao material verificado.

e A habilidade de trabalhar colaborativamente aborda a realizacao de
atividades em pares, considerando a participacao ativa e efetiva dos
envolvidos, desenvolvendo e pensando em propostas de projetos e as
fases de seu desenvolvimento, considerando prazos, estruturas,
protétipos e “produtos finais” a serem entregues.

Assim, as HD promovem a construcdo de habilidades que valorizam
comportamentos éticos, estimulam o didlogo e instigam a inovagao, configurando
novos modos de produzir e compartilhar conhecimentos.

Por fim, resta destacar que as HD estimulam a anélise de problemas do
cotidiano, bem como oportunizam questionamentos acerca de tematicas “antigas” e
atuais, estimulando a criacdo de dialogos para debates colaborativos, criacdo de
possibilidades de novos pensamentos para solugcdes de problemas que envolvem a
comunidade e a sociedade onde os estudantes estado inseridos, transformando a
sala de aula em um ambiente que conecta praticas e teorias do mundo virtual e real.

Considerando os artigos que fazem parte do Corpus Investigativo,
mencionados na secdo 2.3 deste trabalho, aspectos que sao relacionados as HD e
suas contribuigdes para a area da educagao foram identificados. No total, 17 artigos
apresentaram estudos sobre as praticas relacionadas ao uso critico das TDIC,
investigando formas de criar e compartilhar conhecimentos através das tecnologias,
abordando a resolucédo e interpretagdo de problemas de diferentes formas, fazendo
uso de praticas educativas que inovam em suas propostas pedagdgicas, conectando
humanidades e os recursos tecnolégicos. Os artigos que nédo apresentaram o0s
pressupostos das HD traziam em sua esséncia a analise da legislacao referente ao
uso das TDIC, ou a falta de recursos e infraestrutura tecnologica das instituicoes.
Evidenciou-se dessa forma, que as HD contribuem para o Ensino Médio estimulando
e desenvolvendo nos estudantes o uso das tecnologias digitais de forma reflexiva e

com intencionalidades, promovendo habilidades que transcendem a mera operagao
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técnica de equipamentos, desenvolvendo pensamento critico e estimulando a
resolucéo de problemas.

Assim, percebe-se que ao integrar as Humanidades Digitais ao processo de
ensino, criam-se possibilidades para o desenvolvimento de competéncias e
habilidades que fomentam a responsabilidade social e a autonomia do estudante,
tornando-os cidaddos mais engajados e preparados para enfrentar os desafios do

mundo contemporaneo.

3.2.2.2 TDIC no contexto do Ensino Médio

A educacgao tem em sua esséncia a construcido de conhecimentos, onde o
professor, carregado de intencionalidades, apresenta o conhecimento ao estudante,
que, de forma reciproca, esfor¢ca-se para alcancar o entendimento. Essa dinédmica
voltada para o olhar sobre si, e sobre o outro, € conduzida com o propésito de que o
aluno se aproprie do conhecimento, compreendendo que a aprendizagem é um
processo coletivo e colaborativo, em que alunos e professores compartilham
resultados e responsabilidades na construcédo da cidadania. Importante destacar que
€ de comum entendimento que as tecnologias tém impacto significativo no cotidiano
das pessoas, e isso se reflete junto a area da educagao, fato que se torna evidente
ao verificarmos inumeros dispositivos legais que abordam a inser¢ao do uso das
tecnologias, assim como o proprio comportamento social, que incorpora
smartphones, computadores, tablets e demais ferramentas tecnolégicas em seu
cotidiano.

Vivemos na chamada "era da informacao", caracterizada por um fluxo
constante e avassalador de dados. Essa abundancia pode gerar desorientacao,
superficialidade no pensamento e dificuldades em distinguir o relevante do
irrelevante. Dessa forma, a educagao que utiliza ferramentas tecnolégicas pode ser
apresentada como um meio para viver conscientemente na em uma sociedade
conectada, o que significa que nao basta apenas usar as tecnologias, mas sim
utiliza-las de forma critica, ética e participativa (Grossi e Fernandes, 2018).

Diante dessas possibilidades, as tecnologias proporcionam novas
construgcdes de aprendizagens, criando rupturas nos padrbes de ensino, nas

concepgdes relacionadas ao acesso a informagdo, tempo e espago, onde a
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aquisicdo e producdo dos conhecimentos acompanham a velocidade das
informacoes.

Para Schlemmer, Felice e Serra (2020), nessa perspectiva, a aprendizagem
pode ser considerada como um agente dialégico em que os atores humanos e
entidades diversas sao convidados a refletir, interagir e criar conhecimentos e
significados. Dentro desse ecossistema, as TDIC contribuem para a construgao de
percepgdes, visdes e relagdbes com o mundo, transcendendo o mero papel de
ferramenta, transformando os envolvidos através de novas possibilidades e
dindmicas dentro dos espacgos educativos, o que reforca o entendimento sobre a
importancia das tecnologias no desenvolvimento de processos reflexivos e criticos.
Considerando estes aspectos, os profissionais da area da educagao sao desafiados
a apresentar aos educandos a compreensdao sobre o uso da tecnologia e sua
influéncia no processo de formagao enquanto cidadao.

Segundo Kenski, 2013:

Por meio das tecnologias digitais é possivel representar e processar
qualquer tipo de informagdo. Nos ambientes digitais rednem-se a
computacdo (a informatica e suas aplicagbes), as comunicagdes
(transmissao e recepc¢ao de dados, imagens e sons etc.) e os mais diversos
tipos, formas e suportes em que estdo disponiveis os conteudos (livros,
filmes, fotos, musicas e textos). (Kenski, 2013, p. 33).

Refletindo sobre as vastas possibilidades apresentadas pelas TDIC na area
da educacgao, afastam-se os processos rigidos e engessados de aprendizagem,
pautados apenas na transmissdo e memorizagdo de conteudos. Ainda, a autora
reforca a ideia de que a tecnologia digital deixa de lado a estrutura hierarquica
presente na articulacdo dos conteudos, abrindo espago para a criagdo de novas
relagdes entre conteudos, espacos, tempos e pessoas diferentes.

Queiroz, Voltolini e Bertoloto (2021), apresentam em seus pressupostos a
importancia das Tecnologias para a promogédo de novas formas de aprendizado,
assim como as TDIC sdo importantes para a inovagao e conexdo com a sociedade,
destacando o papel da BNCC enquanto agente de referéncia na constru¢do de um
curriculo escolar que esteja adequado ao uso critico, reflexivo e protagonista das
tecnologias digitais, por parte dos estudantes. Da mesma forma, Richter e Cerultti
(2022) indagam que a BNCC, aliada a politicas publicas adequadas ao contexto
regional e a realidade estrutural das instituicbes de Ensino Médio, possuem

potencial transformador, entretanto, isso nao é evidenciado na pratica, uma vez que
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as expectativas projetadas pela Base diferem da realidade estrutural de grande parte
das instituicdes de Ensino Médio, concluindo que os problemas relacionados com a
infraestrutura, formacao docente e gestdo de conteudos no contexto digital, ainda
estao presentes no cotidiano escolar.

Posto isso, Pacitti, Tardin e Romero (2022) abordam a mengéo das TDIC nos
dispositivos legais, apresentando uma andlise sobre a forma como essas
tecnologias sao mencionadas na BNCC e se essa mengao € adequada para
estruturacdo de uma educacao midiatica critica no Ensino Médio, que conforme os
autores, refere-se as habilidades para utilizar o ambiente de informag¢des de maneira
critica, seja ele impresso ou digital. Importante destacar que na pesquisa foi
identificado que a BNCC para o Ensino Médio possui poucas ocorréncias do termo
“TDIC”. Ainda, as ocorréncias (um total de 11 mengdes) em sua grande maioria

estdo junto a area de linguagens e suas tecnologias:

Nesta pesquisa, foi concluido que as mengbdes da TDIC estdo mais
concentradas na Area de Linguagens e Suas Tecnologias, sendo abordadas
para informar a importancia de trabalhar com as tecnologias digitais, seja
como uma nova habilidade de linguagem ou como meio para pesquisar e
demonstrar resultados para a populagéo. (Pacitti, Tardin e Romero, 2022,
p.44).

A partir da analise realizada, os autores reiteram que as TDIC devem ter seu
uso ampliado para as demais areas da educagao, tendo em vista a atual conjuntura
em que nossa sociedade esta inserida. Ferrarini e Torres (2021) destacam que
instituicbes de ensino sdo espacgos vitais para a construcdo do conhecimento,
impulsionando o desenvolvimento cultural e intelectual.

Assim, pode-se compreender que no Ensino Médio, o uso das tecnologias
digitais, apesar de abordados junto a legislagdo, enfrenta dificuldades em seu
cotidiano, uma vez que a estrutura, abordagem, ou mesmo as instru¢gdes para uso
possuem barreiras que sao dificeis de ultrapassar.

Considerando os aspectos relacionados ao uso pratico das tecnologias
digitais, Grossi e Fernandes (2018) destacam que as TDIC podem contribuir para
que o desinteresse em sala de aula seja reduzido, pois favorecem ao professor a
insercdo em um papel dialégico-problematizador, que pode engajar os estudantes
em dinamicas de estudo mais motivadoras. Dessa forma, percebe-se que a
interagdo com as tecnologias digitais pode favorecer positivamente o ambiente

escolar. Beluce et al. (2021), observam uma grande motivagéo dos estudantes para
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aprendizagem utilizando tecnologias digitais, destacando que eles possuem
entendimento sobre a importancia destes recursos para aprofundar a aprendizagem.
Ainda, os autores destacam que em atividades consideradas desafiadoras pelos
estudantes eles “sdo motivados a adotar as TDIC, especialmente recursos que
dominam ou com os quais estdo familiarizados, sentindo-se mais confiantes e
tendem a persistir na execugdo da atividade” (Beluce, et al., 2021 p.54, tradugao
nossa). Complementamos este pensamento através de Antunes e Cibotto (2021)
que destacam que disciplinas podem ser desmistificadas ao apresentarem propostas
que vao ao encontro da realidade do estudante, onde a resolucdo de exercicios
atribui ao estudante pensamentos significativos ao que se esta aprendendo, nao
ficando limitado a condigao da simples resolucao de atividades.

Soares e Porto (2024) expandem este pensamento destacando a
complexidade existente no processo de ensino-aprendizagem e, em se tratando do
Ensino Médio, o uso das TDIC nas escolas pode implicar em um movimento positivo
para alavancar resultados, todavia, a sua simples presenga nao assegura a
motivacdo ou mesmo o efetivo aprendizado dos alunos, destacando que o Ensino
Médio trata-se de periodo escolar que, diferente do ensino fundamental e superior, &
conduzido por politicas conflitantes e por vezes contraditérias, que subjugam o
processo ensino-aprendizado do jovem e possuem dificuldades para construgao
cidada do estudante, a partir das vivéncias escolares, seja no ambito social ou
cultural.

Ainda, Pereira, Silva, e Surdi (2019) contribuem com esta reflexdo destacando
que o delineamento de apropriagao tecnolégica nao segue um padrao uniforme em
todos os niveis e instituicbes escolares, uma vez que a prépria visdo de mundo de
aluno e professor influenciam a relacao, interpretagdo e até mesmo a interagao das
partes com a tecnologia. Essa situacéo torna-se um desafio para a aprendizagem,
considerando que o estudante também precisa se autorregular para o uso produtivo
das tecnologias digitais, evitando distragdes ocasionadas por notificagcbes ou mesmo
a navegagao em sites, ou aplicativos, que nao estejam relacionados com seus
objetos de estudo (Lisboa, Versuto e Muller, 2024). Faz-se necessario, dessa forma,
o entendimento e a busca por estratégias que sejam voltadas para potencializar o
uso critico das TDIC, por parte dos estudantes, tornando-os agentes ativos dentro

do seu préprio processo de aprendizagem.
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E crucial promover a alfabetizacgo digital dos estudantes, fornecendo-lhes
ferramentas para o desenvolvimento das habilidades basicas necessarias
para navegar no ambiente digital de forma segura e eficaz. Além disso, os
professores podem integrar as TDIC de forma significativa ao curriculo,
incorporando-as em atividades e projetos que promovam a aprendizagem
ativa e a resolugdo de problemas. Ao fazer isso, os alunos ndo apenas
desenvolvem habilidades praticas de uso das tecnologias, mas também
aplicam conceitos aprendidos em diversas disciplinas, tornando a
experiéncia de aprendizagem mais relevante e envolvente. (Lisboa, Versuto
e Muller, 2024, p.12).

Ao adicionar as TDIC ao processo de aprendizagem, torna-se essencial ao
professor deixar de assumir o papel de unico detentor do conhecimento, uma vez
gque uma simples pesquisa na internet proporciona informagdes sobre diversos
assuntos, que posteriormente serdo transformadas em conhecimento, o que reforga
a dindmica existente na construcdo dos saberes através de trocas e interacdes entre
professor e alunos, e para isso, o professor deve abandonar os paradigmas
tradicionais de sala de aula (Lemes e Domingues, 2024). Ainda, Kenski ressalta que
“as inovagdes tecnoldgicas podem contribuir de modo decisivo para transformar a
escola em um lugar de exploracdo de culturas, de realizagdao de projetos, de
investigacao e de debate” (Kenski, 2013, p. 67).

A partir desses pressupostos, pode-se considerar que o uso das TDIC em
sala de aula sera empregado de forma proveitosa quando realizado com a
intencionalidade de promover, regular e valorizar as agbes dos individuos,
integrando-os a realidade vivida tanto por aluno quanto por professor. Assim, as
TDIC representam recursos essenciais para transformar os processos educacionais
no Ensino Médio, ao possibilitar uma aprendizagem mais conectada as demandas
da sociedade contemporanea, tornando a escola um agente de referéncia e

construcao de saberes que serao utilizados pelos estudantes ao longo da vida.

3.2.2.3 TDIC e Humanidades Digitais

Consideramos que as Humanidades Digitais sdo um campo de estudo
interdisciplinar que contribui para intersec¢do das ciéncias humanas com as
tecnologias digitais. Esse entendimento incorpora a aplicagdo de ferramentas e
métodos computacionais para investigar, analisar, preservar e disseminar

conhecimentos nas areas das humanidades. Muito além de apenas digitalizar e
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processar dados, as HD implicam na transformacdo da forma de trabalhar e
pesquisar, com o objetivo que transcende apenas a mera transferéncia do analégico
para o digital, impactando especialmente na maneira como o conhecimento é
produzido. De forma colaborativa, a pesquisa cientifica em Humanidades Digitais
passa por fronteiras tradicionais entre ciéncias, biblioteconomia e arquivos,
engenharias, artes e tantas outras areas, questionando e analisando criticamente a
relacdo das tecnologias com a sociedade, considerando aspectos éticos, os efeitos
da cultura digital e seu impacto na sociedade e na comunicagédo (Burdick et al.,
2020).

Burdick et al., (2020, p.72), refletem as Humanidades Digitais considerando
“estudos como o registro humano total, da pré-histéria até o presente”. Assim, as HD
transcendem areas como arqueologia, historia e artes, se estendendo para além do
que pode ser considerado tradicional, adotando métodos, técnicas e modos
quantitativos das ciéncias sociais, por exemplo. Importante pontuar que os meios
digitais oportunizaram novas dinamicas de trabalho nas HD, possibilitando que
trabalhos antes focados em produgdes textuais, pudessem ser ampliados através de
recursos visuais como videos, graficos, audios e imagens, oferecendo

caracteristicas midiaticas as pesquisas. Ainda, o autor postula

Enquanto essa revolugdo nos protocolos acontecia, a explosdo da
computacdo pessoal em meados da década de 1980, combinada com o
advento da World Wide Web uma década mais tarde, deram surgimento a
uma nova geragao de trabalho nas Humanidades Digitais, que era menos
centrado em textos e mais direcionado ao design. O ambiente do desktop —

com sua interface grafica de usuario, ferramentas de wysiwig'® em tempo
real e a evolugdo das linhas de comando para icones e interfaces baseadas
em janelas — ndo somente expandiu grandemente o corpus dos documentos
originalmente digitais, mas também inaugurou a integragcéo gradual com o
audio, o video e os graficos.

Essa integragdo amadureceu durante as Ultimas décadas e deu a cultura
Web seu profundo carater multimidia. Ela favoreceu o aprimoramento de
modelos de compartilhamento, cocriagdo, publicagdo e construgédo
comunitaria que tem situado a Web no centro dos debates sociais
contemporéneos e dos processos socioecondmico. (Burdick et al., 2020,
p.73).

Hadi (2021), considera que o digital transforma o compartiihamento e a

disseminagao do conhecimento, transcendendo as formas como ele é gerado, onde

""Nota da Tradutora. A sigla wysiwyg é o acronimo da expressao idiomatica What You See Is What
You Get, ou seja, O que vocé vé é o que vocé obtém, que foi adotada no ambito computacional
quando os processadores de texto passaram a apresenta-lo na tela em sua forma final, ou seja,
indicando que o que estava sendo mostrado correspondia ao produto final.
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se cria uma nova relagdo com o pesquisador e os recursos utilizados na sua
pesquisa, pois sao necessarios novos conhecimentos e até mesmo praticas
colaborativas para coleta, analise e apresentacdo dos dados. Ademais, as TDIC
possibilitaram grandes avangos nos meios de colaboragdo e desenvolvimento de
pesquisas, onde pesquisadores podem trabalhar em rede, acessando e
compartilhando dados globalmente, o que acelera a produgao cientifica e aumenta
sua abrangéncia. Ainda, a digitalizagdo de livros, documentos, pesquisas e obras
que antes estavam restritas as bibliotecas fisicas, hoje sdo acessiveis para toda a
populagdo. Acervos culturais de obras historicas, disponibilizadas apenas em
museus, em virtude de exposicoes ao ambiente que poderiam danifica-las,

permanecem preservadas, enquanto seu acesso digital € disponibilizado.

O documento digitalizado se torna a matriz para criagdo de outros objetos e
produtos, como por exemplo, um manuscrito, que pode ser transformado em
um jogo interativo, onde o jogador consiga a partir da leitura do documento
completar as palavras que ainda ndo foram transcritas. Uma pintura, que
pode ser transformada em um quebra-cabega. Um objeto museoldgico que
ao ter a sua imagem capturada para o meio digital, possa formar parte de
um livro de colorir. Documentos textuais, como os inventarios de arquivos
literarios digitalizados, que ao serem disponibilizados on-line juntamente
com os metadados e agregados a outro tipo de produto ou servigco
eletrénico, podem ser reutilizados. (Da Guia, p.49 2023).

Siqueira e Flores (2019) destacam que o desenvolvimento tecnoldgico digital
e a busca pela inovagao, criaram um estreitamento da relagcdo das HD com a
produgcao de conhecimentos contemporaneos. Ao incorporar a processabilidade dos
meios digitais, dados s&o processados e analisados de forma mais rapida e precisa,
nao sendo o seu volume um empecilho para exploragdo e investigacédo das
informacgdes, mas sim uma maior fonte para analise e aproximagao de resultados
cada vez mais precisos. Assim sendo, a pesquisa nas humanidades n&o se torna
apenas mais eficiente, mas proporciona mudangas de paradigmas nas pesquisas
tradicionais das humanidades, posto que estas, em muitos casos, poderiam ser
subjetivas. Essas mudangas n&o se limitam apenas ao processamento das
informagdes, mas também envolvem aspectos epistemoldgicos e metodolodgicos da
pesquisa, pois o0s meios digitais ndo sdo apenas uma mera ferramenta
complementar. Os processos metodologicos sao afetados conforme a coleta,
interpretacdo e anadlise dos dados € modificada, assim como as implicagdes
epistemoldgicas da criagdo de conhecimento também sao afetadas, visto que os

dados processados oportunizam diferentes formas de interpretagdo dos fenémenos
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histéricos e culturais nos diversos campos das humanidades, promovendo uma
conexao entre tecnologias e humanidades que se retroalimenta. Essas conexdes
exploram e aprofundam anadlises de dados, combinando diferentes técnicas de
analise, metodologias e ferramentas, impulsionando conexdes interdisciplinares.
Importante destacar que as HD nao sao opostas aos avancos do passado,
mas sim fazem uso destes com o propédsito de inovar e expandir os limites das

praticas académicas.

As Humanidades Digitais contemporaneas ndo se opdem ao passado, mas
se fundamentam nele. Elas honram os trabalhos pioneiros levados a cabo
durante as sete ultimas décadas na forma de processamento estatistico
(linguistica computacional), linking (hipertexto), modelagem (arquiteturas e
exibicdo visual), a criagao de dados estruturados (xml) e a edigéo iterativa e
controle de versdes (para edi¢cdes criticas bem como para analises e
praticas criativas), mesmo quando ele busca ir além da construgcdo de
repositorios e edicdo para novas praticas sintéticas. Ele é inspirado pela
mesma conviccdo fundamental que animava as humanidades
computacionais e os pioneiros dos primordios das Humanidades Digitais: a
convicgdo de que as ferramentas computacionais tém o potencial de
transformar o conteudo, o escopo, as metodologias e a audiéncia da
investigacao humanistica. (Burdick et al, 2020, p.74).

Assim, elas se baseiam na crenca de que as ferramentas computacionais tém
o potencial de transformar o conteudo, a abrangéncia, os métodos e o publico da
pesquisa em humanidades, implicando nao apenas no uso da tecnologia em si, mas
na recriagdo da pratica humanistica, explorando novas maneiras de produzir
conhecimento, comunicar descobertas e envolver tantos especialistas quanto o
publico em geral.

Burdick et al., (2020) também destaca aspectos relacionados a mudancgas na
compreensao da autoria, visto que o pesquisador assume diferentes papeis, tais
como investigador principal, modelador, designer, editor, revisor e pesquisador,
dentre outros, onde o modelo emergente de projetos e pesquisas das Humanidades
Digitais “sado analogos tanto aos projetos de laboratério em ciéncias naturais, como
ao sistema de atribuicdo colaborativa utilizado nas artes performaticas” (Burdick. et
al, p.78, 2020). Ainda, considerando os aspectos de trabalhos em equipe, os
projetos multidisciplinares exigem abordagens colaborativas e dialogos para
alinhamento sobre contribuigédo, responsabilidade e atividades de seus integrantes, o
que pode ser desafiador considerando os contextos habituais de pesquisa individual,

criando assim, espacos de valorizagao do dialogo e criagcéo coletivas. Estes espagos
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de pesquisa colaborativa ndo se limitam apenas ao ambiente de pesquisa em
instituices de ensino, possibilitando interacdées com a comunidade externa, tal como
colecionadores e associagdes historicas, por exemplo, que contribuem para
digitalizacdo, processamento e transcricdo de documentos historicos arquivados,
sendo envolvidos no processo e se beneficiando de informagcbes novas,
tornando-os, também, uma “nova classe de cidadaos académicos, que de outra
forma seriam meros cidaddaos consumidores” (Burdick et al.,, p.79, 2020), que
contribuem para a construgdo de conhecimentos e inclusdo de vozes diversas na
producgao intelectual.

O futuro das Humanidades Digitais esta intimamente ligado as TDIC, visto
que as evolugdes tecnoldgicas de recursos para analises e processamentos de
dados como a Inteligéncia Artificial - IA", contribuem para o desenvolvimento de
analises cada vez mais complexas, porém esta evolugdo também traz consigo
problematicas a serem discutidas e desafios a serem superados.

Segundo Rollo, p.23, 2020, um dos maiores desafios e, também, a maior
responsabilidade das HD consiste na “salvaguarda da memdria e a preservacao e
valorizag&o do patriménio digital em que, cada vez, mais se ‘corporiza™. Essa viséo
€ apresentada considerando que o patriménio digital por muitas vezes n&o recebe a
compreensao sobre sua real importancia, visto que a memdria coletiva, nos dias
atuais, esta presente no formato digital, seja em redes sociais, bancos de dados e
arquivos eletrénicos e outros locais digitais.

Percebe-se a perda de informag¢des e dados conforme a tecnologia evolui e
nao recebe suporte para sua manutengao, inutilizando as informag¢des que estavam
antes armazenadas e eram consultadas a qualquer momento de maneira online. A

exemplo desta situagdo, tem-se a rede social Orkut'?, que por anos mobilizou

"A inteligéncia artificial (IA) € um conjunto de tecnologias que permitem aos computadores executar
uma variedade de fungdes avangadas, incluindo a capacidade de ver, entender e traduzir idiomas
falados e escritos, analisar dados, fazer recomendag¢des e muito mais. A |A é a espinha dorsal da
inovagdo na computacdo moderna, agregando valor para individuos e empresas. Por exemplo, o
reconhecimento éptico de caracteres (OCR) usa IA para extrair texto e dados de imagens e
documentos, transformando contetido n&o estruturado em pronto para negécios, dados estruturados
e insights valiosos. Fonte: https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence?hl=pt-BR.
Acesso em 22 de janeiro de 2025.

20 Orkut foi uma rede social popular no Brasil nos anos 2000. A rede contabilizou 51 milhdes de
comunidades, 120 milhdes de topicos e 1 bilhdo de interagbes nos dez anos de existéncia. Fonte:
https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2024/09/30/dez-anos-fim-do-orkut.htm#:~:text=0%20Goog
le%20fechou%200oficialmente%200,e%20informa%C3%A7%C3%B5es%20de%20seus%20gostos.
Acesso 22. jan 2025.



https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2024/09/30/dez-anos-fim-do-orkut.htm#:~:text=O%20Google%20fechou%20oficialmente%20o,e%20informa%C3%A7%C3%B5es%20de%20seus%20gostos
https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2024/09/30/dez-anos-fim-do-orkut.htm#:~:text=O%20Google%20fechou%20oficialmente%20o,e%20informa%C3%A7%C3%B5es%20de%20seus%20gostos
https://cloud.google.com/learn/what-is-artificial-intelligence?hl=pt-BR
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comunidades no Brasil, onde fotos eram armazenadas, mensagens eram trocadas e
pessoas se comunicavam de maneira online, € no ano de 2014 foi desativada.

Cabe destacar que as informagdes geradas a partir de instrumentos e
ferramentas digitais para registrar seu cotidiano, suas rotinas e criagdo de conexdes
e relagdes entre comunidades, configura e envolve diferentes formas de expressao e
comunicacao, e isso faz parte do patriménio cultural da sociedade. Entretanto, o
patrimonio digital precisa ser analisado, posto que “nem tudo podera/devera ser
preservado, mas, 0 que se quiser que perdure, tera de ser cuidado” (Rollo, 2020,
p.27).

Importa ter presente que essa preservagdao, para que o0s conteudos
conservem sua integridade, acessibilidade e valor cientifico e patrimonial,
para além do que foi ja referido, decorre e sé pode ser cumprida se
abranger todo o seu ciclo de vida. E absolutamente essencial que as
pessoas, € muito em particular os investigadores/ produtores de
conhecimento, compreendam que a informacdo que estdo a reunir e a
produzir tem de ser cuidada desde que nasce. (Rollo, 2020, p.27)

Assim, sdo necessarias politicas e planejamentos estratégicos sobre
aspectos técnicos, legais e institucionais a fim de evitar a perda de memoarias e
informagdes fundamentais para a sociedade contemporanea e futura.

Dessa forma, as HD sao responsaveis por criar dialogos e analises criticas
sobre, e com, as tecnologias, sociedade, cultura e informagéo, questionando quais
sdo seus impactos junto a sociedade. Estes questionamentos sdo importantes para
a estruturacado de abordagens éticas e responsaveis, aliando valores humanisticos

com a inovagao tecnoldgica.
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa buscou, a partir do problema de pesquisa: “‘como a
abordagem das Humanidades Digitais pode contribuir para o uso das Tecnologias
Digitais da Informagédo e de Comunicagéo (TDIC) no Ensino Médio brasileiro?
investigar, nas produgdes literarias relacionadas a incorporagéo da discusséo sobre
as TDIC nas praticas educativas do Ensino Médio brasileiro, possiveis contribuicoes
a partir da abordagem das Humanidades Digitais.

Nesse sentido, retomamos os objetivos desta pesquisa, que consistem em
mapear os artigos publicados em peridédicos nacionais, classificados no estrato A,
compreendendo o espacgo temporal de janeiro de 2018 até junho de 2024, que tém
como foco central o uso das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao
(TDIC) no Ensino Médio brasileiro; identificar os pressupostos atinentes ao uso das
Tecnologias Digitais da Informagcdo e Comunicagdo (TDIC) no Ensino Médio
brasileiro, presentes nos artigos selecionados e analisar as aproximagdes e 0s
distanciamentos dos pressupostos presentes nos artigos relativos ao uso das
Tecnologias Digitais da Informagcédo e Comunicagdo (TDIC) no Ensino Médio
brasileiro, com a perspectiva das Humanidades Digitais.

Observamos que o enfoque nessa importante etapa educacional da vida do
jovem perdeu intensidade nos ultimos anos na pesquisa académica, visto que
pesquisas em educagao, considerando as politicas educacionais voltadas para essa
etapa de formacdo do estudante, sdo marcadas por discussbées complexas e
dindmicas que abrangem as incertezas sobre as mudancgas das relagdes sociais e
do mercado de trabalho, assim como, também sao diretamente impactadas pelas
rapidas transformacdes decorrentes do desenvolvimento tecnologico.

Apesar destas evidéncias, através dos artigos selecionados, identificamos
que as TDIC possuem um importante papel junto ao Ensino Médio, visto que a
utilizacdo de recursos tecnoldgicos promove nos estudantes o desenvolvimento de
habilidades que sao essenciais para sua formagao enquanto cidadaos de um mundo
tecnolégico. Os desafios encontrados por educadores e estudantes representam
oportunidades para que politicas educacionais sejam desenvolvidas, tornando o uso
das TDIC intencional, envolvente e, ao mesmo tempo, eficaz. Ao definir as

Humanidades Digitais como um campo multidisciplinar que contribui para
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interseccdo das tecnologias digitais e das ciéncias humanas, consideramos que as
HD n&o apenas integram tecnologias as ciéncias humanas, mas também as
renovam, promovendo novas formas de pensar, criar e compartilhar conhecimento.
Dessa forma, as HD incorporam a aplicacdo de ferramentas e métodos
computacionais para investigar, analisar, preservar e disseminar conhecimentos nas
areas das humanidades, transcendendo apenas digitalizagdo e processamento de
dados, sendo agentes transformadores da forma de trabalho e pesquisa.

As HD promovem e incentivam reflexdes sobre a cultura digital, criando
possibilidades para maiores entendimentos sobre as interagdes entre as tecnologias
e a sociedade. Essa abordagem possui grande relevancia na area da educagao,
especialmente junto ao Ensino Médio, posto que as competéncias e habilidades
desenvolvidas junto as HD oportunizam e promovem a construgdo de
comportamentos éticos, estimulando dialogos e instigando inovagdes, configurando
novos modos de produzir e compartilhar conhecimentos. Essa promocgéao estimula a
analise de problemas do cotidiano, indagando questionamentos acerca de tematicas
“antigas” e atuais, estimulando a criacdo de dialogos para debates, criagao de novos
pensamentos para solugdes de problemas que envolvem a comunidade e a
sociedade onde os estudantes estéo inseridos, transformando a sala de aula em um
ambiente que conecta praticas e teorias do mundo virtual e real. Ademais, cabe
reiterar a importancia da interdisciplinaridade no Ensino Médio, consolidando as HD
como abordagens que podem ampliar as praticas educativas.

Junto aos artigos que fazem parte do Corpus Investigativo, identificamos
aspectos que sao relacionados as HD e suas contribuigbes para a area da
educacao. No total, 17 artigos apresentaram estudos sobre as praticas relacionadas
ao uso critico das TDIC, investigando formas de criar e compartilhar conhecimentos
através das tecnologias, abordando a resolugéo e interpretacdo de problemas de
diferentes formas, fazendo uso de praticas educativas que inovam em suas
propostas pedagdgicas. Os artigos que nao apresentaram os pressupostos das HD
traziam em sua esséncia a analise da legislagao referente ao uso das TDIC, ou a
falta de recursos e infraestrutura tecnoldgica das instituigbes. Importante destacar
que, apesar de identificarmos as abordagens das HD nos artigos pertencentes ao
corpus investigativo, evidenciou-se que 0s pesquisadores que nao possuem

conhecimentos sobre as Humanidades Digitais terdo dificuldades em identifica-las.
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Essa situagdo foi percebida ao realizarmos a busca por artigos relacionados a
tematica, sem sucesso.

Acerca da articulagcédo entre os eixos tematicos apresentados nesta pesquisa,
consideramos de grande importancia para o aprofundamento do entendimento sobre
os conceitos apresentados. Ainda, a relacdo entre os temas ndo apenas esclarece
sua importancia, mas também ratifica sua interconexdo, formando um panorama
sobre o assunto e proporcionando uma visdo holistica sobre as Humanidades
Digitais, as TDIC e a educagéo.

Assim, é possivel compreender que as HD contribuem e possuem espago
para fazer parte da area da educacéao, e do Ensino Médio brasileiro, estimulando e
desenvolvendo nos estudantes o uso das tecnologias digitais de forma reflexiva,
promovendo habilidades que transcendem a mera operagdao técnica de
equipamentos, desenvolvendo pensamento critico, fomentando a responsabilidade
social e a autonomia do estudante, tornando-os cidaddos mais engajados e
preparados para enfrentar os desafios do mundo contemporaneo.

Os desafios e limites encontrados nesta dissertagdo evidenciam que
pesquisas futuras sobre as tematicas apresentadas possuem perspectivas e grande
abrangéncia para estudos, considerando investigagdes sobre a formagao docente
para uso das TDIC incorporando as abordagens das Humanidades Digitais.
Igualmente, existem possibilidades investigativas para compreender como as
abordagens das HD podem contribuir para que diferentes grupos sociais tenham
acesso e uso das TDIC, reduzindo desigualdades entre diferentes contextos
educacionais. Ainda, pode-se explorar como as HD podem contribuir para o
desenvolvimento de competéncias nos estudantes do Ensino Médio, através de
analises de metodologias pedagdgicas que fagcam uso das Humanidades Digitais.
Também, podem ser exploradas pesquisas para compreender como a |A pode ser
integrada as HD para promover novas formas de ensino e aprendizagem, ampliando
debates sobre a transformacgao digital no Ensino Médio.

Consideramos, dessa forma, que a integracdo das TDIC e das perspectivas
das HD junto as praticas educativas sdo de fundamental importéncia para preparar
os alunos para os desafios do século XXI, promovendo uma educagdo mais

dinamica, critica e conectada com as realidades contemporaneas.
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