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Resumo

O presente trabalho busca investigar os impactos das tecnologias de informacgéo e
comunicacdo na educacao, mais especificamente em uma sala de aula do ensino
fundamental. Esta pesquisa esta vinculada a linha de pesquisa “Culturas, Lingua-
gens e Tecnologias na Educagéo” e ao grupo de Pesquisa NETE (Nucleo de Estu-
dos sobre Tecnologias na Educacéo), do Centro Universitario La Salle - Unilasalle, e
objetiva reconhecer as transformacgdes que as tecnologias de informacdo e comuni-
cacao causam em nossa sociedade e, especialmente, como estas atingem as crian-
¢cas e os jovens nas escolas brasileiras. Nesta perspectiva, compreendemos que a
educacdo necessita refletir acerca das problematicas que surgem com a insercéo
das tecnologias de informacdo e comunicacdo nas salas de aula, possibilitando a
ampliacdo dos horizontes em termos de percursos e elementos do contexto educa-
cional. A pesquisa analisa o impacto que as tecnologias podem causar no cotidiano
de educandos do Ensino Fundamental e quais perspectivas precisam ser utilizadas
para aproximar professores e alunos neste mundo digital. O trabalho pautou-se em
autores identificados com o tema proposto, como Manuel Castells, Pierre Lévy, Venn
& Vrakking, Marck Prensky, Paulo Freire, Bruno Pucci, Hugo Assmann, Lucia Santa-
ella, Theodor Adorno, entre outros. Em relacdo a metodologia, utilizamos o diadlogo
com os procedimentos etnograficos por melhor adequar-se as expectativas e situa-
¢Oes da pesquisa, tendo em vista a pluralidade dos sujeitos envolvidos culturalmente
no cotidiano escolar. A pesquisa foi constituida por um levantamento bibliografico do
estado da arte sobre o assunto e, posteriormente, por uma amostra do que se fez na
pratica educativa, tal como se revela nas interacées complexas do ensino, refletindo
sobre as relacdes de aprendizagem viabilizadas pelas tecnologias. O estudo mostra
como o uso das tecnologias de informacédo e comunicacao (TIC) influencia e entre-
cruza olhares sobre os processos de aprendizagem na atualidade, contextualizando
problemas e possibilitando a ressignificacdo dos conhecimentos no plano da acao

escolar.

Palavras-chave: Tecnologias de comunicacéo e informacédo; ensino; escola.



ABSTRACT

This paper investigates the impact of information and communication technol-
ogies in education, more specifically in a classroom of elementary school. This rese-
arch is linked to the line of research "Cultures, Languages and Technologies in Edu-
cation", Master of Education of La Salle University Center - Unilasalle, and aims to
recognize the changes that information and communication technologies cause in
our society and, especially, as these affect children and young people in Brazilian
schools. In this perspective, we understand that education needs to reflect on the
problems that arise with the integration of information and communication technolo-
gies in classrooms, enabling the expansion of the horizons in terms of pathways and
elements of the educational context. The research analyzes the impact that techno-
logy can have on the everyday elementary school students and which perspectives
need to be used to bring teachers and students in this digital world. The paper was
guided in authors identified with the proposed theme, as Manuel Castells, Pierre
Lévy, Venn & Vrakking, Marck Prensky, Paulo Freire, Bruno Pucci, Hugo Assmann,
Lucia Santaella, Theodor Adorno, among others. Regarding the methodology, we
used the dialogue with ethnographic procedures to better adapt to the expectations
and situations of the research, given the plurality of the subjects involved culturally in
everyday school life. The research consisted of a literature review of the state of art
on the subject and, subsequently, by a sample of what was done in the educational
practice, as revealed in the complex of teaching interactions, reflecting on the lear-
ning relationships made possible by technology. The study shows how the use of
information and communication technologies (ICT) influences and intersects looks on
learning processes today, contextualizing issues and enabling the redefinition of

knowledge in terms of school action.

Keywords: Information and communication technologies; education; school.
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APRESENTACAO

Em alusdo aos caminhos que me levaram a educacao, preciso antes contex-
tualizar minha experiéncia de vida e os espelhos familiares que me constituiram pro-
fessor. Sou a terceira geracdo de professores em meu nucleo familiar, o qual teve
inicio com minha avé, pedagoga de formacdo e coragdo, depois minha mae que
buscou formacg&o na area de histéria e geografia e, por fim, a minha propria forma-
¢cdo em histéria que desenvolvi no Centro Universitario Franciscano (UNIFRA), em
Santa Maria/RS, com conclusdo em dezembro de 2005. O caminho que me condu-
ziu a Licenciatura de Historia foi quase natural, pois em um ambiente familiar no qual
h& o incentivo a leitura e a curiosidade néo tarda ao mundo se desvelar como gran-
de mapa de arquiteturas e possibilidades, o qual precisa ser vasculhado e redesco-
berto. Todavia, durante o periodo de formacao universitaria pude romper, de certa
forma, o corddo umbilical que me prendia ao contexto familiar com a participacdo no
Grupo de Estudos da América Indigena. Nesse periodo pude desenvolver uma visao
mais global da atual situacdo educativa, a qual foi fundamental para ampliar 0 meu
conhecimento académico e formativo, permitindo a criacdo e apresentacao de arti-
gos e trabalhos para além do espaco intramuros e dos limites da especializacédo da

academia.

Apbs o periodo de formacéo académica, dirigi meus esfor¢cos para os horizon-
tes da vida profissional, atingindo meu primeiro contato real com a sala de aula em
uma escola no municipio de Sao Borja/RS. Esta experiéncia foi de vital importancia
para a construcdo do professor que sou hoje, pois la adquiri uma ampla gama de
experiéncias Unicas que sempre levarei comigo para onde quer que eu va. Meu con-
trato de trabalho nesse municipio teve duracdo de um ano, sendo que em 2010 fui
nomeado para 0 municipio de Sao Lourenco do Sul, onde novamente pude adquirir
experiéncias singulares como professor do ensino regular, da Educacédo de Jovens e
Adultos (EJA) e também como professor comunitario do Programa Mais Educacéo,
do Governo Federal. Foi durante minha permanéncia em Sao Lourenco do Sul que
realizei minha especializacdo em Producdo de material didatico para a diversidade,

ofertado pelo curso de Histéria da Universidade Federal do Rio Grande (FURG).
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Em 2012, novamente decidi algar novos voos (conhecer novos horizontes e
respirar outros ares) e fui chamado para lecionar no municipio de Canoas/RS na es-
cola Municipal de Ensino Fundamental David Canabarro. A vivéncia de novas expe-
riéncias e possibilidades me aproximou cada vez mais do uso das tecnologias, prin-
cipalmente as pensadas para a educacdo em sala de aula. Através de videos utili-
zados durante as aulas de Geografia, surgiu a oportunidade de explorar as potencia-
lidades das Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo (TIC) no aprendizado dos
educandos, permitindo ampliar suas visées e apreender o mundo muito além do seu
bairro. As tecnologias, como aliadas no processo de ensino e aprendizagem, insti-
gam nas criangas e jovens novos sentidos sociais para aprender, interagir e superar
os limites da comunidade local, seguindo em frente, buscando conhecer o mundo
globalmente e de forma interdisciplinar; assim como, nos auxiliam pedagogicamente
na promocao de solucbes colaborativas e dialégicas aos problemas que enfrenta-

mos na atualidade.

1. Introducéo

A utilizacao das tecnologias de informacao e comunicacédo (TIC) nas escolas
brasileiras enfrenta limitacdes e dilemas que necessitam ser superados, evitando as
armadilhas reducionistas e homogéneas, e permitindo leituras mais abertas e criti-
cas, para enfrentar situacdes que preocupam nesse século. Dai que vislumbramos
nas tecnologias a possibilidade de resisténcia politica na transformacéo dos aspec-
tos mercadoldgicos e destrutivos da técnica, bem como um instrumento emancipato-
rio para as mudancas sociais. As abordagens politico-educacionais trazem novas
alternativas para integrar os educandos ao mundo virtual, todavia estas propostas
nao condizem com a realidade da maioria das instituices publicas de Ensino Fun-
damental do Brasil. Os professores também precisam atuar diretamente neste pro-
cesso de modernizacdo da educacédo, participando como agentes que nao ignoram
as fronteiras dessa realidade, na qual o discurso instituido esbarra na pratica diaria

do professor, limitante e limitada as técnicas repetitivas de quadro, giz e folhas. Faz-
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se necessario reconhecer os limites dessa inércia educacional, em que os estudan-
tes estdo digitalmente muito a frente dos seus professores, e os professores, por sua
vez, reclamam das condi¢des de trabalho (as queixas vao desde espacos estruturais
inadequados, turmas numerosas, pouco tempo para leitura e preparacao das aulas,
baixa remuneracdo e valorizagao profissional), e da dispersédo e desinteresse dos
estudantes nas aulas, mas pouco se esforcam para modificar suas metodologias,
valorizando as experiéncias prévias e contextos dos aprendizes. Em uma época de
universalizacdo do acesso e de intensas mudancas tecnoldgicas, os professores
precisam se aventurar e modificar seus planejamentos de aula (antiquados e ultra-
passados), desacomodando-se e desmistificando as tecnologias no cotidiano esco-
lar, para transforma-las em meios ousados que ganham novas interpretacdes a ser-

vico da educacédo (mobilizadores de aprendizagens significativas nos estudantes).

De qualquer modo, acreditamos que, com pequenas modificacdes e revisdes
nas praticas educativas, e utilizando-se de recursos tecnoldgicos relativamente sim-
ples, é possivel desenvolver atividades educacionais potencialmente mais criativas e
alinhadas as realidades dos educandos, os quais estdo sempre em busca de novi-
dades mais afinadas aos seus interesses. Visando superar a aparente barreira tec-
nolégica encontrada em algumas escolas por ocasido de sua improvisacdo, o pre-
sente trabalho busca problematizar as atividades que estdo sendo executadas den-
tro de uma escola publica do municipio de Canoas, no Rio Grande do Sul/Brasil. Na
Escola Municipal de Ensino Fundamental David Canabarro, os professores das dis-
ciplinas de Historia e Geografia, que trabalham com os alunos de sexto ao nono ano
do Ensino Fundamental, assumiram o compromisso de tentar modificar e continuar a

refletir acerca das questdes da pedagogia pratica (ADORNO,1995).

Uma das principais preocupacfes dos professores da Escola esta ligada dire-
tamente ao interesse dos estudantes por estas novas tecnologias. Elas estdo am-
plamente disponiveis para o uso; afinal, os educandos ja as utilizam cotidianamente
em conversas muito animadas pelo computador e celular, mas permanecem desco-
nhecidas enquanto a possibilidade de contribuirem nas pesquisas escolares, como
facilitadoras em seus estudos e aprendizagens significativas. De acordo com Fantin
e Girardello (2009), a utilizacado de tecnologias na escola ndo deve ficar restrita ao

laboratdrio de informatica; € preciso que os alunos possam atuar em outros espagos,

12



construindo interacdes, relagdes e significados sociais. Ainda, de acordo com Silva
(2011), os laboratorios de informética que foram pensados pelo governo, através do
Proinfo', ndo surtiram o efeito desejado, pois os computadores estdo em ndmeros
insuficientes e 0s recursos sao escassos e a manutencdo nao fornece o tratamento
necessario para o seu adequado funcionamento. Além disso, a falta de estrutura fi-
sica em muitas regides do Brasil influenciou negativamente o programa que falhou
em atingir o objetivo empreendido. Portanto, os laboratorios de informaética, vistos
como uma forma de inserir 0s sujeitos no meio digital, ndo passaram de recursos
mediocres e com impacto limitado, dada a contradi¢do existente entre o engajamen-
to das criancas e dos jovens e as novas tecnologias conhecidas em seus celulares e
smartphones?. Nesse sentido, as questdes educacionais da atualidade revelaram
nuances até agora incompreendidas na manutencdo dos metodos de trabalho, os
guais recusam a impressao digital da cultura, permanecendo na mera instrumentali-

zacao das praticas pedagogicas.

2. Justificativa

As tecnologias estao presentes na vida social e no processo formativo dos su-
jeitos, mas uma parcela das instituicdes de ensino insiste em negligenciar e discipli-
nar o papel da tecnologia no processo educativo como algo neutro e sem pretensées
de produzir intercambios e aprendizagens sociais. Com isso, as escolas perdem de
vista 0 seu carater criador, promotor de pesquisa e mobilizador de autonomia e de
liberdade que as tecnologias possibilitam, sem levar em conta a forma social em que
a educacao se concretiza como apropriacdo de conhecimentos técnicos (ADORNO,

1995). Desta situagdo surge a necessidade atual de desenvolver este trabalho, bus-

‘Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo). E um programa educacional com o objetivo
de promover 0 uso pedagégico da informatica na rede publica de educagdo bésica.
O programa leva as escolas computadores, recursos digitais e conteldos educacionais. Em contra-
partida, estados, Distrito Federal e municipios devem garantir a estrutura adequada para receber os
laboratérios e capacitar os educadores para uso das maquinas e tecnologias. Retirado de
http://portal.mec.gov.br/index.php?ltemid=462. Acesso em: 07 abr. 2015.
% Os smatphones sao celulares com caracteristicas de computares, possuem muiltiplas fungdes, além
de permitirem o acesso a internet (MOURA, 2009).
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cando saber se, com a utilizacdo das mais diversas ferramentas tecnolégicas dispo-
niveis no ensino da Histéria e da Geografia, é possivel modificar este panorama,
permitindo aos estudantes participarem ativamente do processo educativo e permi-
tindo aos professores se utilizarem da tecnologia como meio para humanizar as re-

lacBes pedagdgico-dialdgicas.

Por meio da experiéncia ja existente e dos novos desafios que devem surgir
com o advento dessas ferramentas, percebemos que o0s professores necessitam
integrar as tecnologias como algo que diz respeito a formacgéo social em movimento,
desenvolvendo aula mais atrativa e dindmica para os estudantes que ja estédo alfa-
betizados digitalmente. Assim, abre-se um leque de possibilidades para investigar o
uso das tecnologias de informacdo e comunicagcdo como forma de pensar e agir em
uma escola da rede municipal de Canoas situada em uma regido de periferia. To-
mando por base as discussOes ja realizadas por diferentes pensadores, dentre eles
Lévy, Castells, Freire, Adorno, Venn & Vrakking, Prensky, buscamos atingir novos
horizontes de pesquisa e interpretacdo nas situacdes paradoxais produzidas pelas
tecnologias vigentes na educacao, tendo por base o caso dos estudantes de uma

escola publica do municipio de Canoas.

A compreensao dos impactos ocasionados pela utilizacdo de recursos digitais
em turmas de sexto, sétimo, oitavo e nono ano do ensino publico municipal nos
permite desenvolver novas estratégias que possibilitem ampliar o processo de ensi-
no e aprendizagem nas disciplinas de Historia e Geografia. A utilizacdo destes novos
recursos nao necessita de grandes investimentos ou de profissionais especializados.
Os professores precisam abandonar seus temores e, em muitos casos, seus pre-
conceitos, buscando acompanhar juntamente com os alunos a evolucao tecnoldgica,
a qual ainda insiste em permanecer fora dos muros da escola. Afinal de contas, &
uma ilusdo oca pensar que um sujeito que se dedica a atividade pedagodgica pode
viver isolado com seu trabalho e seus projetos, pois 0s processos de aprendizagem
inserem-se inevitavelmente numa comunidade comunicativa e s6 assim mantém sua

vitalidade concreta no argumento inesperado e surpreendente.
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2.1 Problema de pesquisa

Quais os efeitos que as novas tecnologias vém causando nos processos de
ensino e aprendizagem e em que medida elas influenciam na construgéo de novos

conhecimentos, linguagens e aprendizagens na prética escolar?

2.2 OBJETIVOS
2.3 Objetivo Geral

Compreender e propor alternativas aos usos das TIC na educacéo, no sentido
de ir além de seu poder de seducédo e informacédo, buscando entender a questéo

numa perspectiva de aprendizagem social complexa e inclusao digital.

2.4  Objetivos especificos

- Analisar os impactos da utilizacdo de ferramentas digitais no processo de

ensino e aprendizagem, talvez banalizados, monétonos e domesticados.

- Diagnosticar os efeitos que as tecnologias incitam nos processos voltados a

busca de conhecimento pelos estudantes.

- Desenvolver elementos didaticos que permitam repensar a funcdo das no-
vas ferramentas tecnolégicas no ensino de histéria e geografia, e corresponde a ne-
cessidade de colocar a disposi¢cdo das novas geracoes e valorizar os tesouros cultu-

rais da humanidade.
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2.5 METODOLOGIA

Metodologicamente, a pesquisa se utiliza de uma abordagem etnogréfica®,
pois visa compreender os efeitos que as tecnologias inseridas na educacédo podem
ocasionar nos estudantes de Ensino Fundamental, principalmente em uma regiao de
periferia da cidade de Canoas, mais estritamente em uma escola da rede municipal
desta cidade, onde estas tecnologias séo utilizadas. De acordo com Lakatos e Mar-
coni (2003, p.155), "a pesquisa, portanto, € um procedimento formal, com método de
pensamento reflexivo, que requer um tratamento cientifico e se constitui no caminho

para conhecer a realidade ou para descobrir verdades parciais”.

As novas abordagens educacionais necessitam encontrar caminhos que per-
mitam a compreensao das situagcdes concretas de intervencgao viva e a aproximacao
dos professores dos principais interesses dos alunos. Para tanto, € preciso desven-
dar o processo pelo qual as tecnologias podem auxiliar neste dialogo humanizador.
A pesquisa de carater exploratério se estabelece a partir da revisdo de literatura,
bem como da interpretacdo e analise dos dados recolhidos durante o processo de
investigacdo do problema. De acordo com Rocha e Eckert (2008), a observacéo di-
reta € uma das melhores formas de investigar as acdes humanas, principalmente as
gue tratam do coletivo ou ainda da vida social de determinada localidade. Para An-
dré (2005, p.47), "o pesquisador faz amplo estudo da literatura pertinente para verifi-
car que aspectos desse tema amplo ja foram explorados e quais ainda carecem de
estudo [...]". Através do estudo qualitativo sera possivel analisar de forma mais nitida
0 problema, pois, além disso, como define Martins (2004, p.292), "se ha uma carac-
teristica que constitui a marca dos métodos qualitativos ela é a flexibilidade, princi-

palmente quanto as técnicas de coletas de dados [...]".

® Etnografia vem do grego ethnoi que significa “outros”, designacéo dada na antiguidade aos povos
barbaros, agueles que ndo eram gregos. Termo usado pelos antropélogos para descrever as mono-
grafias interpretativas sobre as formas de vida de povos primitivos (seus usos, costumes, valores,
mitos) e transposto para o campo da “cultura” escolar com seus espagos sociais em que circulam
ritos, simbolos, rotinas, formas de relacionamentos e interacdes, poder, saber, proibi¢cdes e obriga-
¢Oes. Aqui a pedagogia aceita a sugestdo da antropologia na experiéncia da educagdo como prética
de liberdade (FREIRE,1987).

16



A pesquisa ocorre dentro de uma instituicdo escolar. Por conseguinte dentro
de um ambiente complexo e plural em todos os sentidos: de género, de idade, de
conhecimento, de interesse, de diferentes linguagens e culturas. Velasco e Rada
(1997) definem a escola como local de multiplicidade que exige uma abordagem de
estudo mais abrangente para que possa abarcar todos estes fatores. Portanto, a me-
Ihor forma de realizar esta pesquisa é pelo viés etnografico que permite utilizar vari-
adas formas de investigacao para elucidar os problemas relacionados com a utiliza-
cdo das novas tecnologias no contexto escolar. A etnografia € definida, de acordo
com Hammersley e Atkinson (1994), como possuidora de uma capacidade de retra-
tar as perspectivas e as atividades dos personagens a serem estudados, além de
permitir desafiar os conceitos ja existentes, levando a novas interpretagdes do coti-
diano escolar.

A etnografia € um processo guiado preponderantemente pelo senso questi-
onador do etnégrafo. Deste modo, a utilizacdo de técnicas e procedimentos
etnograficos, ndo segue padrées rigidos ou pré-determinados, mas sim, o

senso que o etndgrafo desenvolve a partir do trabalho de campo no contex-
to social da pesquisa (MATTOS, 2011, p.50).

O ambiente escolar, mais precisamente a sala de aula, € um campo feértil para
a etnografia. De acordo com Mattos (2011, p.54), "a etnografia € a escrita do visivel,
[...] depende das qualidades de observacao, de sensibilidade ao outro, do conheci-
mento sobre o contexto estudado, da inteligéncia e da imaginacao cientifica do et-
nografo”. Acrescenta ainda que "o trabalho de campo envolve métodos e procedi-
mentos nos quais temos que ser radicalmente indutivos para a selecédo do que deve
ser importante para a pesquisa” (MATTOS, 2011, p. 66).

Para Serra (2002), a escola precisa ser entendida numa dimenséo global que
transcende 0os muros da escola, pois a educacado nao € estritamente escolar, mas se
constitui por um conjunto de situacdes e fatores que também ocorrem no mundo so-

cial do movimento de constitui¢cdo do sujeito racional e historico.

A aproximacdo com a escola é fundamental para o desenvolvimento da pes-
guisa. Para tanto, a etnografia permite ao pesquisador mergulhar na experiéncia
formativa do ambiente escolar e entender como ocorre 0 seu funcionamento e quais
séo os conflitos e contradi¢cdes que interferem no contato aberto da realidade da pra-

tica educacional. De acordo com André (2005, p.41), "esse tipo de pesquisa permite,
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pois, que se chegue bem perto da escola para tentar entender como operam no seu
dia a dia os mecanismos de dominacao e resisténcia, de opresséo e de contestacéo
[...]". Na busca por aprofundar este campo de visdo e para compreender a dimens&o
em que seu elemento de pesquisa pode estar inserido foi utilizado também o estudo
de caso, pois este permite um olhar mais direcionado e profundo sobre o tema. Se-
gundo André (2005, p.31), "[...] o estudo de caso enfatiza o conhecimento do particu-
lar". A pesquisa ligada diretamente a pratica escolar, ainda que procure investigar 0s
processos de apropriacdo do conhecimento por parte dos alunos, precisa estar inse-
rida nos debates e experiéncias dos estudantes. Portanto, "outra vantagem também
associada ao estudo de caso € sua capacidade de retratar situacdes vivas do dia a
dia escolar sem prejuizo de sua complexidade e de sua dinamica natural" (ANDRE,
2005, p.52).

A escolha por uma escola publica municipal da cidade de Canoas, no Rio
Grande do Sul, deve-se em grande parte a minha trajetéria dentro da rede de ensino
do municipio. O trabalho tem como principal foco a Escola Municipal de Ensino Fun-
damental David Canabarro, tendo em vista que ignorar a realidade dos estudantes
certamente ndo é a melhor maneira de compreender os processos envolvidos na
aprendizagem. Além disso, desenvolvo trabalhos de pesquisa em dinamica intera-
¢cao com outros professores de Historia e Geografia desta instituicdo escolar, na qual
utilizamos constantemente os recursos tecnolégicos em sala de aula. De acordo
com André (2005, p.48), “[...] o pesquisador investiga uma situacdo que lhe é muito
familiar e ndo raramente colhe dados no préprio local de trabalho, na escola em que
atua".

Talvez a mais basica diferenca entre a linha etnografica de pesquisa e as
outras pesquisas qualitativas de sala de aula é que estas procuram pela na-
tureza causal do fendmeno, ao passo que a etnografia busca a natureza
processual, as formas como as relagbes sdo construidas numa sala de aula

em particular ou nas interagdes interpessoais desenvolvidas no ambito es-
colar e social (MATTOS, 2011, p. 68).

Outro fator que torna a linha de investigacdo etnografica complexa (comple-
Xus — aquilo que é tecido junto) € a diversificacdo das interacdes entre 0s sujeitos
participantes da pesquisa que correspondem a diferentes faixas etarias, pois a pes-
guisa abrange turmas que compreendem o sexto, sétimo, oitavo e nono anos do En-

sino Fundamental. Esta diversificagdo também € interessante para observar as fami-
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liaridades que surgem de modo “natural” no processo de ensinar e de aprender e
gue provocam cegueiras (curriculo oculto, por exemplo), por ser algo comum e tradi-
cional, ndo chamando mais a atencdo do pesquisador. Dai também a importancia
deste estudo que tenta desvelar e problematizar as rotinas da realidade escolar en-
guanto préticas sociais com valores, significados, contextos, relacées de poder, si-
lenciamentos a atitudes de resisténcia. Com maior clareza o impacto que as tecno-
logias tém no processo de ensino e aprendizagem revelam também aquelas préaticas
aparentemente sem sentido (situagcéo de aulas que permanecem iguais mesmo com
classes apaticas e desatentas), mas frequentes nas salas de aula em que perdura a
manutencédo do controle e da dependéncia da classe de estudantes. Esta aborda-
gem requer uma permanéncia e vivéncia no cotidiano da sala de aula, em que so-
mos membros ativos de diferentes processos de amadurecimento durante a nossa
jornada escolar, buscando assim significados que n&do estdo aparentes e que 0s par-
ticipantes ocultam. Além disso, o0s registros etnograficos aqui apresentados constitu-
em interpretacfes e reflexdes (subjetivas) das praticas educacionais e sociais ob-
servadas e experimentadas com o0s estudantes na escola supracitada, em contato
continuado com as mais diferentes ferramentas e tecnologias virtuais. Enfim, as
consideracdes representam as atividades complexas de uma realidade singular, com
dificuldades que se colocam para a implementacao de propostas de trabalho com as
tecnologias, mas que pode servir para entender questdes que outros professores e
pesquisadores também vivenciam e se defrontam em suas praticas em outros cena-

rios.

3. FUNDAMENTACAO TEORICA E REVISAO DE LITERATURA

3.1 A importancia das novas tecnologias de informacgcdo e comunicacdo na so-

ciedade atual

Atualmente, as transformacdes que a educacdo vem sofrendo estdo intrinse-

camente ligadas as mudancas que as novas tecnologias de informagdo e comunica-
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¢ao estdo causando na sociedade como um todo. De acordo com Castells (2005),
este processo de mudanca ndo é novo na histéria da humanidade, porém ele nunca
foi tdo rapido, abrangente e modificador. Este processo, que atingiu a sociedade
mundial nos Ultimos trinta anos, esta em constante expansédo. Castells (2005, p.39)
define estas mudancas como "uma revolucgéo tecnoldgica da informacédo a remodelar

a base material da sociedade em ritmo acelerado".

O que caracteriza a atual revolucdo tecnologica nao é a centralidade de co-
nhecimentos e informacfes, mas a aplicacdo desses conhecimentos e des-
sa informacéo para a geracdo de conhecimentos e de dispositivos de pro-
cessamento/comunicagdo em um ciclo de realimentacdo cumulativo entre a
inovacao e seu uso (CASTELLS, 2005, p.69).

Este processo de transformacao e abertura para o saber, no qual a sociedade
esta incorporada, assume um carater amplo e variado. Podemos observar que esta
revolucdo modifica também nossa cultura, as formas de trabalho, comunicacéo e
expressao escrita, revelando uma nova etapa tecnoldgica que estamos comecando
a desvelar. Para Santos (2009, p.25), a cultura pode ser entendida “[...] de maneira
mais genérica, como tudo o que caracteriza uma populacdo humana”. Além disso,
Santos (2009) alerta que a cultura ndo é algo estagnado, mas extremamente dina-
mico e que este dinamismo esta ligado diretamente aos processos de transforma-
¢cOes e mutacbes que passam as sociedades contemporéaneas. A cultura durante
muito tempo foi associada a questdes especificas da vida humana em sociedade.
Contudo, hoje esta concepcdo assume um carater mais amplo, de culturas interfron-
teiras, pois a cada instante a cultura esta modificando-se e adaptando-se do local ao

global.

Desde o século passado tem havido preocupacdes sistematicas em estudar
as culturas humanas, em discutir sobre cultura. Esses estudos se intensifi-
caram na medida em que se aceleravam os contatos, nem sempre pacifi-
cos, entre povos e nagdes. As preocupagdes com cultura se voltaram tanto
para a compreensao das sociedades modernas e industriais quanto das que
iam desaparecendo ou perdendo suas caracteristicas originais em virtude
daqueles contatos. Contudo, toda essa preocupacédo ndo produziu uma de-
finicdo clara e aceita por todos do que seja cultura. Por cultura se "entende
muita coisa". Cultura esta muito associada a estudo, educacéo, formacéo
escolar. Por vezes se fala de cultura para se referir unicamente as manifes-
tacOes artisticas, como o teatro, a masica, a pintura, a escultura. Outras ve-
zes, ao se falar na cultura da nossa época ela é quase identificada com os
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meios de comunicacdo de massa, tais como o radio, o cinema a televisao.
Ou entéo cultura diz respeito as festas e ceriménias tradicionais, as lendas
e crencas de um povo, ou a seu modo de se vestir, a sua comida a seu idi-
oma (SANTOS, 2009, p.21-22).

Outro fator importante a ser considerado é a compreensdo de que ndo pode-
mos dissociar a tecnologia da cultura, pois elas operam em conjunto e ndo podem
ser compreendidas como elementos que existem e transformam-se de forma indivi-

dualizada.

E importante ressaltar que a ciéncia e a tecnologia sdo aspectos da cultura
por causa do impacto direto que tem nos destinos das sociedades atuais. O
seu controle é um dos aspectos das relacdes de poder contemporaneas. A
tendéncia a pensar a cultura como algo meio separado do processo produti-
vo leva a ignorar essa questdo importante. Notem que nesse sentido o con-
trole do conhecimento é relevante ndo s6 para pensar as relacdes interna-
cionais, posto que ha uma concentracdo de desenvolvimento cientifico e
tecnolégico nas nagbes mais poderosas (SANTOS, 2009, p.77).

Para compreender de forma mais clara estas transformacfes sociais que mo-
dificam a cada instante nossa forma de conhecer, aprender, comunicar, pensar e

agir, Castells denomina esta nova configuracéo social de sociedade em rede.

A sociedade em rede, em termos simples, é uma estrutura social baseada
em redes operadas por tecnologias de comunicacédo e informacéo funda-
mentadas na microelectrénica e em redes digitais de computadores que ge-
ram, processam e distribuem informacéo a partir de conhecimento acumu-
lado nos nos dessas redes (CASTELLS, 2005, p.20).

Ao definir estas transformagdes como um novo tipo de sociedade, Castells
(2005) afirma que as modificacdes pelas quais nossa sociedade passa ja estdo ocor-

rendo e a cada momento elas avancam em um ritmo continuo e acelerado.

O nosso mundo esta em processo de transformacdo estrutural desde ha
duas décadas. E um processo multidimensional, mas esta associado a e-
mergéncia de um novo paradigma tecnolégico, baseado nas tecnologias de
comunicacao e informac¢éo, que comeg¢am a tomar forma nos anos 60 e que
se difundiram de forma desigual por todo o mundo (CASTELLS, 2005, p.
17).
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Para Johnson (2001), as mudangas estao ainda no comeco. O autor acredita
gue ainda vamos precisar de mais tempo para que possamos absorver todas as
condicdes, situacdes e formacgfes que estdo ocorrendo, pois 0s avancos das ultimas
décadas ndo possuem precedentes na histéria humana. A velocidade com que sur-
gem novas tecnologias e a intensidade na qual elas nos afetam n&o possui paralelo

para comparacao na histéria de nossa sociedade.

A descoberta do espaco-informacdo pode engendrar uma transformacgéo
social tdo ampla e variada [...]. E é por isso que é tdo essencial reconhe-
cermos a riqueza e a complexidade do meio, seu ambito de expressdo e
sua significacdo cultural. Cada era tecnoldgica importante atrai certa forma
artistica dominante: as inovacdes matematicas e 6pticas do Renascimento
se realizaram mais plenamente na geometria da pintura em perspectiva; a
idade industrial lidou com suas crises sociais no romance em trés camadas.
Esta nossa era digital pertence a interface grafica, e é hora de reconhecer-
mos o trabalho de imaginacdo que essa criacao requer, e de nos preparar-
mos para as revolugbes da imaginacdo que estdo por vir. O espaco-
informacdo € a grande realizacdo simbdlica de nosso tempo. Passaremos
as préximas décadas nos ajustando a ele (JOHNSON, 2001, p.194).

De acordo com Lévy (1993), as modificacOes estdo diretamente ligadas aos

dispositivos tecnoldgicos que permitem o acesso as redes de comunicacao.

Novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo
das telecomunicacdes e da informética. As relages entre os homens, o tra-
balho, a prépria inteligéncia dependem, na verdade, da metamorfose inces-
sante de dispositivos informacionais de todos os tipos. Escrita, leitura, viséo,
audicdo, criacdo, aprendizagem s&o capturados por uma informatica cada
vez mais avancada (LEVY, 1993, p.4).

As mudancas operam nas mais diversas esferas da sociedade e da cultura,
modificando estruturalmente as relacées entre as sociedades espalhadas pelo pla-
neta. Para Castells (2005, p.414), "o surgimento de um novo sistema eletrénico de
comunicacao caracterizado pelo seu alcance global, interacdo de todos os meios de
comunicacao e interatividade potencial esta mudando e mudara para sempre nossa

cultura".
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3.2 O acesso ao ciberespacgo

A possibilidade de uma comunicacdo instantanea, fato que foi concretizado
pela invencéo e difusdo do telefone, reduziu drasticamente as distancias. Entretanto,
com o avancgo da tecnologia, as informagdes transmitidas pelo telefone tornaram-se
obsoletas. As novas tecnologias computadorizadas sao agora disponibilizadas em
smartphones e outros gadgets®, acessados com uma velocidade e capacidade cada

vez maior por meio da internet, alterando e recriando a forma de nos comunicarmos.

[...] o novo sistema de comunicacéo transforma radicalmente o espaco e o
tempo, as dimensbes fundamentais da vida humana. Localidades ficam
despojadas de seu sentido cultural, histérico e geografico e reintegram-se
em redes funcionais ou em colagens de imagens, ocasionando um espaco
de fluxos que substitui o espaco e lugares (CASTELLS, 2005, p.465).

Na busca por contextualizar estas mudancas, nos deparamos com alguns fa-
tores que precisam ser abordados, pois sem eles o processo de transformacdes que
nossa sociedade vem atravessando fica descaracterizado. O primeiro fator a ser tra-
balhado é a propria concepcgéo de ciberespaco, a qual em suas entrelinhas € o cen-
tro nervoso das modificacdes sociais e culturais de nossa sociedade. De acordo com
Lévy (1999 p.17), "o ciberespaco (que também chamarei de rede) € o nosso meio de
comunicacao que surge da interconexao mundial de computadores”. O conceito ex-
presso por Lévy (1999) apresenta 0 nosso foco de interesse contemporaneo, conse-
guindo em poucas linhas descrever um processo extremamente complexo que en-
globa uma grande parte das comunicacdes que ocorrem na situacdo de vida real.
Para uma reflexdo um pouco mais ampla, Lévy (1999, p.92) ainda argumenta que

"[...] o ciberespaco é o espaco de comunicacdo aberto pela interconexao mundial

* Pode ser definido como aparelhos criados com a melhor tecnologia disponivel no momento, também
podem fazer referéncia a miniaplicativos construidos que facilitem o acesso a informagdes ou servi-
¢Os j& existentes aos usuarios.
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dos computadores e das memdrias dos computadores”. Com isso, Lévy expande a
nocao de ciberespaco, pois considera ndo somente as maquinas que estao ligadas
em rede, mas destaca principalmente as informacgdes que circulam por esta rede. O
autor adiciona um novo elemento no que se refere a memoria, fator que esta ligado
a capacidade de armazenar, transmitir e processar dados pelo ciberespaco. Para
evidenciar a questéo relativa a memoria no ciberespaco e como ela é abrangente,
Lévy (1999) retoma seu pensamento com fatores mais amplos que evidenciam a
dimenséo que o ciberespaco alcancou.

Essa definicdo inclui o conjunto de sistemas de comunicacgéo eletrdnica, na
medida em que transmitem informacBes provenientes de fontes digitais ou
destinadas a digitalizacao. Insisto na codificacdo digital, pois ela condiciona
o carater plastico, fluido, calculavel com preciséo e tratavel em tempo real,
hipertextual, interativo e, resumindo, virtual da informacéo que &, parece-me
a marca distinta do ciberespaco (LEVY,1999, p.92-93).

A sociedade e a cultura atuais estdo em movimento acelerado se comparadas
com outras épocas de nossa histéria. E claro que existiram outras transformacées
gue revolucionaram a forma de viver da nossa sociedade e sua cultura, como a des-
coberta da agricultura no neolitico ou as invencdes que permitiram aos europeus
chegarem ao continente americano, iniciando um novo ciclo global de descobertas e
avancos cientificos. Também poderiamos destacar a primeira revolucao industrial ou
tecnoldgica que substituiu o trabalho manual pelo mecéanico, libertando o homem do
trabalho bracal pesado. Destaca-se ainda a segunda revolugcao industrial que nos
legou as maquinas de combustédo interna e a eletricidade, dentre outras grandes in-
vencdes. Todavia, o principal avanco ficou por conta das descobertas tecnolégicas,
principalmente apos 1940. Com o advento da terceira revolugdo industrial, os com-
putadores alavancaram de forma decisiva as transformacfes que estamos enfren-
tando hoje. Apesar dos computadores da década de 1940 serem grandes maquinas
de aplicacdo basicamente militar, seu progressivo desenvolvimento permitiu que e-
les chegassem a nossas casas e, futuramente, mais longe, em nossos bolsos. A in-
ternet é resultado direto destas construcfes e € através dela que, de acordo com
Castells (2003), a grande revolucéo de nosso tempo chegou. A revolugédo da microe-

letrdnica ou da automagdo substituiu operacdes intelectuais pelas maquinas inteli-
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gentes. Hoje, as energias intelectuais repetitivas sdo incorporadas pelas maquinas.
Mas serd que passamos de escravos bracais para servos intelectuais?

Neste cenario, faz-se necessario compreender o processo pelo qual a internet
se constituiu. Na maioria dos casos, como aconteceu com diversas outras tecnologi-
as que utilizamos ndo nos questionamos sobre o0 seu surgimento ou sobre que ru-
mos ela pode assumir. Nés simplesmente as utilizamos e ficamos cada vez mais
encantados com as transformacdes e inovagdes que elas podem nos oferecer. Con-
tudo, esta nova janela que se abre ndo é algo inédito. De acordo com Santaella
(2010), as novas tecnologias ndo apagaram as antigas tecnologias (a oralidade, a
escrita e as midias de massa), mas acabaram por se fundir em uma so, de forma
hibrida e que esta alcancando lugares geograficamente distantes. Porém, na atuali-
dade, as transformacdes que o ciberespaco esta trazendo afetam diretamente e mo-
dificam de forma decisiva a trajetéria humana.

Embora os trés tipos de tecnologias precedentes a cultura do computador
tenham provocado profundas transformacdes na vida humana, essas trans-
formacdes ndo sdo comparaveis as mutacdes, inclusive antropolégicas, que
a revolucédo digital esta acarretando para todos os niveis e facetas da exis-
téncia humana, especialmente para os processos educacionais [...] O que
importa reter para a caracterizacdo das tecnologias atuais que chamo de
tecnologias do acesso é o advento da internet, um universo de informacao
que cresce ao infinito a passos largos e se coloca ao alcance da ponta dos

dedos. Acesso € o traco mais marcante desse espago virtual, que passou a
ser chamado de ciberespaco [...] (SANTAELLA, 2010, p.18-19).

E provavel que as novas geracdes de usuarios destas tecnologias ndo ficam
tdo maravilhadas e seduzidas quanto a geracéo atual e as anteriores, pois para es-
ses jovens aparentemente estas transformagdes sempre existiram e as novas des-
cobertas sdo uma mera consequéncia dessa tecnologia. Afinal, vivemos em uma
realidade na qual a producédo socialmente necessdaria pode ser mecanizada e 0s

controles podem ser feitos inclusive a distancia.

3.3 A Internet

A internet, considerada o centro nervoso do processo de transformacdo da
sociedade, comecgou a ser moldada por volta de 1960, j& durante o periodo conheci-
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do como Guerra Fria, no qual os Norte-Americanos e Soviéticos buscavam demons-
trar sua superioridade militar, cultural e tecnoldgica. Se na primeira revolugao indus-
trial a tendéncia era de que o trabalho humano se intelectualizasse (trazendo consi-
go o desemprego e o aumento do ritmo de trabalho), atualmente o trabalho humano
tende a resumir-se aos processos criativos e aos controles dos grandes complexos
automatizados (gerando o processo de educacao a distancia e os conflitos sociais).
A invengdo, criagdo ou, ainda, a descoberta da internet ocorreu de forma inusitada
para os padrdes atuais e, além disso, contou com a colaboracdo imprescindivel do
governo dos Estados Unidos da América que vislumbrou as suas capacidades e po-
tencialidades. Contudo, ndo devemos imaginar que a generosidade criativa dos nor-
te-americanos foi gratuita. Ela s6 sobreveio devido a convergéncia de fatores unicos,
0s quais possibilitaram a abertura, ou melhor, a difuséo, da internet para a popula-
¢ado em geral. De acordo com Castells (2003, p.8), “a internet € um meio de comuni-
cacao que permite, pela primeira vez, a comunicacdo de muitos com muitos, num
momento escolhido, em escala global”. Para compreender esta afirmacdo em sua
plenitude seria interessante conhecer o inicio de tudo; onde, como e quais os fatores

gue levaram ao desenvolvimento da internet.

Na tentativa de abordar a historicidade da internet é preciso, em um primeiro
momento, buscar seu contexto historico, entendendo em que ambiente ocorreu a
sua formacéo e para quais fins inicialmente foi planejada®. A internet surgiu durante
o periodo conhecido como Guerra Fria, em meio a uma plena disputa ideoldgica,
politica e econémica que acabou por dividir o mundo em dois grandes blocos: um
capitalista liderado pelos Estados Unidos e outro socialista capitaneado pela Unido
Soviética. Esta disputa deu origem a um dos momentos mais tensos da historia da
humanidade, pois havia o perigo real de uma guerra nuclear eminente e do fim da
civilizagdo como a conhecemos hoje. Portanto, de acordo com o historiador Eric
Hobsbawm (2003) em sua obra a Era dos Extremos, a internet despontou como uma
resposta a esta disputa de dominio politico entre as duas superpoténcias que co-

mandaram o breve século XX. Compreendendo este contexto, fica evidente que a

®0 filme “O jogo da imitacdo” (2014) serve para ilustrar a dimensao filoséfica, politica e pedagdgica da
criagdo do computador, mostrando a maquina de Alan Turing — primeiro sistema de computador do
mundo. O filme incita questionamentos do tipo: até que ponto somos ou agimos como maquinas? E
como esta légica iluséria de produzir a igualdade pode acabar por aniquilar o outro.
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internet surgiu em consequéncia da corrida tecnoldgica travada entre estas superpo-
téncias. Na verdade, ela foi réplica a um grande avanco soviético, o langcamento do
primeiro satélite artificial criado pelo homem, o Sputnik.

[...] suas origens estavam na fisica e nas politicas de defesa durante o peri-
odo da Guerra Fria [...]. Ela foi inicialmente estabelecida em 1968-69, com o
indispensavel apoio financeiro do governo norte-americano por meio da Ar-
pa, Administracdo dos Projetos de Pesquisa Avancada do Departamento de
Defesa dos Estados Unidos, fundado em 1957 como parte da resposta do
governo ao Sputnik (BRIGGS e BURKE, 2006, p.300).

Em um primeiro momento a criagcao da internet ocupou um espaco totalmente
militar, visando manter de uma nova forma a funcionalidade das comunicacées em
conflitos de guerra nuclear de grande magnitude politica e social. Entretanto, parte
de seus idealizadores vislumbravam seu potencial ndo somente como arma, instru-
mento de luta e violéncia, mas também como uma nova forma de comunicacao, de

busca pelo conhecimento e pelo reconhecimento do outro na interacao social/global.

Gracas ao tipo de informacéo que estava sendo compartilhada, um elemen-
to essencial de sua razdo de ser era que a rede pudesse sobreviver a reti-
rada ou destruicdo de qualquer computador ligado a ela, e, na realidade, até
a destruicd@o nuclear de toda a "infraestrutura” de comunica¢des (“infraestru-
tura" era outra palavra nova). Essa era a visdo do Pentagono. A visédo das
universidades era que a Net oferecia "acesso livre" aos usuarios professo-
res e pesquisadores, e que eram eles comunicadores (BRIGGS e BURKE,
2006, p.300).

Ao que tudo indica o processo de criacdo da internet ndo foi exclusivamente
militar, apesar de grande parte do aporte financeiro para o seu desenvolvimento ter
vindo de fontes ligadas ao Departamento de Defesa dos Estados Unidos. A patrtici-
pacdo das universidades e de seus profissionais foi fundamental para a sua ideali-

zacdo, funcionamento e gerenciamento.

A criagdo e o desenvolvimento da internet nas trés Gltimas décadas do sé-
culo XX foram consequéncia de uma fusdo singular de estratégia militar,
grande cooperacdo cientifica, iniciativa tecnoldgica e inovagdo contra-
cultural. A internet teve origem no trabalho de uma das mais inovadoras ins-
tituicdes de pesquisa do mundo: a agéncia de Projetos de Pesquisa Avan-
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cada (ARPA) do Departamento de Defesa dos EUA (CASTELLS, 2005,
p.82).

As potencialidades da internet foram rapidamente observadas pelos intelectu-
ais das universidades que ajudaram na sua construcédo, acabando em pouco tempo
por ampliar as finalidades de utilizagdo da internet, dividindo a ARPA em duas e
dando o primeiro passo na liberacdo da internet para a acessibilidade em esfera pu-
blica.

A incbmoda coexisténcia, no uso da rede, de planejadores militares e pes-
quisadores académicos preparou o palco para a divisdo da rede na MILNET
(militar) e na ARPA-INTERNET (pesquisa) em 1983, e para a criagdo da
NSFNET em 1984. Em seguida, assim que a tecnologia desenvolvida com
recursos militares tornou-se disponivel para o uso civil, o0 Departamento de
Defesa teve um interesse politico em comercializa-la, distribuindo-a gratui-
tamente e de fato subsidiando sua adoc¢éo por fabricantes de computadores
americanos (CASTELLS, 2005, p.23).

Com a divisdo deste embrido que viria a ser a internet, novas etapas foram
sendo vencidas. Uma delas foi o fim do controle da ARPANET (como ficou conheci-
da a ARPA-INTERNET) pelo Departamento de Defesa Norte-Americano. De acordo
com Castells (2005, p.83), "em 1990 a ARPANET encerrou suas atividades assu-
mindo o controle da National Science Foundation, assumindo o posto de espinha
dorsal da internet". Com esta mudanca a internet pode ganhar liberdade até entéo
impensavel e controlada, possibilitando sua rapida difusdo e propagacao. Todavia,

esta nova etapa acarretou o que podemos chamar de privatizacdo da internet.

Contudo, as pressbes comerciais, 0 crescimento de redes privadas e de re-
des cooperativas sem fins lucrativos levaram ao encerramento dessa Ultima
espinha dorsal operada pelo governo em abril de 1995, prenunciando a pri-
vatizacdo da internet [...] Uma vez privatizada, a internet ndo contava com
nenhuma autoridade supervisora. Diversas instituicbes e mecanismos im-
provisados criados durante todo o desenvolvimento da internet assumiram
alguma responsabilidade informacional pela coordenacgao das configuraces
técnicas e pela corretagem de contratos de atribuicdo de enderecos na in-
ternet (CASTELLS, 2005, p.83).

A partir deste momento a internet, ou o que viria a ser a internet que conhe-

cemos, enfrentou um dilema ao qual ainda ndo havia se deparado. Como a internet
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surgiu dentro do governo norte-americano e, posteriormente, foi entregue a uma
fundacéo que também era subordinada as universidades americanas, nunca foi ima-
ginado como a rede funcionaria sem um gestor Unico. Afinal, a partir daquele mo-
mento ndo mais haveria um controle centralizado sobre suas atividades e funciona-

mento.

Apesar da criagdo, em 1998 de um novo 6rgdo regulador com sede nos
EUA (IANA/ICANN), em 1999 ndo existia nenhuma autoridade clara e indis-
cutivel sobre a internet, tanto nos EUA quanto no resto do mundo - sinal das
caracteristicas anarquistas do novo meio de comunicacao, tanto tecnoldgica
quanto cultural. (CASTELLS, 2005, p.83-84).

Para Castells (2005), a internet foi desenvolvida em paralelo com os 6rgaos
do governo norte-americano e com a producao intelectual de sua época. Embora o
seu desenvolvimento tenha surgido nas universidades, foram observadas grandes
descobertas que possibilitaram a difusdo da internet especialmente em projetos de
jovens estudantes ou curiosos, 0s quais, criando novos equipamentos em suas ga-
ragens ou trabalhando em pequenas empresas, acabaram se transformando em gi-
gantes da computacédo. Outro fator interessante diz respeito a influéncia da cultura
tipica dos anos de 1960 nos Estados Unidos sobre a internet, ainda em desenvolvi-
mento e como seu crescimento em parte desordenado, acabou por marcar de forma

substancial sua expanséo para o mundo.

Em paralelo com o trabalho do Pentagono e dos grandes cientistas de criar
uma rede universal de computadores com acesso publico, dentro de normas
de "uso aceitavel", surgiu nos Estados Unidos uma contracultura de cresci-
mento descontrolado, quase sempre de associagao intelectual com os efei-
tos secundéarios dos movimentos da década de 1960 em sua versdo mais li-
bertaria/utépica. (CASTELLS, 2005,p.86).

A trajetdria da internet, até se constituir num meio de comunicacéao global e da

n 6

"cultura da convergéncia" °> como nés conhecemos hoje, foi construida com peque-

® Termo criado por Henry Jenkins e apresentado em seu livro Cultura da Convergéncia (2009). Refe-
re-se a um processo cultural, onde o fluxo de imagens, ideias, histérias, sons, marcas e relaciona-
mentos sdo apresentados através do maior nimero de canais midiaticos possiveis. Além disso, todas
essas informagfes sdo produzidas por empresas, consumidores e USUarios.
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nas, mas importantes pecas, as quais permitiram arquitetar o quebra-cabeca das
redes digitais de maneira sempre inovadora e inédita, ja que a cada passo a tecno-
logia precisava, literalmente, ser construida. Para Castells (2005), o passo decisivo
para a popularizagéo e difuséo da internet adveio de um novo aplicativo que surgiu
na Europa, a World Wide Web (conhecida como www). Com ela a navegagdo na
internet tornou-se facil e menos distanciada do dominio publico, pois até aquele
momento somente quem possuia conhecimentos especificos de informética conse-
guia navegar pela rede. Foi exatamente neste momento que a internet foi capaz de
ganhar o mundo com uma velocidade e forca nunca imaginadas, iniciando assim um
processo de transformagéo da nossa cultura e da nossa maneira de criar e de se
comunicar em sociedade. Embora inicialmente a criagdo da internet ndo visasse a
difusdo da rede pelo mundo, hoje a mesma em parte influencia e em parte é influen-

ciada pelas decisdes do mundo econémico.

Em suma, todos os desenvolvimentos tecnoldgicos decisivos que levaram a
internet tiveram lugar em torno de instituicbes governamentais e importantes
universidades e centros de pesquisa. A internet ndo teve origem no mundo
dos negécios. Era uma tecnologia ousada demais, um projeto caro demais,
€ uma iniciativa arriscada demais para ser assumida por organizacdes vol-
tadas para o lucro (CASTELLS, 2003, p.23).

O surgimento das redes digitais, que se tornaram a internet atual, néo foi algo
planejado para ser aquilo em que se transformou. Entretanto, as condi¢des e o local
de sua criacdo permitiram sua rapida modificacdo e adaptacdo ao mundo moderno.
Possivelmente, se a criacdo da internet tivesse ocorrido em outro local do mundo,
talvez subsidiada por outro governo, seus rumos poderiam ter sido bastante diferen-
tes. Nao podemos supor o que ndo aconteceu, contudo, Castells (2005) afirma que a
principal forca da internet advém de seu desenvolvimento autbnomo, no qual varias
pessoas em locais e momentos distintos acrescentaram novas informacgdes e tecno-
logias que acabaram permitindo a construcdo da internet como a conhecemos. Cer-
tamente, muito do que acabou sendo agregado a internet atual nunca teria sido pla-
nejado ou previsto. Muitas dessas ferramentas tiveram que ser reconstruidas para
funcionar de forma mais harmoniosa e dinadmica, permitindo um acesso mais rapido

e funcional por parte do internauta. Por sua vez, os préprios usuarios também modi-
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ficam sua experiéncia com a rede, especialmente em casos como o da Wikipédia’ e
do Linux®. Hoje, a tecnologia é basicamente transformada e pensada pelas grandes
empresas produtoras de ciéncias tecnolégicas, contudo ainda é diretamente influen-
ciada e dependente da aceitacdo e da reacdo publicas. Nao é dificil encontrar pro-
gramas na internet que possuem codigos abertos, permitindo que sejam melhorados

e aprimorados pelos préprios consumidores ativos.

E uma licdo comprovada da histéria da tecnologia que os usuarios sio os
principais produtores da tecnologia, adaptando-se a seus usos e valores e
acabando por transforma-la [...]. Novos usos da tecnologia, bem como as
modificagdes reais nela introduzidos, séo transmitidos de volta ao mundo in-
teiro, em tempo real. Assim o intervalo entre o processo de aprendizagem
pelo uso, e de producdo pelo uso, é extraordinariamente abreviado, e o re-
sultado é que nos envolvemos num processo de aprendizagem através da
producdo, num feedback intenso entre a difusédo e o aperfeicoamento da
tecnologia. Foi por isso que a internet cresceu, e continua crescendo, huma
velocidade sem precedentes, ndo s6 no numero de usuarios de redes, mas
no ambito de aplicacdes (CASTELLS, 2003, p.28).

Convém salientar que ndo podemos creditar somente a internet as transfor-
macdes que ocorrem em nossa sociedade atual. Por outro lado, a sua parcela de
responsabilidade é muito grande para passar despercebida. Claro que se néo exis-
tissem computadores ndo haveria internet. Entretanto, destaca-se o fato de que se
perguntarmos as pessoas que acessam a internet hoje, principalmente os nascidos
de 1990 em diante, acerca do uso dos computadores, muitos ndo se importardo de
deixa-los de lado, pois a grande maioria das pessoas no Brasil acessa a internet por
meio de dispositivos méveis. Assim sendo, o computador foi uma das pecas centrais
do quebra-cabeca das novas tecnologias, mas a evolucdo tecnolégica ndo para e
apesar de sua importancia no desenvolvimento da internet € esta que conecta as
pessoas ao redor do mundo, reduzindo drasticamente as distancias e os tempos de
comunicacdo. A caracteristica mais marcante desta transformacédo, de acordo com

Castells (2005), € a possibilidade de modificacdo constante das novas tecnologias

7 A Wikipédia é um projeto de enciclopédia coletiva, universal e multilingue, estabelecido na Internet
sob o principio wiki. A Wikipédia tem como objetivo fornecer um conteudo reutilizavel livre, objetivo e
verificavel, que todos podem editar e melhorar. Disponivel em: https://pt.wikipedia.org. Acesso em: 07
abr. 2015.
® O Linux é um sistema operacional de cédigo aberto, que pode ser instalado em computadores, ta-
blets, smartphones e outros aparelhos. Sua principal caracteristica € que pode ser modificado por
qualquer pessoa ou empresa.
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que vém surgindo e, diferentemente de outros periodos de grandes invenc¢des, sdo

0s préprios usuarios os artifices do seu melhoramento e aperfeicoamento.

As novas tecnologias da informacé@o ndo sdo simplesmente ferramentas a
serem aplicadas, mas processos a serem desenvolvidos. Usuérios e criado-
res podem tornar-se a mesma coisa. Dessa forma, os usuarios podem as-
sumir o controle da tecnologia como no caso da internet (CASTELLS, 2005,
p.69).

Na atualidade, a internet atingiu uma universalizagdo que seus idealizadores
sequer poderiam imaginar enquanto a desenvolviam, permitindo a comunicacao ins-
tantanea e a difusdo da cultura e do conhecimento, atuando como promotoras de
novas experiéncias e do movimento criativo. Todavia, a crenga na confiabilidade das
comunicacdes pode revelar também o seu lado perverso, uma vez que a vigilancia
constante e, por vezes, ilegal acabou dando origem as mais variadas acdes de sub-
tracdo e de manipulacéo de informacdes, desviando as verdadeiras funcdes da atual
internet e trazendo a tona seus limites e fragilidades. No entanto, tudo o que é criado
pelo homem pode ser distorcido e contradito e, mesmo assim, precisamos saber a-

proveitar as potencialidades emancipatodrias que as tecnologias nos proporcionam.

A vida privada cada vez mais se torna vulneravel e exposta as articulacdes
dos que detém informacdes. Os objetos mais triviais estdo sendo equipados
com capacidade espantosa de espionagem e acoplados a locais nunca an-
tes imaginados. As informacdes registradas por esses sensores sdo envia-
das instantaneamente para um servidor, que pode atualizar seu cadastro e
conservar, sem que se saiba onde, e nem para que, todas as informacdes
coletadas (PUCCI, 2001, p.198).

A capacidade de interligar o mundo de forma imediata tornou a internet uma
instancia de poder e de interesse, politicos e econdmicos, para disseminar informa-
¢Oes e conhecimentos aos mais distantes lugares do mundo. Nessa dupla face das
tecnologias digitais e virtuais, muitas partes do mundo ainda ndo possuem estrutura
e condicbes adequadas para o acesso a internet. Contudo, a cada dia que passa as
dimensdes das redes aumentam rapida e progressivamente, extrapolando os limites
para além do aumento exclusivo da velocidade de transmisséo dos dados. Castells

(2005, p.43) afirma que "[...] as redes globais de intercambios instrumentais conec-
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tam e desconectam individuos, grupos, regifes e até paises, de acordo com sua
pertinéncia na realizacdo dos objetivos processados na rede, em um fluxo continuo

de decisdes estratégicas".

3.4 A utilizag&o dos smartphones como meio de acesso as redes de comunica-
céo

As modificagbes que a sociedade atual estd enfrentando estdo vinculadas
também a difusdo das informacdes em tempo real, propiciadas pelo acesso rapido a
internet. Um dos fatores cruciais para o alcance que a internet atingiu nos dias de
hoje foi o desenvolvimento dos aparelhos de comunicacdo mével, conhecidos como
smartphones. A partir deles os telefones deixaram de ser simplesmente celulares,
gue possibilitavam apenas a comunicagcao por voz, para tornarem-se poderosas pla-
taformas multimidias. De acordo com dados da Anatel (Agéncia Nacional de Tele-
comunicacdes) °, o Brasil encerrou janeiro de 2015 com 281,7 milhdes de aparelhos
em operacao na telefonia movel. Esta informacédo precisa ser analisada em conso-
nancia com outros dois dados. O primeiro oriundo do IBGE (Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica) *°, no qual a populacéo brasileira em 2015 atingiu por volta
de 204 milhdes de habitantes. Portanto, temos mais linhas de celulares ativas do
gue habitantes no nosso pais. Este dado impressiona, pois demonstra a capacidade
de expansao da telefonia mével no Brasil, indo além da importancia exclusiva como
meio de comunicacdo que ela também apresenta na vida dos brasileiros. O segundo
dado foi divulgado pela Anatel, em janeiro de 2015, no qual o niumero de celulares
que acessam a internet (smartphones) por tecnologia 3G** ou 4G*? atingiu, no Brasil,
a marca de aproximadamente 156,5 milhGes de aparelhos, o que permite dizer que a

grande maioria dos brasileiros na atualidade acessa a internet por meio de seus dis-

® Dados retirados e disponibilizados em:

http://www.anatel.gov.br/dados/index.php?option=com_content&view=article&id=270. Acesso em: 03
abr. 2015.
1% Dados retirados do link: http://www.ibge.gov.br/apps/populacao/projecao/. Acesso em: 03 abr.
2015.
! Tecnologia de transmissao de dados de terceira geracdo, podendo transferir arquivos, audio ou
video com velocidade de até 14 Mbps.
' Tecnologia de transmissao de dados de quarta geracéo, podendo transferir arquivos, audio ou vi-
deo com velocidade de até 100 Mbps.
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positivos moveis. As cidades passam por grandes transformagfes com o crescimen-
to exponencial das tecnologias de informagédo e comunicacdo e de suas aplicacdes
na vida cotidiana, pois cada vez mais estéo integradas e interligadas com os cida-
daos.

O desenvolvimento da computacdo movel e das novas tecnologias sem fio
(laptops, palms, celulares) estabelece, no comeco do século XXI, a passa-
gem do acesso por «ponto de presenca» (internet fixa por cabos), ao «am-
biente generalizado de conexdo» (internet mével sem fio, telefones celula-
res, redes bluetooth e etiquetas de radiofrequéncia, RFID), que envolvem o
usuario, em plena mobilidade. As cibercidades da cibercultura estdo se
constituindo hoje como “ambientes generalizados de acesso pessoal e mé-
vel a informacgao”, constituindo um “territério informacional” (LEMOS, 2007,
p.128).

Os grandes centros urbanos estdo tendo que absorver, em seus mais varia-
dos espacos, as novas facetas da tecnologia, passando a buscar cada vez mais no-
vas ferramentas de participacdo e de inclusdo de seus habitantes, predominante-

mente através dos processos de integracdo e interacao.

A ciberurbe, a alma virtual das cibercidades, configura-se, cada vez mais,
por praticas sociais que emergem dessa mobilidade informacional digital
(trocas de SMS, comutadores e trabalhadores némades, ocupacfes de es-
pacos urbanos conectados, jogos por dispositivos moéveis em mobilidade no
espaco urbano, celulares). (LEMOS, 2007, p.131-132).

A capacidade de comunicacdo atingida com o uso dos smartphones permitiu
mudancas substanciais no processo que motiva 0s sujeitos a acessarem as redes
de informacdes, pois aquilo que estava restrito a computadores fixos e redes de in-
ternet a cabo passou em pouco tempo para a palma da mao, criando um novo mun-

do de acesso e interatividade para o usuario.

Hoje, e face ao desenvolvimento das tecnologias moveis encontramo-nos
frente a um novo conceito dentro da tecnologia sem fios. Os telemdéveis
transcendem o mero ato de falar pelos dispositivos para se converterem em
pequenos computadores que nos permitem continuar a trabalhar, aprender
e organizamo-nos onde quer que estejamos (MOURA, 2009, p.51).
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O impacto de mudanca social determinado pelos smartphones em nossa so-
ciedade e em nossas escolas esta apenas comecando, pois ainda estamos em um
processo de transicdo tecnoldgica. A cada ano que passa, a velocidade e a abran-
géncia da conexdo moével aumentam, atingindo toda a populacéo, inclusive criancas
e jovens, permitindo o desenvolvimento de novas formas para nos comunicarmos e

nos conectarmos, como parte de uma rede mundial que estd em franca expansao.

O telemével esta a alterar as possibilidades e os aspectos praticos de mui-
tos componentes da vida quotidiana. Esta a mudar a natureza da comunica-
¢do, a afetar as identidades e as relacdes. Tem afetado também o desen-
volvimento das estruturas sociais e as atividades econdmicas e esta tendo
uma influéncia consideravel na percepcdo que os utilizadores tém sobre si
proprios e do mundo. A tecnologia moével, em especial, o telemovel, esta se
tornando parte integrante da vida moderna em todo o mundo (MOURA,
2009, p.50).

Nesse ponto especifico reside o grande desafio da educacéo e desta pesqui-
sa, a qual aborda a necessidade de refletir-se acerca de projetos que integram as
tecnologias ao cotidiano escolar, como um elemento de poténcia comunicativa e so-
cializadora para novas aprendizagens. Na historia pedagogica humana, o debate
sobre estas relacdes entre ensino, processos educativos, tecnologias e suas pro-
blematizacdes podera justapor-se ao dialogo atual, convergindo para a insercéo di-
versificada de novas linguagens tecnoldgicas como forma de aprender na escola, de

uma forma mais holistica, criativa e prazerosa.

3.5 A emergéncia das novas tecnhologias de informacdo e comunica¢do na e-

ducacéo

As novas tecnologias de informacdo e comunicacdo estdo modificando o
mundo em que vivemos de forma rapida, inovadora e com performances superespe-
cializadas. A educacdo também faz parte desta transformacéo tecnoldgica. Contudo,

no Brasil, a educacgéo parece refém da mera reproducdo de um sistema técnico que
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avanca na reducdo de nossas capacidades perceptivas e de acdo para modificar o
mundo. Para modificar este paradigma, precisamos compreender como estas tecno-
logias afetam a educacao, melhoram e dinamizam aprendizagens compartilhadas e
criam conhecimentos, tentando identificar como os professores reagem aos novos
desafios propostos por essas tecnologias. As tecnologias na educacgéo certamente
ndo sdo em nada neutras, pois sdo portadoras de discursos técnicos, econémicos,
estéticos, socioculturais e politicos, além de uma forma de produzir relacdes inter-
subjetivas e interlocucdes, levando a uma série de questionamentos e contradi¢cdes
enquanto projeto da praxis humana. A introducdo das tecnologias na educacédo im-
plicou a insercdo de empresas e de bens de consumo que ndo apenas favorecem
infraestruturas técnicas, mas também conteudos, valores instituidos em termos de
sistemas, usos e fungdes, gerando uma crescente transformacéo da experiéncia e-
ducativa. Frente ao exposto, faz-se necessaria uma formacao critica em relacéo as
tecnologias digitais e virtuais na educacéao, fornecendo condi¢des para a autorrefle-

Xa0 sobre seus mecanismos alienadores, de manipulacao ideologica e consumista.

Além disso, ndo é possivel negligenciar as transformacfes que as novas tec-
nologias de informacédo e comunicacdo trouxeram para a sociedade atual e, princi-
palmente, para os movimentos educativos. Alguns autores, como Prensky (2001) e
Veen e Vrakking (2009), ja falavam em modificacdes na area neurologica, na qual as
criancas e os jovens na era das tecnologias desenvolvem novos mecanismos de
associacao para interpretar as informacfes recebidas pela enxurrada de dados a

gue estdo submetidos diariamente.

[...] os meios de comunicacdo de massa fazem parte da paisagem social
moderna. Eles penetram em todas as esferas da vida social, no meio urba-
no e rural, na vida profissional, nas atividades religiosas, no lazer, na edu-
cacgdo, na participacéo politica. Tais meios de comunicacao, ndo s6 aprego-
am mensagens. Eles difundem maneiras de falar e de escrever, de sonhar,
de sofrer, de pensar, de lutar, de amar (SANTOS, 2009, p.69).

Saviani (1997) corrobora com tal preocupacao e com a relevancia dos meios

de comunicacdo de massa para a educac¢do. Em suas palavras,

A disseminacado dos meios de comunicacdo de massa € um dado que a es-
cola ndo pode ignorar, porque eles tém um peso importante nas vidas das
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criangas e a escola cumpre levar em conta esse dado e procurar responder
a essas necessidades de diferentes maneiras, seja em termos de se ade-
guar a essa nova situagao, seja em termos de incorporar alguns desses ins-
trumentos no seu proprio processo de trabalho (SAVIANI, 1997, p.76).

Se por um lado a tecnologia nos aproximou, por outro também nos distanciou.
A impessoalidade das atividades cotidianas acentuou-se com a difuséo da tecnolo-
gia para as diversas areas da vida humana, em alguns casos deixamos de nos rela-

cionar, pois estamos sempre muito "ocupados” com nossas atividades virtuais.

Combater a tecnologia equivale hoje em dia a opor-se ao espirito do mundo
contemporaneo. As pessoas parecem resignadas a multiplicacéo indiscrimi-
nada dos “objetos vigilantes, comunicantes” e de todos os produtos da tec-
nificacdo. Acomodam-se a eles, adaptam-se ao seu manejo, misturam-se
com eles. Nao conseguem viver mais sem eles. Tem com eles uma rela¢éo
interpessoal. E as relagBes entre as pessoas, mediadas pela tecnologia,
tornam-se insensiveis, puramente funcionais, deixam-se congelar (PUCCI,
2001, p.201).

Entretanto, mesmo havendo problemas a serem solucionados em aspectos
referentes a seguranca, liberdade e privacidade no acesso as tecnologias de infor-
macao e comunicacdo, a educacdo pode aproveitar as suas potencialidades para

ampliar sua capacidade de critica permanente e de transformacéo da realidade.

Os avangados meios tecnoldgicos, pela ambiguidade ainda presente em
suas producdes “culturais”’, sempre vao tolerar possibilidades formativas e
educativas no coragéo de suas programacodes. Isso depende muito das for-
¢as vivas da sociedade que, através do processo de formacéo cultural e cri-
tica, podem intervir continuamente nesse processo (PUCCI, 2003, p.14).

De acordo com Lévy (1993, p.158), "[...] as novas tecnologias da inteligéncia
individual e coletiva mudam profundamente os dados do problema da educacédo e da
formacédo. O que é preciso aprender ndo pode mais ser planejado nem precisamente
definido com antecedéncia". Atualmente, a educacdo passa por um momento de
mudanca, forcando os educadores a buscar novas alternativas aos antigos modelos
de ensino que durante décadas foram utilizados. Por sua vez, Campos (2003) con-

trapOe-se a esses dados afirmando que o processo de inser¢cao da escola no novo
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mundo da tecnologia de informagdo e comunicacdo é lento ou até, muitas vezes,

inexistente.

Este novo cenario tecnoldgico, econdémico, social e cultural torna-se a cada
dia mais familiar a todos. Mas a escola apresenta uma tendéncia histérica a
retardar a incorporacdo de inovagBes em suas praticas pedagoégicas. Os
produtos do avanco tecnolégico tém sido absorvidos, usados e dominados
primeiramente nos setores mais modernos da sociedade, depois em casa e,
por ultimo, na escola (CAMPQOS, 2003, p.9).

Este percurso de busca pela incluséo digital nas escolas é trazido como algo
tardio, mas que necessita ser reconhecido hoje como uma condi¢cao de possibilidade
para repensar a escola a partir da perspectiva do estudante, situando a dimenséo do
aprender com o outro na linguagem potencializada do jogo aberto pelas tecnologias.

3.6 As novas tecnologias de informacdo e comunicagédo reconhecidas na esco-

la

De acordo com Veen e Vrakking (2009), o principal problema relacionado a
defasagem entre as tecnologias e as escolas esta ligado a demora destas Ultimas
em modificar seus processos didaticos e metodoldgicos, em termos de reconstrucéo
de conhecimentos. "O problema € que as escolas ainda tentam transferir o conheci-
mento como se fazia ha 100 anos. Isso ndo seria um problema se toda a estrutura
econdmica de nossa sociedade ainda fosse a mesma, mas esse ndo é o caso" (VE-
EN & VRAKKING, 2009, p.13). De forma semelhante, Lévy (1999) nos apresenta
através deste claro exemplo a problematica que as novas tecnologias de informacgéo
e comunicacao sofrem quando chegam as escolas, mesmo quando o poder publico

busca auxiliar a educacdo com investimentos em tecnologia.

Tomemos o caso da informatica escolar na Franga. Durante 0s anos oitenta,
guantias consideraveis foram gastas para equipar as escolas e formar os
professores. Apesar de diversas experiéncias positivas sustentadas pelo en-
tusiasmo de alguns professores, o resultado global é deveras decepcionan-
te. Por qué? E certo que a escola é uma instituicio que ha cinco mil anos se
baseia no falar/ditar do mestre, na escrita manuscrita do aluno e, ha quatro
séculos, em um uso moderado da impressdo. Uma verdadeira integracéo da
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informatica (como do audiovisual) supde o abandono de um habito antropo-
l6gico mais que milenar, o que ndo pode ser feito em alguns anos
(LEVY,1990, p.4-5).

Verdadeiramente, toda e qualquer mudanca educacional vai além da trans-
formacdo apenas de métodos, técnicas e contetdos, mas implica também na toma-
da de posicao dos profissionais que atuam nas escolas para desenvolver tal projeto.
Veen e Vrakking (2009) fazem uma analogia precisa em relacdo as criancas e aos
jovens da atualidade e a escola. Segundo os autores, os alunos séo digitais e a es-
cola é analdgica. Esta afirmativa corrobora um dos principais problemas enfrentados
pelas escolas na atualidade, sobretudo quando nos remetemos a utilizacao das tec-
nologias de informacdo e comunicacédo disponibilizadas nas salas de aulas. Além
disso, os interesses dos estudantes também mudaram. Veen e Vrakking (2009,
p.12) novamente pontuam esta diferenca quando afirmam que "a relacdo com a es-
cola mudou profundamente, ja que as criancas e os adolescentes consideram a es-
cola apenas como um dos pontos de interesse em suas vidas". Nesse cenario, Mo-
ran (2006) parte do pressuposto de que as mudancas ocorridas na sociedade afeta-
ram diretamente 0 modo como as criangas e 0s jovens percebem o tempo e as a-

¢cOes por eles realizadas.

Quanto mais mergulhamos na sociedade da informac&o, mais rapidas sdo
as demandas por respostas instantaneas. As pessoas, principalmente as
criangas e os jovens, ndo apreciam a demora, querem resultados imediatos.
Adoram as pesquisas sincronas, as que acontecem em tempo real e que
oferecem respostas quase instantaneas (MORAN, 2006, p.20).

Apoiados nessas proposicoes, podemos verificar que as escolas atuais fazem
parte do mundo dos jovens e das criancas, trazendo contribuicbes por meio da inter-
face entre os conhecimentos conceituais, praticos e cotidianos que propdem. Por
isso, as escolas devem ser constituidas como instituicbes de ensino que favorecem
a producdo de conhecimentos, fazendo pensar sobre o impacto das tecnologias e
debater sobre a avalanche atual de informacdes. Se os computadores sdo em parte
incapazes de compreender o significado de palavras ou de frases, as escolas, por
sua vez, sao extremamente Uteis para ressignificar os saberes e as redes de concei-

tos e relagbes comunicativas.

39



As novas tecnologias da informagdo e da comunicagdo j4 ndo sdo meros
instrumentos no sentido técnico tradicional, mas feixes de propriedades ati-
vas. S&o algo tecnologicamente novo e diferente. As tecnologias tradicio-
nais serviam como instrumentos para aumentar o alcance dos sentidos
(brago, visdo, movimento etc.). As novas tecnologias ampliam o potencial
cognitivo do ser humano (seu cérebro/mente) e possibilitam mixagens cog-
nitivas complexas e cooperativas. Uma quantidade imensa de insumos in-
formativos esta a disposicao nas redes (entre as quais ainda sobressai a In-
ternet) (ASSMANN, 2000, p.9).

No contexto tecnolégico da sociedade do conhecimento, as escolas, como
Veen e Vrakking (2009) salientam, sdo somente mais um dos pontos de interesse
dos estudantes que nao ficam mais centrados em uma Unica atividade. Esta mudan-
¢ca de comportamento por parte dos alunos vem acontecendo de forma gradual, mas
0 processo acelerou-se nos ultimos anos, a cada nova geracao de criancas que

chega a escola, principalmente as geracdes nascidas apos os anos 90.

Quando falamos de tecnologia e escola, uma interessante faceta se desvela.
Pois, apesar de logicamente parecer que as escolas deveriam estar na vanguarda
da utilizacdo de tecnologias, isto acaba por ndo acontecer por dificuldades suple-
mentares dependente dos contextos e da ecologia da acéo, visto que elas néo a-
companham a evolucao tecnologica atual. Nesse aspecto, muito se deve ao fato de
gue algumas escolas ndo conseguem se desvencilhar e superar a ideia de que es-
tdo ficando obsoletas e, assim, ndo permitem que seus modelos tradicionais de en-

sino possam ser repensados e revistos.

Transpondo essas caracteristicas de diversificacdo e hibridac@o crescente
da ecologia midiatica para o campo da educacéo evita-se a ideia de que
formas emergentes de aprendizagem e novos modelos educacionais te-
nham que necessariamente apagar as formas e modelos precedentes. Por
isso mesmo, a educacao a distancia ndo substitui inteiramente a educacéo
gutenberguiana, assim como a aprendizagem em ambientes virtuais nao
substitui ambas, tanto quanto a aprendizagem ubiqua n&o € capaz de subs-
tituir quaisquer dessas formas anteriores. Ao contrério, todas elas se com-
plementam, 0 que torna o processo educativo muito mais rico. (SANTAEL-
LA, 2010, p. 21).

Esses estudos de Santaella (2010) puseram em evidéncia o fato de que as
escolas precisam compreender que seus modelos ndo serdo desconstruidos ou a-

pagados pelas novas tecnologias que inundam a sociedade atual, mas que a hibridi-
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zacgao servird para construir um novo modelo de escola que contribua mais dinami-
camente para o aprendizado desta nova geracédo que aprende de forma diferente e
diversa das geracdes que a antecederam.

3.7 As escolas e as novas geracdes de criancas e jovens

Autores como Veen e Vrakking (2009), assim como Presnky (2001), abordam
esta transformacéo que os jovens vém enfrentando como um novo passo No proces-
so de evolugcdo da nossa sociedade. Estes autores criaram novas denominagdes
para permitirem a identificacdo destas transformacdes: Veen e Vrakking (2009) utili-
zaram o termo Homo Zappiens. Nessa concepcao, os jovens de hoje sdo processa-
dores de informagdes, pois cresceram utilizando as mais variadas ferramentas tec-
noldgicas e navegando com fluidez na internet. E esta geracdo que hoje esta che-
gando as escolas e que, na maioria das vezes, as escolas ndo estdo adequadamen-
te preparadas para recebé-las. Uma geracdo que aprende com a multiplicidade de

acoes e interacbes mediadas pelos recursos tecnoldgicos.

O que as criangas fazem e o que pensam € o resultado da interacdo com o
que estd ao seu redor, 0 mundo externo. E desde muito cedo - j4 que o
mundo lhes chega por meio da televisdo, do telefone e da internet - a influ-
éncia é importante. Mais importante ainda porque o0 mundo estd mudando
rapidamente por meio dos efeitos revolucionarios das novas tecnologias
(VEEN & VRAKKING, 2009, p.28).

A capacidade das criancas e dos jovens de hoje perpassa uma pluralidade de
mecanismos, aos quais as geracdes anteriores ndo tiveram acesso e que, presen-
temente, estdo quase universalizados. De acordo com alguns autores (VEEN &
VRAKKING, 2009; PRENSKY, 2001), isso s6 foi possivel devido a ascensao das

novas tecnologias de informacdo e comunicacéo.

Sendo os primeiros seres digitais, cresceram em um mundo onde a infor-
macao e a comunicagdo estao disponiveis a quase todas as pessoas e po-
dem ser usadas de maneira ativa. As criancas hoje passam horas de seu
dia assistindo a televisao, jogando no computador e conversando nas salas
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de bate-papo. Ao fazé-lo, elas processam quantidades enormes de informa-
¢bes por meio de uma grande variedade de tecnologias e meios. Elas se
comunicam com amigos e outras pessoas de maneira muito mais intensa do
gue as geragdes anteriores [...] (VEEN & VRAKKING, 2009, p.29).

Atualmente, uma das caracteristicas mais marcantes de nossos jovens é a
sua independéncia em relacdo a busca pelo conhecimento e por seus interesses, 0s

guais guiam suas a¢des autonomamente.

O Homo Sapiens lida com extrema facilidade com os computadores e sem a
necessidade de fazer cursos; ele manipula seus telefones celulares, envi-
ando mensagens com os dois polegares ou com apenas um deles se a ou-
tra mdo ndo estiver livre, e tem amplo conhecimento sobre como baixar e
modificar arquivos de musica, utilitarios para compactacdo de arquivos e
ferramentas para programacédo. Contudo, ter essas habilidades ndo quer di-
zer que eles sejam especialistas em tecnologia - apenas alguns deles se in-
teressam por programacédo ou informatica. A maior parte deles nao se inte-
ressa pela tecnologia em si, eles apenas a usam (VEEN & VRAKKING,
2009, p.35).

Prensky (2001) também estabeleceu uma nova denominacdo a esta atual
conjuntura, se encaixando com o perfil deste novo jovem frente as novas tecnologias
de informacao e comunicacao. Prensky intitula estes jovens nascidos sob a perspec-
tiva tecnoldgica de "nativos digitais” e aqueles que nao vivenciaram o advento das

tecnologias de informacédo e de comunicacao de "imigrantes digitais”.

Como deveriamos chamar estes “novos” alunos de hoje? Alguns se referem
a eles como N-gen [Net] ou D-gen [Digital]. Porém a denomina¢édo mais uti-
lizada que eu encontrei para eles é Nativos Digitais. Nossos estudantes de
hoje sado todos “falantes nativos” da linguagem digital dos computadores, vi-
deo games e internet. Entdo o que faz o resto de n6s? Aqueles que nao
nasceram no mundo digital, mas em alguma época de nossas vidas, ficou
fascinado e adotou muitos ou a maioria dos aspectos da nova tecnologia
sdo, e sempre serdo comparados a eles, sendo chamados de Imigrantes
Digitais (PRENSKY, 2001, p.1-2).

Esta diferenciacdo, de acordo com Prensky, € fundamental para podermos
compreender os desafios da educagéo, no que se refere ao uso das tecnologias de
informacdo e comunicac¢do nas salas de aula. “[...] 0 Unico e maior problema que a

educacéo enfrenta hoje € que 0s nossos instrutores Imigrantes Digitais que usam
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uma linguagem ultrapassada (da era pré-digital), estdo lutando para ensinar uma
populacdo que fala uma linguagem totalmente nova” (PRENSKY, 2001, p.2).

Assim, fica evidente o embate que se institui entre o “nativo digital” e a escola,
esta Ultima organizada e pensada por pessoas que muitas vezes ndo possuem co-
nhecimento sobre estas novas tecnologias. Até o momento, 0s pontuais esforgos
realizados em termos reconstrutivos das praticas escolares indicam que estamos
muito distantes de compreender como 0s jovens interagem com os conteudos traba-
Ihados nas escolas. Os professores, convertidos em “imigrantes digitais” (pois na
sua grande maioria ainda ndo conseguem, ou nao querem, lidar com as novas tec-
nologias), possuem grande dificuldade de analisar e processar estas transforma-
¢cOes, porque nédo tiveram acesso durante sua experiéncia formativa a velocidade e a

interatividade tecnologica dos dias de hoje.

Os Nativos Digitais estdo acostumados a receber informag8es muito rapi-
damente. Eles gostam de processar mais de uma coisa por vez e realizar
multiplas tarefas. Eles preferem os seus graficos antes do texto ao invés do
oposto. Eles preferem acesso aleatério (como hipertexto). Eles trabalham
melhor quando ligados a uma rede de contatos. Eles tém sucesso com gra-
tificacdes instantaneas e recompensas frequentes. Eles preferem jogos a
trabalhar “sério” (PRENSKY, 2001, p.2).

As transformacdes que se sucedem na contemporaneidade nédo deixam claro
exatamente quais mecanismos teremos que utilizar para aproximar as escolas dos
avancos tecnoldgicos, até porque cada escola possuiu suas particularidades. Contu-
do, precisamos compreender que a escola € somente mais um local de convivéncia
e socializacdo para estes jovens. Para Veen e Vrakking (2009, p.47), "a escola néo
os desafia o suficiente a aprender e corre, atualmente, o risco de ndo estar mais em
contato com sua audiéncia”. A escola tornou-se pouco atrativa, e até mesmo suca-
teada, perdendo sua fungéo formativa na perspectiva inquieta e dinamica dos jovens
e criancas atuais, uma vez que tanto os conteldos quanto as técnicas que utilizam
encontram-se ultrapassados e demandam com urgéncia uma nova e critica elabora-
¢do. Tudo indica que a escola ndo os estimula nem desafia e, além disso, ndo busca

entender melhor como os jovens pensam, agem e, crucialmente, como aprendem.
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Além da questdo do conteldo, as salas de aula feitas com "giz e voz" ndo
s8o interessantes para o Homo Sapiens. S&o aulas que contrastam muito
com o seu modo de ser. O Contraste é muito grande para com sua vida fora
da escola, em que ele tem controle sobre as coisas, ha conectividade, mi-
dia, acdo, imerséo e redes. Como aprendiz na escola ele se sente forcado a
ser passivo e a ouvir o que o professor explica (VEEN & VRAKKING, 2009,
p.47).

Inicialmente, a capacidade dos estudantes de captar as informacdes por meio
das facilidades tecnol6gicas pode parecer perigosa para os professores que assim
resistem em se aproximar dos recursos e meios para corresponder a consciéncia
evoluida de sua funcéo educacional. O professor, visto como um “imigrante digital”,
€ incapaz de compreender que o aparente desinteresse do aluno estéa ligado a falta
de instituicbes apropriadas a ensinar com o uso das TIC, instituicdes estas capazes
de colaborar na formacéo e no desenvolvimento humano, além de também manifes-
tar mais fortemente um poder de seducéo e identificagdo com o cotidiano dos jo-

vens.

Em geografia — 0 que é tudo, mas ignorada atualmente — ndo ha razédo para
uma geracdo que pode memorizar mais de 100 personagens do Pokémon
com todas as suas caracteristicas, histdria e evolu¢do ndo poder aprender
0s nomes, populacdes, capitais e relacdes entre todas as 181 nagBes no
mundo. Depende apenas de como é apresentada. Nés precisamos inventar
metodologias para Nativos Digitais para todas as matérias, e todos os ni-
veis, usando nossos estudantes para nos guiar (PRENSKY, 2001, p.6).

Novas fontes de conhecimento nos impdem um novo modo de agir, de co-
nhecer, de pensar e de aprender. Prensky (2001) defende uma nova interacdo, nao
somente social, mas algo mais amplo e profundo: uma modificacdo de caréater biolo-
gico, no qual a geracdo que ele denominou de "nativos digitais" possuiria novos me-
canismos cerebrais para permitir as rapidas interacfes que as criancas e 0s jovens
apresentam quando da utilizacdo das ferramentas tecnolégicas. Segundo o autor,
devido a esta nova capacidade bioldgica, os “imigrantes digitais” sempre irdo apre-
sentar certo "sotaque", pois tiveram que aprender a utilizar estas novas tecnologias
de comunicacdo e informacdo, ao invés de terem nascido junto a elas. Prensky
(2001) se utiliza desta analogia para exemplificar, de forma mais clara, a diferenca
entre os “nativos digitais” e os “imigrantes digitais” e como isso interfere nas relagdes

e interacdes entre professores e estudantes. Para o autor, embora os professores se
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esmerem para trabalhar com empenho as novas tecnologias, sempre apresentaréao
este "sotaque”, pois eles tiveram que aprender esta nova linguagem referente a utili-
zacao das tecnologias de informacéo e comunicacdo. Tudo leva a crer que as tecno-
logias, enquanto processos comunicativos, produzem novos conhecimentos, lingua-
gens e estruturas de pensar o mundo. Cabe agora investigar como elas modificam
as qualidades dialégicas da comunicacdo humana, bem como as formas de educar

na vida contemporéanea.

3.8 Educar pelas interacdes e relagbes do mundo contemporéaneo

No mundo atual, o processo de ensinar e de aprender acaba por dar origem a
uma nova forma de se pensar a educacao, ndo mais distinguindo aquele que tem a
funcao de aprender daquele que tem a funcéo de ensinar, dada a fluéncia dos sabe-
res e as mudancas em relacdo as tecnologias e as formas de conhecimento. Na es-
cola, as relacdes dialéticas e interativas do mundo virtual transformam professores e
estudantes em parceiros de aprendizagem, inovando em programas de computado-
res e de celular. A geracdo que Prensky (2001) denominou de "imigrante digital”,
aquela que se inseriu no mundo virtual depois do advento e da difusdo das tecnolo-
gias de informacdo e comunicacdo, precisa muitas vezes do auxilio de criancas ou
jovens para lhe auxiliar na execucao de tarefas no que tange as tecnologias. Eviden-
temente, ndo se pode esquecer que a tecnologia ndo esta inerte em relacdo a reali-
dade. Muito pelo contrario, a tecnologia esta cada vez mais viva e sagaz, alterando
as ideologias e representacdes dos estudantes que sao capazes de assimilar rapi-
damente suas transformacdes. As criancas parecem estar preparadas para lidar com
estes veiculos de comunicacao quase que instantaneamente e estdo inclinados para
isso biologicamente (PRENSKY, 2001).

As criancas navegam intensamente pela internet e foram apresentadas a
um mundo de multimidia em que toda tela que veem é colorida, tem ima-
gens multiplas, em geral com som e movimento, tais como icones piscantes,
e, € claro, textos. Os textos sdo em geral curtos porque as paginas da web
ndo sdo configuradas para leituras longas. As palavras em geral sdo subli-
nhadas, oferecendo links, conhecidos como hiperlinks, para paginas impor-
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tantes ou para outras janelas que se abrirdo (VEEN & VRAKKING, 2009,
p.53).

Educar esta geracao apresenta muitos desafios até entdo desconhecidos pa-
ra a maioria dos professores, 0s quais ainda resistem em compreender as tecnologi-
as e 0s seus agentes, os proprios estudantes. Este é um desafio que aparentemente
se aproxima, em muito, dos dilemas da vida moderna. Porém, educar criangas e jo-

vens sempre foi um desafio intrinseco ao aprender e ao ensinar.

Aprender precedeu ensinar ou, em outras palavras, ensinar se diluia na ex-
periéncia realmente fundante de aprender. Ndo temo dizer que inexiste vali-
dade no ensino de que ndo resulta um aprendizado em que o aprendiz ndo
se tornou capaz de recriar ou de refazer o ensinado, em que o ensinado que
nao foi apreendido ndo pode ser realmente aprendido pelo aprendiz. Quan-
do vivemos a autenticidade exigida pela pratica de ensinar-aprender partici-
pamos de uma experiéncia total, diretiva, politica, ideoldgica, gnosiolégica,
pedagogica, estética e ética, em que a boniteza deve achar-se de méos da-
das com a decéncia e com a seriedade (FREIRE, 1996, p.12-13).

As concepcdes subjacentes de Freire (1996, p.13) vao ainda mais longe
guando assinalam que os educadores "ndo podem negar o dever de, na sua pratica
docente, reforcar a capacidade critica do educando, sua curiosidade, sua insubmis-
sdo". Esta ideia reforca o que autores como Veen e Vrakking (2009) e Prensky
(2001) ja haviam relatado. Nao podemos simplesmente tolher as capacidades criati-
vas e comunicativas das criancas e dos jovens. Como € sabido, as novas geracoes
sdo curiosas e ambiciosas em suas perguntas e acdes, ainda mais estando cientes
de que, dotados de motivacdes e informacdes praticamente instantaneas, sdo Ca-

pazes de rearranjar o aprendizado por meio das mais diversas fontes.

O que h& de novo e inédito com as tecnologias da informacéo e da comuni-
cagdo é a parceria cognitiva que elas estdo comecando a exercer na rela-
¢ao que o aprendente estabelece com elas. Termos como “usuario” ja nao
expressam bem essa relac@o cooperativa entre ser humano e as maquinas
inteligentes. O papel delas j& ndo se limita & simples configuracéo e forma-
tacdo, ou, se quiserem, ao enquadramento de conjuntos complexos de in-
formagédo. Elas participam ativamente do passo da informacéo para o co-
nhecimento (ASSMANN, 2000, p.10).
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Os professores precisam compreender como 0s estudantes estdo se desen-
volvendo durante o processo de aprendizagem, tentando aproximar suas acdes pe-
dagdgicas das condi¢des cotidianas da vida moderna. Freire (1996, p.15) ja ressal-
tava que "ensinar exige respeito aos saberes dos educandos"”. Contudo, faz-se im-
prescindivel que os educadores desenvolvam a capacidade de aprender com os es-
tudantes, pois estes ultimos também tém muito a nos ensinar, especialmente neste
momento de transicao e de inconformidade no desempenho da funcdo formativa das
escolas, o qual é decisivo para a sua participacdo na vida atual.

Por isso mesmo pensar certo coloca ao professor ou, mais amplamente, a
escola, o dever de ndo so respeitar os saberes com que os educandos, so-
bretudo os das classes populares, chegam a ela — saberes socialmente
construidos na pratica comunitaria — mas também, como ha mais de trinta
anos venho sugerindo, discutir com os alunos a razdo de ser de alguns des-
ses saberes em relagdo com o ensino dos contetdos (FREIRE, 1996, p.15).

As criancas e os jovens criados neste mundo da tecnologia possuem habili-
dades que estdo particularmente apropriadas as TIC e, além disso, sdo dotados de
energia para imagina-las e reprograma-las. Paradoxalmente, a maioria das escolas
continua com acesso limitado a estas informacdes e alguns professores, muitas ve-
zes por desconhecimento ou despreparo, atuam também emperrando este processo
de modernizacao, fazendo da escola um local restrito a repeticdo de conteudos, ao
conformismo e a alienacdo, sobretudo em termos de didlogo, problematizacdo e

compreensao da vida real.

Em lugar de comunicar-se, o educador faz “comunicados” e depdsitos que
os educandos, meras incidéncias, recebem pacientemente, memorizam e
repetem. Eis ai a concepgao “bancaria” da educagdo, em que a Unica mar-
gem de acdo que se oferece aos educandos é a de receberem os depdsi-
tos, guardé-los e arquivé-los (FREIRE, 1987, p.33).

Reforcando esse pensamento, Sibilia (2012) afirma que os estudantes muitas
vezes sentem-se reprimidos e até deslocados no ambiente escolar, local que deveria
ser um ponto de identificacdo frequentado por varias criancas e jovens. Todavia,

nem sempre € isso 0 que acontece e a escola acaba por tornar-se um local de peni-
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téncia e da repeticao de receitas, no qual o tempo demora a transcorrer e sua criati-

vidade €, muitas vezes, reprimida num processo de domesticacdo intelectual.

Por tudo isso, em face as fortes transformacdes ocorridas nas Ultimas déca-
das, ndo surpreende que a escola tenha se convertido em algo terrivelmen-
te chato, e que a obrigacdo de frequenta-la signifique uma espécie de calva-
rio cotidiano para as dindmicas e interativas criangcas contemporaneas. Seu
desinteresse e 0 escasso entusiasmo que costumam demonstrar a esse
respeito seriam indicios dessa falta de sentido, evidenciada ainda pelos al-
tissimos indices de desercédo escolar que se constatam em todo o mundo
(SIBILIA, 2012, p. 206).

Em muitos casos, o principal problema na utilizacdo das tecnologias de infor-
macao e comunicacdo esta nas limitacdes de linguagem e na incapacidade de re-
construir 0s novos conhecimentos por parte de alguns professores, 0s quais néo
percebem a potencialidade das ferramentas que estdo a disposicdo, preferindo re-

cusar o fascinio dos computadores, ou até mesmo demoniza-los.

Em muitos ambientes escolares, persiste o receio preconceituoso de que a
midia despersonaliza,anestesia as consciéncias e € uma ameaca a subjeti-
vidade. A resisténcia de muitos (as) professores (as) a usar soltamente as
novas tecnologias ha pesquisa pessoal e na sala de aula tem muito a ver
com a inseguranca derivada do falso receio de estar sendo superado/a, no
plano cognitivo, pelos recursos instrumentais da informatica (ASSMANN,
2000, p.8).

Do ponto de vista da atitude intelectual e da critica de autores como Assmann
e Freire, podemos inferir que as salas de aula, mesmo as equipadas com recursos
tecnoldgicos altamente desenvolvidos, continuam se deparando com o0s problemas
ligados a descentralizacdo da comunicacdo, mediante rearranjos e mudancas de
acentos, concretizados como apropriacdo de conhecimentos técnicos em mercado-
rias. Muitos professores acreditam que os estudantes perderam a capacidade critica
e dialégica dos conhecimentos devido as benesses da tecnologia. Contudo, este
pensamento € lacunar e ultrapassado, conservando um mondlogo incompreensivel
para a construcao respeitosa e afetiva do trabalho cognitivo. As criancas e 0s jovens
estdo acostumados a uma quantidade muito maior de informagdes do que podemos
supor. Na realidade, a escola atual ndo se mostra capaz de proporcionar informa-

¢Oes que possam ser julgadas como relevantes e interessantes por estes jovens.
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Como a informagdo continuard a crescer exponencialmente no século em
que estamos, as crian¢as de hoje precisam ter a capacidade de lidar com
imensas quantidades de informacdo, com a capacidade de procurar e sele-
cionar rapidamente o que precisam. [...] Os pais as vezes se preocupam
com o modo pelo qual as criangas navegam pela internet, baixando arqui-
vos, copiando e postando informacdes, e consequentemente, os pais se
preocupam também com o fato de o conhecimento adquirido ser superficial.
Mas, em uma época em que reclamam sobre a sobrecarga de informacdes,
0s mais velhos demonstram também o quanto ndo sabem lidar com a rique-
za da informacgéo (VEEN & VRAKKING, 2009, p.54).

Estes dilemas historicos estdo de certa forma, retratados na famosa frase de
Harold Bloom (2001, p.17) que anima o discurso com a seguinte questéo: “as infor-
magcodes sado facilmente encontradas, mas onde esta a sabedoria?”. Em meio a este
turbilhdo de informacdes, os professores precisam compreender que também eles
necessitam aprender e que se quiserem acompanhar seus estudantes precisam ou-
vi-los, assumindo assim a condicédo de sujeitos do conhecimento, capazes de trans-
formar informagdes em conhecimentos mediados pela forca do didlogo problemati-
zador do saber. Freire (1987, p.39) afirma que "ninguém educa ninguém, ninguém
educa a si mesmo, os homens se educam entre si, mediatizados pelo mundo”. Esta
afirmativa é muito clara e contextualiza perfeitamente a problematica travada entre a
educacdo e as novas tecnologias, pois os professores precisam aprender a serem
criticos neste novo mundo. Afinal, a tecnologia atenua o esforco fisico, mas nao o

dial6gico, que reformula 0 nosso conhecimento na interagdo com o outro no mundo.

Desta maneira, o educador ja ndo € o que apenas educa, mas o que, en-
quanto educa, € educado, em didlogo com o educando que, ao ser educa-
do, também educa. Ambos, assim, se tornam sujeitos do processo em que
crescem juntos e em que os “argumentos de autoridade” ja, ndo valem. Em
que, para ser-se, funcionalmente, autoridade, se necessita de estar sendo
com as liberdades e ndo contra elas. J4 agora ninguém educa ninguém,
como tampouco ninguém se educa a si mesmo: os homens se educam em
comunhdo, mediatizados pelo mundo. Mediatizados pelos objetos cognos-
civeis que, na pratica “bancaria”, sdo possuidos pelo educador que os des-
creve ou os deposita nos educandos passivos (FREIRE, 1987, p. 39).

A educacéo tradicional se tornou abstrata, afastada da realidade, dos proble-
mas sociais e das situagcdes concretas. A tecnologia parece uma coisa trivial, eviden-
te, entretanto, esconde a sutileza metafisica da dimensao da utilidade que carece de
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trabalho humano e € mercadoria. A humanizacdo contemporanea depende da co-
municagao e as TIC podem representar na escola meios conservadores, venenosos,
sedutores e massificadores. Partindo disso, ndo podemos eliminar as contradi¢des e
os paradoxos de uma globalizacdo que promove tanto desenvolvimento tecnoldgico
guanto desigualdades socioecondémicas e formativas. Contudo, as tecnologias tém
propriedades reflexivas na préatica pedagogica e no ambiente de aprendizagem, se
proporcionada, estimulada e explorada pelo professor no cotidiano escolar, como
uma possibilidade a ciberpesquisa, a interacdo e a reconstrucdo dos conhecimentos.
Nesse sentido, a colaboracéo em projetos de aprendizagens coletivos, a partilha e a
ressignificacdo do saber educacional encontra um novo sentido tendo em vista as
necessidades de dialogo na era da informacao, pois “o envolvimento pessoal do alu-
no tem um papel fundamental no processo de aprendizagem: quanto mais ativamen-

te envolvido estiver, mais ele ira integrar e reter o que aprende” (LEVY, 1993, p.40).

4. ANALISE DO COTIDIANO ESCOLAR: UM MUNDO A PARTE
4.1 As escolas e as TIC: novas possibilidades

Ao explicitar a minha experiéncia na escola David Canabarro, cabe lembrar
gue o trabalho ali realizado ndo ocorreu de forma isolada, mas como uma forma
concreta de pratica educativa e um vir-a-ser resultado das realidades vividas. Devido
aos percursos trilhados em outras escolas, interagindo com pessoas e locais diferen-
tes, pude trazer outros horizontes, paradigmas e realidades ao olhar que permitiu
constituir énfases educacionais diferenciadas. A possibilidade de transitar por dife-
rentes experiéncias, em momentos distintos da minha vida profissional, resultou no
surgimento de diversos questionamentos e tensdes sobre como as escolas estdo se
preparando para receber os estudantes de um mundo muito dindmico, no qual a in-
formac&o n&o € mais privilégio, mas um direito de todos. Minha caminhada teve ini-
cio em uma escola de Ensino Médio (2005) da rede estadual do Rio Grande do Sul,
em Santa Maria, regido central do Estado. Posteriormente, em uma escola municipal
de Ensino Fundamental localizada em Sao Borja (2007), em uma regido de fronteira,

na divisa entre Brasil e Argentina. Em outro momento, pude atuar no Ensino Funda-
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mental e na educacao de jovens e adultos (2008) em S&o Lourencgo do Sul, situado
na regido sul do Estado. Por fim, trabalhei no municipio de Canoas (2012), em uma
escola de Ensino Fundamental, na regidao metropolitana de Porto Alegre, o que me
permitiu vivenciar diversas realidades e contextos dentro do Estado do Rio Grande
do Sul.

Apesar de todo este percurso itinerante, ndo me € possivel afirmar categori-
camente que a educacdo em todas as regides do Estado ainda enfrenta a mesma
defasagem em relacdo as transformacgfes tecnoldgicas, pois cada escola € um
mundo a parte. Contudo, nos locais onde tive a experiéncia de trabalhar pude averi-
guar as inumeras dificuldades de insercao das tecnologias nas escolas.

A escola, como espaco de transmissdo de saberes, precisa ser repensada,
assim como a concepc¢ao de aprendizagem e de ensino, pois aprender sig-
nifica questionar certezas pretensamente conclusivas e manter aceso o fogo
da curiosidade, da criatividade [...] WARSCHAUER, 2001, p.15).

No Brasil, a possibilidade de reinvencdo do processo de ensino por parte das
escolas é o maior trunfo que a educacao pode empregar para enfrentar as dificulda-
des inerentes ao mundo contemporaneo, como, por exemplo, a falta de investimen-
tos adequados, violéncia dentro e fora dos muros da escola, desvalorizacdo dos pro-
fessores e falta de infraestrutura adequada, além dos problemas especificos de cada
localidade. Como havia comentado anteriormente, minha experiéncia por varias re-
gides do Estado do Rio Grande do Sul e por diferentes realidades educacionais tem
demonstrado que é exatamente esta capacidade de reinvencéo por parte das esco-
las que pode fazer a diferenca no processo de ensino. As dificuldades sempre esta-
rdo presentes, todavia, como educadores ndo podemos aceitar passivamente a rea-
lidade (como dinossauros - com excesso de musculos e cérebros de galinha), quan-
do desejamos que o estudante aprenda. De acordo com Warschauer (2001, p.163),
apesar do desencanto com a possibilidade de reformas globais na educacao e da
incapacidade politica no Brasil de solucionar seus problemas educacionais, o cami-
nho para enfrentar estas dificuldades passa por a¢des locais, criadas e metamorfo-
seadas no ambito escolar, para repensar a realidade e buscar novas praticas em
conjunto que modifiguem a escola, permitindo transforma-la em um local de inova-

¢ao e mudanca.
51



Uma das principais finalidades dos educadores reside em capacitar-se para
inserir os estudantes em um mundo cada vez mais rapido e informado. Contudo,
antes é preciso entender que o professor também precisa estar intimamente integra-
do ao mundo tecnolégico. Para isso, o educador precisa perder o temor de se aven-

turar neste novo mundo.

A fim de que a educacao seja capaz de atender as demandas de amanha,
os professores terdo que considerar a tarefa de educar a juventude de uma
nova maneira, contribuindo de maneira significativa para a sociedade. Em
vez de proteger as criangas de um mundo mau, deveriamos estimula-las a
explorar esse mundo, como se estivessem atreladas a uma corda que per-
mitisse voltar com seguranca quando necessario (VEEN & VRAKKING,
2009, p.108).

Os professores precisam integrar-se de forma efetiva as tecnologias que per-
meiam o mundo dos estudantes e que a cada ano ampliam-se. Nao se pode esperar
de bracgos cruzados que a proxima geracdo de educadores "resolva o problema” das
tecnologias na escola. De acordo com Assmann (2000, p.7), "as novas tecnologias
nao substituirdo o/a professor/a, nem diminuirdo o esfor¢o disciplinado do estudo”,
mas elas podem, sim, desempenhar um novo papel na educacao criando novas for-
mas de conhecimento. Assim sendo, afinal, qual € o real papel das tecnologias de
informac&o e comunicagcdo nos dias de hoje e como elas estédo inseridas nas esco-

las?

As TIC estdo presentes em praticamente todas as areas da vida ocidental. De
acordo com Almeida e Franco (2013, p.43), "as TIC sdo tema candente em todas as
areas da vida no século 21". A educacdo nao esta fora deste processo, porém, ainda
encontra diversas barreiras para ser assimilada e utilizada em algumas escolas. As
dificuldades enfrentadas esbarram em parte na resisténcia dos professores, 0s quais
em muitos casos, nao se sentem preparados para lidar com as tecnologias que ace-
leradamente invadem nosso dia a dia. Assmann (2000, p.9) afirma "[...] € sumamen-
te importante mostrar que a funcdo do/a professor/a competente ndo s6 ndo esta
ameacada, mas aumenta em importancia”". Os educadores deverdo atuar como
transmissores, 0s quais irdo demonstrar o caminho para que estes novos estudantes
possam ampliar a0 maximo seu potencial ao utilizar as TIC. De acordo com Lima e

Rosendo (2013. p.76), "a introducdo das TIC no contexto educacional traz possibili-
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dades unicas que podem transformar o papel da escola ainda estruturada dentro de
pressupostos do século 19 [...]". Portanto, as escolas possuem as ferramentas ne-
cessarias e, apesar das dificuldades, ndo podem deixar de aproveitar esta oportuni-
dade que esta despontando, a qual pode ser realmente o fator de mudanca essenci-
al na educacéao brasileira. Ainda de acordo com Lima e Rosendo:

A adocéo de plataformas, aulas e objetos educacionais digitais (videos, ga-
mes, redes sociais, aplicativos, etc.) podem contribuir para que cada aluno
desenvolva habilidades e competéncias compativeis com novas demandas
sociais, construindo um percurso préprio de aprendizagem, no seu ritmo e a
partir das suas necessidades, construa experiéncias de aprendizagem cole-
tivas e colaborativas, potencialmente reformulando espacos e tempos esco-
lares e ampliando o papel do professor como mediador de conhecimento
(LIMA & ROSENDO, 2013, p.76).

As TIC estdo mais presentes nas escolas. Nossos estudantes a cada dia se
tornam mais interligados e comunicativos com um mundo veloz. Nao podemos rele-
gar somente aos professores a responsabilidade por estas mudancas necessarias a
educacao brasileira. Porém, estes podem, sim, fazer a diferenca e, em muitos casos,
ja o fazem, criando em suas escolas novas formas de trabalho. De acordo com Gon-
sales (2013, p.58), "a educacao precisa de apoio, mas esse apoio nao pode vir de
fora para dentro, justamente porque n&o existe receita pronta e Gnica. E preciso es-

timular que professores sejam autores de seu proprio processo de formacéo [...]".

4.2 A escola e suas peculiaridades

Partindo do pressuposto de que para educar € preciso preparar a pessoa para
a vida e ndo um mero acumulo de informacdes, percebe-se que algo deve ser feito
para que o estudante possa ampliar seus referenciais de mundo e aprender com
todas as linguagens tecnoldgicas, escritas, sonoras, dramaticas, cinematogréficas,
corporais, entre outras. A escola precisa integrar o mundo das TIC (que ndo séo a-
penas instrumentos neutros e nao sociais) ao espaco vivificante da sala de aula, pa-
ra ajudar o educando a construir sua propria visdo do universo. E fundamental que
se guestione mais acerca dos processos educativos, refletindo sobre o nosso cotidi-
ano pedagogico. Afinal de contas, hoje, os processos de aprendizagem humana sao
marcados pela presenca das TIC em sua multiplicidade de linguagens, sejam elas

producdes técnicas, artisticas, poéticas, cientificas, assistivas ou organizadas em
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praticas sociais e institucionais. Por isso, esta pesquisa pode servir para auxiliar to-
dos aqueles que percebem que o compromisso fundamental do educador é com a
dindmica da reconstrucdo do saber e que uma postura estética pode vir a ser a ga-
rantia de ndo crescimento da globalidade do educando.

O processo de insercdo das tecnologias na sala de aula desafia as praticas
pedagdgicas atuais. Muitas vezes, o professor ndo compreende as peculiaridades
dessas linguagens visuais com sensibilidade e senso critico, vivenciando um proces-
so de institucionalizacdo e de separacao de seus sentidos que poderiam atuar como
emancipadores. “Ja ha setenta anos, o excelente Karl Vogel deu a sugest&o de ini-
ciar toda aula de alfabetizacdo com o desenho de uma casa ou de uma roda para
explicar depois as criangcas que também se pode escrever esta casa ou esta roda”
(BENJAMIN, 1980, p.105). Da perspectiva de Walter Benjamin (1892-1940) cabe
destacar as reflexdes sobre as técnicas de reproducdo das obras de arte (especial-
mente do cinema) e suas repercussdes sociais e politicas, resultantes da estreita
relacéo existente entre as transformacdes técnicas da sociedade que servem como
instrumentos para a renovacao das estruturas e para a alteracdo das percepcdes
humanas. Contudo, as linguagens resultantes de fatores globais e locais marcam a
vida dos estudantes e tornam mais acessiveis as atividades envolvendo a transmis-

séo e a reconstrucao dos conhecimentos propostos em sala de aula.

Nesse sentido, estou comprometido com essa pesquisa que, de certa forma,
€ resultado de minhas vivéncias e experiéncias como professor no cotidiano escolar.
Além disso, também atuei de fato na insercdo das TIC nas escolas nas quais traba-
Ihei, como uma forma de encontrar nestas tecnologias mediacdes para 0Ss processos
de ensinar, aprender e de (auto) formar (refletir sobre a prépria acdo). O desafio atu-
al encontra-se em compreender as TIC ndo apenas como instrumento de lazer ou
consumo, mas como uma area de conhecimento da diversidade cultural e como um
espaco de atuacao profissional, pois o professor interfere em seu meio social trans-
formando-o com seus estudantes, ressignificando suas formas e usos, muitas vezes
com influéncias socioculturais apreendidas e reconstruidas na sua relacédo dialética

com o mundo.
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Saber que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilida-
des para a sua propria producdo ou a sua construcdo. Quando entro em
uma sala de aula devo estar sendo um ser aberto a indagagdes, a curiosi-
dade, as perguntas dos alunos, a suas inibigcdes; um ser critico e inquiridor,
inquieto em face da tarefa que tenho — a de ensinar e ndo a de transferir
conhecimento (FREIRE, 1996, p.21).

Primeiramente, cabe ressaltar que o trabalho desenvolvido e analisado na
Escola Municipal de Ensino Fundamental David Canabarro pode servir como base
para o entendimento desta questdo, mas ndo como regra geral, pois cada escola
possui multiplas realidades que se constituem por meio das relacdes sociais estabe-
lecidas entre as pessoas. Estas particularidades locais possibilitam que trabalhos
muito semelhantes possam apresentar resultados muito diferentes, pois as metodo-
logias e conteudos convergem na interface dos atores envolvidos e do contexto inte-
rativo, social, cultural e econdmico da experiéncia concreta promovida na sala de
aula. Portanto, faz-se importante também explorar um pouco da realidade de cada
escola, dentro das quais nos constituimos sujeitos historicos e profissionais media-
dores dos processos de aprendizagem, demonstrando quais atividades e de que
formas as acoes pedagodgicas por meio das TIC estdo sendo executadas na institui-

¢cao de ensino em questao.

A EMEF David Canabarro foi criada em 20 de maio de 1985, localizada a Rua
Rio de Janeiro, 360. Posteriormente, em 29 de novembro de 1985, foi transferida

para o seu endereco atual ®

na Rua Floriandpolis, 3892. Inicialmente, o publico-alvo
desta Escola eram estudantes do primeiro ao quinto ano do Ensino Fundamental e,
a partir de 2011, foram sendo incluidas novas séries até atingir, em 2014, os nove
anos estabelecidos pela lei n°® 11.274, de 6 de fevereiro de 2006, abarcando atu-
almente turmas do primeiro ao nono ano do Ensino Fundamental. A Escola localiza-
se no bairro Mathias Velho, regido periférica da cidade de Canoas, inserida na regi-
ao metropolitana de Porto Alegre. O local é afastado do centro da cidade, onde a
realidade da violéncia urbana e da falta de infraestrutura € presente e constante. De
acordo com dados do IBGE do ano de 2010, a cidade de Canoas conta com uma

populacdo de 323.827 habitantes, sendo que o bairro Mathias Velho abriga um total

'3 Dados retirados do Projeto Politico Pedagégico da EMEF David Cananbarro, 2011.
!4 Retirado de www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2004-2006/2006/Lei/L11274.htm. Acesso em: 18
out. 2015.
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de 48.806 habitantes. Destes ultimos, 12.105 séo criangas de 0 a 14 anos, agrupa-
das em uma &rea correspondente a 6,01 kmz.

Atualmente, a Escola David Canabarro é responsavel pelo ensino de 609 alu-
nos, divididos em dois turnos, manhéa e tarde. No ano de 2015, as turmas nas quais
atuei profissionalmente, como professor de Historia e Geografia, contavam com 123
estudantes no sexto ano, 31 no sétimo ano, 59 no oitavo ano e 28 estudantes no
nono ano. Um fator decisivo para explicar como as TIC vém sendo utilizadas nas
salas de aula da Escola David Canabarro é a implementacdo do conceito de salas
tematicas que foi posto em prética durante a gestdo da atual Diretora da Escola Sil-
via Leticia de Senna. Nesta proposta, os professores possuem autonomia para pla-
nejar e organizar as salas de aula livremente de acordo com suas respectivas mate-
rias e conteudos. A sala tematica na qual trabalho contempla somente atividades
relacionadas as disciplinas de Historia e Geografia. Assim sendo, ha uma circulari-
dade por parte dos estudantes que trocam de salas, e ndo dos professores. A possi-
bilidade de permanecer em uma mesma sala de aula e prepara-la para receber os
alunos permite ao educador amadurecer em um processo de pertencimento e de
cuidado maior com os espacos da escola. Por parte dos estudantes também ha um
maior "respeito” por esse ambiente, evitando assim com mais facilidade vandalismos

e pichacdes nas salas.

No ano de 2014, este trabalho foi realizado com 118 estudantes do sexto ano,
62 do oitavo ano e 31 alunos do nono ano, e no ano de 2015 foram 123 estudantes
do sexto ano, 59 do oitavo ano e 28 estudantes do nono ano. As atividades analisa-
das foram realizadas durante duas horas semanais com cada turma no ano de 2014.
Ja em 2015 a carga horaria foi ampliada em mais duas horas semanais nas turmas
do sexto ao nono ano, pois passei a trabalhar com ambas as disciplinas, Histéria e

Geografia em cada uma das turmas citadas.

Na busca de sistematizar as informacfes coletadas durante o periodo da
pesquisa foi elaborado um repositério composto por arquivos digitais sobre as ob-
servacfes das aulas analisadas. Todavia, faz-se necessario esclarecer que grande
parte das observacdes registradas ocorreu durante as aulas de Historia e Geografia
ministradas por mim, na EMEF David Canabarro, nos anos de 2014 e 2015. Muitas
destas observagfes contém informacgdes que foram retiradas das avaliacdes de Ge-
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ografia e Histdria realizadas pelos proprios estudantes, pois se tornou regra realizar
indagacOes sobre as TIC utilizadas nestas aulas durante as avaliagfes periddicas.
Este processo de sistematizacdo de informacdes e de dados me permitiu acumular
subsidios suficientes para analisar a efetividade, ou néo, de algumas das TIC utiliza-
das nas aulas ministradas. Outro fator importante a ser ressaltado € o fato de que o
trabalho em questdo néo poderia ter sido concretizado da forma como aqui se apre-
senta, ndo fosse a proposta e a aposta da Diregcdo da EMEF David Canabarro em
meu trabalho ndo somente com as TIC, mas especialmente por ousar arriscar uma
proposta totalmente nova implementada. Esta proposta se pautou em investir em
materiais audiovisuais e a instalagdo da lousa digital na sala de historia e geografia.
Além disso, as salas tematicas instaladas pela Direcdo da Escola possibilitaram de-
senvolver o trabalho de forma mais coesa e completa. As salas tematicas permitiram
a criacdo de um ambiente propicio para uma experiéncia totalmente nova, a inser-
¢ao dos estudantes em um ambiente organizado, limpo, preparado e pensado exclu-
sivamente em facilitar o aprendizado através do visual e do estimulo a curiosidade e

ao interesse do estudante.

Devido a todos estes fatores, surgiu a necessidade de dar seguimento a esta
pesquisa, permitindo lancar luz sobre o uso dos recursos tecnolégicos e dos instru-
mentos culturais no cotidiano escolar, como potencializadores dos processos de en-
sino e de aprendizagem. Quando estas ferramentas sao utilizadas de forma apropri-
ada pelos professores, por meio de uma leitura critica destes mecanismos comuni-
cacionais, atingem além das perspectivas maniqueistas que sé visualizam o lado
obscuro da fragmentacdo, da unidimensionalidade, da obijetividade instrumental,
mercadoldgica e alienada, das tecnologias na educacgédo. Se ha quem afirme que a
informacéo via internet € abreviada e reduz-se ao instante em que € novidade, dis-
pondo de uma autoridade que verifica a informacédo instantaneamente, entéo a rele-
vancia do conhecimento coloca a necessidade de uma leitura critica das representa-
¢Oes e imagens vinculadas pelas TIC e de atualiza¢do constante, mesmo nos casos

onde parece de certa forma submetida ao controle mercadolégico.

A educacao escolar, em todas as suas modalidades e faixas etérias, tem si-
do um dos mais cobicados alvos de investidas e de criagao de novos produ-
tos tecnolégicos. Tal assédio as escolas se da de forma desigual e em tem-
pos néo sincronizados. Embora o uso das TIC seja direito de todos os cida-
daos, muitas das propostas vao na direcdo de mero apelo ao consumo ou
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na direcdo de seu uso indiscriminado e acritico (ALMEIDA & FRANCO,
2014, p.43).

As tecnologias estdo presentes no nosso cotidiano, contudo ndo podem ser
indiscriminadamente julgadas como as Unicas responsaveis pelas transformacdes
na educacao, pois como vimos, podem também ser empregadas como ferramentas
comerciais por empresas e, até mesmo, como parte de programas politicos que pre-
tendem vender a falsa ideia da tecnologia como sendo a responsavel pela resolucéo
dos problemas educacionais.

4.3 Uma nova velha tecnologia: os videos

A construcdo de meios e ferramentas que possibilitem melhorar o aprendiza-
do e captar mais a atencao dos estudantes é parte fundamental do processo de per-
cepcao das acdes pedagogicas no mundo em que vivemos. Diversos autores, como
Moran (1995), Arroio e Giordan (2006), Lévy (1993) Nakashima e Amaral (2006) e
Veen e Vrakking (2009), relataram a possibilidade de empregar a apresentacéo de
videos como recurso motivador a aprendizagem. Esta abordagem teve inicio quan-
do, ainda no ano de 2013, comecei a utilizar a exposicéo de videos como uma nova
possibilidade de atrair o interesse dos educandos para os conteudos trabalhados,
principalmente aqueles referentes aos conteudos de Geografia.

Nos anos subsequentes, pude observar que ndo adianta apenas trazer videos
para dentro da sala de aula e buscar enquadrar os videos comercializados no con-
tetdo escolar a ser trabalhado. E necessario, também, que se construa uma intera-
cao efetiva na producdo de novas formas de ver, aprender e compreender com es-
ses recursos midiaticos, criando um espaco de mediacdo para que os professores
possam identificar nos videos questdes historicas, politicas, geograficas, ideologi-
cas, éticas e culturais, as quais podem ser exploradas ouvindo e compreendendo as
relacbes que 0s nossos estudantes estabelecem com estas midias, questionando e
mediando a reconstrucdo de sentidos e significados destes artefatos culturais. De
acordo com Moran (1995, p.30), "o video como sensibilizacdo € o uso mais impor-
tante na escola. Um bom video é interessantissimo para introduzir um novo assunto,

para despertar a curiosidade e a motivagdo para novos temas". Na verdade, esta
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perspectiva do processo de ensino e de aprendizagem compreende que sujeitos e
objetos estdo mutuamente implicados e atuam como coresponsaveis, na medida em
gue geram novos conhecimentos na reconstrucao dialégica com o mundo da educa-
cdo formal, ndo formal e informal, sendo constituidores do seu proprio desenvolvi-
mento. Desta forma, a mediacdo pedagogica com o objeto de aprendizagem, seja
ele um site, um filme, um aplicativo de smartphone ou um jogo, envolve sujeitos ca-
pazes de compreender este objeto e transforma-lo atualizando a sua significacao.

Os videos trabalhados em aula foram retirados do site YouTube® e, posteri-
ormente, salvos em computador com o programa A Tube Catcher'® (programa que
permite assistir os videos do YouTube, sem a necessidade de conexao com a inter-
net), encontrado com facilidade e amplamente disponivel em varios sites da internet.
Estas ferramentas simples e disponiveis a todos que possuem acesso a internet po-
dem ser utilizadas como instrumentos para permitir aos professores trabalhar na re-

construcéo de alguns conceitos sobre a utilizacéo dos videos em sala de aula.

A dindmica do video faz o aluno sentir-se & vontade e curioso, ficando mais
apto a aprender, pois 0s meios de comunicacdo desenvolvem formas sofis-
ticadas e multidimensionais de comunicagdo sensorial, emocional e racional
que superpde linguagens e mensagens, facilitando a interagcdo com o aluno
(ARROIO & GIORDAN, 2006, p.9).

Em pesquisa realizada na biblioteca da Escola foram encontrados diversos
videos enviados pelo Ministério da Educacdo que ndo eram utilizados na pratica do-
cente. Isto confirma que a disponibilizacdo destes recursos audiovisuais vem sendo
discutida e incorporada ao ensino e aos acervos didaticos ha muito tempo. Entretan-

to, este material midiatico, apesar de primar pela exceléncia do contetdo, aparente-

* O YouTube foi langado em maio de 2005 para que bilhdes de pessoas pudessem descobrir, assistir
e compartilhar os videos produzidos historicamente ou criados espontaneamente. O YouTube oferece
um férum para as pessoas se conectarem, informarem e inspirarem umas as outras por todo o mun-
do, atuando também como plataforma de distribuicdo para criadores de conteddo original e anuncian-
tes grandes e pequenos, que pretendem divulgar videos como propaganda, diversdo, forma de traba-
Iho e renda, popularizacé@o, promoc¢éo pessoal ou de vendas de produtos. O YouTube é uma empresa
da Google. Retirado de http://www.youtube.com/yt/about/pt-BR/. Acesso em: 23 set. 2015.

® O ATube Cather é um aplicativo simples de freeware elaborado para pessoas comuns e para alu-
nos com fins pessoais, privados e ndo-comerciais. Este aplicativo € um gerenciador de download que
ajuda a fazer backups de videos de sites e reproduzi-los offline, bem como exporta-los para varios
formatos de arquivos (MPG, AVI, MP4,3GP, 3G2, WMV, PSP, MOV, FLV) ou codifica-los para forma-
tos padrdo (como DVD, VCD, iPod, PSP). Retirado de http://www.atube.me/video/whatis-atube.html.
Acesso em: 23 set. 2015.
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mente falha pela inadequacéo a modernidade ao exibir videos apostilados que néo
sdo atrativos e tampouco instigam as criangas e jovens a manifestarem suas proé-
prias opinides. Ha também uma enorme falta de apropriacdo por parte dos professo-
res para explorar o contetdo destes recursos, dada a caréncia de infraestrutura nas
escolas que faz com que estas inovagdes permanegcam como algo inexplorado pelos

educadores ou descontextualizado, sem historia.

Varios pesquisadores, como Méran (1995), Arroio e Giordan (2006), Mandari-
no (2002), Lévy (1993), Veen e Vrakking (2009), Assmann (2000), Almeida e Franco
(2014), Gonsales (2014) e Lima e Rosando (2014), reconhecem a importancia da
incorporacao das TIC ao processo de ensino, seja para contextualizar a historia an-
tiga por meio de palavras e imagens (trazendo novas motivacdes e contradicbes nos
textos escolares), seja para uma leitura historico-cientifica na oposicdo ao imedia-
tismo das informacdes entre as criangas e jovens, seja para incluir a educagcao na
diversidade cultural por meio de um letramento digital. Além disso, Mandarino (2002)
reforca que a estética das imagens torna atraente e potencializa a compreenséao por

simular experiéncias e processos de imaginacao. Segundo Moran (1995, p.28-29),

O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens que interagem superpostas, interligadas, somadas, ndo separa-
das. Dai a sua forca. Somos atingidos por todos os sentidos e de todas as
maneiras. O video nos seduz, informa, entretém, projeta em outras realida-
des (no imaginério), em outros tempos e espacos. [...] A linguagem audiovi-
sual desenvolve multiplas atitudes perceptivas: solicita constantemente a
imaginacao e reinveste a afetividade com um papel de mediag&o primordial
no mundo (MORAN, 1995, p.28-29).

Por sua vez, a internet também permite buscar conteddos novos criados por
alguns educadores interessados na educacéo, por estudantes e até mesmo por em-
presas que visam disponibilizar o maior numero de informa¢des possiveis ha busca
por auxiliar (re)significacées e por melhorar o conhecimento humano. Esta nova fer-
ramenta também precisa ser explorada, pois nossa sociedade convive com este uni-
verso de informac@es e precisamos dialogar com as TIC para que haja o incentivo a
sua leitura, problematizacao e interlocu¢cdo de conceitos no processo de ensino e
aprendizagem, alimentando a criatividade, as curiosidades e as necessidades, reais

ou imaginarias, dos estudantes no cotidiano.
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Novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo
das telecomunicacdes e da informatica. As relages entre os homens, o tra-
balho, a proépria inteligéncia dependem, na verdade, da metamorfose inces-
sante de dispositivos informacionais de todos os tipos. Escrita, leitura, viséo,
audicao, criacdo, aprendizagem sdo capturados por uma informatica cada
vez mais avancada (LEVY, 1993, p.4).

A utilizacdo dos videos caracteriza apenas uma pequena parcela da estraté-
gia desenvolvida com as turmas envolvidas na pesquisa, servindo principalmente
como apoio ao conteudo desenvolvido nas aulas. Como os videos sdo de curta du-
racao e ocupam um pequeno espaco das aulas, posteriormente inicio a explicacao
do conteudo relacionando-o o com os videos assistidos. Este processo, por vezes,
também ocorre da forma inversa, primeiro a explicagdo e, logo em seguida, apresen-
tando o video como forma de ilustracdo do contetudo tematizado (especialmente nas
aulas de Historia), o que permite inserir melhor os alunos no contexto do material
trabalhado. Existem ainda outros momentos em que séo utilizados videos mais lon-
gos que ocupam mais tempo das aulas chegando a atingir até 45 minutos. Estes
videos mais longos séo utilizados predominantemente com os alunos do nono ano,
0S quais conseguem participar de forma mais ativa durante as exibicbes de maior
duracdo que buscam abordar situacdes culturais e sociais mais complexas. Além
disso, em algumas aulas pré-determinadas sdo também utilizados filmes ou até
mesmo desenhos animados, em aulas que normalmente acabam sendo ocupadas
em sua totalidade pela exibicdo do material. Este ultimo tipo de recurso € utilizado
normalmente no fechamento de cada contetdo de Historia ou de Geografia minis-
trado. Todavia, faz-se necessario destacar que os videos nao séo utilizados em to-
das as aulas, servindo unicamente como instrumentos de ilustracdo e de apoio ao

conteldo trabalhado.

4.4 A utilizacdo de videos e suas potencialidades

Este processo de utilizacdo de videos comecou como uma simples experién-
cia em sala de aula realizada com duas turmas de oitavo ano, ao longo do primeiro
semestre de 2014 para trabalhar com o conteudo referente a América Central. Con-

tudo, antes de introduzir os videos nas aulas, foi necessario um intenso trabalho
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prévio de pesquisa, selecionando alguns paises da América Central e dividindo-os
aleatoriamente entre os alunos. Por sua vez, estes Ultimos precisariam pesquisar
sobre o tema e apresenta-lo para os colegas, expondo as informacdes coletadas
sobre cada pais. Esta etapa tornou-se fundamental, pois, para promover a aprendi-
zagem, a exibicdo somente de videos, sem um prévio estudo do local a ser "visita-
do", ndo permitiria aos estudantes reconhecer de forma mais viva e global os locais
gue haviam estudado. Além disso, fica evidente que o trabalho prévio de pesquisa
permite a otimiza¢do da contextualizacdo do tema e dos conhecimentos referentes a
localizacdo geografica dos paises, visto que grande parte dos educandos néo pos-
suia a menor ideia de onde se situavam aqueles paises tédo distantes de suas reali-

dades.

Video como ilustragéo, o video muitas vezes ajuda a mostrar o que se fala
em aula, a compor cenarios desconhecidos dos alunos. Por exemplo, um
video que exemplifica como eram os romanos na época de Julio César ou
Nero, mesmo que ndo seja totalmente fiel, ajuda a situar os alunos no tem-
po histérico. Um video traz para a sala de aula realidades distantes dos alu-
nos, como, por exemplo, a Amazdnia, a Africa ou a Europa. A vida aproxi-
ma-se da escola através do video (MORAN, 1995, p. 30).

Nas aulas, a dinamica de exibicdo dos videos ocorria sempre apos a apresen-
tacdo referente a cada pais da América Central pelo grupo de educandos que ficou
responsavel pelo tema. Esta dindmica surpreendeu os estudantes, pois eles apenas
haviam pesquisado acerca dos paises e ndo esperavam visualizar aquilo que havi-
am acabado de apresentar aos colegas em uma projecao visual. Para a escolha dos
videos, foi seguido o critério de pér em evidéncia aquilo que havia de diferente em
cada pais, especialmente em relacdo a realidade dos estudantes, e para isto sele-
cionei e trabalhei com videos turisticos ou promocionais destes paises. Neste ponto,
uma observacdo modificou ndo somente o meu olhar sobre o processo de aprendi-
zagem, mas também a capacidade de entendimento dos alunos sobre o conteldo,
pois percebi que o interesse dos alunos sobre o tema se acentuava notavelmente
com a visualizacdo dindmica daquilo que recém tinham apresentado. A decisdo de
utilizar pequenos videos de campanhas turisticas, de no maximo 10 minutos, mos-
trou-se muito positiva, possibilitando uma experiéncia diferenciada na interlocucdo
dos saberes. A proposta inicial para a utilizagdo dos videos surgiu durante a organi-

zacao do material para as aulas de Geografia sobre a América Central, pois o maior
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desafio que se impunha era demonstrar aos estudantes outras realidades menos
conhecidas. Além disso, a exibicdo de videos possibilitou aprimorar o trabalho acer-
ca das diferencas geograficas de cada pais, como sua vegetacéo, relevo, clima e
sociedade. Em um primeiro momento, a escolha dos videos ocorreu de forma alea-
toria, por meio de buscas realizadas na internet, que permitiram encontrar varios vi-
deos sobre o tema, na sua maioria de cunho turistico. A utilizacdo destes videos tu-
risticos se adequava ao proposito das aulas por dois motivos, sua curta duracao e
por demonstrarem as principais belezas naturais e humanas dos paises visualiza-
dos. Para exemplificar, os videos apresentaram as praias das Bahamas e da Repu-
blica Dominicana, as diferencas culturais da Jamaica e de Cuba, as florestas tropi-
cais de Honduras e da Nicaragua, os vulcbes da Guatemala, as ruinas Maias em
Belize, a engenharia para a construcédo do canal do Panama e sua importancia para
o comeércio mundial. Ressalvas eram expostas apds a exibicdo de cada video no
gue se refere a aspectos econdmicos e sociais de cada pais, pois apesar de possui-
rem paisagens deslumbrantes, os problemas relacionados a pobreza e a desigual-
dade social ainda sdo muito fortes naquelas localidades. Além do acima detalhado,
foram também exibidos alguns videos curtos (reportagens jornalisticas da televiséo
Bandeirantes) sobre o Haiti e a pobreza extrema em que aquela populagéo vive,
possibilitando formar correlagdes com a recente chegada de haitianos ao Brasil fu-
gindo da pobreza e da miséria. Os videos apresentados se utilizavam de uma lin-
guagem extremamente simples, pois por tratar-se fundamentalmente de videos tu-
risticos, estes primam muito mais pelas imagens e sons locais na tentativa de atrair
0s interessados a visita-los. Autores, como Marcelino-Jr. et al. (2004), afirmam que o
video utilizado em uma experiéncia pedagogica pode exercer relacdes diversificadas
e funcBes distintas no processo de ensino e de aprendizagem, correspondendo a
funcao informativa, motivadora, expressiva, avaliativa, conceitual, documental, inves-

tigadora, ludica, metalinguistica e atitudinal.

O processo acima descrito de selecdo e organizacao dos videos a serem tra-
balhados passou por critérios muito mais experimentais do que técnicos. Primeiro,
porque ndo havia como saber o alcance que eles atingiriam como ferramenta de a-
prendizagem. Segundo, porque na Escola na qual trabalho, os professores ainda
nao haviam explorado o uso de outras formas de videos, restringindo-se a apenas
filmes ou documentarios de longa duracéo, informagfes estas que foram recolhidas
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apos conversar sobre o tema com alguns dos professores da Escola. Terceiro, por-
gue os videos nesse primeiro momento tinham, em sua esmagadora maioria, cunho
turistico, fugindo da contextualizacdo de ser um video pedagdgico, fato que poderia
ter sido mal visto ou mal interpretado pela Direcao da Escola, pelos outros professo-
res e, é claro, pelos responsaveis pelos estudantes. Apesar desses varios fatores
contrarios, o experimento pode ser definido como uma experiéncia positiva, que p6-
de ser ampliada, com a ajuda e a compreensado da Direcdo da Escola, dos outros
professores e dos préprios estudantes. Outro fator importante era a necessidade de
compreender a forma como os alunos eram capazes de absorver as informagdes
apresentadas. Uma das formas encontradas foi por meio das avaliagdes trimestrais,
as quais passaram a incluir questdes referentes aos videos assistidos em aula. Ou-
tra forma foi através da elaboracdo de pequenos textos por parte dos estudantes
acerca dos videos trabalhados. Apesar de estes serem elementos concretos para
demonstrar a percepcao dos estudantes sobre os videos, acredito que a real capa-
cidade dos mesmos aparece nas conversas diarias com os estudantes apés o térmi-
no das explicacGes sobre os conteudos, ou até mesmo quando preciso atuar na re-
tomada de algum ponto especifico. Por meio das observagdes que aconteceram du-
rante as aulas das disciplinas de Historia e Geografia, torna-se claro que as explica-
¢Oes dadas nas aulas em que os videos estavam presentes resultaram em momen-
tos mais participativos e interativos, provavelmente porque os estudantes conse-

guem perceber e captar melhor as informacdes pertinentes ao conteudo trabalhado.

Sintetizando, a primeira percepcao alcancada foi a de que os videos de curta
duracdo surtiram um maior efeito perceptivo nos estudantes, pois estas curtas inter-
vencdes sdo capazes de prender com maior afinco a sua atencdo na proposta que
estd sendo apresentada. Esta questdo vai ao encontro da pesquisa realizada por
Vasconcelos e Ledo (2010, p.9), na qual os autores concluem que “a maioria dos
alunos tém preferéncia em videos curtos, animados e educativos”. Além disso, pode-
se observar que ha possibilidade de novos horizontes de compreenséao e de abertu-
ra linguistico-argumentativa com o uso destes videos, pois os estudantes relatavam
constantemente que nunca imaginaram que a regido do Caribe possuia praias de
exuberante beleza natural e um mar de um azul tdo vivo e intenso. Para a maioria
das pessoas que possuem ao menos um pouco de conhecimento geografico ele-
mentar, as belezas naturais do Caribe sdo apenas mais um lugar bonito no mundo.
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Contudo, para os educandos de um bairro da periferia de Canoas, esta foi uma opor-
tunidade Unica de conhecer outro mundo inesperado e repleto de novos sentidos e
sentimentos, pois muitos deles passaram a explorar estas novas expectativas e a se
questionar se era possivel viajar do Brasil para o Caribe, por exemplo. O ponto prin-
cipal desta experiéncia transformadora ndo foi o impacto inicial que os estudantes
obtiveram com os videos, mas sim 0 que acontecia apos as aulas, quando entdo os
estudantes entusiasmados insistiam em rever alguns videos, para poder melhor con-
textualizar geograficamente as praias e o oceano que tanto os fascinou e ativou sua

curiosidade para aprender.

Esta experiéncia com o uso dos videos pode parecer simples e singela e, de
fato é. Todavia, para a realidade local dos estudantes foi um fator marcante e com
intenso impacto. Este experimento foi repetido em anos subsequentes com resulta-
dos ainda mais proveitosos, com a expansao de sua utilizacédo para outros assuntos
e conteudos que passaram a ser trabalhados de forma interdisciplinar também com
outras turmas. Assim sendo, ndo somente 0s estudantes passaram a ver aqueles
simples videos de turismo como uma nova forma de viajar, mas também outros pro-
fessores acabaram por se inserir em uma nova busca de informacbes para suas
préprias disciplinas, culminando em um projeto interdisciplinar que obteve resultados

mais positivos e impactantes do que o esperado.

4.5 A interdisciplinaridade através dos videos

Aproveitando o interesse cada vez maior dos educandos pelos videos, que na
verdade nada mais era do que o reflexo do interesse pelas diferentes realidades exi-
bidas por eles, nés desenvolvemos um projeto social com as mesmas turmas do oi-
tavo ano, incluindo aproximadamente 60 alunos no inicio do ano de 2014. Este tra-
balho conjunto foi desenvolvido externamente ao conteudo programatico de Geogra-
fia do oitavo ano e foi pensado para ser um projeto de extenséo aos estudos regula-
res. O projeto ocorreu durante as aulas de Geografia, porém, posteriormente foi es-
tendido para as aulas de lingua inglesa e de educacdao fisica. Assim, acabou crian-
do-se dentro da Escola o projeto intitulado "Volta ao mundo by David", em referéncia

a Escola e as atividades que haviam sido realizadas. Cada disciplina ficou respon-
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savel por trabalhar um aspecto do projeto. Primeiramente, foram estabelecidos gru-
pos entre os estudantes do oitavo ano e apos foram sorteados 0s paises que seriam
pesquisados. Na disciplina de Geografia, foi solicitado aos educandos que pesqui-
sassem as informacgdes geogréaficas, econbmicas, sociais e culturais de cada pais.
Na disciplina de lingua inglesa foi trabalhada a transcricdo de parte do trabalho para
o Inglés. E por fim, na disciplina de Educacao Fisica, buscou-se abordar os princi-
pais esportes praticados nos paises pesquisados pelos estudantes.

A dindmica da apresentacao dos trabalhos ndo mudou em relacédo a primeira
experiéncia relatada. Apenas foi incrementada com novos elementos para desafiar
cada vez mais o0s sujeitos envolvidos. Para isso, cada grupo deveria ainda caracteri-
zar-se com trajes tipicos de seu pais, além de confeccionar bandeiras e apresentar
parte das informacdes em Inglés, ja que eles haviam transcrito parte do trabalho
nesta lingua. Ao final de cada apresentacdo, novamente executavamos um video
sobre o pais trabalhado, nos mesmos moldes do trabalho anterior. Como parte final
do trabalho, juntamente com os educandos, construimos banners sobre cada pais
trabalhado, os quais ficaram expostos nos corredores da Escola para que outras
turmas os visitassem e recebessem informacgdes acerca daquilo que os estudantes
haviam pesquisado. Os videos utilizados neste projeto seguiram os mesmo moldes
do trabalho anterior: eram videos turisticos de curta duracdo que procuravam des-
vendar novas realidades aos alunos. Contudo, desta vez nao ficamos limitados aos
videos de paises da Ameérica Central, buscando acrescentar videos de varios paises
do mundo, como Ird, Turquia, Nigéria, Africa do Sul, Coréia do Sul, Jap&o, Australia,
Suica, Noruega, Israel, Inglaterra, Croacia, Hungria, entre outros. Neste trabalho, o
foco mais latente era as questdes culturais e sociais. Os paises escolhidos fugiam
um pouco do padrdo convencional a que os educandos, na maioria das vezes, estao
acostumados, incluindo, por exemplo, paises do leste europeu, paises africanos e
do sudeste asiatico. Os estudantes desta vez puderam apreciar 0os videos por meio
de um novo olhar, mais critico, pois muitas vezes eles eram capazes de identificar as
informacdes dos videos, relaciona-las e reconstrui-las, associando-as com os dados

gue haviam pesquisado para o trabalho.

66



Figura 1 — Recorte com os primeiros videos utilizados e com as apresentacdes dos estudantes na
atividade interdisciplinar.

Posteriormente, professores de outras disciplinas entusiasmaram-se e tam-
bém passaram a utilizar videos em suas aulas. Por exemplo, a professora de Edu-
cacao Fisica exibiu videos dos principais esportes praticados nos paises trabalhados
e a professora de lingua Inglesa utilizou os dialogos em Inglés dos videos turisticos
para trabalhar gramatica e conversacdo. Deste trabalho resultou uma grande ativi-
dade, na qual os estudantes apresentaram suas pesquisas vestidos em trajes tipicos
confeccionados por eles préprios, com partes da apresentacdo realizada em lingua
Inglesa e, posteriormente, confeccionaram banners de seus respectivos paises, 0s

guais foram expostos e apresentados para o restante da escola.

As aulas de Histéria, no segundo semestre de 2014, seguiram uma perspecti-
va parecida com os trabalhos realizados na disciplina de Geografia. Todavia, nessa
disciplina os videos foram incorporados a conteidos mais especificos, como as re-
voltas ocorridas no periodo regencial brasileiro. A turma de oitavo ano foi subdividida

em grupos e as revoltas regenciais foram sorteadas entre eles. Em seguida, foram
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construidos roteiros que deveriam guiar os educandos sobre o tema trabalhado e
gue, posteriormente, deveria ser apresentado ao professor e aos colegas. Ao fim de
cada apresentacdo, executei videos curtos de, no maximo, 3 minutos sobre a revolta
explicada e apresentada pelo grupo de alunos. Estes videos também foram retirados
da internet e haviam sido exibidos no canal History Channel, no ano de 2011, tendo
como criador e narrador o escritor Eduardo Bueno'’. Apesar dos videos serem de
curta duracao, a forma sintética como sédo apresentados, com um novo olhar sobre a
Histéria do Brasil, além da posicao critica do apresentador (jornalista e escritor Edu-
ardo Bueno), fez com que os videos despertassem a aten¢do dos estudantes.

Figura 2 - Videos sobre as revoltas regenciais apresentados pelo jornalista e escritor Eduardo Bueno
no canal History Channel. Os videos foram utilizados para complementar as aulas do oitavo ano do

Ensino Fundamental.

" Eduardo Bueno é escritor, jornalista, editor e tradutor. Nascido em Porto Alegre, no dia 30 de maio
de 1958, é autor de varios best-sellers e de outros sucessos editoriais. Est4 presente no site do HIS-
TORY, onde apresenta fatos importantes da Histéria do Brasil sob sua Otica e critica Unicas. Retirado
de http://www.seuhistory.com/biografias/eduardo-bueno. Acesso em: 17 out. 2015.
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A experiéncia dos videos néo ficou limitada aos momentos descritos acima,
mas foi progressivamente ampliada. Ainda no segundo semestre de 2014, com uma
turma do nono ano do Ensino Fundamental da mesma escola, nas aulas de Geogra-
fia, novamente os videos forma utilizados para destacar a realidade das regides es-
tudadas. Aqui se faz importante ressaltar que, como esta turma ja havia trabalhado e
entendido a proposta dos videos no ano anterior, passaram a ter uma expectativa
ainda maior com relagdo ao material utilizado, esperando encontrar assim novos vi-
deos e conteudos. Assim, a busca por mais videos passou a ser um novo desafio,
pois os estudantes esperavam mais do que videos turisticos; ansiavam por recursos
gue pudessem permear e ampliar as discussdes acerca do conteudo trabalhado.
Para isso, a partir da internet, selecionamos e organizamos novamente videos de
reportagens, desta vez na sua maioria de cunho critico e jornalistico que demonstra-
vam a vida de brasileiros radicados nos paises estudados. Estes videos foram
transmitidos regularmente na televisdo aberta em uma série denominada "O mundo

segundo os brasileiros" 8

, € apresentam aspectos diferentes em relacéo ao trabalho
anteriormente realizado, pois costumam dar mais énfase as questdes culturais e his-
toricas de algumas cidades espalhadas pelo mundo. Além disso, estes videos abor-
dam regides de grandes cidades do mundo que ndo sao visitadas costumeiramente
por turistas, tentando mostrar na realidade o dia a dia de brasileiros que vivem em
diferentes locais do planeta, bem como seus diferentes habitos e costumes. Os epi-
sodios trabalhados mostravam a vida cotidiana de cidades, como Nova York (2014),
Toquio (2014), Moscou (2015), Berlim (2014), Sidney (2014), Zurique (2012), Toron-

to (2013) e Londres (2012).

8 A série percorre os principais roteiros turisticos do mundo, lugares muitas vezes longinquos, pouco explora-
dos e repletos de descobertas e contrastes. Africa, Asia, Oceania, Europa e Américas: a cada destino uma nova
aventura, narrada por personagens reais em tom documental e quase autobiografico. Retirado de
http://entretenimento.band.uol.com.br/omundosegundoosbrasileiros/o-programa.asp Acesso em 26 de outu-
bro de 2015.
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Figura 3 - Videos da série “O mundo segundo os brasileiros” que foram exibidos em aulas do nono

ano do ensino fundamental para ilustrar os contelidos abordados.

Estes videos atrairam a aten¢édo dos educandos, principalmente os do nono
ano, 0s quais ndo estavam interessados em videos apenas turisticos. Devido ao
processo de aceleracdo do pensamento critico, os estudantes ja eram capazes de
vislumbrar o fato de que os videos turisticos podem mascarar a realidade cotidiana
do local. De acordo com Caetano e Falkembach (2007), os videos podem ser pode-
rosos instrumentos nas maos dos professores e estes precisam aprender a utilizar
os videos como ferramentas para ampliar o conhecimento dos estudantes. Porém,
0s autores alertam que estes recursos ndo sao a solu¢ao para os problemas que o
professor enfrenta na sala de aula, mas podem servir para auxiliar no processo de

reduzir a distancia entre alunos e professores.

Outra experiéncia muito interessante com o uso de videos ocorreu com 0S
estudantes do sexto ano, na disciplina de Geografia. Em sua esmagadora maioria,
estes educandos solicitavam, repetidas vezes, a exibicdo de videos retirados da in-
ternet retratando aspectos referentes ao espaco. Durante a abordagem de conteu-
dos referentes ao universo e ao sistema solar, apresento nas aulas videos mostran-

do o planeta Terra visto do espaco, a aurora boreal, a Lua, o planeta Marte e o Sol,
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0S quais possuem uma incrivel aceitacdo por parte dos estudantes, despertando seu

interesse, sua curiosidade e suscitando muitos questionamentos.

Figura 4 - Videos mostrando o planeta Terra visto do espaco, o Sol e o planeta Marte, parte do mate-

rial utilizado nas aulas de Geografia do sexto ano do Ensino Fundamental.

Apbs a introducdo do assunto, ainda séo exibidos videos gravados pelos pro-
prios astronautas na Estacdo Espacial Internacional, demonstrando varios experi-
mentos realizados em gravidade zero. Ainda nas atividades com o sexto ano, videos
acerca dos agentes internos e externos da Terra atraem e prendem a atencdo dos
estudantes, ao exibirem imagens de vulcdes, terremotos, maremotos e tsunamis.
Fenbmenos da atmosfera também sao ilustrados por meio da apresentacdo de vi-
deos, destacando aspectos como as chuvas torrenciais, as chuvas de granizo, o or-
valho, a geada, a neve, as trombas d'agua, os tornados e furacdes, além do proces-
so de formacdo das nuvens. Todo este material demandou tempo e uma extensa
pesquisa. Contudo, estes recursos foram obtidos gratuitamente por meio da internet,
tendo sido elaborados e gravados tanto por cientistas como por pessoas comuns,

permitindo demonstrar fenbmenos que normalmente os estudantes desconhecem.
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Figura 5 — Videos gravados pelos astronautas na Estacdo Espacial Internacional, os quais sdo utili-

zados nas aulas de Geografia do sexto ano do Ensino Fundamental.

4.6 A experiéncia com animacdes e desenhos

Os videos turisticos e jornalisticos causaram impactos inesperados na forma
de percepcao dos estudantes sobre as mdltiplas realidades. Entretanto, a experién-
cia demonstrou que estes videos apresentam impacto de maior relevancia entre os
sujeitos de maior idade, entre treze e quinze anos. De acordo com Duarte (2002,
p.18), "O homem do século XX jamais seria 0 que € se nao tivesse entrado em con-
tato com a imagem em movimento, independentemente da avaliacdo estética, politi-

ca ou ideoldgica que se faca do que isso significa”.

Para integrar e atrair a participacdo de um publico mais amplo, fundamental-
mente incluindo sujeitos de menor idade, como os educandos do sexto e sétimo a-
nos, foi necessario buscar alternativas mais ludicas, como o uso de animac¢des e/ou
desenhos animados. Antes de exemplificar e explicar como este trabalho foi desen-
volvido em sala de aula, faz-se necessario deixar evidente a dificuldade em adquirir

materiais desta natureza, mesmo utilizando uma ferramenta tdo ampla de pesquisa,
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tal qual a internet atual. Encontrar material que esteja relacionado ou que dialogue
com os conteudos trabalhados nas disciplinas de Historia e Geografia do sexto ao
sétimo ano pode ser desafiador, demandando por vezes muito tempo e originando
até mesmo frustracdes, pois esta busca precisa ser feita levando-se em conta a ida-
de e o grau de entendimento dos educandos em relacdo ao material e a linguagem
apresentada. Nesse interim, o material que mais tenho utilizado nas aulas de Histo6-
ria pertence a uma série que foi transmitida pela TV Escola em 2010 e intitulado

"Grandes civilizagoes" *°.
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Figura 6 — Exemplos de videos da série “Grandes Civilizagdes”, os quais foram utilizados de forma

auxiliar nas aulas de Historia do sexto ano do Ensino Fundamental.

Estes videos nada mais sdo do que animagfes que apresentam informagdes

sobre as civiliza¢des do Egito, dos Incas, da Grécia, dos Astecas, de Roma, da Chi-

A série foi criada pelo estiidio Sol 90 Audiovisual/Astrolab, com distribuicdo internacional pela CCl
entertainment do Canada, e conta com 26 episédios de 22 minutos, sob o titulo “The Time Compass”.
No Brasil foi transmitido pela TV Escola, em 2010, com o titulo “Grandes Civilizagbes”. Informacdes
disponiveis em: http://thetimecompass.com/PDF/The_Time_Compass_Spanish.pdf. Acesso em: 18
nov. 2015.
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na, da Mesopotamia, dos Maias, do Japéo, dos Hebreus, dos Celtas/Vikings, do Im-
pério Bizantino, do Isld, da India, dos Persas e do Império Carolingio. Possuem co-
mo caracteristica principal o fato de apresentarem uma linguagem simples e direta,
gue atrai e prende a atencdo dos estudantes e ndo ignora o carater politico da Geo-
grafia. Ao contrario, a Geografia a partir dos videos é entendida como um momento
necessario da vida em sociedade que pode ser compreendida dentro da totalidade
social que integra e ajuda a constituir as mudancas para entender o mundo (GON-
CALVES, 1987). Os videos também incorporam lugares, territérios e paisagens co-
mo referenciais para lermos 0 mundo através do espaco que reflete tempos e lin-
guagens, criando relacdes com a cartografia, a musica, a poética, a matematica, os
contextos e processos construidos historicamente e em “processo dialético de histo-
ricizagao” (FREIRE, 1987, p. 18). Outro aspecto marcante nessas animacdes € o
fato de que normalmente séo subdivididas em duas pequenas partes de no maximo
9 minutos cada. Isso corrobora a ideia de que os educandos ndo conseguem manter
seu total interesse em materiais de muito longa duracdo. Durante as aulas com os
estudantes do sexto ano, costumo utilizar esses videos como forma de finalizar os
conteudos, apos as explicacdes ja dadas e os conteudos ja terem sido adequada-

mente abordados.

Em meu cotidiano escolar, ainda com os estudantes do sexto e sétimo anos,
procuro trabalhar e explorar a imaginacgao e criatividade com o uso de desenhos a-
nimados, em sua maior parte provenientes de grandes estudios de animacgao norte-
americanos. Ha diversos desenhos animados que podem ser problematizados de
forma concreta e dindmica com os conteudos trabalhados na disciplina de Historia,
como por exemplo: “O Principe do Egito” (civilizacdo do Egito e os Hebreus), “Mulan”
(civilizacdo da china), “Hércules” (mitologia grega), “Caminho para El Dorado” (che-
gada dos Europeus a Ameérica), “Spirit” (colonizacdo do oeste norte-americano), “A
Era do Gelo” (pré-Histéria), “Asterix e Obelix” (Império Romano), “Os Croods” (pré-
Histéria), dentre muitos outros, os quais podem facilmente ser trabalhados em sala
de aula, desde que haja uma proposta bem elaborada correlacionando-os com os
conteudos. O recurso a multiplicidade de fontes vinculadas a informatizacédo da soci-
edade (como as imagens de satélite, as fotos aéreas, a produgédo de mapas, videos

e cartografias em rede) instiga a curiosidade e a criatividade no estabelecimento da
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autonomia do pensar e do fazer, mas cujo uso na escola fica dependente ao acesso

pelo professor/a.
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Figura 7 - Cartazes de algumas das animagdes que podem ser utilizadas em sala de aula, vinculados
a diversos contetdos da disciplina de Historia.

A utilizacao destas animacgdes, por sua vez, demanda um tempo muito maior
do que os curtos videos que costumo trabalhar, demandando normalmente dois pe-
riodos inteiros de aula, ocupando, aproximadamente, uma hora e 40 minutos. Estes
videos podem ser assistidos como uma finalizacdo do contetudo proposto, sendo
sempre importante cobrar dos estudantes, de alguma forma, informacdes sobre eles,
0 que pode ser feito por meio de textos escritos ou mesmo como parte das avalia-

¢cOes trimestrais.

Com os estudantes um pouco mais velhos, do oitavo e nono anos, podemos
ainda ter a oportunidade de trabalhar com estas animacfes e desenhos, os quais
também podem ser usados para despertar reflexdes acerca dos objetivos propostos

em aula. Para isso, costumo utilizar alguns episddios do desenho animado norte-
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americano "Os Simpsons", que retrata a vida de uma familia americana. Apesar dos
exageros que aparecem em muitos episédios, a critica que os autores da série per-
petram a sua prépria sociedade, pode servir de motivacdo e como uma sensibiliza-
¢ao inicial para o trabalho com os estudantes. O exemplo mais evidente desta abor-
dagem foi realizado com os alunos do nono ano da Escola, quando apresentei para
eles videos que mostram a visdo que 0s norte-americanos tém ao representarem o
Brasil. Para isso, costumo utilizar dois videos encontrados gratuitamente na internet.
O primeiro trata-se de um desenho animado intitulado "Aquarela do Brasil", (curta
metragem de 1942 dos estudios Disney com o titulo original de “Watercolor of Bra-
zil”). J& o segundo trata-se de um episddio de “Os Simpsons” no qual os persona-
gens realizam uma viagem ao Brasil (15° episddio da 132 temporada, intitulado “O
feitico de Lisa”).
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Figura 8 — Imagens do desenho animado “Aquarela do Brasil”, de 1942, utilizado para instigar o senso

critico dos estudantes em aulas de Geografia do nono ano do Ensino Fundamental.

As visdes sdo completamente distintas, e até contraditérias, predominante-
mente devido a inerente diferenca no tempo em que foram criadas e em seu contex-
to. Porém, também apresentam em alguns momentos varias similaridades, provo-
cando nos educandos diversas reflexdes importantes acerca de como somos Vvistos

por um olhar distinto ao nosso contexto.

76



Figura 9 — Imagens do episédio “O feitico de Lisa", da série de animagédo “Os Simpsons", utilizado nas

aulas de Geografia do nono do Ensino Fundamental para instigar o senso critico dos estudantes.

Além de permitir analisar a visdo ambigua e distorcida sobre outros paises e
culturas, a série traz criticas a propria sociedade norte-americana. Este fato permite
ainda sua utilizacdo para mostrar aos estudantes diversos temas recorrentes, tanto
nos Estados Unidos quanto no Brasil, e assim podemos repensar fatos e acfes para
modificar esta realidade. Outro episddio que se permite a esta abordagem critica e
gue foi também trabalhado na disciplina de Geografia com 0 nono ano € aquele em
gue a série "Os Simpsons” representa a questdo da venda de armas de fogo nos

Estados Unidos (5° episodio da 92 temporada, “A familia Cartucho”.)
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Figura 10 — Imagens extraidas do episodio "A familia cartucho", da série norte-americana “Os Simp-
sons”, utilizado em aulas de Geografia do nono ano do Ensino Fundamental.

Outro episodio interessante, e que pode também ser trabalhado em sala de
aula, faz referéncia a questdo da imigracdo nos Estados Unidos da América, mos-
trando como a populacao local lida com este tema e os dilemas que podem originar

na sociedade (23° episddio da 72 temporada, “Muito Apu por quase nada”).
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Figura 11 — Recorte com imagens do episodio "Muito Apu por quase nada”, da série de animagao “Os

Simpsons”, utilizado em aulas de Geografia do nono ano do Ensino Fundamental.

ApoOs a execucdo destes episodios, sempre oportunizo um tempo para discutir
sobre como podemos interpretar as informacdes trazidas pelos desenhos em ques-
tdo com os estudantes, pois todo texto (visual ou imagético) é revelador de uma de-
terminada leitura de mundo e tem algo escondido. Além disso, ao término das visua-
lizacdes e discussdes, costumo solicitar aos estudantes a confec¢cdo de breves tex-
tos sobre os desenhos assistidos, exprimindo suas percepc¢des referentes ao que foi

assistido e debatido em sala de aula.

Outro exemplo de utilizacdo de animacfes em sala de aula pode ser retirado
das turmas do oitavo ano que assistiram uma curta animagédo sobre a Revolucao
Francesa, produzida pela empresa Ubisoft, para promover um jogo de videogame

denominado “Assassin's Creed Unity”, do ano de 2014. Esta animagéo sintetizou em

79



breves cinco minutos os principais fatos da Revolucdo Francesa e acabou por en-

cantar os estudantes.

Figura 12 — Recorte com imagens obtidas de uma animac¢éo sobre a Revolu¢cédo Francesa, desenvol-
vida para a divulgacdo de um jogo da empresa Ubisoft, utilizada nas aulas de Histéria do oitavo ano

do Ensino Fundamental.

Ainda com as turmas do oitavo ano, na disciplina de Historia, além dos filmes
gue normalmente ja utilizava, encontrei em 2015 um novo material para trabalhar a
Histéria do Brasil, especialmente o periodo de chegada da Familia Real Portuguesa,
importante momento da nossa historia. Os videos fazem parte de um projeto que
recriou fatos historicos em histérias em quadrinhos sobre o tema e que, posterior-
mente, foi transformada em videos animados interessantes, permitindo trabalhar de

forma nova e diferenciada o contetido®.

% Nas comemoragdes dos 200 anos da chegada da Familia Real ao Brasil, o Futura apresentou uma
série de 12 episédios baseados no livro em quadrinhos Dom Jodo Carioca, da historiadora Lilia Sch-
warcz e do autor e ilustrador Spacca. Através de varios recursos de videografismo, trilha sonora, so-
norizacdo e dublagem, os desenhos originais ganharam vida na TV num formato inovador. Com muito
humor, a série trata dos principais fatos do periodo joanino. Disponivel em:
http://www.futura.org.br/programas/dom-joao-no-brasil/sobre-dom-joao-no-brasil/. Acesso em: 28 out.
2015.
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Figura 13 — Imagens da animacao sobre a Familia Real Portuguesa no Brasil, utilizados na aborda-

gem deste importante capitulo da Histéria do Brasil, em aulas de Histéria do oitavo ano do Ensino

Fundamental.

Ainda nas aulas de Historia, vérios filmes podem ser trabalhados. Normal-
mente, eles sdo reproduzidos em sua integra, sem cortes ou avancgos. Este recurso
precisa ser muito bem pensando e elaborado pelo professor, pois apresenta certos
riscos. O principal problema identificado € o fato de que cada vez mais os estudan-
tes prestam menos atencdo no conteudo e no contexto do filme (com excecéo, tal-
vez, de alguns educandos do nono ano), acabando por interessar-se apenas por
algumas cenas especificas, predominantemente aquelas em que ocorrem lutas ou
grandes sequéncias de agdo. Apesar desta constatacdo, penso que os filmes podem

servir como importante instrumento de construcdo da imaginagao e para o reeducar,
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pois permitem a recriagdo de situacdes historicas dificeis de serem contextualizadas
e ressignificadas pela complexidade do assunto. Aqui exemplificarei alguns dos fil-
mes que podem ser utilizados dentro desta contextualizagéo: “Coragéo de Cavaleiro”
(idade média), “Gladiador” (Império Romano), “Asterix e Obelix” (Império Romano),
“Cruzada” (o Islamismo e as Cruzadas), “A Vida é Bela” (holocausto), “O Patriota”
(Independéncia dos Estados Unidos), “O menino do pijama listrado” (holocausto)
“Forrest Gump” (Guerra Fria), “Tempos Modernos” (Revolugéo Industrial), “O Grande
Ditador” (fascismo e nazismo), “O Pianista” (segunda guerra mundial), “O Resgate
do Soldado Ryan” (Segunda Guerra Mundial) e “Tréia” (Grécia), dentre outros.

Muito da percepcdo que temos da histéria da humanidade talvez esteja ir-
remediavelmente marcado pelo contato que temos/tivemos, com algumas
imagens cinematograficas. Por mais que estejamos intelectualmente infor-
mados a respeito de como se passaram 0s chamados "fatos histéricos",
John Wayne enfrentando indios nas planicies do oeste americano, Mel Gib-
son lutando contra ingleses pela independéncia da Escocia, Tom Hanks
comandando o desembarque de marines no dia D, Stallone em selvas viet-
namitas e tantas outras cenas "histéricas" teimam em ocupar nosso imagi-
nario despertando sentimentos contraditérios e constrangimentos intimos
(DUARTE, 2002, p.18-19).

A utilizacao de filmes em sala de aula pode ser de extrema importancia para a
modificacdo do olhar sobre o uso das tecnologias em sala de aula. Em minha expe-
riéncia pessoal, e em grande parte do meu processo de formacéo, nunca havia ima-
ginado que a utilizacdo de videos pudesse ser um fator diferenciador e inovador no
processo de auxiliar os estudantes a compreender de forma mais clara e vivida os

contetdos trabalhados.

Parece ser deste modo que determinadas experiéncias culturais, associa-
das a uma certa maneira de ver filmes, acabam interagindo na producao de
saberes, identidades, crencas e visdes de mundo de um grande contingente
de atores sociais. Esse € o maior interesse que 0 cinema tem para o campo
educacional, sua natureza eminentemente pedagdgica (DUARTE, 2002,
p.19).
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Figura 14 — Recorte com cartazes de alguns filmes que foram utilizados nas aulas de Histéria durante
0s anos de 2014 e 2015.

Outro fator interessante, observado durante a constru¢do e organizacao des-
sas atividades, € a possibilidade de facil aquisicdo de todos os videos na internet,
abrindo as portas de uma nova fronteira a ser explorada. A internet, quando passou
a ser popularizada com seu uso crescente nos computadores pessoais, encontrou
um novo caminho para expandir as fronteiras dos conhecimentos em escala planeta-
ria e a educacao nao ficou imune a este processo. No entanto, nas escolas publicas
em que estive, e com as quais ainda mantenho contato, ainda persistem grandes
desafios para a utilizacdo rotineira da internet nos espacgos escolares por uma seérie
de motivos. Entre eles, destacam-se a falta de estrutura fisica, laboratorios de infor-

matica inoperantes por falta de profissionais (que continuam reféns e com medo dos
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instrumentos técnicos) ou de maquinas propriamente ditas, ou ainda por incapacida-
de das empresas de telefonia de entregar as escolas sinal de internet rapida e de
gualidade. Apesar dos desafios, o professor ndo pode utilizar estes empecilhos co-
mo forma de eximir-se de sua responsabilidade como educador critico e problemati-
zador das TIC. N&o pode atuar como um simples reprodutor de acdes por meio das
TIC ou utilizar apenas singelos videos retirados da internet. E preciso que o profes-
sor seja capaz de instigar os educandos a reconstruir e repensar a sua leitura de

mundo.

4.7 A construcéo dos sites

O trabalho desenvolvido com os videos permitiu ampliar o processo de inser-
¢cao dos estudantes com uma nova ferramenta que pudesse facilitar os estudos e a
compreensao dos conteudos trabalhados. Buscando uma forma mais dinamica e
interativa de apresentar os conteudos das disciplinas para os educandos, comecei a
vasculhar a internet esperando encontrar ferramentas que possibilitassem facilitar o
acesso dos estudantes aos conhecimentos que eram ministrados em sala de aula.
Na verdade, a minha ideia inicial era desenvolver um local de interacédo, no qual os
educandos pudessem acessar facilmente e de uma forma complementar os conteu-
dos trabalhados em sala de aula. Esta necessidade surgiu devido a escassez de
recursos fisicos na escola, visto que uma das poucas ferramentas disponibilizadas
no ambiente escolar é o livro didatico, o qual, em muitos casos, pode ser levado pa-
ra casa pelos estudantes, contudo ainda ndo atende completamente a necessidade
local, pois o0 acervo escolar disponibiliza apenas poucos exemplares que séo insufi-

cientes para abarcar toda a populacao de estudantes.

Visando suprir essa caréncia material, empreendi buscas na internet e acabei
por encontrar como alternativa o site www.webnode.com, no qual € possivel criar e
hospedar sites gratuitamente. Com esta nova ferramenta a disposicdo, comecei a
organizar materiais complementares aos utilizados em sala de aula. Contudo, apos
algumas analises e autorreflexdes, descobri que seria interessante ndo somente pa-
ra mim, como também para os educandos, disponibilizar no site todo o conteudo tra-

balhado nas aulas durante o ano letivo. Com este intuito, iniciei em 2013 a constru-

84



¢do do site pergaminho-digital.webnode.com. Neste site foram inseridos todos 0s
conteudos trabalhados na disciplina de Histdria das turmas do sexto, sétimo e oitavo
anos em que atuo profissionalmente. A decisdo de langar no site todo o contetdo
trabalhado foi tomada para atender uma demanda crescente por parte dos proprios
educandos, pois estes passaram a ver no site a possibilidade de acessar e estudar
0s conteudos da sala de aula em suas préprias casas.

As redes, principalmente a Internet, estdo comecando a provocar mudancas
profundas na educacdo presencial e a distancia. Na presencial, desenrai-
zam o conceito de ensino e aprendizagem localizado e temporalizado. Po-
demos aprender desde vérios lugares, ao mesmo tempo, on e off line, jun-
tos e separados. Como nos bancos, temos nossa agéncia (escola) que é
nosso ponto de referéncia; sé que agora ndo precisamos ir até la o tempo
todo para poder aprender (MORAN, 2013, p.89).

A principio, este ndo era meu principal objeto de estudo. Contudo, acabou
tornando-se um dos fatores mais proeminentes, pois enquanto trabalhamos com as
tecnologias voltadas para a educacao € inevitavel o redirecionamento e a imprevisi-
bilidade das investigacfes. Neste caso, a colocacao extra de material complementar
na internet acabou originando outra intencionalidade e modificou-se abarcando todo
o material trabalhado durante o ano letivo. Esta mudanca acarretou um novo desafi-
0, 0 de organizar e sistematizar o material a ser inserido no site, compondo uma es-
pécie de repositorio digital dos conteudos trabalhados em aula. A criacdo deste site
demandou, e ainda demanda, muitos esforcos que excedem minha carga horaria
normal de trabalho, mas que se torna a cada nova pergunta mais instigante e me

permite a cada dia fazer novas descobertas.
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Pergaminho Digital

Informagoes sobre Historia e Geografia

Atraves do estudo da Historia podemos vislumbrar novos horizontes, permitindo
ampliar o entendimento sobre a caminhada do homem.

O site foi criado para auxiliar os alunos da Escola Municipal de Ensino Fundamental
David Canabarro de Canoas, Rio Grande do Sul, a encontrar material variado que
permitira a eles complementar seus estudos sobre historia.

A histéria é um profeta com o olhar voltado para tras: pelo que foi, e
contra o que foi, anuncia o que sera. (Eduardo Galeano)

Para acessar o site pergaminho-digital em dispositivos moveis basta
acessar o site:

http://m.pergaminho-digital.webnode.com/

15 - Capa do site de histéria “pergaminho-digital”, criado como repositério de materiais e contetidos

para os estudantes da Escola David Canabarro.

O processo de sistematizar os conteudos ndo demanda somente a digitaliza-
cao dos textos e de outros materiais que foram ou estdo sendo trabalhados, deman-
da principalmente organiza-los de uma forma clara e objetiva. Como s&o os proprios
estudantes que passam a empregar este material como recurso adicional para seus
estudos, faz-se necessario que esta abordagem e sistematizacdo seja extremamen-
te cautelosa e atenta. Além dos textos, muitas horas de pesquisa foram necessarias
para adicionar imagens ilustrativas a serem utilizadas no site, pois um dos erros
mais frequentes nos trabalhos entregues pelos educandos é o uso de imagens equi-
vocadas ou distorcidas de fatos e personagens histéricos. Vale ressaltar que o site
pergaminho-digital. webnode.com destina-se exclusivamente aos materiais relacio-
nados a disciplina de Histéria. Contudo, ainda em 2013, fez-se necessario criar um
novo site para hospedar também os contetdos da disciplina de Geografia. Este novo
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site ndo foi elaborado somente com textos e imagens, mas contemplando também
os videos trabalhados em sala de aula, o que transformou o site em local de visita-
cdo constante pelos educandos, principalmente em vésperas de avaliagdes. Com 0s
conteudos de Geografia, o site foi pensado para atender aos estudantes do sexto ao
nono ano e pode ser encontrado para visualizacdo em planetagaia.webnode.com.
Nele s@o encontrados os videos e materiais utilizados em sala de aula, além de i-

magens e outros conteldos.

4 pagina inigjal

O site Planeta Gaia foi criado para auxiliar os alunos da
Escola Municipal David Canabarro de Canoas em seus
estudos, encontrando uma fonte confiavel para as suas
atividades.

PAGINA INICIAL

CONTEUDOS

GALERIA DE FOTOS

SOBRE NOS

CONTATE-NOS

Figura 16 - Capa do site “Planetagaia”, criado como repositério de materiais e contetdos da disciplina

de Geografia para os estudantes da Escola David Canabarro.

A partir de 2014, a plataforma webnode passou a possibilitar o0 acesso aos
seus sites em um novo formato, mais leve e compacto, pensado para ser acessado
por meio de smartphones. Para isso, somente € preciso acrescentar m. a frente do
nome do site para que se possa acessa-lo de seu dispositivo mével (m.pergaminho-
digital.webnode.com e m.planetagaia.webnode.com). Esta nova forma de acesso,
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mais simples e descomplicada, facilitou de forma substancial o acesso dos estudan-
tes ao material de ambos os sites, pois na maioria das vezes os educandos aces-
sam a internet por meio de seus smathphones. Ambos os sites sdo constantemente
modificados e atualizados com a adicdo de novos materiais, como conteudos, curio-
sidades, imagens e videos. A cada ano o desafio aumenta, pois as demandas dos

estudantes acentuam-se e modificam-se de forma constante.

4.8 A tecnologia em sala de aula: a lousa digital

Em muitos casos as escolas procuram ou esperam atingir por meio das TIC
as grandes modificacfes que sdo necessarias para sanar suas principais dificulda-
des, contudo esta realidade quase sempre ndo é alcancada. Um dos maiores desa-
flos atuais é abandonar a expectativa de que ha uma Unica receita salvadora para a
educacéo, pois as multiplas realidades, principalmente no Brasil, ndo permitem que
haja uma solucéo universal. Creditou-se as tecnologias, vinculadas aos computado-
res e depois a internet, a responsabilidade de ser em grande parte a revolucao que
transformaria a educacéo brasileira, porém, ndo podemos acreditar que somente 0s
computares ou a tecnologia serdo capazes de resolver os problemas enfrentados
pelas escolas e pelos professores em relacdo ao interesse e ao aprendizado dos
estudantes. Sem sombra de davida, o fenbmeno humano é complexo e multifaceta-
do porque envolve pessoas, com sua afetividade, suas percepcdes, sua expressao,
seus sentimentos, sua critica e sua criatividade. Diversos autores, como Moran
(1995), Veen e Vrakking (2009), Lévy (1993), Assmann (2000) e Prensky (2001),
analisaram como as tecnologias estéo influenciando a educacédo e os educandos,

em um mundo de rapidas transformacdes.

Dentre as varias tecnologias que podem ser utilizadas em sala de aula, a lou-
sa digital surgiu como mais uma alternativa para diversificar o ensino e despertar o
interesse dos educandos. Aqui, apresentarei os desafios e resultados atingidos pela
utilizacdo da lousa digital em sala de aula com os estudantes da Escola Municipal de

Ensino Fundamental David Canabarro de Canoas/RS.
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A lousa digital serve para facilitar o trabalho do professor, permitindo que
ele faca melhor aquilo que ja faz com uma lousa comum e estendendo esse
uso de forma a incorporar mais facilimente as TIC’s, o uso da internet e de
novas praticas pedagogicas mais interativas, eficazes e atraentes para os
alunos (OLIVEIRA & DUARTE, 2013, p.3).

Em 2012, a lousa digital interativa foi enviada pelo Ministério da Educacéo,
através do Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacao (FNDE), por meio de
um contrato firmado com a empresa CCE Digibras. Ap6s o recebimento dos equi-
pamentos que compdem a lousa, iniciamos o processo de descoberta de seus po-
tenciais e também de suas dificuldades. Nesse processo inicial, apresentaram-se
mais davidas do que certezas e ap0s algumas buscas na internet foi possivel reali-
zar a instalacdo da lousa digital com sucesso. O primeiro obstaculo que enfrentamos
foi a desinformacgéo, pois a lousa chegou em uma entrega normal pelos correios,
sem nenhuma outra explicacdo adicional ou equipe para sua instalacdo. Ao entrar-
mos em contato com a Secretaria de Educacédo de nosso municipio, a resposta na-
guele momento foi de completo desconhecimento sobre o assunto, pois apenas sa-
biam que algumas lousas digitais haviam sido entregues nas escolas do municipio.
Partindo dessa informacéo, inicialmente deixamos a lousa de lado por um tempo,
pois esperdvamos que chegassem outras partes, como 0 projetor (que até aquele
momento ndo havia sido entregue). Passadas algumas semanas de desinformacao,
decidimos que seria melhor investigar por nossa propria conta como poderiamos
colocar a lousa em funcionamento. Nesse momento enfrentamos o segundo obsta-
culo, relacionado ao kit que foi criado para operar com a lousa digital, pois 0 mesmo
€ composto por um grande computador portatil embutido a um projetor. Este projetor
a escola ja havia recebido ha alguns anos do governo federal, mas nunca havia sido
especificado que o mesmo poderia ser utilizado juntamente com a lousa digital. O
principal problema deste equipamento foi 0 seu tamanho e respectivo peso que re-
presentavam um desafio consideravel de transporte e montagem toda vez que a
lousa fosse utilizada. O terceiro desafio esta relacionado ao sistema operacional Li-
nux com o qual o computador e a lousa funcionam, pois apesar de ser um software
livre, apresenta os inconvenientes de néo possuir a mesma diversidade de progra-

mas que o sistema operacional Windows proporciona.
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O primeiro desafio foi sanado quando iniciamos buscar ativamente pela inter-
net informacgdes referentes a instalacdo da lousa digital e descobrimos que o proje-
tor/computador enviado pelo governo federal possibilitava a sua instalacdo. Execu-
tamos este passo inicial e descobrimos como ela funcionava, porém subsequente-
mente descobrimos 0s inconvenientes relacionados ao transporte do proje-
tor/computador. Para resolver este segundo desafio conseguimos com o apoio da
Direcdo da Escola uma sala na qual podemos fixar o projetor. Com isso nao se fazia
mais necessario carregar o pesado equipamento. Para resolver o terceiro desafio
relacionado ao sistema operacional, vasculhamos a internet e descobrimos que seria
possivel instalar a lousa digital em computadores com o sistema operacional Win-
dows, um passo fundamental, pois nos permitiu ter a liberdade de instalar os arqui-
vos da lousa digital em nossos computadores pessoais, facilitando de forma decisiva

a sua utilizacéo nas aulas de Historia e Geografia ministradas na escola.

Dessa forma, a lousa interativa introduz a linguagem audiovisual na escola,
considerada uma linguagem extremamente presente nas experiéncias dos
alunos, adquiridas no contato com a televisdo e com a manipulacdo dos
dispositivos digitais — cameras digitais, filmadoras, celulares, softwares de
edicdo de video e som — que possibilitam a realizacdo de producbes pesso-
ais. Ao unir as ideias criativas dos professores com os recursos da lousa di-
gital é possivel criar um ambiente capaz de estimular a colaboracdo entre
os alunos, pois todos estardo concentrados na mesma atividade, mediada
pelas orientacdes do professor (OLIVEIRA & DUARTE, 2013, p.5).

Apbs o processo de instalacdo fisica da lousa digital, passamos a buscar por
programas que fossem compativeis com a mesma e descobrimos que poderiamos
utilizar ndo somente o programa original desenvolvido especialmente pelo fabrican-
te, mas também muitos outros programas. Um dos programas utilizados é o Active-
Inspire, desenvolvido pelo site: www.prometheanworld.com. Nele € possivel acessar
e fazer download do programa que funciona gratuitamente, mas também possui ver-
sfes pagas mais completas. Na nossa escola fazemos uso da versao gratuita, que
apesar de possuir algumas limitacdes técnicas, € capaz de atender nossas necessi-
dades e, com a ajuda do programa, pode ter inicio 0 processo de montagem das

aulas a serem ministradas.
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Com os primeiros obstaculos vencidos, principalmente os referentes a logisti-
ca de montagem e aparelhamento da lousa, os desafios mais importantes foram a-
gueles referentes ao dia a dia, pois como descobrimos a lousa digital em sua essén-
cia ndo produz nada de novo. Ela serve somente como uma nova ferramenta de a-
presentacdo de informag6es. Como ja foi citado anteriormente, com a utilizagdo do
programa Activelnspire passei a construir minhas aulas de Historia e Geografia em
formato para ser exibido na lousa digital. Contudo, como pude descobrir logo apés
algumas semanas de testes, elas consumiam um tempo precioso, pois demandam
atencdo, dedicacdo e cuidado. Além disso, fez-se necessario reinventar o formato
das aulas. No caso, foi preciso digitalizar os contetdos e materiais a serem aborda-
dos com os educandos, pois néo fazia sentido ter a lousa digital instalada em minha
sala e permanecer com as mesmas praticas, centradas no quadro e no giz (que ain-
da seguem presentes na sala).

Figura 17 — Recorte com imagens retiradas de diferentes aulas preparadas com o programa Active-

inspire para serem utilizadas com a lousa digital.
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Estas acdes por si s6 ndo sdo capazes de modificar de forma determinante as
aulas ministradas, mas me ajudaram a despertar nos alunos interesses que ainda
nao haviam sido explorados por mim como professor. Portanto, aos poucos, foi se
tornando evidente em minha caminhada, principalmente apdés a instalacdo da lousa,
as novas possibilidades despertadas com a tecnologia como forma de potencializar
a educacéao.

A utilizacdo dos recursos da lousa digital proporciona uma mudanga meto-
doldgica, oportunizando a adaptacdo das aulas para os alunos da atualida-
de. Por ser um equipamento que fica instalado na prépria sala de aula, o
professor se sente mais disposto em utiliza-lo, diferentemente das aulas o-
corridas no laboratério de informatica, em que precisa deslocar-se para um
ambiente que ndo é o seu. Outro fator relevante é a sua semelhanga com a
lousa tradicional, com o diferencial de possuir varios recursos que permitem
a interacdo com o contelildo abordado pelo professor (NAKASHIMA & A-
MARAL, 2006, p.43).

A construcéo dos materiais a serem utilizados na lousa digital representa um
desafio maior e demanda demasiada energia e disponibilidade de tempo, os quais
muitas vezes excedem a carga horaria profissional do professor. Entretanto, ndo de-
vemos nos assustar ou nos afastar das tecnologias, mas buscar ferramentas que
auxiliem e facilitem este processo. Um dos exemplos, como ja citado, foi a utilizacéo
do programa Activelnspire. Contudo, outros programas também tém sido utilizados
com éxito. O programa Google Earth?!, por exemplo, permite o0 acesso a mapas ge-
ograficos de todo o mundo. Este programa demonstrou-se bastante eficiente em se
tratando de substituir os mapas fisicos, pois ele pode ser utilizado juntamente com a
lousa digital, dando ao professor um dominio amplo sobre os mapas a serem traba-
Ihados. Este programa possui funcionalidades que vao além do simples mapa fisico
ou politico. Com ele é possivel visualizar cidades, prédios e constru¢cdes em 3D,

permitindo uma verdadeira viagem ao mundo sem sair da sala de aula. Esta ferra-

?! De acordo com o site do Google o programa permite: A informacéo geografica mundial na ponta
dos seus dedos Facga uma viagem virtual para qualquer lugar do mundo. Explore edificios, imagens e
terreno em 3D. Encontre cidades, locais e empresas locais. Disponivel em:
http://mww.google.com.br/intl/pt-PT/earth/. Acesso em: 25 jan. 2016.
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menta permite ainda que os alunos visualizem de forma muito mais real as distan-
cias entre as regides do globo, além de permitir trabalhar de forma mais clara com
as questdes referentes a curvatura do planeta Terra.

Utilizando a lousa digital associada ao programa Google Earth, pude desen-
volver uma atividade interativa com as turmas de sexto ano do Ensino Fundamental
da Escola David Canabarro, contemplando 100 estudantes do primeiro semestre de
2015, durante as aulas da disciplina de Geografia. Este trabalho teve inicio em um
procedimento simples e comum: a exibicdo de mapas das regides do Brasil e, poste-
riormente, do Rio Grande do Sul e da regido metropolitana de Porto Alegre. Estes
mapas foram sendo pintados para permitir a identificacdo de regides, estados e ci-
dades e, apOs este processo inicial, o programa Google Earth foi aberto e utilizado
para localizar a cidade de Canoas, posteriormente, o bairro Mathias Velho e, por fim,
a Escola David Canabarro (sempre com uma visao vinda de cima, como visto por um
satélite). Apesar de muitos estudantes conhecerem o programa, todos ficaram im-
pressionados com a possibilidade de visualizar a Escola através do programa e logo
gueriam saber se também era possivel encontrar suas proprias casas e vizinhanca.
Como os estudantes encontraram algumas dificuldades para encontrar suas casas
por meio de uma imagem de satélite, utilizei um recurso do préprio programa Google
Earth, chamado Google Street View??, o qual permite percorrer as ruas das cidades
gue foram fotografadas pelo programa. Com este recurso, os estudantes facilmente
reconheceram sua vizinhanca e ficaram euféricos, querendo ver e mostrar suas ca-

sas. Todos queriam saber se suas residéncias podiam ser vistas pelo programa.

22 De acordo com o site do Google, com o programa € possivel explorar pontos de referéncia do
mundo inteiro. Descubra maravilhas naturais e conhec¢a o interior de locais como museus, arenas,
restaurantes e pequenas empresas. Tudo isso com as imagens em 360 graus do Google Maps com
Street View. Disponivel em: https://www.google.com/maps/streetview/. Acesso em: 25 jan. 2016.
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Figura 18 — Recorte com imagens obtidas durante uma aula de Geografia do sexto ano, com o auxilio

da lousa digital e dos programas Google Earth e Google Street View.

ApOs esta experiéncia com mapas virtuais no bairro em que residem, os estu-
dantes questionaram acerca da possibilidade de visualizar outros locais do planeta.
Foi neste momento que comecaram a pedir para ver outros paises, como a China,
Japao, Inglaterra, Franca e Estados Unidos. Um fator que limitou de forma importan-
te esta atividade foi a velocidade da internet, pois todo este trabalho foi realizado
utilizando internet movel 3G, a qual ndo estava funcionando em sua velocidade nor-
mal devido aos frequentes problemas de sinal. Este fato acabou deixando a ativida-
de um pouco lenta, entretanto ndo impediu sua realizacdo. Apesar das dificuldades
enfrentadas com a internet e também com o entusiasmo dos alunos, a ferramenta se
demonstrou poderosa ao aproximar os alunos do mundo ao seu redor, possibilitando
vislumbrar a tecnologia como uma aliada importante na busca pela informagéo e pe-
lo conhecimento. Depois desta experiéncia, varios alunos perguntaram o nome do
programa e como o mesmo funcionava, pois estavam interessados em utiliza-lo

também em seus computadores pessoais.
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Este passo também foi facilitado por uma iniciativa da Prefeitura Municipal de
Canoas, a qual entregou aos professores notebooks e modems 3G para os profes-
sores da rede municipal. Nos notebooks instalamos novamente os drives da lousa
digital e passamos a construir com mais facilidade os materiais para serem utilizados
nas salas de aula. A lousa digital por si s6 nao representa nenhuma grande mudan-
¢a, assim como qualquer outra tecnologia que possa ser utilizada em sala de aula,
sua principal transformacao esta em incentivar o esforco dos professores por buscar
e reconstruir conhecimentos de forma mais participativa, interativa e cooperativa por

meio destas tecnologias.

A primeira experiéncia de utilizacdo da lousa digital na Escola David Canabar-
ro ocorreu no inicio de 2014, com turmas do oitavo ano da escola, englobando apro-
ximadamente 65 estudantes. Neste primeiro momento foi grande a expectativa, pois
nao se sabia exatamente como os alunos reagiriam a atividade que era um singelo
agrupamento de imagens sobre o continente africano. Contudo, os estudantes se
mostraram surpresos com a novidade trazida pela lousa digital e, principalmente,
com a possibilidade de poder "riscar" ou "sublinhar" as imagens que estavam sendo
projetadas na parede. Em um segundo momento, em outra atividade desta vez so-
bre o continente asiatico, com um material algo mais detalhado e acompanhado de
mapas, imagens, graficos e videos curtos, os estudantes continuavam "encantados”
com as possibilidades que vislumbravam, porém ndo demonstravam seguranca em
ir até a parede e utilizar a caneta da lousa digital. Apesar de a grande maioria dos
estudantes recusarem-se a experimentar a lousa, alguns poucos aceitaram o desafio

e comecaram a utilizar o dispositivo.
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Figura 19 — Imagens dos estudantes utilizando a lousa digital como recurso didatico na Escola David

Canabarro.

Com o decorrer gradual do ano de 2014, fui percebendo que cada vez menos
os alunos do oitavo e, posteriormente, do nono ano se interessavam pela lousa. O
entusiasmo com a novidade daquela ferramenta ja havia passado e aquela era so-
mente mais um recurso, como o0 DVD ou a televisédo da sala. Este relato inicialmente
pode parecer desanimador e, na minha impressao, um dos fatores que levou os es-
tudantes a se desinteressarem pela lousa foi o fato de ela ndo ser bastante proxima
das suas realidades. Uma das possiveis explicacdes deve-se ao fato de a lousa utili-
zar uma caneta para realizar suas atividades, enquanto os estudantes estdo em sua
maioria acostumados com aparelhos touchscreen® — talvez fosse algo como utilizar

uma tecnologia obsoleta. Também podem ter perdido em parte o interesse pela mi-

8 Tecnologia que permite aos usudrios controlar as acdes dos dispositivos eletrénicos através do
toque da mé&o ou dos dedos.
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nha propria incapacidade de produzir materiais que os estimulassem a utilizar a lou-
sa digital mais ativamente. Todavia, como as turmas reagem de forma diferente a

cada ano, acredito que ndo exista uma resposta definitiva para estas inquietacoes.

Nesse interim, no segundo semestre de 2015 ocorreu uma nova experiéncia
positiva com a lousa. Em uma atividade diferenciada, na qual os estudantes do ter-
ceiro e do quarto ano da Escola visitavam a sala de aula onde a lousa digital nor-
malmente era utilizada. Estes jovens estudantes, com idades entre oito e nove anos,
nao ficaram em nenhum momento constrangidos ou com medo de utilizar a lousa
digital. Assim que lhes foi passada a caneta, comecaram a desenhar e logo ja esta-
vam familiarizados com a nova ferramenta, desenhando, mudando o tragco de cor e
apagando o que haviam errado, com uma desenvoltura de quem ja conhecia o apa-
relhno ha muito tempo. Esta breve experiéncia corrobora o que autores, como Veen e
Vrakking (2009) e Prensky (2001), ja comentavam: o fato de que as criancas e 0s
jovens a cada nova geracgéo ja possuem novas habilidades relacionadas a utilizacao

das tecnologias que as geracdes anteriores nao possuiam.

Uma ressalva ainda necessita ser feita sobre a lousa digital. Em junho de
2015, a lousa de nossa Escola comecgou a apresentar problemas técnicos. Busca-
mos obter informacdes na esperanca de resolver o problema. Contudo, ndo obtive-
mos éxito e a lousa deixou de ter funcionalidade. Posteriormente, conseguimos des-
cobrir um nimero de telefone para contato com o fabricante da lousa. Apds tentar
por varias vezes a ligacado, foi possivel falar com um técnico responsavel pela lousa
e a informacéo foi surpreendente. Como ja haviam se passado dois anos desde que
a lousa digital havia chegado a escola, a empresa nao tinha nenhuma responsabili-
dade sobre a manutencédo do equipamento e nem mesmo existia empresa autoriza-
da capaz de fazer o reparo no equipamento. Sintetizando, um produto tecnolégico,
gue custou ao Ministério da Educacéo vultosas somas de dinheiro publico, apos
transcorrido o prazo de validade, ou no caso de apresentar qualquer problema técni-
co, ndo pode ser consertado pelo fabricante, tornando-se um produto descartavel.
Isto ilustra um dos principais problemas das tecnologias no mundo capitalista, a cul-
tura da mercadoria, somando-se a outros como a ideia da tecnologia em si (algo li-
mitado, limitante e dependente) que surge na educagao de maneira apressada, de

forma desigual (em termos econdmicos) e ingénua (inclusdo sem alfabetizacéo tec-
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nolégica e sem o pensar ou a preocupacao de formar leitores). De acordo com Pucci
(2009), o novo modelo educacional fundado na sofisticacéo tecnoldgica, se trata de
uma visdo distorcida da educacéo, que acaba por se orientar pela adaptabilidade e
ajuste de mercado, no qual a educagéo se transforma em mais uma mercadoria a
ser negociada e seus produtos necessitam ser substituidos pelo novo, de acordo
com a légica de mercado atual.

5. Consideragdes finais

As tecnologias da informacdo e da comunicacao sao ferramentas poderosas
na construcdo do conhecimento e sdo capazes de mobilizar os processos de ensino
e aprendizagem para um horizonte global, que favorece a integracao de conteudos e
linguagens, possibilitando uma maior percepcdo dos educandos sobre suas
(re)significacdes e ajudando a ler e escrever o mundo de forma critica, ultrapassan-
do a inércia e o conformismo, na multiplicidade dos conceitos de Historia e Geogra-
fia (KAERCHER, 1998). Se aprender € uma aventura criadora e reconstrucao critica
do mundo como um projeto histérico de abertura de novas reflexdes e caminhos,
entdo as TIC sdo recursos que necessitam ser explorados por todos para contribuir
com as novas praticas de educacdo, mais qualificadas, democraticas e humanizado-
ras, sabendo lidar com tempos e necessidades diferentes. A escola ndo pode con-
formar-se em ser um espaco-tempo da tecnificacdo burocratica do ensinar, distante
do habitar o mundo para entender a sociedade. A observacdo e as conversas com
0s estudantes participantes da pesquisa revelaram a presenca em suas vidas de
uma relacédo intensa com o uso do computador, da internet e, principalmente, do ce-
lular nas préticas escolares e sociais. Também apontaram para uma defasagem, em
termos gerais, das praticas de letramento digital na Escola, o que revela que nossa
pratica é ineficiente e conservadora. Contudo, os estudantes sentem-se tocados
com préticas que vao além da descricdo do mundo e da unidimensionalidade do uso
de ferramentas tecnoldgicas, buscando olhares diferenciados, diversos e com novas

perspectivas de leitura do vivido. O futuro da educacéo ainda é incerto, entretanto,
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um fato é possivel desvelar: as tecnologias estdo cada vez mais presentes nas salas
de aula, embora ainda haja um desconforto existencial (medo e/ou inseguranca) na
utilizacéo desses recursos em um mundo de incompreensdes. Se o mundo globali-
zado e cifrado nas diferentes linguagens ainda € injusto, desigual economicamente e
insustentavel ecologicamente, precisamos criar alternativas para a leitura do mundo
na escola — para cumprir as exigéncias destes novos tempos, que supere a Vvisdo
mitologizada das tecnologias como algo desinteressado e neutro em relacdo ao

mundo.

Ao trabalhar com as tecnologias em sala de aula, consegui observar o poten-
cial transformador que elas exercem sobre os estudantes, permitindo ampliar os tex-
tos e mapas conceituais, visto que os desenhos animados, também tomados como
textos e discutidos de forma problematizadora, aproximam o aprendizado da frontei-
ra entre a linguagem verbal e a comunicacao visual, enriquecendo e complexificando
as leituras da realidade. Entretanto, se por um lado, as TIC encontram um campo
fértil na sala de aula, tendo boa aceitacdo pelos educandos nas atividades realiza-
das, por outro lado, no transcorrer das aulas, algumas atividades passaram a nao
despertar mais tanto interesse por parte de alguns estudantes, fato que se mostrou
um pouco frustrante, pois apesar de todo o empenho na busca de materiais, ainda
nao era possivel agradar a todos (embora alguns se lembrar dos videos). Constatei
gue somente perguntando e dialogando com os estudantes ndo foi possivel identifi-
car se as propostas de utilizacdo das TIC estdo realmente fazendo diferenca para o
aprendizado dos educandos. Observei que uma das formas mais efetivas para ana-
lisar o quanto estas informacfes estdo sendo reconstruidas, foi através das avalia-

cOes (assim como ilustra 0 anexo 2) que 0s mesmos realizam em cada trimestre.

A recorréncia em que falo da necessidade dos estudantes em prestar atencéo
pode parecer estranha para alguém que nao esta no dia a dia da sala de aula. To-
davia, este fator € hoje um dos problemas mais gritantes e frustrantes que estamos
enfrentando na nossa Escola. Portanto, encontrar ferramentas e novos caminhos
gue levem nossos estudantes a observar e ressignificar as atividades propostas em
sala de aula ja pode ser considerada uma pequena vitria no processo atual de en-
sino. Em relacdo a experiéncia com a criacdo dos sites, preciso explicitar que inici-

almente acabei por apresentar uma expectativa muito maior do que a alcangada no
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resultado final. Pois, apesar do contador de acessos de ambos os sites apresentar
nameros razoaveis, acredito que a contagem de acessos ndo reflete a real atencéo
e interesse por parte dos estudantes. A despeito da disponibilizacdo dos mais varia-
dos materiais, o resultado foi apenas preparatdrio para novas incursdes e aprendi-
zagens, pois nao surtiu o efeito esperado. O que pensei que seria uma grande fer-
ramenta para auxiliar os educandos, de um modo geral, ndo atingiu o objetivo pro-
posto. Minhas observacbes me permitiram constatar que os estudantes, em sua
grande maioria, utilizam os sites apenas nas vésperas das avaliagdes, para conferir
ou recuperar o material que ainda ndo possuem para a realizacdo dos testes. Este
aspecto ndo me surpreendeu, pois ao disponibilizar todo o conteudo trabalhado du-
rante o ano sabia que este fato poderia acontecer. Entretanto, o que mais me espan-
tou foi o total desconhecimento por parte de muitos dos educandos sobre os sites
disponibilizados. Além disso, para reforcar a intencionalidade de servir como um re-
curso complementar aos conteudos trabalhados nas aulas ha dentro da sala de aula

dois cartazes explicando sobre como acessar os sites.

Quanto ao uso da lousa digital na sala de aula, ela criou uma enorme expec-
tativa sobre sua utilizacdo em nossa Escola, visto que aquela ferramenta moderna
poderia transformar a aprendizagem de todos os educandos. Apesar de tanta expec-
tativa, logo descobrimos que ela ndo seria capaz de se responsabilizar e de validar
estas grandes transformacdes. Sem que haja infraestrutura adequada nas salas de
aula, a lousa digital transforma-se simplesmente em um projetor de slides com al-
gumas novas funcdes. Na nossa Escola conseguimos, com a ajuda decisiva da e-
quipe diretiva, montar a infraestrutura adequada para a lousa, mas mesmo assim o
equipamento e a estrutura com o tempo demonstraram suas limitacées, como a co-
nexao deficitaria com a internet e a limitacdo de acesso dos estudantes. A lousa digi-
tal nos primeiros dias de utilizacdo encantou os estudantes, mas logo em seguida
(assim como ocorreu com 0s sites) 0s mesmos perderam o interesse naquela novi-
dade. Uma das experiéncias mais significativas foi solicitar aos estudantes do sexto
ao nono ano para que viessem a frente e utilizassem a lousa pela primeira vez. Nes-
se momento, a grande maioria ndo quis utilizar e 0s poucos que se aventuraram,
logo apds, demonstraram desinteresse, pois imaginaram que ela seria mais interati-
va e dindmica, tentando utilizar as maos para aumentar e diminuir a tela, acreditando
que aquele modelo de lousa fosse parecido com o utilizado em seus smartphones.

100



Apesar de os estudantes da nossa Escola ndo terem se "encantado” com a lousa,
pude observar sua potencialidades com os estudantes menores, do primeiro ao ter-
ceiro ano que nao se intimidaram com a ferramenta e logo passaram a domina-la
impulsionados pelo desejo de aprender. Portanto, continuo utilizando-a como uma
das ferramentas para auxiliar no processo de aprendizagem, principalmente durante
as explica¢cBes dos contetidos, porém, a mesma serve basicamente como um recur-

so didatico complementar.

Em relacdo a lousa digital, minha frustracéo foi em parte amenizada pela ati-
vidade implementada com o programa Google Earth e, posteriormente, com a ferra-
menta Google Street View. Estes instrumentos, associados a lousa digital, demons-
traram ser poderosos aliados no ensino da Geografia, principalmente com os alunos
do sexto ano do Ensino Fundamental, pois sua atencao e curiosidade foram proxi-
mas as expectativas depositadas inicialmente com a lousa digital. Todavia, € preciso
deixar claro que esta atividade também poderia ter sido executada sem o uso da
lousa digital. Mesmo assim, os estudantes apreciaram muito a utilizacdo da caneta
para a lousa digital para procurar sua cidade, seu bairro e, posteriormente, suas ca-

Sas.

Ao analisar as tecnologias utilizadas em sala de aula, vejo que os métodos
desenvolvidos com a utilizacdo de videos, desenhos, reportagens e animacgdes fo-
ram importantes ferramentas para potencializar a leitura e a escrita da realidade a
transformacéo cultural. Sem elas ficaria mais dificil o fazer pedagogico como fonte
de pesquisas e aprendizados historicos. A ideia foi desenvolver recursos para a-
prendizagens sociais visando habitar as tecnologias e relacionar diferentes textos
referentes ao mesmo tema, o que ndo pressupde construir tecnologias ou progra-
mar, por exemplo. Este recurso afetou de forma profunda a relacdo dos estudantes
com os conteudos trabalhados, além de Ihes possibilitar uma nova janela para visua-
lizar o mundo, percebendo as diversas modalidades de construcédo de cada episdodio
historico. Apesar de serem as ferramentas mais simples e de mais facil acesso, elas
apresentaram resultados significativos e contraditérios, pois os estudantes retomam
em algum momento suas informagdes, tanto nas avaliagoes escritas quanto nas dis-
cussOes em sala de aula, utilizando em sua contextualizacéo elementos visualizados

nos videos, nas animacdes, nos desenhos animados ou nas reportagens. Outra ex-
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periéncia interessante foi quando ex-alunos do nono ano, que agora estao cursando
o Ensino Médio, visitaram a Escola e em seus didlogos sempre relatavam sobre os
videos ou reportagens que viram em suas antigas aulas de Geografia, fato que aju-
da a fortalecer a ideia de que as imagens realmente capturam a atencao e o olhar
dos estudantes. Contudo, também ¢é preciso evidenciar que nem todos os videos,
animacdes, desenhos e reportagens atingem seu objetivo inicial, pois para alguns
alunos servem apenas de pretexto para se liberar de uma aula tradicional, repleta de
textos e explicagoes.

Em sintese, depois de dois anos utilizando e buscando novas ferramentas
gue auxiliassem nas atividades de sala de aula, acredito que as TIC necessitam ser
mais bem exploradas pelos professores, pois, da forma como estdo sendo incorpo-
radas pela Escola, ficardo apenas representadas dentro da metafora da “Caverna de
Platédo” (na obsolescéncia, perdendo seu sentido e distantes da realidade). Sendo
assim, é preciso frisar que as TIC ndo serdo as responsaveis pela salvacéao da edu-
cacao. Contudo, inspiram novos protagonismos para as aulas e ndo podem ser rele-
gados para um segundo plano apenas por acomodacao e/ou conforto dos educado-
res em permanecer com suas aulas tradicionais. Além disso, as TIC podem facilitar
em muito o trabalho do professor, no momento em que conseguimos Nos conectar
com o mundo e observar o que esta sendo feito no resto do planeta em termos de

iniciativas educacionais.

Contudo, o professor que conseguir ser criativo, curioso, corajoso e souber
inventar e inserir novas informacdes para os estudantes através das tecnologias de
comunicacao e informacdo estara trilhando o caminho para transformar sua ativida-
de docente em algo realmente transformador que pode fazer a diferenca em um
momento no qual precisamos construir novos rumos para a educacgao, por meio de

processos cooperativos e de producao entre pares de materiais educativos.
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ANEXO |

EMEF David Canabarro.

Avaliacdo de Geografia 9° Ano Il Trimestre  Prof. Bruno

Nome: Turma: __S A valor: 70
1) Marque para V'para questdes verdadeiras e F para as questdes Falsas. (12)

() Aém‘éica Anglo-saxénica é formada pelos Estados Unidos, Canada e México, além de
alguns do caribe como Porto Rico e Cuba:
(v ) O ada apresenta um dos mais elevados IDH dos mundo, possuindo um excelente

sistema’de saude publica

(\/ ) Os gsmﬂéeumdos séo o principal parceiro comercial do Canada, comprando principalmente
matérias primas do pais vizinho.

(F) Umi//as/principais caracteristicas do Canada é seu clima Tropical, com suas densas
florestas tropicais e variado relevo.

WA ecoégmé canadense utiliza seus recursos naturais como fonte de riqueza, através da

mineragdo ¥ dg extrativismo vegetal.
() Apesard as riquezas naturais a populagao canadense sobre com extrema pobreza de

parte da sua ulacéo.

2) Marque a resposta correta. (12)

| - C Leste Europeu apresenta profundas diferengas culturais e econémicas em relagéo a seus
vizinhos ocidentais, 0 maior representante desta diferenca é a Russia que ainda mantém forte
influéncia sobre a regiaqg. '

Il - Os conflitos que estéd ocorrendo na Ucrania se devem principatmente a intervengao dos
Estados Unidos, preocupados em manter o controle econémico da regi&o.

[l - O Periodo conhecido como Guerra Fria, acentuou as diferengas entre a Europa Ocidental e
Oriental, atras da influéncia e da intervengéo da antiga Unido Soviética (atual Russia ).

( A) Somente a | esta correta

(B ) Somente a | e a Il estdo corretas
( C) Somente a |l esta correta

() Somente a | e a Il estéo corretas
( E) Somente a [l e a Il estdo corretas

4) Faca comentarios sobre a o texto "O sistema de satide no Canada. (1) /.
Ao _p,e«\%w de %)«-oml; __;nmc} Jrcl 250D e -
e ouUS G, e C anmened S Joerrr oy Ao G L,
5) Fa(;a um resumo sobre o video do Canada assrstsdo em sala de aula. (15& & \B.« . cJQ_,Bu

Urnedtries aull e Coredol € oo
ﬂ%?:%@@&ww:d&d\ N@ZK\ o ww

PSP T
APRO™ | R~ R S f& ATV PR A
\%u&w C ormard L Pgd-km-‘ www “F[ -L @wb—m&,

e ol K/e‘ %
getas o> o ao Y’)‘L cwv&. < i DEL“:‘*_W

\Bycmamm&m
WCJ—/S-WC&B
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N EMEF David Canabarro.

Avaliacao de Geografia 6° Ano lil Trimestre  Prof. Bru

v 4

1) Sobre a Atmosfera, relacione as colunas. (12 )

(A) Troposfera ( B ) Estratosfera ( C ) Mescsfera ( D ) Termosfera ( E ) Exosfera
(£) EMada final da atmosfera, que se estende até o espaco exterior.

(A)éa ada que se estende do solo terrestre (nivel do mar) até atingir 12
quilémetr;d;ltitude, nessa camada ocorre a formacéo das nuvens e das chuvas.

(D)éa ada que pode atingindo 500 quildmetros de altitude,registra as maiores
temperatlras da atmosfera, podendo atingir até 1.000 °C.

a -60 °C/Essa regifo da atmosfera abriga a camada de ozénio, que nos protege da
radiaczo ultravioléta.

(p) Atir% 50 quilémetros acima do nivel do mar, a temperatura varia entre -5 °C

= #4é 80 quildmetros acima do nivel do mar, a temperatura varia entre -5 °C
ndo considerada a camada mais fria da atmosfera.

() Atin
a-95°C,

2) Expligue a diferenca entre Clima e Tempo Atmosférico. (10 ) >
O cLiMp £ UM CONIUMo BE  Ccohvig o %

ATMOSEER|CAS , € o TeMPo E O ESTAbO  ATmos—
FERico,

3) Cite e explique dois tipos de precipitagdes que ocorrem na atmosfera. (10 )

CNOA +NevE; GRANIZo € ORVAL
Y ¢ Now V

4) Explique o que é a Hidrosfera. (10) /
Lﬁa &'DR@SFERA £ TODA A PARTE

1RVIbA - po PLANZ TA. EXEMPLo & 0CEANDs,

MA Res & Rjo

5) Cite as diferencas entre o% Mares Abertos e os Mares fechados. (10)
95 MARES NBeRTes SAO biReTamzd T,
HGpdos NO5  ocEANOS £ @5 MARes FédHabos

580 £ NeoNTRAOS NOS INTERispss b 05 €oNT/Wen7s

6) Sobre os videos assistidos sobre a atmosfera faga breves comentdrios sobre quais
deles mats chamaram a atencao. (8)

© Nipgo GQUE A MOLNgRr TAlA o) IE?PAC[O
E . E3TAVA PenNTean, 0. CABz/o

g0 NoNca TiNMA ViSTo Um Ve €M que MOSTRASse

M Guem  No 2sppéo  TENTANDO ARRUMAR O cCagElo.

) « PARA Mim
Fol 0 Qve Mmris mz CHMAMOU N ATeNeqy PoRQug
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EMEF David Canabarro.

Avaliacao de Histéria. 6° Ano | Trimestre.  Prof. Bruno

1) Cite duas fontes que podem ajudar os historiadores em suas pesqui§as. (5) %

TR OA LUGARES QUE TERMA WMaS ROS ARLRES W enNThe

O espoReall © Mo ResSNew VoS Pescoi;
29%0%&%33 Origem do Horr(ﬁer?u. marque V para as questbes verdadeirgglgF para as questoes
Falsas. (10)

(V) Aiyucéo humana é explicada pela teoria evolucionista que é a mais aceita pelos
cientistas’

(V)O0s eigyds sobre a origem dos homens sao possiveis principalmente pelos estudos dos
fosseis encontrados no continente africano.

( ? ) Os primeiros fésseis de hominideos foram encontradas na Africa, o que leva aos cieq;istas a
acreditargﬁe todos os humanos tenham surgindo neste continente.

( ? ) O prim@o/fbssil humano encontrado foi do homo sapiens, que surgiu a 4 milhdes de anos

atras.
(( ) O .aume%rebro dos hominideos esta diretamente ligado ao consumo de vegetais,
COm iSO NOss®S$ ancestrais nao precisaram se arriscar para conseguir estes alimentos.

3) Quais s&@o as principais caracteristicas do paleolitico? (10)

S Yo€es €N CONTMAD, . \

4) Cite duas grandes mudangas ocorridas durante o Neolitico?(10) 9
A MUDKA h 0 0 WiTe, o0 296& PrRO.
NONUPAER oA APReNDERGemM.

5) Q\ciue sé_o ?sp uras rupestres_?(w)
SR PATUNS G NAs PaRefes pef EAVERN

- € QU 05 Nogses ANTepus :
6) Cgmplete as lacunas com as palavras abaixo‘, (10) S_A\\QES e\/\) _{A UA/

[ Assirios - Babilbnicos — Acadianos — Sumérios }

Os _@3n S,l CA; h)'(q}fp{am a primeira civilizagao a se organizar na Mesopotamia, os

2SS J L\gﬁ f m responsaveis pela criacdo do primeiro cédigo de lei escritas.
Os SO M£L 05 XHaram o primeiro império da Mesopotamia, porém foram derrotados pelos

que B?ssuiam um poderoso exército e tratavam com crueldade os povos que
venciam. ¢

7) Faga um resumo sobre os dois videos assistidos em aula sobre o Egito. (15)

v
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EMEF David Canabarro

Avaliagado de Historia 8° Ano. | trimestre  Prof. Bruno

1) Sobre o ciclo do ouro no Brasil, marque V para a alternativa verdadeira e F para a alternativa falsa.
(10)

(( ) Zd/eseoberta do ouro na regido da Bahia concentrou ainda mais a economia brasileira no nordeste
brasileif0, que ja possuia importancia devido a produgao do agucar.

(d)o c@c»do/ ouro foi um dos movimentos mais importantes do Brasil colénia, pois deslocou o centro
econbémico e politico do Nordeste para o Sudeste, inclusive modificando a capital de Salvador para o Rio
de Janeiro.

( F ) Porz{%gaﬁwcentivava o contrabando do ouro e dos diamantes pois nao queria que a Inglaterra
principal fnercado da época ficasse com todo o lucro do comércio.

(\] )A deszy@o ouro possibilitou o surgimento de novas classes sociais, principalmente de
comerciantes’e de funcionarios publicos que cobravam os impostos nas Minas.

( ? ) O Governoe portugués matinha um monopolio sobre a produgao e a comercializagao do ouro, isto
ocorria parayitar o contrabando do ouro e dos diamantes.

2) Cite duas consequéncias do Ciclo do Ouro para o Brasil (10) B (SO ) oc QQ?{Y\)G&\LQQ

s Q}&b cocxscoocncmb (T ORAAM A WINDA (0y INNA
A\ 5
CTRRGEM DO © SOEDRDE WS Flexael

3) Sobre a colonizagao da América do Norte explique a diferenga entre as coldnias que foram
formadas no norte e as coldnias que foram formadas no sul. (15)

4) Sobre a Revolugao Industrial marque as alternativas corretas. (15)

5
A) A revolugao industrial ndo trouxe grandes mudancgas no processo de producao, pois o artesanato ainda
hoje agrega grande valor em sua produgao.

¥) Um dog faterés mais marcantes da revolugéo industrial foi a substituigdo da produgao artesanal, para a
produgéo industrial em larga escala, o que permitiu a produ¢do de um nimero cada vez maior € mais
barato de produtos.

C) Os maiores beneficiarios da revolucao industrial foram os operarios (proletarios), que passaram a ter
empregos e condig¢des de trabalhos dignos, fato que antes da revolugdo industrial ndo existia.

@O fator tecnolégico foi fundamental para a revolugéo industrial, pois houve a substituicdo da energia
Umana, animal e hidraulica pela forca da maquina, fundamental para o funcionamento das maquinas.

}0 A Rerustrial significou o inicic do processo de acumulagéo répida de bens de capital, com
consequénte aumento da mecanizagéo.

5) Fa:;a um breve resumo sobre o filme que foi assistido em aula, " Tempos Modernos". (20)

% R Jren Q9 \U\'\(\RJ—O_V) A.Q\_
\:Q.rw\ AL - qm Wmm \_&.ﬂ/é\Q;‘(\(\ [CY 11V
MereeQ L J S S Qo oonuR N
3}% o e

hedher Aoy Yo, An o padirn

\DW‘ %WWLL&A FABL OO, lf\(/(&)&mm\,ﬂfm

o cod.o v d_wv&'\_qm.&

W

\() X(V*Xw &—quv&){m m»d, NS QA
%‘QW‘ = Brmumm\ codo Qs W

c Vs Vo o m&b{)\n NG QO
%&uaps

\(_\nmn ) )
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EMEF David Canabarro.

Avaliagdo de Historia. 6° Ano I Trimestre.  Prof. Bruno

1) Marque V para as questdes Verdadeiras e F para as Falsas. ( 14)

(g ) Og Fenicios sdo conhecidos pelo monoteismo ( crenga em um Unico Deus)

() O:ﬁysas criaram um eficiente sistema de correios e estradas que cortavam o império.
(\/) OslFenicios inventaram o alfabeto que utilizamos hoje.

WV)A prir{gip/a caracteristica dos Hebreus foi o monoteismo, a crenga em um utnico Deus.

(\) Os Perﬁ,z ividiram seu império em satrapias que eram governadas pelos satrapas.

(/) Os Fenitﬁz;‘(/)ra randes navegadores, e sua principal atividade era o comércio.

( ¥ ) Os Hebreus'e| tolerantes com os povos conquistados além de cultuarem vérios Deuses.

2) Sobre a China e a india complete as lacunas com as palavras no quadro abaixo. ( 22)

Indiana - Pélvora - Bramanes - Chinesa - india - muralha da China - Parias - Hinduismo - castas -
Budismo - Seda

Acivilizagdo __ ¢ Wienesp © %a das mais antigaszed)éundﬁ/hﬁm grandes

inventores, produzindo pela primeira, ve ForvoRn a_5c e , além de

construirem a s RO HA e n_para se defender.
A civilizagéo __iv D iaovh /, ,feifesponsével pela criagdo do _Hi oDy gm ; religido

que possuiu milhdes de adep‘;geé/ﬁda hoje e dividiu a sociedade em _ £ g;eﬁ que era

composta por _£QSTaS , eram os mais importantes e ficos’e os MMgg eram
considerados intocaveis, impufos. Também na __icr Q) rgiuo _BUDIS MO
religido que prega a iluminagao. [

3) Explique como funcionava a educagao em Atenas (12)
A9 oVLHECTS MO senie [LER € —Con EscREvER Mié

O e DO chAceMmento REOL=ANG q o QUi 28 AcOS

Al iacn A FAZEA LINPExA nocegTice  com s
ACS . -
4)Explique como funcionava a educagéo em Esparta (12)
A evuchgao A assin 0S MEMINOSY A OS5 2 AcoS
Elam HEVADOS DA O QuARTEL E OS5 ®UE  ~asciAm T
El et o~ s
DEFlClE™~CA  Fis5icq  gNAM TO A0 DE ¢ Oeev Hase o,
5) Faga um Breve resumo sobre o que entendeu sobre os videos da Grécia assistidos em aula.

(1) tEv 60/760/\‘3\ AUE ~a (ZREcI

ANMTI o
TIVHA  uvITES coIsAg gAE cCam  InTEgssanTES
TPO O  chmmgacne ceH  BoMn  Tiveea Len
MO VTE (> colses A RECA Teon  CIDANES

FUVOADES O Teandes come elmTA L ATen AS

‘T(‘\N\(‘J‘?J(\"\ o5 0ECOS e iPawvan \009 = OnS

Caon

OLimlicosS? 0-CALI2LADO> DE U M a4 ABrMO3 g
OLimn CPYa A 6@ CEOUAsdO EM Esman  GrA
A QTR ™o SEIE A0S Myt~ QualTeu q os
20 A~ 0S (A Cepe cc€lea  ATEe oS
10 ANVOS.
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EMEF David Canabarro.

Avaliacdo de Historia 8° Ano Il Trimestre Prof. Bruno

1) Sobre a Independéncia dos Estados Unidos marque a resposta correta. (5 )

I - O processo de independéncia dos Estados Unidos esteve ligado ao crescimento da burguesia,
principalmente da regido norte que passou a concentrar grandes industrias e comércio.

Il - A Independéncia dos Estados foi 0 uma das conseqiiéncias da revolugéo Francesa, pois os lideres
franceses passaram a apoiar os colonos norte-americanos.

Il - Um das principais causas da independéncia dos Estados Unidos, foi 0 aumento do monopélio da
Inglaterra sobre as colonias norte-americanas, além da criagcdo de novos impostos que passaram a
prejudicar o comércio dos colonos.

(A) Apenas a | esta correta.

(B ) Apenas a Il esta correta. N 77
(®) Apenas a | e a Il estdo corretas. %
(D) Apenas e | a lll estéo corretas.

(E) Apenas a ll e a lll estédo corretas.

2) Faca um breve resumo sobre o filme " O Patriota " assistido em aula. ( 10)

2) O FilME 0 YaTnioTa CavTa A \distonia a (NVhePe)Eniciz
’”"7 €stanos Upines | A QUG“’/‘T‘ For' ConvstawTe WAaue 4
eVala, cte Yo Cantrande ATE A GuLerha Uik Pro Seu
DA, Que (eUoV Sed [FrLHo Mas Uslito FErihe ATE
SUA  Casa Ao lawgo vo €ue %eu Fiire U tour
Vana A Guenna ¢ Com (e Seu YA/, Suntas eres
;\FOVLML\YKAM Uk Meuu’'a Ve Houewms € ouThas J
JOM.S Eles  CONQUISTAWAK WiToRi4s (v ok TAN TES
O ¥woar Yo Eitme CoNVTA Sorke
 eles nNao VL‘QCUAVLAYM £ 20

A TOVo couoto oY= -"
e T L 77?‘”'5 D€ ™M/ ivArES Fein e .
A CQUeE N Teve (A - Shrem WMo ho

,\‘ . A GL)EI/(F(A7 El
SCAUAM A U Tou
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1
EMEF David Canabarro. /

Avaliagéo de Geografia 9° Ano Il Trimestre  Prof. Bruno

Nome:_ Turma: _ &y valor: 70

#1) Marque para V para questdes verdadeiras e F para as questdes Falsas. (12)

(F)A m Anglo-saxdnica ¢ formada pelos Estados Unidos, Canada e México, além de
alguns do caribe como Porto Rico e Cuba.
( v) O Cap&da apresenta um dos mais elevados IDH dos mundo, possuindo um excelente

sistema de sautde publica.
(wv)Os I;t}a{snidos s&o o principal parceiro comercial do Canada, comprando principalmente

matérias primas do pais vizinho.

( F)Uma Mncipais caracteristicas do Canada é seu clima Tropical, com suas densas
florestas trépicais e variado relevo.

( ) A econdmica canadense utiliza seus recursos naturais como fonte de riqueza, através da
mineragao e do extrativismo vegetal.

( F) Apesar de/suas’fiquezas naturais a populagédo canadense sobre com extrema pobreza de
parte da sua pdpufacéo.

2) Marque a resposta correta. (12)

| - O Leste Europeu apresenta profundas diferengas culturais e econémicas em relagéo a seus
vizinhos ocidentais, o maior representante desta diferenca ¢ a Russia que ainda mantém forte
influéncia sobre a regiéo.

Il - Os conflitos que estdo ocorrendo na Ucrania se devem principalmente a intervencéo dos
Estados Unidos, preocupados em manter o controle econémico da regiéo.

11l - O Periodo conhecido como Guerra/Fria, acéntuou as diferengas entre a Europa Ocidental e
Oriental, atras da influéncia e da interyeng&0 da antiga Unido Soviética (atual Russia ).

(A) Somente a | esta correta

(B) Somente a | e a Il estdo corretas
(C) Somente a Il esta correta

( Somente a | e a lll estdo corretas
(E) Somente a Il e a lll estdo corretas

+ 4) Faga comentarios sobre a o texto "O sistema de safyanadé. (15)
i o

x 5) Faca um resumo sobre o video do Canadé)assistido em sala de aula. (15)
/

56 ;’U\,d{'\} [)@ﬂm @ w'hﬁ(}{(}' 1,

dg bl elomgg ,/m@o‘tw\m ”f%ﬂ {%w{&”a twuol«wa

UN) ﬂw&l&, L ) )
a7 Wl 0m wm0 wiplp iyl ‘
o, Em, g/ poJw Wl ehehy .
X gy (s

540, (/,m.dm/a 2wl t Ao ’ ‘
WLM) M@ »ICU,L J{bﬂ’)ké/fh uwmnd J/{/\Z& 0 (LVILOU

i‘&/bﬁ/m

" vedides 4 o b

) . W,J\C L/@ o () 4 . y . Ne

urods [ nde by, | dhonting ad :
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RN EMEF David Canabarro. ¥
Avaliagéo de Geografia 6° Ano Il Trimestre  Prof. Brun

1) Sobre a Atmosfera, relacione as colunas. (12)
(A ) Tropesfera ( B) Estratosfera { C ) Mescsfera ( D ) Termosfera ( E ) Exosfera
(E ) E/a/famada final da atmosfera, que se estende até o espago exterior.

(/«\) € a ggada que se estende do solo terrestre (nivel do mar) até atingir 12
quildmetros de aititude, nessa camada ocorre a formagéo das nuvens e das chuvas.

(O) éa x‘nada que pode atingindo 500 quildmetros de altitude,registra as maiores
temperaturas da atmosfera, podendo atingir até 1.000 °C.

(*}b) Ati/% 50 quiidmetros acima do nivel do mar, a temperatura varia entre -5 °C
a -60 °C.“Essa regido da atmosfera abriga a camada de ozdnio, que nos protege da
radiagéc uliravioleta.

[¢ Alingk até 80 quildmetros acima do nivei do mar, a temperatura varia entre -5 °C
95 °C, se)do considerada a camada mais fria da atmosfera.

2) Explique a diferenga entre Clima e Tempo Atmosférico. (10 ) (:'&O é?/\'

A DFOENCA & QUE O C\ tva CONDICOES

ATMOSFEY IAS £ © TemPo €0 £57aS0
ATMOSFEY 1O~

3) Cite e explique dois t\g)ﬁ_e Zp/rgipétagéesﬂgcorr%n ?n\i)agqias\fera (10)

CHOVA ) GTAN) NEL N

GIANTZS QURDS O AT BUENTE E CPOO.

COM. Tiio UIMR O GEI0, € CNOTA Que

4) Explique oque é a Hldrosfera.’(J 0)

RIPWOSTEYR €& YOOA PAYTE e DA

VO PWRRETA » EXEMPIO gceakios, MARES |
5) Cite as diferencas entre os Mares Abertos e os Mares fechados. (10) 9

O D\TEERCA € aue 0S5 madeS ARET TOS
200 \\GADS NS CCEONDS € 65 MATES
6)ifrg:\fzt;‘;%sssﬁsﬁd}cggbreiaé%m%er.\if;;a) t};eve:sygin%ntgogﬁg‘qﬁ\;g ]\JYYQ% :
deles majs chamaram a atencgo. (8) O QUE MONGS NN\

ATENQAD xoN © 0O [iexizo %SGQ%%BA
CONOY € DETRENTE NOIO.  CoNECoU
CYOUET GIGMITG PePTaS DE (EIO € Xor
ME EM MINUTES O CnAD YAUA 1000  BHIOWCO
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EMEF David Canabarro
Avaliagdo de Historia 8° Ano. | trimestre  Prof. Bruno

Turma: 3 Valor : 70

Nome:

1) Sobre o ciclo do ouro no Brasil, marque V para a alternativa verdadeira e F para a alternativa fal
(10)

(NHA ?&cabena do ouro na regido da Bahia concentrou ainda mais a economia brasileira no nordest
brasileird, ‘que ja possuia importancia devido a producao do agucar.

( ¢ ) O siglo do ouro foi um dos movimentos mais importantes do Brasil colénia, pois deslocou o centro
econdnico e politico do Nordeste para o Sudeste, inclusive modificando a capital de Salvador para o R
de Janeiro.

( ‘(‘) rul\pl o do ouro e dos diamantes pois ndo queria que a Inglaterra
principal mercado da época ficasse com todo o lucro do comércio.

(\HA ta do ouro 108t de novas classes sociais, principalmente de
comerciantes e de funcionarios publicos que cobravam os impostos nas Minas.

(v ) O Govey ortugués matinha um monopélio sobre a produgac e a comercializagao do ouro, isto
ocorria para evitar o contrabando do ouro e dos diamantes.

2) Cite duas consequéncias do Ciclo do Ouro para o Brasil (10)
s AL
1- CARA PC ACULh N
g~
3) Sobre a colonizagao da América do Norte explique a diferenca entre as colénias que foram
formadas no norte e as coldnias que foram formadas no sul. (15)

4) Sobre a Revolugdo Industrial marque as alternativas corretas. (15) /
»

A) A revolugao industrial ndo trouxe grandes mudangas no processo de produgao, pois o artesanato air
hoje agrega grande valor em sua produgao.

Q) Um dt}laﬁres mais marcantes da revolugao industrial foi a substituicdo da produgdo artesanal, par:
produgad’industrial em larga escala, o que permitiu a produgdo de um nimero cada vez maior e mais
barato de produtos.

Q) Os maigres beneficidrios da revolucdo industrial foram os operarios (pi arios), que atel
emprego$ e condigdes de trabalhos dignos, fato que antes da revolugao industrial ndo existia

Q [e] laM\olbgmo foi fundamental para a revolugdo industrial, pois houve a substituicao da energia
humana, animal e hidraulica pela forga da maquina, para o funci das maquinas.

ﬁ A Revdly Industrial significou o inicic do processo de acumulagéo rapida de bens de capital, com
consequente aumento da mecanizagéo.

5) Faga um breve resumo sobre ¢ filme que foi assistido em aula, " Tempos Modernos". (20)
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1) Cite duas fontes que podem ajudar os historiadores em suas pesquisas. (5)

oToeRaCins ‘e Linkos !

2) Sobre a Origem do Homem, marqu;e V para as.questdes verdadeiras e F para as questdes

Falsas. (10)

() A ¢ ¢ao humana é explicada pela teoria evolucionista que é a mais aceita pelos
cientistal”

() Osgs(udos sobre a origem dos homens sao possiveis principalmente pelos estudos dos
fosseis éncontrados no continente africano.

(\J ) Of prifneiros fosseis de hominideos foram encontradas na Africa, o que leva aos cientistas a

acredit ue todos os humanos tenham surgindo neste continente.

(_() (@) prvéiro fossil humano encontrado foi do homo sapiens, que surgiu a 4 milhdes de anos
atras. .

(€)0 aut?ﬁo do cérebro dos hominideos esta diretamente ligado ao consumo de vegetais,
com isso nd&sos ancestrais nao precisaram se arriscar para conseguir estes alimentos.
3) Quais sao as principais caracteristicas do paleolitico? (10)
CRgAVAM  Sua PREPXIAQOMIARGC . DA VIR,
) b =g
MOTo & O £ LOGRR. V

4) Cite duas grandes mudangas ocorridas durante o Neolitico?(10)
PGRICOLTORA € AOHESTICAR ATV %/

5) O que sao as'pinturas rupestres? (10)

S0 GRANURAS 00 PIHSTORRS des@‘v@mdﬂs Wips
PRREAE S  AAS CAVERLDORS -

6) Complete as lacunas com as palavras abaixo. (10)

! Assirios - Babilénicos — Acadianos — Sumérios —I

N x o T - & .
Os %Q%SZ OO Q%fc?am a primeira civilizagao a se organizar na Mesopotamia, os

HUMERI DS forrdm responsaveis pela criacdo do primeiro codigo de lei escritas.

Os _Qggdjgmsc a © primeiro império da Mesopotamia, porém foram derrotados pelos
Dgf:’, 27 0OS5 que possSuiam um poderoso exeército e tratavam com crueldade os povos que
venciam.

7) Faga um resumo sobre os dois videos assistidos em aula sobre o Egito. (15)

F - © PRMERo yiaeo fRlov SomRe © Rio Wito e

2ovte O CoiTo SORGIV, € ornde o Rio Wito fica-
0 Neio eRe Bot Bhre PGRICOLYORa

Sa © Seaondo NdES £ o0 SoBRe oS FARRGS
C Q5 PIRRAES , RS PREMIAES 'SERVT AN PARA  GUPR -

AR © CoRPo doSmeo'é € TaRREW LALAVR + AE Conc
OS5 WSS R RicoS, fALAUD Tavedy Ae Comns Ac
PEHEoNS  PodeRiAve Ui
TRAR. RS PiflivGges  PReR uek o OUE TIONA AED
XO- € QUE TANDBESM  TIONA  JYARAS ARMAA: Lag Bera
‘QaRses Ao evmﬂ%k%w & RouBAREY NS coishe
JAGOSRS  QUE MAVIA LA /MRS WA RAToWR  afe Ue-
—co Eran OS5 PRSPRSAS (AARBES ©OE  ConsTRe AN

ASAR Paga o EAiTe € en-

AS PIRBNLAECS . Boe € iS50 QUE EO WME (EWRRE.
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